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;Se ha planteado en algin momento desarrollar aplicaciones SPA
pero no ha sabido con qué framework iniciarse? Existen muchos,
(verdad?

<br/>

Si le contara que la curva de aprendizaje de desarrollar aplicaciones
en Vue es mucho menor que el tiempo invertido en aprender React o
Angular, ;se animaria?

<br/>

Vue, pese a llegar el dltimo al mercado, ha adoptado las buenas
préacticas de Angular y React, ademds de aportar su granito de arena.
Con Vue ripidamente podra desarrollar desde las aplicaciones mas
sencillas hasta las més complejas. Solo deberd aprender el framework
e incorporar otros conocimientos, como TypeScript.

<br/>

Gracias a los 100 ejercicios practicos de este libro:

<br/>

o Aprender4 los principios bésicos de Vue

o Estudiaré el framework



o Conocerd el desarrollo orientado a componentes

o Aprenderd la comunicacién entre eventos

o Utilizar4d almacenes de estados de los componentes mediante
Vuex

o Conectard con servidores remotos mediante Axios

o Estudiard los distintos modos de compilacién de aplicacién y
componentes

o Reutilizard los componentes desarrollados en Vue, en otros
frameworks

o Realizara pruebas unitarias mediante Jest

<br/>

Si ya conoce otros frameworks, verd que Vue tiene muchas
similitudes con el resto y le costard muy poco aprenderlo. Si no
conoce ninguno, solo necesita saber JavaScript y HTML. Fécil, ;no?
jAnimese y aprenda Vue de un modo sencillo!
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Presentacion

APRENDER VUEJS CON 100 EJERCICIOS
PRACTICOS

Los 100 capitulos que contiene este libro realizan un recorrido
por los principios de desarrollo utilizando el framework de
Vue. Es recomendable realizar los ejercicios en orden, sobre
todo a partir del ejercicio 40, donde empieza la aplicacién
SPA mediante el CLI. Puede apoyarse en los ejercicios, ya
implementados subidos en la plataforma Marcombo, plenamente
funcionales.

Una vez finalizado este libro, el lector habrd adquirido el
conocimiento para crear su propia aplicacion SPA, habilitdndole
para afrontar proyectos en esta tecnologia. Tendra capacidad de
crear aplicaciones rdpidamente, mejorar su pensamiento critico
a la hora de abordar un nuevo desarrollo, asi como la habilidad
para tomar como base la arquitectura propuesta y poder
mejorarla conforme nuevos conocimientos sean incorporados.

A QUIEN VA DIRIGIDO

A todo aquel que busque iniciarse en el desarrollo web, la
programacion o adentrarse en el mundo de este nuevo framework
Vue.

También estd dirigido a aquellos que ya hayan realizado sus
primeros pasos con Vue, pues en este libro encontrardn las
respuestas a las dudas que les surjan y aquellas que no hayan



podido resolver hasta ahora.

LA FORMA DE APRENDER

Nuestra experiencia en el dambito de la ensefianza nos ha
llevado a disefiar este tipo de manual, en el que cada una de
las funciones se ejercita mediante la realizacién de un ejercicio
practico. Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y
pulsacion a pulsacion, a fin de no dejar ninguna duda en su
proceso de ejecucion. Ademds, lo hemos ilustrado con imégenes
descriptivas de los pasos mds importantes o de los resultados
que deberian obtenerse y con recuadros IMPORTANTE que
ofrecen informacion complementaria sobre los temas tratados en
los ejercicios.

LOS ARCHIVOS NECESARIOS

En la parte inferior de la primera pagina del libro encontrara
el cddigo de acceso que le permitird descargar de forma gratuita
los contenidos adicionales del libro en www.marcombo.info.
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Como leer

los libros “Aprender...”

El titulo de cada
ejercicio expresa, sin

lugar a dudas, en Puede seguir el

qué consiste este. ejercicio  de  forma

De esta forma, si gréfica y paso a paso.

le interesa, puede Los nimeros colocados

acceder directamente en las fotos le remiten

a la accién que desea a entradas en el cuerpo
aprender o refrescar. de texto.

( Al

Companente Tipo Propiedades

Los recuadros Importante

incluyen  acciones que
deben  hacerse  para
asegurarse de que realiza

el ejercicio correctamente.
También contienen infor- | .

macion  interesante  a *
aprender,  porque le
facilitard su trabajo con el
programa.

Los ejercicios

se han escrito
sistematicamente,
paso a paso, para

que nunca se pierda
durante su realizacién.

El ndmero a la derecha
de la pagina le indica
claramente en  qué
ejercicio se encuentra
en todo momento,

Ramén: Ha sido duro compaginar el mundo laboral con el
Mcdster en Big Data y la escritura de este libro, sin embargo,
gracias al apoyo de mi mujer Sara de la V., he podido sacar



fuerzas para poder finalizar este libro, jeres mi fuerza, siempre
sacas lo mejor de mi! Agradezco a mis padres por inculcarme el
espiritu de esfuerzo. A Xavi y Martin, mis sobrinos, que, algiin
dia, cuando comprendan este libro, aprendan este framework
y los nuevos que aparezcan. A mi amigo Angel V., una mente
siempre activa, preparado para cualquier reto, un placer escribir
junto a ti. A Gabriel G. por afios compartiendo conocimientos
que nos permitieron innovar. Asi como a mis compariieros Miguel
N. y Alonso V. por habernos aventurado juntos en este mundo
Vuetizado.

Angel: Este libro es para las personas que me rodean: mis
padres que siempre me apoyan, mis amigos y compaineros, mis
gatas que tanta compariiia me hicieron a la hora de trabajar en
este libro, |y para ti, Lucia!

Mencion especial para mi compaiiero Ramon con el que
colaboro ya por tercera vez en este tipo de aventuras. ;Gracias por
hacer tan fdcil trabajar contigo, nano!

No pudisteis estar presentes Juanto G. y Pablo F. en este libro,
pero formdis parte de este equipo, esperamos abordar nuevos retos
Jjuntos de nuevo.
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iHola, Vue!
LOS COMIENZOS

iBienvenidos a Vue, queridos lectores! En este ejercicio
veremos como empezar a trabajar con Vue con el minimo
esfuerzo, pero en primer lugar daremos algunas pinceladas sobre
Vue.

(Qué es Vue? Vue es un framework progresivo para construir
interfaces de usuario [1].

(Qué significa progresivo? Simplemente que estd
modularizado de manera que su libreria principal estd enfocada
solo a la parte visual y, usdndola en conjunto con otras librerias
o proyectos, puede construir fantasticas aplicaciones web SPA.
Esto significa que Vue no es un todo o nada sino que puede
escoger las partes que mds le interesen e incluso usarlas
conjuntamente con otros frameworks o librerias web.

Para ilustrar el concepto de progresivo vamos a importar lo
minimo necesario para crear nuestra primera aplicacion.

En primer lugar, vamos a utilizar un editor online como
JSFiddle (https://jsfiddle.net/) y en la ventana de HTML
afadiremos el siguiente contenido [2].

Tenemos nuestro “Hola Vue” que renderiza una pédgina de
forma estética. Para trabajar de forma dindmica afiadiremos los
scripts necesarios para importar la libreria de Vue [3].



https://jsfiddle.net/

En la ventana del editor para el c6digo Javascript afiadimos la
instancia de Vue, la ligamos al elemento con id #app y afiadimos
una variable en el bloque data denominada message[4].

Volviendo al HTML asociamos a uno de los elementos el id
que hemos declarado en la parte de Javascript [S]. jDentro de
este elemento afiadimos un titulo (h1) con la variable message y
ya tenemos nuestro “jHola Vue!”

jAsi de facil ha sido crear nuestra primera aplicacion y de
forma online! En siguientes ejercicios configuraremos nuestro
entorno en local para trabajar comodamente y con la ayuda de
multiples herramientas para el desarrollo web.

€ [ a — (- nsaod

¥ vuejs

Introduction

What is Vue.js? -
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Configurar el entorno
PRIMEROS PASOS CON ATOM

Comenzaremos este viaje de aprendizaje configurando un
entorno que nos facilite el desarrollo de nuestras aplicaciones.
Para este libro como editor hemos elegido Atom pero podria
utilizar cualquier otro con el que se sienta cémodo.

En primer lugar, vamos a la pigina de Atom (https://atom.io/
)[1] y una vez descargado instalamos [2] y lo iniciamos [3] y a
partir de este momento ya tenemos un editor para nuestro c6digo.

Esto no se acaba aqui, querremos tener también a nuestro
alcance las herramientas que nos hagan desarrollar nuestras
aplicaciones mas comoda y rapidamente, con lo que vamos a
afiadir algunos plugins.

Para ello iremos a la vista de ajustes en la que podremos
buscar y seleccionar plugins para su instalacién [4]. Entre la
ingente cantidad de herramientas que podremos afiadir a nuestro
editor nosotros hemos elegido algunas que pueden ser utiles.
Sin embargo, utilice tantas como quiera y necesite para sentirse
cémodo ya que esta es una eleccién muy personal.

Entre las que hemos seleccionado estdn language-vue [5] que
resalta la sintaxis de vue, vue-format [6], atom-beautify [7]
que dan formato a nuestro c6digo y atom-html-preview [8] que
integra dentro de nuestro editor una ventana para renderizar el



https://atom.io/

contenido automético de cddigo en vivo.

De esta forma, si retomamos los archivos de nuestra primera
aplicacion, podremos trabajar comodamente en nuestro editor
local con todos los plugins para la ayuda al desarrollo y el
renderizado HTML integrado [9].
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<htal>

<head>
<meta charset="utf-8">
<titledMy Vue</title>
</head>

<body>
<div id="app">
<h1>{{message}}</h1>
</divy
<script src=" n
<script sre"firstvie. J57></scripts
</body>
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Hello Vue!

»</scripty



Instancia Vue
MANEJO DE VARIABLES

Vamos a construir un pequefio blog de viajes y, para ello,
como hemos visto en anteriores ejercicios, creamos la instancia
Vue que manejara el contexto del elemento con id #app asociado
[1].

Dentro de este elemento crearemos un titulo general y una
serie de articulos con un pequefio titular y contenido [2]. De esta
forma definimos una plantilla para nuestro blog y para la que
nos faltaria afiadir contenido. Este contenido variard, con lo que
como primera aproximacion crearemos unas cuantas variables
dentro de la instancia Vue que representardn los textos que
hayamos escrito sobre nuestros dltimos viajes.

Tenemos nuestro pequefio blog de viajes listo para afadir
contenido, este contenido podria cargarse en las variables desde
alguna fuente externa tanto para imdgenes como para texto, pero
como primer paso simplemente representamos el valor contenido
dentro de las variables de la instancia Vue [3].

Esto Vue lo realiza asi de fécil, podemos considerar el data
como el lugar donde definimos las variables del modelo con las
que trabaja nuestra instancia de Vue. Hasta ahora la definicion
de estos valores se realiza de forma estética, ya veremos mas
adelante coémo podemos ir modificando estos valores dentro de



la instancia, donde su valor se reflejaria automéaticamente en
la plantilla, al haber sufrido un cambio, esto es propio de la

reactividad de Vue. jGenial!

<body» ;
<hismy vue Bloge/na My Vue Blog

cdiv class="flex-cor

<div 1 item flex-iten-content”>
<h2>Content</h2> Content
@ :;:srm;;u > Trip1
{{posti}}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
<h3r{{title2}}</h3» do etusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
({poss2} aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
uilameo laboris nisi ut aliquip ex ca commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolere eu fugiat nulla panatur. Excepteur sint occascat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.

<h3>{{title3}}</h3>

> Trip 2

tps://unpkg. con

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do exws:
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
« ullamco laboris nisi ut aliquip ex ca commodo consequat
rp Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat ulla pasiatus. Excepteur sint occaecat
c ‘cupidatat non proident, sunt in culpe qui officia deserunt
0 mollit anim id est laborum.

od tempor sncididunt ut labore et dolore magna

- Trip 3

ml Preview

9 . firstvue htmi s
o My Vue Blog

<Lty Vue Bloge/hy
<dlv 10-"app” class flex-Lten-content™>
<ha>Contente/n> Content
hn{{titler}}/ha> Trip1
{{post1)

" Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elt, sed
<h3>{{titlea}}</h3> do eiusmod tempor incididuat ut labore ¢t dolore magna
{post2) aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation

ullameo aberis nisi ut aliquip ex & commedo onsequat
. Duis aute srure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
chi{{titlen)}e/nis o p
>{{tttes cillum dolore eu fugiat nulla pariatur, Excepteur simt occaecat
{posta}} cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est aborum

> Trip 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing lit, sed
_— do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
(D) aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
const app = new Vue({ ullemeo laboris nisi ut aliquip ex ca commodo consequat

el w Duis aute srure dolor in reprehenderit in voluptate velt esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.

Trip 3

Losern ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing elit, sed




Frstvue s
const app = new Vue({
el: “#app’.
data: {
titlel: Trip 1°,
title2:"Trip 2°,
title3:'Trip 3°,
postl: ‘Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt

“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod tempor incididunt
“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt

[ —

My Vue Blog

Content
Trip 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, s
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut esum ad minim veniam, quis nostrud exercitatic
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ca commodo consequat
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit es
cillom dolore eu fugiat mulla parians. Excepreur sint occa
cupidatar non prosdent, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id st laborum.

Trip2

Losem ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing elit, ¢
do ciusmod tempor incididunt ut labose f dolore magna

aliqua Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercatatic
ullameo laboris nisi ut aliquip ex a commodo consequat
Duis aute iruse dolor in reprehenderit in voluptate velit &3
cillum dolore eu fugiat nulla paniatur. Excepteur sint occa
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt

mollst anim id est laborum.

Trip 3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, ¢



Instancias Vue
GESTIONANDO MAS
DE UNA INSTANCIA

En nuestro blog de viajes ademas de una coleccion de articulos
queremos afiadir un pequeiio indice con informacién sobre los
titulos y en qué fecha se publicaron. Con este fin podemos afiadir
una nueva instancia de Vue que controle este componente indice.

Partimos de nuestro ejemplo anterior [1] creando una nueva
columna en la parte derecha con nuestro nuevo componente. Este
nuevo elemento contendré una lista no ordenada de titulos con
fecha de publicacion, y para ello crearemos el HTML adecuado
y lo identificamos con el id app2.

La segunda parte del ejercicio serd crear una nueva instancia
Vue en el cédigo Javascript con la que manejar nuestro nuevo
componente. Hasta este momento tenemos declarada una lista
con elementos en HTML con una variable por item de la lista
y ahora declararemos y daremos valores a todas y cada una de
ellas [2[[ [3[].

Hemos creado nuestro blog de articulos de viaje y lo hemos
completado con la creacién de un pequefio indice resumen con
titulos y fechas. Comprobamos asi que pueden convivir varias
instancias Vue, una para cada componente, sin ningiin problema.



(1]

2]

Frstruehiml
<h1>My Vue Blog</hi>
<div class-"flex-cantainer™>
<dlv 1d="app” Class
<hz>content</h2>

<h3>{{title1}}e/h3>
{{posti}}

<h3>{{title2}}</n3>
tposta))
<h3r{{title3}}</h3z

{{posti}}
<fdiv>

https://unpkg.con/vue™>¢/scripts
irstvue.js">¢/scripty

</bady>
firstwiejs

const app = new Vue({

“#app’,

“Lorea ipsum dolor sit amet,

firstuehtel

char{{titlea}}</h3>

‘Flex-1tem flex-ltem-content™>

consectetur adipisicing elit

{{posta}}
<ha>{{titlen}e/na>
{{post3}}
«/div»
L O T Tyl o T 3 T 3

<h2>{{message}}c/hz>
<ul class="sumar:
ten” >({(t1tle1}}</11>
<1i elass="iten" »{{title2)}</1ix
<11 class="1ten” >({title3) }e/11>
<ful>
Jdiv>

<11 class:

<seript s

teps: /funpkg. comfyue® >¢/scrij

irstvue. s"></5c

<seript sr

</body>
<fhtal>
frstvuejs
title2:'Trip 2°,
title3:'Trip 3,
postl: "Lorem ipsum dolor sit amet, consectet:

ur adipis!

ing elit, sed

Firstruehtml Preview

My Vue Blog

Content

Trip1

Lorem ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing eli, sed
o emsmod tempor incididunt ut Labore et dolore magn1
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
wilamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute isuse dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore e fugiat nulla parianue Excepteu sint oecascat
cupidatat non proident, sun in culpa qui officia deserunt

‘mollit anim 1d est laborum.

Trip 2

Lotem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing eli, sed

do emusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna

aliqua. Ut crim ad minim veniam, quis nostrud exercitation

ilamco laboris nisi ut aliquip ex ca commodo consequat

Duis aute irure dolos in reprehenderit in voluptare velit esse

cillum dolore eu fugiat aulla pariatur, Excepteur sint occaecat
upidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt

borum

P
‘mollit anim id est lat

Trip 3

sed do ely

do elusmod tempor incididunt

firstvus bl Pesvien

y Vue Blog

Content

Trip 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consecterur adipisicing elit
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam quis nostrud exercita
ullameo laboris nisi ut aliquip ex ca commodo consequa
Duis aute srure dolor in reprehenderit in voluptate velrt ¢
cillum dolore eu fugiat nulla panatur. Excepteur sint occ
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserus
mollst anim id est laborum.

Trip2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing clit

do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitas
wllameo laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequa
Duis ate irure dolor in reprehenderit in voluptate velri
cillum dolore eu fugiat nulla periatur. Excepteur sint occ
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserun
mollat anim 1d est laborum.

Trip 3

Lorem ipsum dolor sit amet, consecterus adipisicing elit
i Taborre ot Anloem




o .

frstvue html Frstrues

const app = new Vue({

el: ‘dapp’,
data: {
titlel: Trip 17,
titlez: 'Trip 27,
titles: 'Trip 3°,
postl: 'Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
post2: ‘Lorem ipsum dolar sit amet, consectetur adipisiciny
post3: ‘Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
}
b
eonst app2 - new Vue({
el: “wapp2’,
data: {
messege: ‘Summary’,
titlel: '16/06/2019 Trip 1°,
titlez: '@5/12/2018 Trip 2°,
titled: '84/10/2018 Trip 3
}
b

frstvue html Preview

My Vue Blog

Content
Trip 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
is nisi ut aliquip ex ea. i

i aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariaus. Excepteur sint occaceat
cupidatat noa proident, sunt i culpa qui officia deseruat
mollit anim id est laberum

Trip 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. sed
do ctusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
st ut aliquip ex a2 q
Duis aute iruse dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolere eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaccat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim 1d est laborum

Trip 3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed

Summary
16/06/2019 Trip 1
05/12/2018 Trip 2
04/10/2018 Trip 3



Ciclo de vida
FASES DEL CICLO DE VIDA

Se denomina ciclo de vida de una instancia Vue a una serie de
estados por los que va pasando el componente. Estos estados son
basicamente cuatro: created, mounted, updated y destroyed.

Vue nos permitird definir acciones anteriores y posteriores a
la transicion desde o hacia cada estado interno del componente.
Los métodos en cuestion para implementar estas acciones son:

* beforeCreate: evento lanzado antes de tener el componente
cargado, implica no poder acceder al componente a nivel de
Dom.

* created: evento donde se verifica si el componente tiene
plantilla, entonces se compila y se observan las propiedades
computadas, data, métodos y eventos. Pero no podemos acceder
al $el.

* beforeMount: evento que ocurre antes de representar el
componente.

* mounted: evento que implica que el componente estd
cargado por completo, se afiade al DOM, quedando el
componente accesible a través de $el.

* beforeUpdate: evento que se ejecuta cuando el valor del data
del componente cambia.

* updated: evento invocado tras finalizar la modificacién de



valor del data.

* beforeDestroy: evento que elimina eventos que estuvieran
activos en el componente, antes de eliminar la instancia.

* destroyed: evento lanzado tras desacoplar el componente.

En estos métodos podremos reservar o liberar recursos,
realizar cdlculos, hacer llamadas http, etc.

Para ilustrar mejor cémo funciona el ciclo de vida
implementaremos cada uno de estos métodos escribiendo en una
consola del navegador un mensaje por cada vez que entre en los
métodos mencionados [1].

Una vez que carga la pagina vemos que la instancia es creada,
cargada en el DOM vy estd disponible cuando pasa al estado
mount [2].

Para comprobar qué pasa cuando actualizamos el componente
podemos editar el texto "Hola Vue!” [3] y afadir alguna
modificacién para ver que pasa por los métodos beforeUpdate
y updated [4].

En el caso de que eliminemos el componente podremos forzar
su destruccion a través del boton Destroy comprobar que la
instancia pasa por los métodos beforeDestroy y destroyed [5].



(1)

firstvue, s

const app = new Vus({

el: “w#app’,

data: {
message: "Hola Vue!',

b

beforeCreate: function() {
console.log("beforeCreate™);

} %

created: function{) {
console. log("created™);

}

beforeMount: function{) {
console. log(“beforeMount™);

}s

mounted: function{) {
console. log{ “mounted™);

b

beforeUpdate: function() {
console. log( " beforelUpdata™);

|

updated: function{) {
console. log(“updated™);

}s

beforeDestroy: function() {
console. log{"beforebestroy™);

b

destroyad: function() {



(4]

(2]

- [re——
<titledMy Vue</title>
S SRR I HED Hola Vue!
Clink rela"stylesheet” href="irstuve.css™>

«/head>

Hola Vue! || Destroy.

<body>
<div id-"app>
<h1>{{ message }}e/n1>

cinput type="text" v-nodel="message"/>

<button type="buttan" v-on:click"handleClick">Destroy</button>
</atvs

[
1 const app = new Vue({
el: ‘happ',
o
firstvue htm| firstvue htmi Praview
<head>
neta charset="utf-8"> Hola Vue!
<titlesHy Vuec/title>
<style src="firstvue.css"></style> Hola Vsl | Destray
<Link rel="styleshest” hrefa"firstuue.css™>
</head>
9
<body>
iv 1d="app >
<h1>{{ message }}</hi>
<input type="text” v-model-"message”/>
<button type="button" v-on:click="handleClick">Destroy</buttan>
</div>
<ul id="myUlContainer” class="console"></ul>
<script src="hitps://unpkg. com/vue®>¢/scripts
<script types"application/javascript” srce’|
firstvue htm| Preview
e 0 [Hola Vuell
Hola Vue!!!

T —







Data binding
VALORES Y VARIABLES

Volvemos de nuevo con nuestro blog de viajes, en esta ocasion
ademas de listar los articulos escritos y el indice querremos
afiadir un pequeiio apartado para editar nuevos articulos.

En primer término, crearemos un input para escribir un titulo
para nuestro articulo y una caja de texto mas amplia para poder
escribir todo nuestro articulo en la misma [1].

Ademads de crear el marcado en lenguaje HTML afiadiremos
a cada input un nuevo atributo con el siguiente formato
v-model="nombreVariable” para enlazar la variable con el
contenido que escribamos. Del mismo modo tendremos que
declarar esas variables con los nombres que habremos elegido en
el codigo Javascript de la instancia Vue [2].

Posteriormente afiadiremos el titulo y el contenido en la
pagina para que se renderice a medida que se escribe y podamos
ir viendo como queda [3]. Esta es la “magia” del enlazado de
variables con los inputs ya que somos capaces de darle un valor a
una variable dentro de la instancia e ir mostrando lo que guarda
esa variable dentro del contexto de nuestra instancia. [4]

Simplemente con estos pasos tendremos una forma facil de
afiadir un nuevo articulo con su titulo y contenido y poder ver el
renderizado en la pagina inmediatamente a medida que vamos



generando contenido[5].

o

<body>
<h1=Hy Vue Blog</hlx

<3Tv 19-"app"><hI>Nueva entrada</hZ>
<h3>Titulo</hI><input v-model=
<h3>Entrada</h3>

itle" placeholder="Write a title"s

odel="post" placeholder="Write a post“></textarea>

<h2>{{ title }}</h2>
> {{post}}<

<div class="flex-container =
<div class="flex-item flex—iten-content"><h2>Content</h2>
<h3>{{title1}}</h3> {{post1}}
<h3>{{title2}}</h3> {{post2}}
<h3>{{title3}}</h3> {{post3}}
</div>
<div class:

“Flex-item flex-iten-summary"s<h2s{{message}}</h2>
item">{{titlel}}</1li>
item'>{{title2}}</li>
item'>{{title3}}e/ Lin</ulo/divs

</div>
</div>
<script sre="
<script sre:
</body=

ttps://unpkg. con/vue></script>
"firstyue. js"=</scripts

const app = new Vue({ el: '#app',data: {[title: '', post: '',

titlel: 'Trip 1', title2: 'Trip 2', title3: 'Trip 3', 0 <h2s{{ title }}</h2>
postl: ‘Loren ipsun dolor sit anet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusnod tempo! <p>{{post}}</p>
post2: ‘Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempoi
post3: ‘Lorem ipsun dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempoi
messag 'Summary*,
titlel: '16/06/2019 Trip 1', title2: '05/12/2018 Trip 2',title3: '04/10/2018 Trip 3' }
O vy
<h1>My Vue Blog</hl» M Vue B]Og
<div id="app">
—_— Nueva entrada
<h3>Titulo</h3>
<input v-model-"title" placeholder="krite a title"> Titulo
<h3>Entradac/h3>
<textarea cols="56" v-model="post” placeholder="Write a post™> Write a tile
</textarea>
<h2>{{ title }}</h2> Entrada
<p>{{post}}</p>
Ta1V Class- Tlex-containert>
firstwejs 4
1 const app - new Vue({
el: ‘#app’,
Content Sumn
16/06/2019 Trip 1 16
‘Trip 1', - 5
: WD Lorem ipsum dolor sis amer, consecters 0
(8iaEg T do eiusmod tempor incididunt ut labore 04
titles: 'Trip 3°, aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
postl: ‘Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eius

ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea cor



<h2>Nueva entrada</h2>
<hB>Tituloc/hd>

e a title">

cinput v-nodela"title" placeholders:

<h3>Entrada</

<textarea cols="50" v-model-"post” placeholder-"Write a post™>
</textarear

<h2>{{ title }}</h2>

<pr{{post}}</p>

<div class="flex-container">

te)are ]

My Vue Blog

Nueva entrada
Titulo

Venscia

[Entrada

Ia cited
1e

firstvuess

1 new Vue({

Venecia

La citta d: Venczia é stata per pis di un millennio capitale

2

Content



Watch
PROPIEDADES OBSERVADAS

Hasta ahora hemos visto como hacer el enlazado entre las
variables y su contenido y la renderizacion en la web de los
cambios. Hemos hablado de las variables de la instancia de Vue:
como declararlas, manejarlas y mostrar su contenido.

Para observar una propiedad lo tnico que tendremos que
hacer es declarar dentro en la instancia una variable dentro del
bloque watch. El bloque watch se define como un objeto, y cada
variable dentro del mismo es una funcion con el mismo nombre,
con lo que cada vez que la variable cambie se ejecutard una
funcion con dos argumentos: un valor antes del cambio y el nuevo
valor.

Para ilustrar este concepto en este ejercicio veremos como
observar variables de la instancia y mostrar su resultado.
Compondremos una nueva pagina con un input y veremos cOmo
cambia la propiedad observada visualizdndolo en una consola
dentro de la propia pégina.

En el apartado del HTML tenemos nuestro titulo de pagina
y un input para meter texto libre que enlazamos con el atributo
v-model [1], y en el apartado del c6digo Javascript creamos un
bloque watch en el que observamos la variable message ademas
de escribir la funcién que se ejecutard cuando cambie su valor



[2].

Vemos que cada vez que hacemos cambios en el texto [3] se
ejecuta la funcion con el valor antes del cambio y el nuevo valor
[4].

Watch permite detectar cambios en los valores que se les
proporciona a componentes hijos a través de las “props”,
detectando cambios en el valor proporcionado en sus props, para
finalmente refrescar el valor del componente, aunque este uso lo
veremos con mds detalle en otros ejercicios.

function{newValue, oldValue)

soldvalue, =»", newValuz);




9 chead>
cmeta charseta"utf-a%> Hola Vue!

ctitlesMy Vue</title

cstyle sre="firstuue.css™»</stylex ol Vo
clink rela"stylesheet” hrefe"firstvue.css™>

</head>

<body>

<div ide"app">
<h1>{{ message }}e/h1>
<input types"text” v-modele
</div>

essage” />

<ul id-"myULContainer” class-"consale”></ul>

escript srce"https://unpke.com/vue” >¢/scripts

<script type="application/javascript” src="] i/fcdn

Frstwes
const app = new Vue({
el: ‘#app’,
data: {
nessage: ‘Hola Vue!®,
s b
watch: {
nessage: function(newvalue, oldValue) {
console. log('oldValue=> ',oldValue, * newValue

*, nedvalue);

chead> 1
O <meta charset="utf-8"> Hola Vue! Que tal?
ctitleswy Vuec/title>

<style src="firstvue.css"></style> Hola Vue! Que tal

7 clink rel="stylesheet” hrefs"firstvue.css™> oa Vel Quetall |
</head>
<cbody>
11 [ <div id="app”>
<h1>{{ message }}</n1>

<input type-"text” v-nodel-"message” />
</div>

<ul ide"myULContainer™ class-"console”></ul>

1 <script src="https://unpkg.com/vue"></scripts
<script type="application/javascript” src=

firstwejs

const app = new Vue({

el: ‘#app’,

data: {
message: "Hola Vue!®,

Lo

watch: {
message: function(newvalue, oldvalue) {

8 console. log('oldvalue=> ',oldvalue, * newvalue

}

]




Computed properties
EVITANDO EL RECOMPUTO

Hasta ahora hemos manejado propiedades y métodos
de la instancia. Sabemos cémo declarar propiedades,
como modificarlas y con ello vemos como se renderizan
automadticamente de nuevo en la pagina.

En este ejercicio veremos como usar las computed properties
que nos dan un punto extra de eficiencia ya que solo se evaluardn
en el momento que afecte a alguna parte de su célculo.

Imaginemos que tenemos una pequefia calculadora de sumas
y restas en la que tenemos cuatro inputs que se corresponden con
los diferentes operandos involucrados [1].

Contamos con cuatro propiedades en el apartado data
y dos métodos diferentes encargados de hacer el cémputo
correspondiente y mostrarnos el resultado [2].

Ahora mismo si editamos alguno de los operandos vemos
que se efectua el cdlculo y se muestra el resultado después del
signo igual. Hasta aqui es lo que se espera de nuestra calculadora
personal, ;no? Sin embargo, si vamos al detalle de como se
efectuan los calculos revisando la consola, podemos comprobar
que cada vez que modificamos un solo operando se hacen los
calculos de todas las operaciones que tengamos declaradas.

Para nuestro caso quizé no es algo muy critico desde el punto



de vista de la eficiencia, pero nos vale para ver que, si se hiciera
algtn célculo costoso, este repetiria fuese cual fuese el cambio
en la instancia [3].

Para evitar este recdlculo haremos uso de las computed
properties simplemente sustituyendo el bloque de methods por
un bloque computed y cambiar las llamadas para el cdlculo de
los resultados como si fueran propiedades de la instancia [4].

Con esta modificacion podemos comprobar que si
modificamos alguno de los operandos solo se volveran a calcular
aquellas operaciones en las que ese operando esté involucrado,
mientras que el resto no se recalcularan [5].

Para comprobar como se hace el recélculo utilizaremos el
operando 2 en ambas propiedades computadas, con lo que
podremos jugar y ver qué es lo que se recalcula en funcién del

function() {=}, resu function(} {
ub: function() {=} } }); [ parselInt (this.operato




@ Calculator (4] frstejs ‘ e

const app = new Vue({ el: ‘#app',

data: { title: 'Caleulator’, operatorl: '0' Calculat

Loperator2: '8, operator3: '0', operatard: 0" },

computed: { .
resultsun: functiong) { [

"*3°@":this.operator);

let opt = parselnt(this.operatorl
let op2 = parselnt(this.operator2===""#"@":this,operator2);
console.log( op1 + ° + * 4+ opz + * = + (opliop2));

return opl + op2;

o

resultsub: function() {
let op3 = parseInt(this.operator3
let opa = parseInt(this.operators:
console.log( op3 + * - '+ oph +
return op3 - opd;
¥
3}
n;

"*2'0" :this.operator3);
1*2'0" :this.operatord);
* + (op3-0pd));

e firstwue html Preview o computed: {

resultSum: function() {

Calculator 1let opl = parseInt(this.operatori==='"2"8":this.operator1);
let op2 = parseInt(this.operator @ ;this.operator2);

i -0 - console.log( opl + * + * +op2 + ° = * & (epleop2))}
return opl + op2;

—— ] -2 b

a | | resultsul

function() {

16t 0pd = parselnt (this.operator @ (This.operators);
console.log{ op3 + ' - "+ opd + * = ' + (op3-opd));
return op3 - opd;




Métodos
OPERANDO CON
LLAS PROPIEDADES

Dentro de una instancia Vue ademds de las propiedades se
exponen métodos que operan sobre los datos o ejecutan acciones.
Los métodos se ejecutan cada vez que las invocamos, cosa que no
ocurre con las propiedades computadas, ejecutadas cada vez que
alguna de las variables utilizadas en la obtencion de un resultado
en las propiedades computadas cambia su valor; en dicho caso se
ejecutaria la propiedad, para recalcular.

Estos métodos se declaran dentro de la instancia dentro del
bloque methods, y se pueden asociar a los elementos HTML de
la instancia.

En este ejercicio vamos a relacionar un componente de tipo
botén con una accidén que se corresponderd con un método
declarado en la instancia Vue. Para indicar esta relacion usamos
la directiva v-on que se coloca dentro del HTML del botén y el
evento (en este caso el evento de click).

<button type="button” v-on:click="showMessage”>Mostrar
Titulo</button>

Una vez dado este paso creamos un bloque methods en la
instancia y dentro de este creamos la funcion showMessage que
concatenard la propiedad title a un texto.



methods: {
showMessage: function() {

console.log(‘Showing message: ‘+this.title + * Aprendamos!’);
return this.title + ¢ Aprendamos!’;

}

}

Posteriormente declaramos dentro de una etiqueta hl el
método para renderizar el resultado de la funcién [1].

<h1>{{ showMessage() }}</h1>

Para volver a renderizar el resultado de la funcién accionamos

el boton, si nos fijamos se calcula cada vez que salta el evento
asociado al bot6n [2].

Hola Vue! Aprendamos!

Mastrar Titulo

1. Showing message: Hola Vue! Aprendamos!

2. Download the Vue Deviools extension for a better developm
hutps://github.com/vuejs vue-devtools

3. You are running Vue in development mode.
Make sure to turn on production mode when deploying for p
See more tips at hitps //vuejs org/guide/deployment html




firstvue heeml

link rel="stylesheet” href="firstvue.css™>
</head>
<body>

a1y 1d="app™>
<h1>{{ showMessage() }}</ni>

<button type-"button” v-on:click="showMessage >Mostrar TLtulo¢/button>
</div>

<ul id="myULContainer™ class="console™>¢/ul>

firstvuejs
const app = new Vue({

el: "#app’,

data: {

title: 'Hola Vue!’

3

methods: {

showtlessage: function() {

console. log("Showing message: '+this.title + ' Aprendamos!®);
return this.title + * Aprendamos!®;

firstvue heml Preview

Hola Vue! Aprendamos!




Componentes de la instancia
INSTANCIA VUE

Hasta ahora hemos estado jugando con la instancia de Vue, su
ciclo de vida, el renderizado y el doble enlazado de propiedades,
los métodos, etc., pero no nos hemos parado con los bloques
bésicos que tiene.

Una instancia se compone de:

* $el: es el objeto componente HTML al que estara asociado
mediante el id correspondiente

» $data: es el objeto que contiene las propiedades de la
instancia

* $refs: es el objeto donde se registran los elementos marcados
con el atributo ref.

Para ilustrarlo en este ejercicio hemos creado una instancia de
Vue con cada uno de los bloques mencionados a la que hemos
afladido unas sentencias que imprimen por consola cada uno de
estos elementos para que podamos ver su contenido cuando se
carga la pagina.

El contenido de $el es efectivamente el objeto que contiene la
definiciéon del HTML de nuestra instancia. Si inspeccionamos el
objeto accediendo a la propiedad innerHTML nos devuelve en
formato texto el contenido en lenguaje HTML [1].

El contenido de $data nos devuelve el objecto con las variables



como la de nuestro ejercicio la denominada message.

Podemos también invocar los métodos de nuestra instancia tal
y como vemos en el ejercicio y nos ejecutard la funcion.

Dentro de $refs tenemos un objeto con los elementos
marcados con el atributo ref en el HTML de nuestra instancia,
en este caso son dos elementos h2 (mysubtitle y mysubtitle2).

Hemos afiadido un botén que tiene asociado el método
clickedButton y si lo accionamos se nos mostraran dos mensajes
en los elementos h2 referenciados. En este método accedemos a
las propiedades de los componentes para afiadirles un mensaje y
un estilo que se hard visible en nuestra pigina una vez se ejecute

[2].

0 firstvue.himi ° Elementos de la instancia Vue
<html><head><meta charset="utf-g">
<titlesMy Vue</titles<style src="firstvue.css"></style>
<link rel="stylesheet" href="firstvue.css"></head>
<body> <div id="app">
<h1>{{ message }}</h1> <h2 ref="mysubtitle"></h2>
<h2 ref="mysubtitle2"></h2>
<button @click="clickedButton">Click Me!</button>
</div>
<ul id="myULContainer" class="console"></ul>

firstvuejs o

const app = new Vuel({ el: '#app',
data: { message: 'Elementos de la instancia Vue'},

methods: { sayHi: function() { return 'Hit!!'; },
clickedButton: function() {
this.$refs.mysubtitle.innerText = "100 ejercicios";
this.$refs.mysubtitle.style.color = "red";
this.$refs.mysubtitle2.innerText = "“para aprender Vue";

this.$refs.mysubtitle2.style.color = "blue";
console. log( [app. $refs.mysubtitle. innerText,
app.$refs.mysubtitle2.innerTextl.join(" ")); } }
3
console.log(app.$el.innerHTML); console.log(app.$data);
console.log(app.sayHi()); console. log(app.$refs);



9]

Srstvuehtml Preview
Elementos de la instancia Vue
100 ejercicios

para aprender Vue

| Click Mal




Eventos
ESCUCHANDO EVENTOS

Podemos empezar a escuchar eventos afiadiendo al input la
directiva v-on seguido de que evento queremos escuchar para
reaccionar invocando a un método concreto.

Hasta ahora hemos visto el doble enlazado de las propiedades
de nuestra instancia, dentro del bloque data. Podemos declarar
una propiedad que se renderiza en nuestra interfaz de usuario y
declaramos un input que pueda modificarla mediante la directiva
v-model [1].

De esta forma, cada vez que modifiquemos el contenido
del input se modificard la propiedad y se renderizara
inmediatamente. Sin embargo, ;cémo hariamos si queremos que
se modifique solamente cuando se finalice su ediciéon? ; Cudndo
detectamos que se ha acabado la edicién?

En este caso vamos a interpretar que se acaba de editar el
valor cuando se pulsa la tecla Enter de nuestro teclado. Para
ello tendremos que detectar esta pulsacion y esto lo podemos
conseguir con la directiva v-on diciendo que ejecutaremos una
accion justo cuando se deje de presionar (modificador keyup) la
tecla Enter (modificador .enter)

v-on:keyup.enter="onEnterPressed”

De esta forma vemos que cuando dejamos de escribir y cuando



soltamos la tecla Enter se ejecuta la accién que hemos definido,
que no serd otra que la de renderizar el contenido de la variable
en la pagina [2].

Comprobamos ademds que solo se ejecuta en este caso como
se puede ver en el log de la consola en la que se imprime un
mensaje cuando se llama.

Escuchar eventos de teclado suele ser una practica muy
comuin para interceptar eventos segin ocurran. Para invocar
determinadas acciones, hemos probado el evento keyup.
Ademais, podemos establecer un modificador concreto a invocar
tras la captura del evento “haber pulsado una tecla”, por
ejemplo, capturar una tecla en concreto, la tecla escape o incluso
definir alias para las F del teclado. Esto ultimo se realizaria
mediante la configuracion en Vue de los cddigos de tecla:
“Vue.config.keyCodes.f” [3].

firstvue.htm| o

<html><head><meta charset="utf-8">
<title>My Vue</title><style src="firstvue.css"></style>
<link rel="stylesheet" href="firstvue.css"></head>
<body>
<div id="app">
<h1l>{{ message }}</hl>
<input type="text" v-on:keyup.enter="onEnterPressed" v-model="inputText"/>
<p>{{ enterMessage }}</p>

</div> o
- Escuchando evento teclado [Enter]|

firstvue.js o

const app = new Vue({ el: '#app',
data: { message: 'Escuchando evento teclado [Enter]',
inputText: '', enterMessage: '' }
methods: {
onEnterPressed: function() {
this.enterMessage = this.inputText;
console.log(this.enterMessage); } } });



e | firstwue htm| Preview

Escuchando evento teclado [Enter]
Aprendamos Vue!

Aprendamos Vue!

0 firstvue.htm! o\ | Stanbird e
E
<html><head><meta charset="utf-8">=
<body>

evento teclado [Enter|

e —
<div id="app">=

Aprendamas Vue!

<ul id="myULContainer" class="console"></ul>

firstvue js o

const app = new Vue({ el: ‘'#app',

data: { message: 'Escuchando evento teclado [Enter]',
inputText: '', enterMessage: '' },
methods: {
onEnterPressed: function() {

this.enterMessage = this.inputText;

console. log(this.enterMessage); } } });



Renderizar HTML
HTML EN UNA PROPIEDAD

En este ejercicio veremos como afiadir cédigo HTML para
que sea renderizado dentro de nuestra instancia Vue.

En principio podriamos pensar que es algo muy sencillo,
(no? Creamos una nueva instancia dentro de un elemento, una
propiedad myhtml dentro del bloque data a la que asignamos una
cadena con el formato de marcado HTML y la mostramos dentro
de un bloque {{ myhtml }} [1].

(Esto funcionaria? Bueno, la respuesta en este caso seria
negativa ya que dentro de la instancia no se renderizaria nuestro
codigo HTML si no como un simple texto. Esto es asi para evitar
una vulnerabilidad critica en la web (XSS: cross site scripting)
que pudiera permitir una modificacion maliciosa del cédigo
HTML de la variable.

(Y no existe ninguna forma de afiadir codigo HTML? Si
que la hay, Vue nos da una directiva especifica, que igualmente
deberemos utilizar siempre con cuidado, denominada v-html.

En el ejercicio declaramos la variable html con el contenido a
renderizar que simplemente es un titulo y un link a otra pagina
y dentro de un elemento div indicamos mediante la directiva v-
html que dentro se renderizara el cddigo HTML. Facil ;verdad?

(2]



o firstwenomt frstvue | Freviea

et A Ejemplo de renderizado HTML

cstyle sre="firstvue.css™></style>

Clink rel-"stylesnest” heef="firstuue. o537
</head>

Este en lace nos lleva 2 Google

<body>
<div id="app™>
<div v-heml="htul">¢/div>
</divs

frstes
1 fonst app = new vue({
el: “#app’,
data: {
3 htal
<div>
<h1>Ejemplo de renderizado HTHLE/h1>
Este en lace nos 1leva a <a href="hTEps://wuw.google.con™>Google</a»
/div>’,
L
methods: {
}
h;

[2) - Po—

<titleshy Vued/titles

<style srce"Firstvue.css™s</styles

<link rel="stylesheet”™ href="firstvue.css™>
</head>

@ CO0ODECLE?:®s

<body>
11 <div d="app™>
<div v-html="html"></div>
«div>

frstveis
1 const app = new Vue({
el: “happ’,
data: {
heal:
<div>
<h1>Efemplo de renderizado HTMLC/h1>
Este en lace nos lleva a ca href="https: //um.google. con">Googlec/a>
divs, Buscar con Google Me siento con
b
methods: {
}
bi

Ofrecido por Google en espafiol catala galego



Vincular propiedades
USO DE V-BIND

Con la directiva v-bind podemos vincular un atributo de algin
elemento html a una propiedad de nuestra instancia [1].

Asi contado parece algo abstracto pero para ilustrarlo en
este ejercicio tendremos simplemente dos elementos: un drea en
la cual se van a mostrar imdgenes y un botén que, cuando lo
accionemos, modificard esta imagen.

Para la imagen tendremos un elemento HTML como img que
se encarga de mostrar una imagen que le indiquemos dentro de
la propiedad src.

<img src="placeholder.jpg” alt="placeholder”>

Por otro lado en nuestra instancia tenemos una propiedad
llamada image que tendrd la ruta a la imagen que queremos
mostrar.

Ahora simplemente tendremos que vincular o enlazar la
propiedad image con el atributo src del elemento img mediante
la directiva v-bind.

<img v-bind:src="image”></img>

Una alternativa al v-bind seria utilizar los dos puntos, es decir,
en lugar de “v-bind:src=...”, podriamos utilizar “:src=...”, muy
util a la hora de trabajar, por ahorrarnos tener que escribir mas
de la cuenta. Por lo que podriamos trabajar indistintamente con



cualquiera de las dos alternativas.

Finalmente, afadimos el botén con una directiva v-on,
que escuchard el evento click, que podriamos también haber
simplificado con un @click, en lugar de v-on:click , para ejecutar
el método responsable de cambiar el valor de la propiedad y
cargar una nueva ruta de imagen al azar [2] y 3].

De esta forma tan sencilla hemos ejemplificado la definicion
que habldbamos al principio. Hemos enlazado un atributo de un
elemento HTML con una propiedad de nuestra instancia.

v-bind image

Ghange imagst



9 freserie

| rstvue il Previews
</heads

"button™>

type="butten” v-on:click:

k*>Change inagel</buztan>

“class-"image”»

<img v-bin
<l

<fdivy

re="inage"></1ng>

frstvues
const app = new Vue({

ia.placeholder.con/320x240.png’ »

handleClick: function() {
this.image = “https

renf Lickr . com/320/248 ’random=$ {this . indexr+}

0 frstvuehtm]

| frstve o Breiew
¢/heady . .
v-bind image
<bocy>
app™> Change image!
<hi>v-bind image</hi>
<div class="button™>

type="button" v-oniclicke

?‘

andleClick”>Change inage!</button>

<div class-"image™>
<img v-bind:src="image" ></img>
</divs
</div>
frstwuejs

1 const app = new Vue({

el: ‘#app’,

fvia.placeholder.con/328x246.png

handleClick: function() {

this.image = "https://loremflickr.com/326/248?randome${this.
I}

dexs-




Condicionales
USO V-IF Y V-ELSE

Durante el desarrollo de una aplicacién es seguro que se
nos presentardn ocasiones en las que queramos renderizar un
bloque u otro de nuestra interfaz de usuario en funcién de alguna
determinada condicién.

En este caso haremos uso de las directivas v-if y v-else vy,
como ejemplo de las mismas, crearemos un nuevo ejercicio en el
que en base a un selector mostraremos uno u otro bloque [1].

En este pequefio ejercicio se pregunta al usuario qué le
gusta mas: los gatos o los perros; y en funcién de su eleccién
mostraremos un mensaje y una foto de su animal favorito.

La directiva v-if siempre contiene una condiciéon en su
interior, del estilo v-if="miCondicion”, si quisiéramos afiadir una
segunda alternativa al bloque anterior, proseguiriamos con un
“sino si...”, es decir “v-else-if”, también acompafiada por una
condicién en su interior como la anterior. En caso de afadir
la condicién de, si no se han cumplido todas las anteriores,
entonces habilita este bloque, utilizariamos la directiva v-else,
sin condicion.

Para llevarlo a cabo necesitaremos una propiedad de la
instancia Vue que denominaremos pet, que ligaremos con la
directiva v-model al selector. Al seleccionar uno de los valores



posibles se dispara un cambio en las diferentes propiedades de
la instancia. Posteriormente crearemos los dos bloques con el
contenido opcional y los marcaremos con las directivas v-if y
v-else. Estas directivas evaldan la condicion y, en funcién de lo
escogido, en el selector se mostrard el bloque del perro 2 o del
gato 3.

: Vue v-if v-else

Eres de perros o gatos?




Vue v-if v-else

<hl>vVue v-if v-else</hi>
<h2>Eres de perros o gatos?</h2» Eres de perros o gatos?

sct v-model="pet” v-on:change="choosapat”> dog ¥

Woof!

Vue v-if v-else

<h2>Eres de perros o gatosdc/h2» Eres de perros o gatos?

> cat v

Miau!

:change="c

frstwes

canst app = new Vue({




Listas
RENDERIZADO DE LISTAS

Otra situacion tipica en la creacién de nuevas interfaces de
usuario es la enumeracion de elementos dentro de una lista. Para
ello en Vue se utiliza la directiva v-for a la que se le pasa una
coleccién de elementos que se representaran dentro del bloque.

Como ejercicio plantearemos una clésica lista de la compra.
Simplemente crearemos dentro de la instancia Vue una
propiedad que denominaremos shoppingList que es un array de
cadenas de texto que representan cada uno de los productos de
la lista.

Con la propiedad definida solo nos resta indicar mediante la
directiva v-for que iteraremos por cada producto de nuestra lista
de la compra y renderizaremos cada elemento de la lista <li>.

<ul>

<li v-for="product in shoppingList”> {{ product } } </li>

</ul>

Con esta simple definicién ya tenemos nuestra lista de la
compra. [1]

Modificando ligeramente el cédigo podemos afiadir un nuevo
input que afiada elementos a mi compra con algunos mecanismos
que hemos aprendido en anteriores ejercicios. De esta forma
vemos como si afladimos otro nuevo elemento a nuestra lista de



productos se actualiza nuestra compra [2].

<head> v-for

Lista de la compra

+ manzanas
o leche

« hamburguesa
o patatas fritas




9 firstvue.html firstvuejs | firstvue htmi Preview

<div id="app">

<hl>v-fore/hl> v-for

13 (h_Z)Lista de la cu-praqg>
<input v-on:keyup.enter="onEnterPressed” v-model="newProduct”/> Lista de la compra
<ul>

€11 v-far="product in shoppinglist">

{{ product }}

A = manzanas
</li> « leche
<ful> * hamburguesa
<fdivy = patatas fntas
= pan
firstvuejs

const app = new Vue({

el: “#app®,
data: {
newProduct: '*,
shoppinglist: [‘'manzanas®, 'leche’, ‘hamburguesa’, ‘patatas fritas'],
I8
methods: {

onEnterPressed: function() {
this.shoppinglList.push(this.newProduct);
18 this.newProduct = "*;

B



Enumeracion de propiedades
V-FOR PARA OBJETOS

Hemos visto como mostrar una enumeracién de productos de
nuestra lista de la compra con la directiva v-for y en este ejercicio
veremos cOmo mostrar un listado de las propiedades de un objeto
de nuestra instancia Vue.

Tenemos una propiedad dentro de la instancia Vue que es
un objeto que representa la informacion de uno de los posts de
nuestro blog y que queremos renderizar.

post: {

title: ‘Nuevo articulo’,

date: 24/03/2019’,

author: ‘Ramon’,

}

Ahora lo que tenemos que hacer es usar la directiva v-
for con el siguiente formato, descomponiendo el objeto en sus
propiedades en pares clave-valor.

<ul>

<li v-for="(value, key) in post” v-blue>

{{ key } }: {{ value }}

</i>

</ul>

También podriamos usar el indice en esta descomposicion, si



lo necesitdramos, de la siguiente manera:

<ul>

<li v-for="(value, key, index) in post”

style= “list-style-type:none;” v-blue>

{{ index+ 1 }} => {{ key }}: {{ value }}

</li>

</ul>

Podemos ver el resultado de la inspeccion del objeto en la
imagen [1] y para seguir jugando con nuestro ejemplo meter un
nuevo atributo y ver como se renderiza perfectamente cuando
guardamos. [2]

fi firstvuehtml Preview

<di p"> .
<hl>v-for cbject</hl> V-f()l’ Object
<h2></h2>
<ul> 1 == title: Nuevo articulo

@ TR (7 = . 2 => date: 24/03/2019
= 3=>a : Ra
style= "list-style-type:none;"» author: Ramén
{{ index + 1 }} => {{ key }}: {{ value }}
</1i>
<ful>
</div>
firstvue.js X
const app = new Vue({
t: {
le
}
i
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firstvue.html
<div id="app">
<hl>v-for object</hl>
<h2></h2>
<ul>
<1i v-for="(value, key, index) in post”

style= "list-style-type:none;">
{{ index + 1 }} => {{ key }}: {{ value }}
</1i>
</ul>
</div>
firstvuejs

const app = new Vue({
el: "#app',
data: {
post: {
title: ‘Nuevo articulo’,
date: '24/63/2019°,
author: 'Ramén',
content: 'Este es el contenido’

hH

firstvue.html| Preview

v-for object

1 => title: Nuevo articulo

2 => date: 24/03/2019

3 => author: Ramén

4 => content: Este s el contenido



Filtros
MODIFICADORES DE VALOR

Vamos a imaginarnos que tenemos nuestra interfaz que
renderiza la lista de la compra que hemos realizado en anteriores
ejercicios. Hemos sacado la aplicacion que muestra la lista de
la compra pero los usuarios se quejan de que se muestran en
letras minusculas y ellos quieren que se vea bien grande y se
muestre en letras mayusculas aun cuando ellos los introduzcan
en minusculas.[1]

Podremos modificar este comportamiento con una
herramienta que pone a nuestra disposicion Vue: los filtros.

Definiremos un filtro que pase a mayusculas cada valor que
se le pase en este caso de la siguiente forma:

Vue. filter(‘productName’, function(value){

if (!value) return

value = value.toString();

return value.toUpperCase();

Ds

Y en la declaracion HTML lo haremos de la siguiente forma

<ul>

<li v-for="product in shoppingList”>

{{ product | productName }}

Ni>



<ful>

Esta notacién es el tipico pipe que es muy comuin y que en
este caso se podria leer algo asi como “a este valor la aplico esta

funcién o transformacion”.[2]

firstvue.html

<div id="app”>
<h1>Vue filters</hl>»
<h2>Lista de la compra</h2>
<ul»
<1li v-for="product in shoppinglList™>
{{ preduct }}
/11> -
</ul>
</div>
firstvuejs
ue.filter('productName’, function(value){
if(!value) return
value = value.toString();
return value.toUpperCase();

s

const app = new Vue({

firstvuehtml Preview
Vue filters

Lista de la compra

* apple

+ orange
+ banana
* grapes



firstvue. html
<div id="app">
<h1>Vue filters</hl>
<h2>Lista de la compra</h2»
<ul>
<1i v-for="product in shoppinglist">
{{ product | producthame }}
</1i»
</ul>
</div>
firstvue js
Vue.filter( productName’, function(value){
if(!value) return ''
value = value.toString();
return value.tolUpperCase();

D
const app = mew Vue({
el: '#app’,
data: {
shoppinglist: ['apple', 'orange', 'banana', 'grapes'],
b
methods: {
i

b;

firstvue.html Preview
Vue filters

Lista de la compra

APPLE
ORANGE
BANANA
GRAPES



Renderizar solo una vez
DIRECTIVA V-ONCE

En caso de que necesitemos mostrar un Unico valor cuando
carguemos la pagina haremos uso de una directiva especial
llamada v-once. Esta directiva asegura que un elemento solo
tomard un valor durante el renderizado y, en el caso de que la
pagina se vuelva a renderizar, considerard al elemento como un
elemento estatico que no se tomard en cuenta de nuevo.

Una razén por la que se puede marcar un elemento
con la directiva v-once seria optimizar el rendimiento en
la actualizacién de datos. El contenido del elemento que se
renderice una sola vez podria ser costoso.

En este ejemplo vemos cémo se renderiza una sola vez aquello
que tengamos dentro de la variable incluida en el input [1].

Si posteriormente a la carga modificamos el contenido
del input y, por tanto, el contenido de la variable podemos
comprobar cémo no se renderiza de nuevo el contenido de
nuestro titulo [2].



14

firstvue.html | firstvue.html Preview

<div id="app">

<hl v-once>{{ message }}</h1l> SOlO una vez
<input type="text" v-model="message"/>
</div>
firstvuejjs

const app = new Vue({
el: ‘#app’,
data: {
message: 'Solo una vez',
13
methods: {
}
1
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frstvue.html | firstvue html Preview

<div id="app”>

<h1 v-once>{{ message }}</hl> SOlO una vez
<input type="text" v-model="message"/>
</div>
firstvue.js

const app = new Vue({
el: ‘#app',
data: {
message: 'Solo una vez',

b
methods: {

}
1)

firstvue.html
<div id="app">
<hl v-once>{{ message }}</hl>

14 <input type="text" v-model="message"/>
</div>
firstvue.js
1 const app = new Vue({
el: ‘#app’,
data: {
message: 'Solo una vez',
}J
methods: {
}
3



Mouse move
DIRECTIVA V-ON:-MOUSEMOVE

En esta ocasiéon vamos a ver dentro de las directivas para
capturar eventos del DOM aquella que nos permite filtrar los
generados cuando el ratén se mueve por encima de uno de
nuestros componentes.

Estamos hablando de la directiva v-on acompafiado del evento
mousemove [1]:

<div class="mousearea” v-on:mousemove="move” ></div>

A este div le daremos unas dimensiones mediante la clase CSS
mousearea [2]:

.mousearea {

width: 300px;

border: 15px solid green;

padding: 50px;

margin: 20px;

}

Enlazaremos el evento con una funciéon de la instancia
para ir modificando las coordenadas mientras el raton estd
en movimiento. Estas coordenadas las guardaremos y las
mostraremos en otro div diferente como resultado.

methods: {

move:function(event){



this.mouseX = event.clientX;
this.mouseY = event.clientY;

}
}

<div class="result”>{ {mouseX}} - { {mouseY } } </div>

A medida que se captura el movimiento del ratén se ejecuta
la funcién y vamos refrescando las variables de la instancia que
se renderizardn en nuestra pagina [3].

Mouse move

e</hl>
>{{mouseX}} - {{mouseY}}<c/div>

0-0

this
this



(2]

=
=

color: green; Mouse move
y
_mousearea {

width: 300px;

o bl Preview

border: 15px solid green;
padding: 50px;
margin: 20px;

}

_result {
color: green
sreen 0-0
font-size: Zem;
font-weight: bold;

}

frste
const app = new Vue({
#app
data: {

mouseX: '8

3]

frse i Preview
</head>
Mouse move
<body>
<oty 1="app">
2 <hixMouse movek/h1»
<div class=
</divy
<div class="result">{{mouseX}} - {{mouse¥}}</div>
<rivr

124-123
const app = new Vue({
ta: {




Directivas personalizadas
DEFINIENDO UNA
DIRECTIVA GLOBAL

Vue permite la creacion y registro de nuevas directivas a
las que podremos dotar el comportamiento personalizado que
queramos.

Las directivas personalizadas en Vue como el resto suelen
empezar por v- y el nombre de la directiva. Como primer ejemplo
empezaremos definiendo una directiva muy simple que cambie
el color del texto renderizado.

De esta forma tendriamos una declaracion tal que asi:

<hl v-red>Aprendiendo Vue!</h1>

En la que modificaremos el color del titulo a rojo tal y como
indica la propia directiva. El cdigo necesario en Javascript para
definir la directiva seria el siguiente:

Vue.directive(“red”, function(el, binding, vnode) {

el.style.color = “red”;

1

Este codigo se ejecutard en el bind que es una funcion que se
llama solo una vez cuando se enlaza la primera vez la directiva
al elemento. Siendo més estrictos podriamos escribirlo asi y con
mads funciones en funcién de cuando se quiere ejecutar el codigo.

Vue.directive(“red”, {



bind: function(el, binding, vnode) {

el.style.color = “red”;

}

s

Poniendo todo junto en el ejercicio como resultado
tendriamos nuestros textos cambiados a color rojo ya que
modificamos la propiedad color del estilo del elemento [1].

Para seguir jugando con nuestro ejemplo podriamos definir

otra directiva con el color azul y aplicarla al otro texto y ver el
resultado[2].

firstvue.html

firstvue.html Preview
<div id="app"> .
ch1 v-red>Aprendiendo Vuel</h1> Aprendiendo Vue!
<p v-red>Usando la directiva personalizada red!</p>
</div> Usando la directiva personalizada red!
firstvue.js
.directive("red”, function(el, binding, vnode) {
el.style.col red”;
s
const app = new ({

OH
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firstvue.html firstvue.html Preview
<div id="app">

<hl v-red>Aprendiendo Vue!</h1> Ap]‘endiendﬂ Vue!
<p v-blue>
Usando la directiva personalizada red! Usando la directiva personalizada red!
‘/E’I
</fdiv>
firstvuejs

Vue.directive("red", function(el, binding, vnode) {

el.style.color = "red"”;

s

Vue.directive("blue”, function(el, binding, vnode) {
el.style.color = "blue”;

12

const app = new Vue({
el: ‘#app’
i



Directivas personalizadas 11
DIRECTIVAS CON ARGUMENTOS

Hemos visto como crear una directiva personalizada muy
sencilla y en este nuevo ejercicio haremos una pequefia variacion
para que sea algo mds genérica. Veiamos que para definir nuevos
colores teniamos que crear nuevas directivas pero si tenemos que
crear una para cada color... vaya lio, ;no?

Lo ideal es que pudiéramos indicarlo de alguna forma y solo
mantener una directiva y, para conseguirlo, seria genial poder
tener una Unica directiva y pasarle un argumento con el color.
iEsto es lo que vamos a hacer en este ejercicio!

<h1 v-color:blue>{ {message} }</h1>

<p v-colorired> Usando la directiva personalizada v-
color:arg! </p>

Declaramos la nueva directiva como v-color pero ademds
le pasamos como argumento el color deseado de forma que
colorearemos diferente cada texto segin el argumento dado.

Si vamos a la definicién podremos hacer algo como esto:

Vue.directive(“color”, function(el, binding, vnode) {

el.style.color = binding.arg;

console.log(binding);

Di

El objeto binding guarda muchas propiedades como el nombre



de la directiva, el valor, los modificadores, etc., y entre estas
propiedades también podemos obtener el argumento [1]. Es
este argumento el que recuperaremos y con el que podremos
modificar la propiedad color del estilo del elemento [2].

firstvue js
Vue.directive(“color"”, function(el, binding, vnode) {
el.style.color = binding.arg;
console.log(binding);
1
const app = new Vue({
el: "#app'
data: {
message: 'Aprendiendo Vue!!!'}

1)

10
firstvue html firstvue html Preview
<div id="app"> . "
12 <hl v-cclm"blue:{{message}}(/l}p Apl‘endlendo Vlle...
<p v-color:red>
Usando la directiva personalizada v-color:arg! Usando la directiva personalizada v-color:arg!
</p>
</div>
firstvue js
Vue.directive(“color”, function(el, binding, vnode) {
el.style.color = binding.arg;
console. log(binding);
1
const app = new Vue({
el: '#app’,
{
message: 'Aprendiendo Vue }



Directivas personalizadas 111
UTILIZANDO MODIFICADORES

En este nuevo ejercicio utilizaremos mds propiedades de las
directivas, hasta hora hemos visto como crear una directiva
que cambia el color de un texto. Una muy simple con un
comportamiento estitico modificando el estilo del texto y otra
un poco mds avanzada en la que introducimos un parametro.

En esta ocasion introduciremos el uso de los modificadores,
que son simplemente nuevos decoradores que se le pueden afiadir
o no a la directiva.

Volviendo a las modificaciones de estilo de los textos, un
buen ejemplo seria decidir el formato en funcién de ciertos
modificadores. Para ello crearemos la directiva v-format que
podra recibir diferentes modificadores que cambien el estilo del
texto del elemento.

Los modificadores se declaran a partir de un punto y seguido
al nombre de la directiva u otro modificador. Este podria ser un
ejemplo de declaracion:

<h1 v-format.bold.underline.highlight>{ { message } }</h1>

Para el codigo Javascript tendriamos algo como lo siguiente:

Vue.directive(“format”, function(el, binding, vnode) {

const modifiers = binding.modifiers; if (modifiers.underline)



el.style.textDecoration = “underline”;

}

if (modifiers.bold) {

el.style.fontWeight = “bold”;

}

if (modifiers.highlight) {

el.style.background = “#eaeaea”;

}

b

En el objeto binding tenemos los modificadores [1] que
pueden haberse aplicado y que podremos consultar y aplicar en
caso de que existan [2].



0 firstvuejs

1  Vue.directive(“"format", function(el, binding, wvnode) {
2 const modifiers = binding.modifiers;

if (modifiers.underline) {
el.style.textDecoration = "underline”;

b

if (modifiers.bold) {
el.style.fontheight = “"bold";

18 }
11
12 if (modifiers.highlight) {
13 el.style.background = “#eaeaea";
14 }
5 1s
const app = new Vue({
18 el: '#app',
19 data: {
20 message: “"Aprendiendo Vue!™

21 }
2 })s



firstvue.htm|
<div id="app”>
<h1 v-format.bold.underline. highlight>{{message}}</h
</div>

firstvuejs
Vue.directive("format”, function(el, binding, vnode) {

const modifiers = binding.modifiers

if (modifiers.underline) {
el.style.textDecoration = "underline”;

}

if (modifiers.bold) {
el.style.fonteight = "bold";
}

if (modifiers.highlight) {
el.style.background = "j#eacaea”;

}
2k
const app = new Vue({
el: '#app’,
data: {
message: "Aprendiendo Vue!"
}

-

firstvue html Preview




Directivas personalizadas IV
DIRECTIVAS EN LA INSTANCIA

Hasta ahora hemos visto como crear y declarar nuestras
directivas personalizadas de forma global pero en este ejercicio
podremos ver como se definen de forma local dentro de una
instancia o componente Vue.

Para ello simplemente tendremos que ir al cddigo javascript
de nuestra instancia y afiadir un nuevo objeto directives con una
sintaxis ligeramente diferente a la que hemos visto hasta ahora.

En este ejemplo condensaremos varias de las directivas de
los ejercicios anteriores afiadiéndolas en este apartado con sus
correspondientes funciones.

En la declaracion no cambia nada:

<hl v-color:yellow V-
format.bold.underline.highlight>{ {message } } </h1>

Y el codigo JS quedaria de la siguiente forma:

directives: {

‘white’: {

bind(el, binding, vnode) {

el.style.color = ‘#{ff’;

}

),

‘color’: {



bind(el, binding, vnode) {
el.style.color = binding.arg;

}

),

‘format’: {

bind(el, binding, vnode) {

const modifiers = binding.modifiers;
if (modifiers.underline) {
el.style.textDecoration = “underline”;

}

}s
}

}

D;

Tendriamos un resultado similar [1] al de ejercicios anteriores

[2].



e html

<div id="app">
<hl v-color:yellow
13 {{message}}
</hl> a
>

</

const app = new Vue({
el: '#app',
data: {
message: "Aprendiendo Vue!"

rectives: {
ite': {
bind(el, binding, vnode) {

}
L
“calor’: {
bind(el, binding, vnode) {
el.style.color = binding.arg;
}

“format': {
bind(el, binding, vnode) {
const modifiers = binding.modifiers;

arectaves: {
‘white': {
8 bind(el, binding, mode) {
el

yle.color = '#FFF';

bind(el, binding, vnode) {
el.style.color = binding.arg;
}
1.
format': {
bind(el, binding, vnode) {
const modifiers = binding.modifiers;

if (modifiers.underline) {
el.style.textDecor

if (modifiers.bold) {
el.style.fontWeight =

bold";

if (modifiers.highlight) {
el.style.background = “#ffeeea”;

format.bold.underline.highlight>

on = "underline”;

firstvue.htm| Preview

Aprendiendo Vue!

firstue html Preview

yrendiendo



Componente
COMPONENTE

IMPORTANTE

La nomenclatura del componente es importante, debe
ser de tipo camel-case “MiComponente” o kebab-case “mi-
componente”, en definitiva, una forma de unir palabras.

Los componentes en Vue son unos contenedores donde
implementamos logica para que funcionen de manera aislada y
puedan ser reutilizados por la aplicacion.

Creemos un componente donde, al escribir una palabra, se
muestre su traduccidn si existe en el diccionario.

Al usar CDN en lugar del CLI, para definir un componente,
usamos “Vue.component”, cuyo primer pardmetro es el nombre
del componente.

Creamos la pdgina html, que incluye la libreria de vue, el css
y el contenedor de la aplicacion, donde incluimos la etiqueta del
componente a crear, “<my-translator />” [1].

Ademads, creamos el fichero “firstvue.css”, con un estilo para
agrandar los elementos de tipo texto [2].

Definimos el componente, en el fichero “firstvue.js” [3].
Nombramos al componente como “my-translator”.

let Translator = Vue.component(‘my-translator’, { })

En la propiedad “template”, definimos su plantilla, mediante
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“template literal”, comillas “*” usadas a principio y fin del html de
la plantilla, para visualizarla en varias lineas. Definimos una caja
de texto, que representa la palabra “word”, que el usuario escribe
para buscar su traduccion. Mediante “v-model” vinculamos el
input con el modelo.

Incluimos un botén para limpiar el valor del input al
pulsarlo, asi como las sugerencias que la propiedad computada
“AnyMatch”, nos retorna.

En la propiedad “data” incluimos las variables,
“placeholderWord”, texto en el placeholder del input, “word”
y “dictionary”, que contiene una lista de palabras con sus
traducciones entre castellano “ES” e inglés “EN”.

En la propiedad “computed” afladimos la propiedad
computada “AnyMatch” que recorre el diccionario y compara
cada palabra, de modo que si el valor contiene la palabra “word”,
la afiade a un array retornado por la funcion.

En la propiedad “methods” definimos el método “clear”, para
vaciar el input al pulsar el botén “limpiar”.

Tras definir el componente, lo afiadimos a la instancia de la
aplicacion, en la propiedad “components”, mediante kebab-case.

const app = new Vue({ el: #app’, components: { ‘my-
translator’: Translator } });

Abrimos en el navegador el html, visualizamos el componente,
tras introducir letras en la caja de texto, deberian aparecer las
sugerencias de traduccion [4]. Si pulsamos el botén limpiar, se
vacia el contenido del input [5] y las sugerencias.



<html><head=<meta charset="utf-8">
<title=Componente Traductor</title=
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="firstvue.css"> </head>

<body= Aplicacion compuestia por un componente
<div id="app"= Componente Traductor
I <my-translator=</my-translator= I
</div>

<script src="https://unpkg.com/vue"></script>
=script sre="firstvue.js"=</script>

9 input [type=text]{ width: 20em; height: 3em; }

(4]
Traductor ©) Traductor Castellano-Inglés

|h | Limpiar Intraduzea Palabra a tragucis
Hola->Hello

0 Nombre del componente
let Translator = Vue.compenent('my-translator', {
template: “<div component="my-translator">

<h1>Traductor</hl> Data-bind palabra
<input type="text" :placeholder="placeholderWord" />
<input type=' buttun"value="Limpiar" />
<div v-for="match in AnyMatch"> Evento clic, limpiar palabra
<span>{{match.ES}}->{{match.EN}}</span>
</div>
5 </div="
,data(){ return { placeholderWord: 'Introduzca Palabra a traducir', word:'' Palabra
, dictionary: [{'EN':'Hello', 'ES':'Hola'},{'EN':'Bye', 'ES':'Adios'}
Array de palabras disponibles ,{'EN':'Good', 'ES':'Bueno'},{'EN':'Bad', 'ES':'Malo‘}] } }
,computed:{ ) o
AnyMatch(){ let match=false; let words=[]; Incluir palabra en lista s eoincids
this.dictionary.map((w)=>{if( this.word!='' &&
w.ES.toLowerCase().includes(this.word.tolLowerCase())

return words }

s

Modelo

Visualizamos sugerencias de traducciones si contiene [a palabra escrita

}
methods:{ Clear(){ this.word = "' Método para limpiar el input de palabra

3
Incluimos los componentes que utiliza la aplicacién
Tancia de Ta aplicacion
const app = new Vue({ el: '#app',[components: { 'my-translator': Translator }|});




Componente parametrizables
REUTILIZABLES

IMPORTANTE

Los componentes en entorno CDN se declaran como
Vue.component, sin embargo su definicién varia en entornos
CLI, que veremos mds adelante.

Los componentes pueden reutilizarse multiples veces
y parametrizarse para condicionar su comportamiento.
Realicemos unas modificaciones en el ejercicio anterior
para crear dos instancias del mismo componente y que su
comportamiento sea diferente en base a un pardmetro recibido
en las props.

Para ello, el html incluye dos componentes del mismo tipo
“my-translator” [1], el primero para traducciones de castellano,
indicado mediante la propiedad “prop-language” con el valor
“ES”, y el segundo para traducciones de inglés, con valor “EN”.
La hoja de estilos “firstvue.css” serd idéntica a la anterior [2].

La definicion del componente [3] es idéntica al anterior, con
algunas variaciones. En la seccién de la plantilla, comprobamos
el valor de la propiedad “propLanguage”, proporcionada en
las props al componente, de modo que, dependiendo del
1idioma, mostraremos un texto u otro como titulo, mediante un
condicional “v-if”. Este mismo condicional entrard en juego a la



hora de mostrar las sugerencias recorridas con el “v-for”.

La seccion del data no varia. Sin embargo, la seccién de las
propiedades computadas, en lugar de establecer por defecto el
idioma “ES” lo hacemos dindmico mediante la prop.

this.dictionary.map( (w)=> {if(this.word !=“ &&

w]this.propLanguage].toLowerCase().includes(this.word.toD
words.push(w) })

Tanto tiempo hablando de “propLanguage” y no la habiamos
definido; podemos ver cémo una propiedad puede influir en
el comportamiento de nuestro componente. Definamos esta
propiedad, estableciendo su tipo a texto mediante “type” y su
valor por defecto “ES”, es decir, en caso de no indicar la
propiedad, tomar este valor.

,props:{ propLanguage: {type:String,default’ES’} }

Siabrimos el html en el navegador aparecen dos componentes,
su titulo condicionado por el valor del idioma proporcionado
a cada componente. Si escribimos en el componente de
castellano, sugerird palabras de castellano a inglés [4], si lo
hacemos en el componente de inglés serd al revés. Finalmente,
una vez queramos borrar el contenido de sugerencias y la
palabra, pulsaremos el botén “limpiar” del componente que
deseemos vaciar [5], observando un comportamiento aislado
entre componentes.



0 <html><head><meta charset="utf-8">
<title>Componente Traductor</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="firstvue.css"> </head>

<body> Aplicacién compuesta por dos componentes
<div id="app"> C Traductor. Castellano-Inglé
|<my-translator prop-language="ES"></my-translator>
<my—translator prop-language= ></my-trans lator>|
</div> Componente Traductor. Inglés-Castellano

<script src="https://unpkg.com/vue"></script>
<script src="firstvue.js"></script>

</body></html>
o Traductor Castellano-Inglés 9 input [type=text]{ width: 20em; height: 3em; }
" ==
Hola->Hello
Traductor Inglés-Castellano © Traductor Castellano-Inglés
R e Introduaca Palaba a traduck
Bad>Malo
e Nombre del componente

let Translator = Vue.compenent('my-translator', {
template: “<div component="my-translator"s
<hl>Traductor <b v-if="propLanguage=="ES'">Castellano-Inglés</b>

<b v-else>Inglés-Castellano</b></h1>  pata-bind palabra
<input type="text" :placeholder="placeholderWord I=
<input type="button"[@click="Clear"]value="Limpiar" />
<div v-for="match in AnyMatch">| Evento clic, limpiar palabra
<span v-if="propLanguage=="ES'">{{match.ES}}->{{match.EN}}</span>
<span v-else>{{match.EN}}->{{match.ES}}</span>

</div> Visualizamos sugerencias de traducciones si contiene la palabra

del cc

Plantilla

scrita

</div>"
,data(){ return { placeholderWord:'Introduzca Palabra a traducir', word:'' Palabra
, dictionary:[{'EN":'Hello"', 'ES':'Hola'},{'EN':'Bye', 'ES':'Adios'}
Array de palabras disponibles ,{'EN':"Good', "ES':'Bueno'},{'EN':'Bad', 'ES':'Malo'}] } }
,computed: {
AnyMatch(){ let match=false; let words=[];
_htionary.map(fw)ﬁ{if( this.wordi="" §& Incluir palabra en lista si coincide
wlthis.proplLanguagel.tolLowerCase().includes(this.word.toLowerCase()) )|words.push(w)| }

Modelo

return words }

i

,props:{ prepLanguage: {type:String,default:'ES'} } rwh'e vamrp.fr":fé"v‘fcffi%'?ié‘ﬂi'sw:extu
,methods:{ Clear(J{ this.word = * ¥ T Jwmétoda para limpiar el input de palabra

H Incluimos los componentes que utiliza la aplicacién
Thstancia de Ia aplicacion
const app = new Vue({ el: '#app',|components: { 'my-translato Transla HY




Componente Tipo Propiedades
TIPOS DE PROPIEDADES

IMPORTANTE

Cuando enviamos propiedades al componente, si ponemos los
dos puntos delante del nombre de la propiedad, estamos enviando
un valor dindmico, en caso contrario serd un valor en plano.

Hemos visto la importancia de las props en los componentes,
son la primera linea de entrada de estos y por tanto deben ser el
primer punto por validar para que nuestros componentes tengan
el funcionamiento esperado.

Creemos un ejercicio para trabajar con los tipos de valores
que podemos validar [1].

Para ello, creamos en el fichero “firstvue.js”, el componente
“my-props” [2], donde en la seccién props, definiremos:

e propRequired: texto, debido al “type:String” y serd
requerido recibir valor “required:true”.

* propArray: array, su valor por defecto se asigna mediante
“default”, en este caso un array vacio. Usamos “validator”,
funcién de validacion, para verificar su tamafio minimo.

» propObject: objeto, cuyo valor por defecto es un objeto
vacio. En este caso, queremos tratar el objeto para retornar
un valor, lo haremos mediante la propiedad computada
“CompleteName”.



e propMultipleValue: permite nimero, texto o fecha, al
incluirlos en un array de tipos permitidos.

Las propiedades recibidas en las “props” podemos utilizarlas
directamente en la plantilla, inicializar variables del data o tratar
el valor recibido por las props, en las propiedades computadas y
retornar el valor tratado, como es el caso de “CompleteName”.
Aqui tratamos el objeto recibido, retornando el nombre completo
como valor. En caso de no querer tratar el valor recibido,
simplemente asignamos el valor de la prop a su respectiva
variable en el data.

En la plantilla mostramos los valores de estas variables del
data, asi como de la propiedad computada.

Finalmente, en “firstvue.html” instanciamos el componente
con cada propiedad rellena como deberia [3]. De modo que, si
visualizamos la pigina en el navegador, visualizamos los valores
correctamente [4].

Sin embargo, si no envidsemos la propiedad requerida, o
no envidsemos elementos en el array, la consola del navegador
mostraria los errores [5], seria lo esperado, al no superar la
validacion:

<my-props :prop-array=[] :prop-object="{ “Name”:"Ramén”,
“LastName”:”Serrano Valero”, “Age”:34}’

prop-multiple-value="25-10-1984" />



(1] Tipos Propiedades
Basicos
staing | COmPlees .
Especiales

NUMBER | [ARRAY
BOOLEAN ||OBJECT|

DATE
8| mequired Default
2
E| Placenolder Validator
=

Vue. component (“my-props', {
“<div component="my-props">
<p=Texto Requerido:{{myRequired}}x</p>
<p=0bjeto:{{CompleteName}}</p>
<p>Miltiple Valor:{{myMultiplevalue}}</p>
item in myArray"> <li={{item}}</li> </ul>
i variables locales con el valor de las props

let HyProps
templat

Arrayi<ul v—fo
</divs
»data(){ return { myRequired: this.propRequired
myArray: this.propArray
,myMultipleValue: this.propMultiplevalue } }
T computed:{ CompleteName(J{ Tratar el valor en propiedades computadas, antes de mostrarlo]
if(this.propObject && this.propObject.Name & this.propObject.LastNane)
return this.propObject.Name+' '+this.propObject.lastName
else return '——Falta Nombre—' } }

[7propst{ propRequired: {Type:rString, requireditruel Fs requenda

< ,propArray:  {type:Array, default:()=>{ return [] }Valor por defecto, array vacio)
k1 Validar tamafio minimo-= , validator: values => { return values & values.length>0 } }
g ,propbject: {type:Object, default:()=>{ return {} } }

< ,propultiplevalue: [Number,String,Date] }  Permite varios tipos para la propiedad
H

const app = new Vue({ el: '#app', components: { 'my-props': MyProps } });

0 <html><head><meta charset="utf-g">
<title>Componente Tipos Propiedad</title></head>

<body>

<div id="app">

Valor estatico
1

Zhy-props prop-required="Hola mundo”
Asignar iprop-arra
valor dinamico; s rop_object="{"Name": "Ramon", "LastName":
prop-multiple-value="25-19-1984"
/>

["Espafia"™,"Europa", "Mundo"]

Serrano Valero", "Age":34}'

</div>

</body></html>

@ Texto Requerido:Hola mundo*
Objeto:Ramén Serrano Valero
Miiltiple Valor:25-10-1984
Array:

« Espafia
+ Europa
* Mundo

https://unpkg.com/vue"></script>
firstvue.js'"></script>

6 (v ] Eements Console Sources Network Performance Memory » O

[ © twp v | @  Fiter Default levels ¥ -3
© » [Vue warn]: Missing required prop: "propRequired” ve.js:634
found in
———> <MyProps>

<Root>
Tnvalid prop: custon validator check failed for prop yue,js:634

© » [Vue warn]:
“propArray”.

found in

——> <MyProps>
<Root>




Cambiar valor de props
CAMBIO VALOR

IMPORTANTE

Las propiedades recibidas por los componentes se reciben al
cargar el componente, cualquier modificacién de valor posterior,
requiere capturar estos cambios mediante watch.

Hasta ahora, envidbamos un valor a un componente,
recibiéndolo por las props, sin embargo, no hemos probado que
ocurriria si actualizdsemos dicho valor. ;Refrescaria su valor el
componente?

Creemos un ejercicio en el que actualicemos el valor de la
prop y esta muestre el nuevo valor recibido.

Definimos en “firstvue.html” [1], dentro de la instancia de
la aplicacién, una caja de texto cuyo valor realice “data-bind”
con la variable “valueData” del data de la aplicacién cada vez
que modifiquemos el texto de este input. Ademas, instanciamos
el componente “my-props-component” que crearemos, al que
proporcionamos por su propiedad “prop-value”, el valor de esta
variable del data de la aplicacion.

En el fichero “firstvue.js”, creamos el componente “my-
props-component” [2], en el que definimos una propiedad de
tipo texto “propValue”, en las props. Esta inicializa el valor de la
variable local “myValue”, del data del componente.



Finalmente, agregamos el componente a la aplicacion,
mediante “components” y agregamos la variable “valueData” al
data de la aplicacion, con el valor por defecto “Valor Inicial”.

Abrimos la pagina html en el navegador, veremos el valor
“Valor Inicial” tanto en el input como en el componente [3],
dado que es el valor con el que inicializamos dicha variable
de la aplicacion y es recibida correctamente por las props del
componente. Si ahora intentamos cambiar el valor de dicho
input, vemos que el valor se estd pasando por las props al
componente, pero el componente no representa dichos cambios
[4].

Esto se debe a que el valor proporcionado en las props
inicializa las variables del data del componente la primera vez.
De modo que, al recibir actualizaciones, el valor de dicha
propiedad no lo controlamos en el componente.

Para controlar estos cambios de valor debemos hacer uso de
las “watch”, y en este caso observar cambios en la propiedad
“propValue”, por lo que si afladimos este “watch” al componente
[5], asignamos el nuevo valor recibido al data. Abrimos de nuevo
la pagina en el navegador y al cambiar el valor, el componente
actualiza la vista [6].



o <html=<head=<meta charset="utf-8">
<titlerActualizar Props</title></head>
<body>
<div id="app"=
<input type="text" v-model="valueData" /=
Le pasamos lo que escribamos en el input
| <my-props-component :prop-value="valueData",1':-|
</div> Componente

<script sre="https://unpkg.com/vue"></script>
<script sre="firstvue,js'"=</script>
</body></html>

9 let MyPropsComponent = Vue.component('my-props-component', {
template: '<p component="my-props">Valor:{{myValue}}</p>"
,data(){ return { myValue: this.propValue } }

,props:{ propValue: {type:String, required:true} }
H Recibe el valor de la prop, por aqui

const app = new Vue({ el: '#app' Variable que recibe el valor del input
|, data(){ return { valueData: "Valor Inicial™ } } |
, compenents: { 'my-props-component': MyPropsComponent } });




(3] (4]

Valor Inicial Valor

Valor: Valor Inicial Valor:Valor Inicial

‘E) let MyPropsCompanent = Vue.component('my-props—companent®, {
template: '<p component="my-props">Valor:{{myValue}}</p>"

ywatch:{ propValue(){ this.myValue=this.propValue } }

,data(j{ return { myValue: this.propValue } } Capturar cambios
,props:{ propValue: {type:String, required:true} }
H

6 'Valor Actualizadol |

Valor:Valor Actualizado



Reactividad Data
REACTIVIDAD

IMPORTANTE

Cualquier borrado o afiadido de un atributo de tipo objeto del
data requiere del uso de “Vue.set” y de “Vue.delete” para activar
la reactividad al afiadir o borrar atributos respectivamente.

La reactividad en Vue es un concepto muy importante:
cualquier cambio en una variable del data representada en la vista
serd detectada por un observador y la vista se refrescard con los
cambios [1].

Aunque, como veremos, no siempre ocurre la reactividad.
Creemos un ejercicio que nos permita activar reactividad.

Creamos “firstvue.html”, con la etiqueta del componente
“my-reactivity” [2], al que le pasamos un objeto persona.

Este valor por defecto es enviado por la propiedad
“propPerson” de tipo objeto al componente, por lo que creemos
en el fichero “firstvue.js” [3], el componente.

En la plantilla visualizamos las propiedades del
objeto persona, Unicamente hemos enviado “FirstName” y
“LastName”. Declaramos en el data, una propiedad para el input
de edad y otra para el del nombre, asi como dos botones, uno para
borrar la propiedad “FirstName” y otro para afiadir la propiedad
“Age”. Si nos fijamos en los métodos definidos, cada vez que



cambie el valor del input nombre, el método “OnChangeName”
se ejecuta, asignando el valor del “name” al atributo “FirstName”
del objeto “person”.

Como el atributo “FirstName” existe en el objeto persona, en
la pantalla [4] al cambiar el valor al nombre se observa el cambio,
de modo que la vista es actualizada mostrando el valor en pantalla
[5].

Si cambiamos el valor en el input de edad, la reactividad
es instantanea, al cambiar el valor de una variable del data
directamente y no al atributo de un objeto con el que la
reactividad tiene problemas [6].

Ahora bien, si borramos la propiedad “FirstName” del objeto
“person”, la reactividad no sucede debido a que esta no se activa
al afiadir o borrar atributos a un objeto [7]. Sucediendo lo
mismo al afiadir el atributo “Age”, tras pulsar el boton “Anade
Edad” [8].

Para forzar la reactividad ante afiadir nuevos atributos o
asignar valores sobre el atributo de un objeto utilizamos:

Vue.set(objeto,”NombreAtributo”,valor)

Mientras que para activarla en el borrado de un atributo de un
objeto usaremos:

Vue.delete(objeto,”NombreAtributo”)

Si modificamos los métodos anteriores por [9] deberia ser
reactivo todo cambio sobre el objeto, tanto si borramos atributo
II!, como si afiadimos atributo [”@, como si asignamos valor [#].



Reactividad

<html=<head=<meta charset="utf-8">
<title>Reactividad</title></head>
<body=>
<div id="app">
<my-reactivity :prop-person="{ FirstName: ‘Ramdn', LastName: 'Serrano' }" />
</div>

let MyReactivityComponent = Vue.component('my-reactivity', {
template: “<div component="my-reactivity"s
<p v-if="person"=<b>(Reactividad Objeto)Persona:</b> Visualizar Datos personales
<span4{{person.FirstName}} {{person.LastName}} {{persnn.Age}}#/span></p>
<input type="text" placeHolder="Nombre"
v-model="name" @change="0nChangeName" />

Introducir Nombre

Visualizar Edad
<p>qb>EHeactividad)Edad:<fb>k{edad} /p>

Intreducir Edad | <input type="number" placeHolder="Edad" v-model="edad"/>
<br /=
<input type="button" @click="DeleteFirstName" value="Borra Nombre" />
<input type="button" @click="AddAge" value="Afade Edad" />
</div>"

,data(){ return { person: this.propPerson, name:null, edad:null } }
,props:{ propPerson: {type:0Object} }

,methods:{
OnChangeName(}{ this.person.FirstName=this.name; }
,DeleteFirstName() { delete this.person.FirstName; } No causan reactividad
yAddAge() { this.person.Age=this.edad } Borrar / Afiadir propiedad
¥

H

const app = new Vue({ el: '#app', components: { 'my-reactivity': MyReactivityComponent } });




() Reactividad ObjetoPersona: Ramén Serrano () (Reactividad Objeto)Persona: Juan Serrano (1) (Reactividad Objeto)Persona; Serrano

No se ha refrescado
Nombre

aun suan
(Reactividad)Edad: (Reactividad)Edad:34 (Reactividad Edad:34
edsa 5 P
BorraNombre | Afade Edad Afade Edad Borra Nombre | anade Edad
() (Reactividad Objeto)Persona: Juan Serrano () Reactividad ObjesopPersons: Juan Serrano (2)  eactividad Objeto)Persona: Serrana 34
Juzn Juan ! e Juan Reactividad activa
(Reactividad)Edad:34 (Reactividad)Edad:34
se s
Sorra Mombre Borra Normbre
0 (Reactividad Objeto)Persona: Juan Serrano 0 e e I ‘ @ (Reactividad Objeto)Persona: Juenito Serrano 34
Vue. set(this. person, “Firstane®, this.name) } Rea
b DeleteFirstName() { ete is.person.Firsthane h
. Vue. delete(this.persen, "FirstNane®) } —
‘nmllvldld)w:iy JAddAge() { //this ge edad

Vue. set(this.person, "Age", this.edad) }

Borra Nombre | Anade Edad
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