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Аннотация
Я взялся тестировать какую-то эротическую игрушку, чтобы

подзаработать. Оказалось, баги в ней не так просты, как обещали
разработчики. Но мне слишком нужны деньги, чтобы так просто
все бросить. Я исправлю баг, остановлю босса, пусть даже
придется пробиваться сквозь толпу распутных нпс. Вампирши,
крошечные феи, великанши, ангелессы и ещё много-много
других.

Но я выстою. Это мой путь героя.
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1. Стесняшка

 
Первым, что я увидел, был загрузочный экран. Яркая кар-

тинка, название игры и долгая загрузка.

Что ж, судя по милым девочкам на заставке, игра обещала
быть интересной. В какой-то степени я нервничал, но Костя
уверял, что все будет как надо.

Но, стоило загрузке завершиться, как я со всего маху вле-
тел в лужу, поднимая своим телом волну. Все лицо покры-
то грязью, сомнительное игровое обмундирование насквозь
мокрое, а в кожаных ботинках хлюпала вода. Ну, что ж, за-
помним, Косте больше не верить на слово.

Кое-как поднявшись, я осмотрелся. Антураж напоминал
темный волшебный лес, в каком-то готическом стиле. Отки-
нув мокрые волосы с лица, я только сильнее размазал по се-
бе грязь. Мирок мне не слишком напоминал прошлую игру,
отчего я даже занервничал. У меня ведь состоялся разговор
с Костей, тем разработчиком, которому я помог. Он попал в
не очень позитивный расклад и искал помощи. А я до денег
был охоч.

Костя предложил подзаработать, мол он вписался в но-
вую разработку игры, в которой произошло кое-что стран-
ное. Один из боссов просто исчез, из-за чего встал весь игро-
вой процесс. Я же до связи с разработчиком влачил свое су-



 
 
 

ществование. С момента, как завершилась игра и я получил
свои несчастные копейки, я вернулся в реальный мир. Мы с
Машенькой встретились, действительно стали жить вместе.
Правда, как друзья с привилегиями. Мы возвращались в иг-
ру, я осматривал свой замок, но… как только пропала цель
пройти последний квест – нам было уже не интересно нахо-
диться в том мире. Раф, слава цифровым богам, не остался
один. Когда мы встретились на старой поляне в лесу, меня
кинулась облизывать не одна наглая морда. А целых восемь.

Он завел щенков, жил игровой жизнью, в которой мне не
было места. Так бывает, иногда даже с лучшими друзьями
наши пути расходятся, но я был искренне рад, что у него все
хорошо. Машенька тоже не нашла для себя ничего в «NW»
такого, чтобы оставаться дольше, чем пара часов. И мы, как
ветераны своего дела, просто вернулись в какой-то момент
домой, сидя опустошенные и потерянные. Пожалуй, яркий
мир фэнтези изматывал, мы ведь не были его истинной ча-
стью. Но бизнес мой тоже отчасти сопротивлялся. Проблема
была в том, что мне не хватало финансов. Сто пятьдесят ты-
сяч улетели в первую же неделю, после чего Машенька по-
шла на полный день официанткой, а я… перебрал кучу все-
го.

Начиная от курьера и заканчивая стройкой. Я вообще пе-
рестал понимать, что я делаю не так, но звонок от Кости был
чем-то неожиданным. Он предлагал заработок, еще и когда
мне нужно заниматься тем, что на самом деле получается.



 
 
 

И я не был уверен, что тестирование игр действительно для
меня, но было уже невыносимо среди зимы выходить на сме-
ну в пять утра. Вся работа хороша. Это труд, заниматься ко-
торым по-настоящему тяжело. Но я больше так не мог.

Поморщившись, я решил в этот раз начать с изучения иг-
рового меню, чтобы не тратить время на бесполезную возню.
Опыт, товарищи, опыт. Интерфейс, в целом, был приятным,
хотя довольно сложным, как минимум для моей несчастной
башки. Да и сама суть пока выглядела довольно расплывча-
той, хотя Костя мне уже рассказывал подробности. Запом-
нил я, правда, только то, что здесь есть десять этажей, кото-
рые идут по нарастающей вниз. Эдакая альтернатива кругам
ада. Вот только в игре никто никого не мучает, а скорее на-
оборот. Эротика ведь.

Наверное, я только из-за этого жанра вписался в авантю-
ру. Это напоминало мне неплохое время, где я обзавелся
друзьями и подружкой с привилегиями. Тогда все было про-
сто, а значит… я смогу и в этот раз.

Подул резкий ветер, из-за чего я поморщился, вспоми-
ная приятное тепло солнца в прошлой игре. Нет, здесь тоже
все выглядело довольно заманчиво, какой-то более интригу-
ющий мир. Вечерело, солнца уже не было видно на горизон-
те, а луна пока не успела показаться. Единственное, что меня
слегка удивило – это полное отсутствие каких-то жителей.
Да и что делать? В «NW» мне сразу дали квест, за которым
я следовал до конца игры. А здесь что?



 
 
 

Хотя я начинал думать, что здесь могли быть хоть ка-
кие-то правила. Так что решил все же внимательнее к ним
отнестись, пока Костя со мной не связался. Ещё раз открыв
меню, я нашел свою иконку, ноль очков опыта, а так же са-
мые начальные показатели персонажа. Имя просто стояло
мое, да и внешний вид остался тот же. Единственное, что
меня одели во что-то странное, хотя… увидев класс, я удив-
ляться перестал. Охотник. Ну, хоть не вор и на том спасибо.

Все это, конечно, было просто замечательно, но топтаться
на одном месте не хотелось. Я осмотрелся, замечая неболь-
шой кусочек горящей карты. Оказалось, она вообще непол-
ная и её ещё придется собирать. Сзади тянулся лес, где, как
мне вдруг показалось, промелькнул какой-то зеленый чело-
вечек. Я вздрогнул, неловко отворачиваясь. М-да, спраши-
вается, чего не выходим? Мне вот у кого дорогу спрашивать?

Но потом я понял, что это очень миленькая девчушка.
Она смущаясь выглядывала из-за деревьев, поглядывая на
меня очень заинтересованными глазами. Я ей улыбнулся, а
на зеленоватых щечках милахи тут же выступил румянец.

Взвесив все за и против – за был дернувшийся член, а про-
тив здравый смысл – я направился к девчушке. Она спрята-
лась за дерево на половину лица, так что в зоне видимости
торчала красненькая щечка и такое же красненькое длинное
ушко.

– Привет, симпатяжка, – я слегка наклонился, сдерживая



 
 
 

свои низменные позывы. Черт, я в начале той игры и в нача-
ле этой – просто два разных человека. – Что такая крошка
делает в таком страшном и темном лесу?

– Я тут живу, – пропищала девушка, выглядывая ко мне
уже чуть сильнее. Теперь я видел ещё и округлую грудь, об-
тянутую тканью. – А вы пришли, чтобы помирить богинь?

Ах, точно. Я что-то слышал о двух сестрах, они по лору
разругались и образовался разлом на весь этот десяток эта-
жей. А чегой-то я их мирить должен?

– Ну, может и так, – я протянул руку, касаясь теплого уш-
ка, что затрепетало от моего прикосновения. – А это как-то
влияет на твой квест?

– Да, – милашка кивнула, и её ушки и сисечки колыхну-
лись. – Если вы хороший, то я вознагражу вас.

О, черт! Ну какая же она милая! Член уже колом стоял,
призывая меня соглашаться на все.

– Конечно, я хороший, – ответил я, на самом деле так ду-
мая. Ну а что? Я не причиняю никому вреда, к девушкам от-
ношусь с уважением, без спроса никогда в трусики не лезу.
Хотя вот к этой очень хотелось. – Давай, крошка, вознагради
меня.

Девчушка только хотела мне что-то ответить, как разда-
лись голоса. За деревьями стали мелькать такие же зеленые
фигуры, правда, мужские и вооруженные. Крошка тут же
нырнула за деревья, забирая у меня фантазию на мой первый
секс в новой игре. Догонять её я не стал, как выясняется в



 
 
 

таких играх, красивых девушек много, а я у мамы один. Ещё
и на моей улице перевернется киской к верху какая-нибудь
милашка.

Так что я немного отошел от леса, не разговаривая со сво-
им разочарованным дружком. Понимаю. Только мы первый
день в игре, лучше не кидаться на милашек, а разбираться
в правилах. Так мне может и не понадобится настолько мно-
го времени на прохождение. Костя обещал, что справлюсь
за пару недель, так что я уже начинал считать секунды про-
стоя. Но, когда я повернулся, передо мной находился замок с
горящими огоньками, окруженный какой-то странной аурой
таинственности.

Красивый, с кучей башенок, хотя и мало походящий на
тот, что был в начала прошлой игры. Да и становилось все
темнее, выплывала луна. Я даже слегка ухмыльнулся, пони-
мая, что в замке меня тоже может ждать какая-нибудь оди-
нокая киска. Ох, как же я скучал по этому чувству… Не най-
дя ничего лучше, я просто двинулся к замку, по дороге ро-
ясь в интерфейсе. Сразу нашел меч, что просто не могло ни
радовать. Достав его, я ненадолго остановился, проверяя ха-
рактеристики оружия. Тоже первый уровень, довольно про-
стенький меч, хотя вряд ли я мог жаловаться. Не понятно,
конечно, как тут качаться, а главное – что качать.

Подойдя к высокой каменной стене, окружающей замок, я
прошелся вдоль. Найдя ворота, попробовал открыть, не сра-
зу замечая всплывшую табличку: «Вход только с показателя-



 
 
 

ми Веры от 10». Да, я видел и этот показатель, но до этого
не думал, что есть какие-то ограничения. Хмыкнув, я пнул
двери, тут же схватившись за ногу. Черт, больно!

Я вообще уже начинал думать, что делаю что-то не то,
как высветилось всплывающее окно: «Задание». Выдохнув,
я открыл его, благодаря чему начинал понимать дальнейший
план действий. Эх, снова у меня этот период в игре, когда ты
полное ничтожество и ничегошеньки не понимаешь. Обыч-
но в играх есть минимальное обучение, но, очевидно, не в
тех, что разрабатывал Костя.

Но задание мое было довольно сносным, хоть и не инте-
ресным. Мне было нужно найти Темную церковь и посетить
молитву. Видимо, так укрепится моя Вера, и я смогу наконец
попасть в замок. Прикольно с какой-то стороны, дает такое
прямо полное погружение. В прошлой игрушке стата была
важна, но не так, чтобы без неё ты вообще не мог попасть в
какое-то помещение.

Потоптавшись у двери, я открыл свою мини-карту, осмат-
риваясь на предмет церквушки какой. И я действительно та-
кую нашел, нужно было только пройти через лес. Самое ин-
тересное, что я понял, пока пробирался обратно, так это то,
что я пока плохо ощущал свое тело. Ноги не слушались, меч
в руке вообще то и дело крутился не в ту сторону. Мелкая
моторика рыдала в голос, и я вместе с ней. Пока поднял ка-
кой-то цветной камушек на дороге весь измазался и вспотел.
Последняя функция так вообще была сомнительной!



 
 
 

Блин, да почему все сложно-то так? Я даже хотел начать
сетовать на нелегкую судьбу, как вдруг послышалась тревож-
ная музыка. Нет, за это разработчикам плюсик, хорошо сде-
лано, натурально. Минус, конечно, состоял в том, что с этой
музыкой на меня напали. Зато отскочить я успел, даже пере-
кувыркнулся, когда рядом просвистел топор противника. Я
встал, перехватил меч покрепче, пытаясь рассмотреть атаку-
ющего. Это был какой-то собрат той зеленой милашки. Со-
вершенно нулёвый нпс, на которого должно было хватить
ты́чки.

С видом самого крутого прожженного игрока, я поднял
меч, целясь точно в грудь моба и промахиваясь. Стало как-
то смешно от моих неуклюжих действий, особенно когда тот
извернулся, раня меня кинжалом. Из плеча в моменте брыз-
нула кровь, полоска хп вспыхнула, опускаясь со 150 до 100.

Захотелось сделать хоть что-то, я ведь как-то сражался в
«NW»! Но здесь, казалось, совсем другая механика движе-
ний. Тело было таким тяжелым, словно я не меч поднимал,
а ещё и свою тонну веса. Я несколько раз бил по земле, про-
махиваясь, пока противник не нанес мне серию ударов. Уже
после двух из них я умер, но какое-то время ещё видел, как
мое тело пронзает клинок. Блин, ну, это хотя бы красиво. Я
такой ничего со стороны. Плащ развевается, лицо скорбное,
да и хвост добавлял охотничьего антуража. Тот, что на голо-
ве… Другим пока не располагал.



 
 
 

Яркая вспышка света, и я стоял перед воротами замка.
«Вход только с показателями Веры от 10».
«Задание».
Так, понятно. Умирая, я перемещался к тому месту, где

сохранился. Только как это сохранение происходило – ещё
предстояло выяснить. Уже по той же схеме я направился к
церквушке, подобрал камушек – так и не поняв нахрена он
мне нужен, но при этом спрятался в кустах. Ничего не про-
исходило, так что я осторожно двинулся в нужную сторону,
пока меня не обожгло со спины.

–50 хп.
Сука!
Я попытался отразить следующую атаку, но вовсе выро-

нил меч. -50 хп. Перекатившись по земле, я схватил своё
оружие, пытаясь ударить разбойника хоть один разочек! -50
хп. Яркая вспышка, я около замка. Начиная злиться, я уже
намеренно шел убивать разбойника. «Присев, вы можете
незаметно подкрасться к противнику» – вылезла подсказка,
которую я бы расцеловал, если бы это было физически воз-
можно. Может для остальных профи эти подсказки казались
навязчивыми, но я пока сталкивался с этим впервые. Да, од-
но дело загрузочные экраны, но вот минимальное обучение
– поднимало дух не хуже, чем милашки член.

Я тут же сел на корточки, гусиным шагом выбираясь на
поляну. Там кружлял мой разбойник, что просто… в глаза
долбился, раз не замечал, как я подкрадываюсь. Он замер,



 
 
 

замер и я, прямо возле его спины. Выпрямляясь, я выхватил
меч, нанося критический удар… по воздуху. Заметив атаку,
разбойник просто трижды меня пырнул, и я… воскрес около
замка. Рыча и пиная все, что попадало мне под ноги, я уже
без всяких шуток подошел к тропе, присаживаясь и двигаясь
гуськом.

Боги игры услышали меня! Я повторил свой трюк, в этот
раз попадая. Длинный меч рассек моба, из-за чего тот сва-
лился на землю. И совсем не так красиво, как я. Язык выва-
лил, в глазах крестики. Ха-ха, то-то же!

+5 к уровню, +1 к разуму, +1 Тьма.
Только сейчас я обратил внимание на показатели Тьмы

и Света. Очевидно, убивая и совершая зло я набивал очки
Тьмы, а за всякое хорошее – Света. Ну, прикольно, какие-то
дополнительные штуки, хотя я пока не понимал, как они ра-
ботают. Пожалуй, так же как и очки Веры. Нужно следить
за их количеством, чтобы проходить игру. Но проверять я
шибко не собирался, просто продолжая путь. Как вдруг за-
метил, что за мной продолжают наблюдать. Я даже решил
снова присесть, но вскоре понял, что наблюдает за мной не
враг.

– Вы… убили разбойника, – констатировала девчушка, а
я невольно задумался. Кто же она? Учитывая цвет кожи, то,
пожалуй, гоблин. Хотя… менее сексуальной от этого милаш-
ка не становилась. – Это хорошо.

– Ну, я же не стал бы врать, – осторожно подходя, проце-



 
 
 

дил я. – Понравилось?
Малышка старалась скрыть свое влечение, опустив ладо-

шку вниз и слегка сжав себя. О, ну что ты, давай лучше я так.
– В-вы хотели бы награду?
Я подступил к девушке, осторожно положив руки ей на

бедра. Подтянув к себе, крепко прижал, сжимая пальцы на
упругой попке. Милашка тут же ойкнула, явно почувствовав,
как мой член упирается ей в живот. Симпатичное личико
покраснело, хотя крошка и схватилась ручками за мой плащ.
Я тут же полез ей рукой под импровизированную юбочку,
задирая и оглаживая теплую кожу. Легонько шлепнув мила-
ху гоблина, я сам рыкнул, чувствуя, как сильно хочу побы-
вать внутри этой попки.

Разведя ей булочки, я скользнул пальцами к киске, раз-
водя губки и чувствуя смазку. Крошка текла сильно, вся
сжимаясь и подаваясь к моим пальцам. Не томя, я вошел
внутрь, слегка растягивая узенькое отверстие. Ргх, я уже не
мог ждать, выходя из киски и подставляя к ней влажную го-
ловку. Вошел за раз, не жалея маленькую гоблина, хотя ей
явно очень и очень нравилось. Она стонала, сжимала паль-
чиками мой плащ, а по высунутому язычку стекала слюнка.

Переместив одну руку выше, я смял её грудь, наслажда-
ясь мягкостью и упругостью. Черт, какой же она была класс-
ной, ну просто фантастической! Для первой девочки в игре,
гоблин была удивительно стеснительной, но при этом такой



 
 
 

готовой на все. Я же не собирался ей чего-то недодать, вы-
скальзывая из киски и осторожно направляя головку в зад-
ницу. Гоблин подняла ножку, благодаря чему мое проникно-
вение вышло ещё проще. Ох, какая же она была горячая и
узкая! Я продирался вглубь, входя по самые яйца. Хорошо…

Чувствуя, как подступает оргазм, я задвигался, стараясь
успеть насладиться классной дыркой. Гоблин стонала в го-
лос, иногда срывалась на писк, и прижималась ко мне боль-
шой грудью. С силой тараня её задницу, я зажмурился, ви-
дя перед глазами фейерверки. Ещё пару раз войдя, я выстре-
лил в неё парой струек спермы, заполняя и прижимая к се-
бе. Малышка тоже вскрикнула, содрогнулась и кончила, по-
висая на мне.

Черт, мне прямо очень понравилось, даже лучше, чем я
помнил из «NW». Секс в играх был каким-то отдельным ви-
дом удовольствия, а когда ещё и малышка попалась такая
милая… Гоблин попыталась сама с меня слезть, а я лишь
усмехнулся. Хотя член постепенно опадал, из-за чего мне все
же пришлось выскользнуть. На траву сразу же закапала спер-
ма, белыми пятнами окрашивая волшебный лес. Она опра-
вила свою юбочку, мазнула губками мне по щеке и, со смеш-
ком, скрылась за деревьями. Я несколько удивился, пребы-
вая в неге, но тоже стал заправлять член в штаны и выныри-
вать обратно в игру. Одно плохо, секс рано или поздно за-
канчивался, а всякие квесты проходить приходилось.



 
 
 

Раздосадованно сунув руки в карманы, я двинулся туда
же, куда направлялся до этого. Мне, кстати, статистика снова
упала, но находясь все ещё в легкой дымке оргазма, я даже
не обратил на неё никакого внимания.

Церквушка показалась среди поляны на вершине холма,
выглядя при этом довольно величественно. Я осмотрелся и,
не заметив ничего лишнего, направился к ней напрямик.

Не тут-то было, откуда-то из-за кустов выскочил ещё раз-
бойник, правда, я уже чувствовал себя капельку увереннее.
Да и удача была на моей стороне, я споткнулся, уклоняясь
от атаки, а потом и сам нанес удар. Ручкой выпавшего меча,
но все же! +5 к уровню, +1 к удаче, +1 Тьма. Ну, в этом ме-
сте у меня явно лучше получалось! Приободрившись, я на-
правился прямиком к церкви. Запыхавшись, я даже присел
отдохнуть, понимая, что о выносливости не забыли. Её про-
сто не было смысла помешать в интерфейс, так как её просто
чувствовалось. Но вот и церковь, красивое здание из кам-
ня, в голубых тонах и со слегка подсвечивающимся ромбом
наверху. Стараясь не сильно глазеть по сторонам, я прошел
внутрь, толкая тяжелые ворота.



 
 
 

 
2. Распутная монахиня

 
Мир мигнул, тут же вставляя заставку. Я к ним пока

не привык, задумавшись, пока грузился, что это за таймер
цифр.

По их количеству выходило, что они отсчитывали мое
время в игре. И что, так до бесконечности? Или каждый се-
анс заново? Подсказка вообще убила, спасибо. Да и само по-
явление заставки меня слегка напугало.

Я уже решил, что снова умер, как я оказался внутри, сразу
за дверью. Интересно, конечно, получалось. Меня встретил
красивый, но совсем пустой зал. Ровные лавочки в несколь-
ко рядов, все выложено красивой голубой плиткой. Свет па-
дал сверху, сквозь слегка овально отверстие в крыше церки,
освещая на полукруг. Я неуверенно двинулся вперед, пыта-
ясь одновременно изучать местность и осматриваться, чтобы
меня неожиданно не атаковали.

Как вдруг послышались шаги. Я замер, всматриваясь во
мрак, из которого на свет выплывала фигурка. Фигурка мо-
нахини.

Красивая, со светлыми волосами, она стояла такая умиро-
творенная. Её почти белые глаза смотрели на меня с любо-
пытством, словно монахиня увидела кого-то необыкновен-
ного.

– Так странно видеть охотника в наших местах, – улыбну-



 
 
 

лась монахиня, шагнув ко мне. – Но это хорошо, что даже в
такое время вы не забываете поклоняться Богине.

– Да… – прохрипел я, тут же потрусив головой, чтобы
снять странное колдовское напряжение, повисшее в воздухе.
– Я хочу посетить молитву.

– Здесь уже много веков молюсь лишь я одна, – сказа-
ла монахиня, осматривая печальными глазами пустой зал. –
Но вы можете составить мне компанию. Темная Богиня всех
слышит. Темная Мать не оставит нас.

– Да… как скажешь, – я пожал плечами, выбирая лавочку
в первом ряду. – Давай приступать.

Монахиня лишь поманила меня к себе, вставая на коле-
ни. Я устало вздохнул, но поплелся к ней, тоже опускаясь
на колени. Внутри церквушки поднялся ветер, что сразу же
растрепал наши волосы. Я особо что-то делать не планиро-
вал, все-таки мне нужно было лишь посетить молитву, а не
молиться. Монахиня сложила ладони друг к другу, закрывая
глаза и что-то шепча себе под нос.

В и без того ярком свете луны, на полу засветилась стран-
ная пентаграмма, внутри которой мы сидели. Монахиня воз-
вела руки к потолку, из-за чего алый свет ударил уже и из
её глаз. Она вдруг дернулась, после чего и свет погас и ветер
прекратился. Я уже решил, что это все, собрался вставать,
чтобы спокойненько пойти к замку. Очень интересно, спаси-
бо, до свидания. Но не тут-то было. Монахиня вдруг резко



 
 
 

повернулась ко мне, глядя совсем другими глазами.
– Значит, у нас здесь новые души, – она облизнула губы,

сунув руки под рясу. – Охотник Лев.
– Уже знакомились, – кивнул я, хмуря брови. Какие Ко-

стя там проблемы решает, если у него самые первые моды
багнутые?

– Со мной – нет, – монахиня достала ритуальный клинок,
рассматривая его на свету алой луны. – О да… Как же давно
мне не приносили свежей крови.

– Э-э-э, я тут молиться пришел, – я сразу вскочил, доста-
вая меч. Мне не хотелось опять оказываться около забора
замка.

– Нет, не твоя кровь, новая душа, – монахиня перевернула
нож, протягивая мне его ручкой вперед. – Она много веков
служила мне в этом месте. Пора пропитать праведной кро-
вью землю.

– Ну уж нет! – я упрямо направился к двери, начиная дер-
гать на себя ручку. Выход не открывался. – Какого хрена?

– Не хочешь убивать девушку? – усмехнулась монахиня,
опуская оружие. – Это похвально. Ты, Лев, волен сам выби-
рать, кому служить. Мне или моей сестре.

– Я точно не буду убивать монахинь, – отрезал я, а потом,
подумав, добавил. – По крайней мере, пока они не враждеб-
ны.

Очевидно, Богиня Тьмы, а понял я это по иконке над мо-
нахиней, встала с колен, подходя ко мне:



 
 
 

– Тогда я дам тебе время познать меня. Помолись, совер-
ши для меня ритуал и, обещаю, тебе не придется долго ду-
мать.

Я ни черта не понял, но кивнул. Время – эт хорошо. Ещё
плюсом всплыло окно с пояснением лора. Вообще правиль-
ная вещь, почаще бы они так делали. Да и я вообще сомне-
вался, насколько хорошо для сюжета на первом же уровне
ставить богиню. Хотя, если с подсказкой, то это объяснимо.
Вчитавшись в строки, я изредка хмыкал. Довольно интерес-
но они придумали, но сложновато, сложновато.

Что я, значит, успел почерпнуть: по лору мир, в котором
происходит игра, некогда был нормальным. Им правили две
богини сестры, пока не поссорились и не стали драться. Ну,
это я и от Кости знал. Никто из них так и не победил, зато в
мире образовалась дыра, в которую забрались всякие сексу-
альные штучки. Ну, логично, логично. Теперь мне нужно за-
полнить все дыры. М-м-м, к этому я готов. Милашка гоблин
уже две свои дырки мне дала, пойду-ка я и дальше спасать
эту вселенную.

Короче, прочитав, я взял себе цель добраться до райско-
го уголка и не шибко прокачивать Тьму. Хотя как её не про-
качивать, если она за всякие убийства падает? Ну да ладно,
я успею разобраться. И пока я стоял размышлял о планах
и стратегиях, Богиня ушла. Прикольная кат сцена, но я не
слишком цеплялся за сюжет. Мне в любой момент мог напи-
сать Костя, так что особого смысла в прохождении не было.



 
 
 

Хотя элементарно заняться чем-то было нужно, да и подка-
чать уровень тоже. Как иначе я смогу изнутри помочь с од-
ним из квестов?

– Давайте совершим ритуал во имя Богини, – предложила
монахиня, о которой я едва не забыл.

– А, да, да, давай, – я открыл статистику, пытаясь понять,
когда мне там за молитву упадет. К счастью, я тут же увидел
+5 к уровню, +4 к вере и +2 Тьма. Так, не знаю пока зачем
мне вера помимо прохождения во всякие места, но её можно
качать молясь. Интересно получается.

Монахиня скинула рясу, оказываясь совершенно голая в
алом свете луны. Она подшагнула ко мне, упираясь малень-
кими ладошками мне в грудь.

– Ага… – я сглотнул, отчего-то несколько смутившись. Не
так давно взял милашку гоблина, а тут так спонтанно и под-
ряд… Жанр эротический, чего ещё ждать? – Значит, риту-
ал… сексуальный?

– Мы должны слиться телами во имя богини, – хрипло
простонала монахиня, поднимаясь на носочки и целуя меня
в губы. – Совершить великий сладострастный ритуал на её
алтаре. Отдать ей в жертву дитя порока – нашу страсть.

– Ну, это я могу, – усмехнувшись, я отбросил свои со-
мнения. Да ладно, монахиня была очень горячей, специаль-
но так, чтобы член аж дымился. Так что, оценив её мягкие
формы, я подхватил монахиню под бедра, заваливаясь с ней



 
 
 

прямо в центр алого света луны.
Подряд без особого отдыха я не мог выдать прямо страсть.

Да и атмосфера не шибко располагала, какое-то все очень
мистическое – богини, ритуалы. Хотя стоило паре мягких
сисечек оказаться в моих руках, как я ощутил прилив… сил.
Девушка вся была такой упругой, горячей. Я прикусывал её
соски, пока снизу развел коленом стройные ножки. Монахи-
ня была влажной, подавалась мне навстречу, пока её стоны
эхом разлетались по всей церкви. Я вставил в неё палец, на
секунду зависая. Ну, конечно, монахиня должна быть нетро-
нутой, как же иначе! Мне ужасно хотелось одновременно и
прекратить все это и вставить наконец стонущей грешнице.

– Во имя богини, – выкрикнула монахиня, шире разводя
ноги. – Сделай это! Окропи моей кровью её алтарь!

Какого вообще хрена? Я не хотел чисто из-за правил игры
менять свои жизненные принципы! Я не наношу ран девуш-
кам. Если быть достаточно нежным, растянуть можно почти
любую, но нет ведь, этой подавай кровавую баню! Я немного
завис, пока думал, глядя на то, как поблескивает смазка мо-
нахини на алом свету. Она обильно текла, уже капая на пол.
Губки раздвинуты, хотя сама киска не раскрыта. Хмыкнув, я
все равно навалился на девушку, правда, заключая в поцелуе
и возвращая на место палец, едва ввинчиваясь в крошечное
отверстие.

Монахиня хлюпала, постепенно скользить становилось
все проще, так что я смог добавить и второй палец. Решив не



 
 
 

слишком доводить все до конца, я вынул пальцы, предвари-
тельно разводя их в стороны. Мазнув головкой между губа-
ми, я рукой направил её внутрь. Монахиня молилась богине,
из-за чего на полу вокруг нас снова образовывались какие-то
круги. Я лишь пожал плечами, входя с трудом и медленно.
Мой дружочек подергивался, заставлял мня рывком вонзит-
ся, просто разорвать преграду и взять умоляющее тело.

Но я держался из последних сил, мягко входя до конца.
Когда головка ткнулась в стенку, а особо толстая часть чле-
на оказалась внутри, я почувствовал как стало не так сжи-
мать. Все вокруг пульсировало, снова поднялся ветер, а я, не
чувствуя больше сопротивления, вышел и вошел, продолжая
ускоряющиеся фрикции.

– Как хорошо! – взвизгнула монахиня, сжимаясь внутри.
– Ах! Еще! Еще!

Мои яйца колотились о её задницу, уже тоже все мокрые
от смазки. Я скользил так легко, не до конца веря, что это
та самая дырка, в которую я едва всовывал палец. Руками
сжимал её сиськи, массируя их и оставляя следы от пальцев.
Сжав сосок, я выкрутил его, из-за чего монахиня прогнулась
в спине, вдруг сжимая меня ногами и вздрагивая. Вдалбли-
ваясь в сжимающуюся киску, я тоже кончил, тяжело дыша и
нависая над монахиней.

– Богиня довольна, – с улыбкой прошептала та, глядя мне
точно в глаза. – Мы провели хороший ритуал.

Я тоже улыбнулся, отстраняясь. М-да, это не зеленая трав-



 
 
 

ка в прекрасном лесу, на которой можно полежать отдох-
нуть после классного секса. Пришлось вставать сразу, доста-
вая уже опавший член. Из монахини тут же заструилась моя
сперма, вперемешку с кровью. Я устало вдохнул, пытаясь
хоть чем-то вытереть виновника сего торжества. Что ж, бо-
гиня хотела крови – она её получила.

Тем временем я встал, заправил друга на положенное ме-
сто, разворачиваясь уходить. Монахиня так и оставалась со-
блазнительно лежать на алтаре, вся в сперме с раздвинутыми
ногами и покрасневшими сиськами. Но я отвернулся, толкая
дверь. Загрузочный экран ждать себя не заставил, но я неве-
село хмыкнул, глядя на антураж.

Я так усиленно рассматривал деревья, что даже не начал
читать подсказку. Но картинка также быстро сменилась, и
я потянулся, оказываясь на улице. +5 уровень, +4 вера, +1
Тьма, +1 Свет – гласила статистика. Тут я мог почерпнуть
сразу две вещи. Первая, что Свет мне дали за попытку быть
осторожным, вторая – теперь я могу войти в тот чертов за-
мок.

И шел я туда полный энтузиазма. Начинался рассвет, так
что было уже не так страшно входить в непонятную кре-
пость. Что интересно, я от всего антуража как-то даже поте-
рял осознание, что мне охота перекусить. Да и пить хотелось
после всех забегов в сражении. Да и, если верить счетчику на
загрузочном экране, то я уже как одиннадцатый час только



 
 
 

и делал, что бегал, дрался и трахался. Молодость вообще-то
прошла, так что уже как-то подозрительно было, что я вооб-
ще на ногах стоял. Мне бы прилечь там, комнатку какую, та-
верну вот. Но на всю видимую мне карту – ничего подобного
не наблюдалось.

Только замок.
Вообще, мне не нравилась игра, возможно, потому что я

не умел быстро вливаться в окружение. Я тот самый чело-
век, что бухтит о переменах. И вот я только недавно при-
вык к правилам первой игры, как нужно привыкать к другим.
Причем все настолько отличается, что мне вообще сложно
влиться. Здесь не было гильдий, общих чатов, разработчи-
ков или милой болтовни с нпс. Там мне подсказывали даже
говорящие между собой горожане. Здесь приходилось рас-
считывать только на самого себя.

Слегка хмурясь, я смотрел под ноги и брел к замку.
И когда мне казалось, что я дойду до замка без происше-

ствий, на меня из леса выскочил конь. Да, черт подери. На.
Меня. Выскочил… Конь! Просто бежал себе по лесу, а тут
на его дороге какая-то букашка. Человек, блин. Я бросил-
ся в сторону, едва спасаясь из-под копыт. Хотелось думать,
что лошадь просто меня не заметила, но все было ровно на-
оборот. Животное не только заметило, оно целенаправлен-
но неслось меня затоптать, из-за чего, развернувшись, снова
бежало в мою сторону.

Ничего лучше не придумав, я попытался убежать, просто



 
 
 

рванув мимо замка. Копытное нагоняло, уже буквально ды-
шало горячим воздухом мне в затылок. А я просто бежал,
чувствуя, как мое тело начинает все лучше осознавать себя
в этой игре. Я уже ощущал, как тянет мышцы, как щелкает
колено, как пальцы ударяются о камень.

В груди пекло, редкие деревья хлестали сухими ветвями
по лицу, ветер свистел в ушах. Я лишь на мгновение вос-
хитился, что чувствую, как хрустит подо мной сухая трава,
вдруг осознавая, что я выбегаю за пределы своей карты. И я
не врезался в стену, не перебежал на другой край, я просто
полетел вниз с обрыва, хотя и очень пытался притормозить
и как-то сгруппироваться.

Ничего не вышло, так что я просто канул во тьму, разма-
хивая руками и готовясь умереть. Ну или покемарить там во
тьме, бегал я на чистом адреналине, но он готовился схлы-
нуть.

Вместо тьмы блеснула вспышка, и я оказался в небольшой
пещерке, освещенной удивительно ярким светом. Я зажму-
рился, пытаясь не упасть и разглядеть, кто же передо мной.
Было так странно, что я вроде и тут и там, и лошадь, и вооб-
ще нихрена не понятно! Понятно только то, что игра полна
сюрпризов и очень малая её часть поддается какой-то логи-
ке. Эх, как все было просто в прошлый раз… Я проверил
интерфейс на иконку сообщения, с грустью снова поворачи-
ваясь к источнику света.

– Ты боишься меня? – зазвучала лиричная музыка, а я



 
 
 

понял, что снова попал в кат сцену. Извините, меня опять
будут ебать? Боюсь, ничего не получится, даже если очень,
очень сильно постараться. – Не стоит. Я – Свет. Я – добро.
Я не причиню тебе зла.

– Только выжжешь мне глаза, – согласился я, прикрывая
лицо рукой, как вдруг света стало меньше. Я, прищурива-
ясь на всякий случай, настороженно выглянул из-за локтя.
Там на меня смотрела молодая девушка, в красивой легкой
мантии, струящейся по её телу. Белоснежные волосы разве-
вались по волшебству, а белые крылья слегка подрагивали,
словно ангел в любой момент могла их расправить и упорх-
нуть. – Ого…

– Меня зовут Энджи, – представилась ангел, присажива-
ясь в реверансе. – И мне очень нужна помощь.

– Мне бы кто помог… – фыркнул я, осторожно касаясь
пальцами молочной кожи Энджи. – Что у тебя? Давай только
по быстрому, мне в замок нужно. Наклоняйся. Хотя, блин,
гарантий не даю. Он устал, я устал.

Я очень удивился, но, даже без каких-либо действий, я
получил +2 Тьмы. Ангел печально опустила голову, стараясь
прикрыться своей туникой.

– Я не знала, что ты служишь Тьме, – Энджи отпрянула,
скрываясь в пещере.

– Эй, погоди, я ещё не определился, – я шагнул к ангелу,
а потом, пожав плечами, развернулся уходить. Да и к черту!



 
 
 

Все равно Костя скоро напишет. Хотя, как оказалось, это все
ещё шла кат сцена, так что Энджи вышла ко мне обратно.

– В этом месте властвует Тьма, но она была здесь не все-
гда. Раньше здесь было райское место! – обнимая себя рука-
ми за плечи, ангел едва не плакала. – Я очень хочу домой.
Когда мои сестры уходили, я не успела пойти с ними и теперь
вынуждена прятаться здесь.

– А я-то чем могу помочь? – удивился я, выглядывая из
пещеры и понимая, что без помощи этой бедолаги даже не
выберусь наверх. Только вниз прыгать. – Составить тебе ком-
панию в прятках?

– Возьми меня с собой, я помогу тебе на пути, – подбежа-
ла ко мне Энджи, заглядывая в глаза. – Вместе мы сумеем
выбраться из разлома и покинуть это место.

– Не-ет, подруга, мне надо туда, – я показал пальцем вниз,
имея в виду остальные этажи. – Я должен спуститься в самое
жерло разлома и отыскать двух сестер.

– Но зачем? – удивилась ангел, хлопая белоснежными рес-
ницами. – Что вы хотите там отыскать? Золото? Славу?

– Богинь, – ответил я, помня основной сюжет игры. Что-
бы победить, нужно сразиться с одной из сестер. Очевидно,
с той, чью сторону ты не выбрал. И тогда во всем мире во-
царится та сторона, которую ты качал. Открыв статистику, я
отметил, что у меня пока сильно лидировала Тьма, хотя я,
вообще-то, всегда считал себя хорошим мальчиком. – Чтобы
помочь здесь восторжествовать миру, благополучию и бла-



 
 
 

бла-бла.
– Это невероятно сильная цель! Достойная истинного

охотника! – сказала Энджи, а посмеялся я. Забавно, ведь
есть же класс воров там, варваров. Прикольно звучало бы…
– Тогда я тоже смогу помочь тебе. Я могу стать твоей, пода-
рить тебе силу, взамен на то, что ты отпустишь меня, когда
восторжествует мир. Когда Свет превратит эти выжженные
земли в райские сады.

– Ну… давай? – согласился я, на самом деле думая, что
это не такой уж плохой поворот. Интересно даже стало, а мо-
гут ли другие игроки оказаться у других пещер, например,
с демонами? Как много вообще всяких разных вариаций на
эту тему? – Что мне делать?

– Расслабься, – улыбнулась ангел, закрывая глаза и рас-
ставляя руки. – И позволь мне войти в тебя…

– Обычно это моя фраза, – только успел сказать я, пока
яркий белый свет снова не залил все вокруг.

После яркой вспышки у меня вылезло оповещение, что я
получил своего первого хранителя. О, так это какие-то игро-
вые проводники? Нет, ну прикольно, больше всего меня по-
разило, что Энджи не просто сидела на моей шее, мы зани-
мались симбиозом. Как-то странно прозвучало, но… Кры-
латая подруга давала мне возможность хила, особенно высо-
кого прыжка с зависанием в воздухе и прикольные световые
бомбы, которые я мог устанавливать и взрывать издалека.

Особого применения этому я не нашел, но… звучало при-



 
 
 

кольно. По крайней мере точно лучше, чем ничего. Когда я
завершил настройки – кат сцена наконец закончилась, опо-
вестив меня об этом еще одной яркой вспышкой. И пока я
переваривал информацию, меня вернуло на грешную землю.
Ботинки чавкнули в грязи, а сам я стоял около замка.

Ну наконец-то! Надеюсь, меня прямо у входа будет ждать
уютная кровать и горячая еда!



 
 
 

 
3. Вампирша

 
«Пробудите древнее зло», – гласила моя новая миссия,

стоило мне приблизиться к замку. Я уже и без лишних напо-
минаний понимал свой путь, так что дорогу не менял, устало
переставляя ноги. Из изменений заметил прикольное свече-
ние, исходящее от меня. Оно было едва различимым, так что
надолго не отвлекло меня от проблем насущных. Все-таки я
был голоден, выносливость упала ещё сильнее из-за нападе-
ния лошади. Так что я надеялся, что в замке все же смогу
как-то восстановиться.

Подойдя к воротам, я толкнул их, привычно видя загру-
зочный экран. Правда, я лишь моргнул, а он уже исчез. Эх!
Жаль подсказку не почитал!

Следом я оказался в замке, внутри все было довольно
мрачным, в целом, таким же неприветливым, как и снару-
жи. Всюду горели свечи, закрепленные на стенах. Никаких
людей или монстров мне не виделось. Получалось, я был со-
всем один в этом замке? Тогда, какое зло нужно пробудить?
Решив, что осмотреться не помешает, я просто направился
вглубь залы, ступая по мраморному полу. Он был старым,
потрескавшимся, словно на нем не одна битва отгремела. Ну,
или очень много балов. Хотя вокруг было довольно светло и
даже не было странной давящей атмосферы, что давила на
голову.



 
 
 

И вскоре я понял почему.
Стоило мне завернуть за угол, как я увидел красивое све-

чение, витающее в воздухе, словно из мультиков, где рису-
ют аромат пирога. Стараясь двигаться осторожно, я двинул-
ся по свечению. Пройдя коридор с ковровой дорожкой, уве-
шанный картинами и канделябрами, я вышел странному ме-
сту. В середине комнаты был разлом. Я даже подумал, что
это может как-то быть связано с богинями. Увидев в центре
трещины конец ведущего меня свечения, я удивился, но все
же поплелся к нему.

Подойдя ближе, я и вовсе застыл в изумлении. Меня
встречал странный эфемерный кристалл, левитирующий в
воздухе. Не успев себя остановить, я коснулся его пальцем,
вдруг чувствуя… как по телу разливается тепло. Выносли-
вость восстановилась, я перестал ощущать голод или жажду,
спать не хотелось, да и появился прилив сил. Я прямо охнул,
пошатнувшись, и едва не упал. Каждая клеточка моего тела
наполнилась чем-то… божественным. +5 уровень, +3 Свет.

«Вы нашли осколок благодати», – гласила подсказка. Что
ж, это давало понять, что игра ещё больше отличается от
предыдущей. Теперь мне не нужно было получать монеты,
покупать на них еду, искать ночлег. Я мог играть… сутками
напролет. Или не мог? Как же мое тело? Выходит, мое созна-
ние будет работать без остановки? Такое вообще возможно?!
Но я решил не акцентировать на этом внимание. Как будет



 
 
 

возможность – спрошу Костю.
Восстановив силы, мне нужно было продолжать свою мис-

сию. Что интересно, спала какая-то мысленная усталость. Не
могли ведь технологии дойти до того, что действительно вос-
полняли ресурс за мгновение? Чувствовал себя я как после
хорошего восьмичасового сна. Покачав головой, я двинулся
дальше, блуждать и искать то самое зло. Миссия не измени-
лась, так что дело точно не в кристалле. Но… никаких демо-
нов мне не встречалось, только картины, картины, канделяб-
ры, опять картины, гобелены и так по кругу. В какой-то мо-
мент я даже отчаялся то-то найти, как вдруг набрел на алую
дверь.

Она была такой непонятной во всем этом антураже старо-
го замка, залитого желтым светом. Деревянная, небольшая,
с резной ручкой. Решив, что какое мелкое зло можно и раз-
будить, я все же потянул на себя дверь, и когда она отъеха-
ла – вошел внутрь. Это была симпатичная, покрытая паути-
ной и пылью, комната. Гардины, какие-то шкафчики, мра-
морный темный пол. Свечи горели только позади, освещая
обстановку из коридора. Окон там тоже не было, так что по-
топтался, вздохнул и вышел за свечой. Едва сняв её с высо-
кого канделябра, я был уже весь в воске и поту. Зато так я
мог сам освещать себе путь, а вот когда нашел главную изю-
минку комнаты – просто прилепил свечу к столу, оседая на
пыльное кресло.

Посреди комнаты стоял самый настоящий гроб.



 
 
 

Ну какова игра! Как интересно! Как хочется продолжать!
Я взвесил все за и против и, отряхнув зад от пыли, с опаской
направился к гробу. Осмотрел его с четырех сторон. Крас-
ное дерево, какие-то золотые детальки, чем-то черным на
крышке нацарапан символ. Нет, ну супер, супер же! Сейчас я
пробужу какого-то мертвеца, после чего начнется восстание.
Они меня сожрут, а я опять окажусь перед замком. Смысл
понятен, правила дерьмовые!

Мыча себе под нос, я ходил туда-сюда по комнате, пытаясь
что-то придумать. В тоге меня так разозлила эта деревяшка,
что я яростно ударил по ней ботинком. «Чтобы пробудить
зло, вам нужно отыскать ключ», – всплыла подсказка, а я тут
же смахнул её. Да я и не пытался вскрыть эту штуковину! Я
вообще торгуюсь сам с собой, стоит ли этим заниматься! Ся-
ду под тем кристаллом, да буду ждать Костю! Я тут же уста-
ло выдохнул, присаживаясь на край гроба. Конечно, мне нет
никакого смысла ждать. Все равно придется искать сбежав-
шего босса, а он очень вряд ли находится на первом этаже.

Взяв свечу, я принялся шарить по всем углам в поисках
ключа. Как бы я ни старался, перерыв все вокруг, я ничего
не нашел. Пришлось даже выйти, блуждать по лабиринту ко-
ридоров, охотясь за своим хвостом. Я уже успел порядком
подустать, пока заходил в каждую комнату, пытаясь найти
в ней ключ. Что интересно, я нашел много другого, всякие
разные колбочки, бутылочки, котелок. Все это я собирал, и
оно автоматически сваливалось мне в инвентарь. М-да, вся-



 
 
 

кой ерунды там было невероятное количество. Но я считал,
что пока, на первых порах, все это очень даже может приго-
диться.

Но ключа так и не было. Я уже начал думать, что его не
существует. Может спеть этому гробу? Что может быть клю-
чом? Но вскоре все изменилось. Я вошел в странную темную
комнатушку, в которую взбираться пришлось по лестнице.
Короче, я оказался на чердаке – маленьком и темном. И по
странному пищащему звуку я тут же понял, что пришел пра-
вильно. Следом меня об этом уведомило задание: «сорви-
те ключ с летучей мыши!». Так я удостоверился, что в гро-
бу вампир. Ну, они ведь в мышей превращаются? Пришлось
попотеть, пытаясь изловить одну из роя, у которой на шее
действительно был не маленький ключ. Остальные летучие
мыши мешались, пищали, бросались на меня.

И, мне казалось, самое страшное, что может быть в этой
игре – это атакующие мобы. Но нет! Эти крылатые твари
снимали мое хп не хуже разбойников. Я не знал как отби-
ваться, весь раненный, покусанный и с подранной одеждой.
Казалось, меня пропустили через мясорубку, но я даже близ-
ко не придвинулся к цели. Самая жирная мышь с ключом
висела наверху, глядя на меня с полной пренебрежения мор-
дой. По её глазам прямо читалось, что на хвосту своем она
меня вертела.

Но самое смешное, что я… умер. Благо, я возродился око-
ло кристалла, чувствуя, что от преисполняющей меня силы,



 
 
 

у меня даже привстал немножко. Когда это чувство отпусти-
ло, я вдруг вспомнил, что у меня теперь есть магия. Вот так
вот, живешь, что-то учишься, а потом вспоминаешь, что ты
маг. Ладно, я пропустил шаг, где ты становишься тестиров-
щиком и погружаешься в игру. Но не суть. Пустив шар света,
я довольно оскалился. О-о-о-о, как же я хотел намотать на
локоть эту мышь идиотскую! Рванув к чердаку, я то и дело
использовал прыжок магии, где я немного подлетал. В итоге
маны израсходовал так много, что пришлось какое-то время
сидеть около лестницы и ждать её восстановления. Так, ум-
нее я точно не стал.

Ворвавшись внутрь, я тут же пульнул светом в мышей. За-
пахло паленным, часть тел попадала на пол, но оставшиеся
в живых твари тут же ринулись в атаку. Трепали меня хоро-
шенько, но и я не отставал. Шары взрывались, мыши дохли.
И когда я наконец протиснулся к главной мерзости с клю-
чом, та зашипела и… взлетела. Полный праведного гнева, я
сделал свой двойной прыжок, хватая мышь целиком за туло-
вище. Сжимая её в руке, я надавил чуть сильнее, чтобы ноч-
ная тварь затихла. Сорвав ключ, я просто отпустил её, рав-
нодушно разворачиваясь к ступеням.

Экспириенс вообще неоднозначный. С одной стороны, я
чувствовал какой-то странный азарт, чувствовал себя побе-
дителем. Ещё и статы подросли +5 к уровню, +5 к ловко-
сти, +2 Свет. Эх, разум опять не дали. Да и удачу бы я хотел
покачать, но… тут удачи не было, только работа. Победно



 
 
 

сжимая ключ, я шел к обратно к комнатам, поднимая глаза
на свое хп. Оно было уже в красной зоне, меня хорошенько
потрепали, несмотря на мои попытки выстрелов света. Но я
теперь знал, как это решать, находя дорогу к кристаллу. От-
хилившись, я, честно признаться, снова слегка возбудился.
Одно это пьянящее чувство заставляло меня хотеть вернуть-
ся. Чувство, сравнимое с тем, как самолет при взлете резко
идет вверх и внизу живота появляется тянущее и приятное
ощущение.

Помотав головой, я подумал, что сейчас бы с удовольстви-
ем заскочил к той монашке. Мне очень хотелось подмять под
себя теплую влажную киску. Раздвигать её складочки, ны-
рять внутрь. Чтобы она сжималась и умоляла продолжать.
Тяжело вздохнув, я сжал ключ, поплевшись к гробу. Вот так
облом из обломов! Монахиня попалась в момент, когда сил
почти не было. Но, стоило мне полностью отхилиться и быть
готовым к страстным похождениям, так никого на виду не
было!

Бурча и сетуя на нелегкую судьбу тестировщика, я все
же преодолевал одинаковые коридоры. Нужная мне комната
была не далеко, так что я не успел закончить свою меланхо-
лию. Гроб стоял там же, где я его и оставил, ожидая, когда
же к нему вернутся.

Кое-как нашарив замочную скважину, я потер пальцем
отверстие замка. Так, все! Отставить! Сунув ключ, я два-
жды провернул его, пока замок не щелкнул и не упал. Я



 
 
 

замер, прислушался, ожидая, что же будет дальше. Но ни-
чего не происходило. Гроб стоял, я стоял, мой член… не
стоял. Крышка вдруг шевельнулась, приоткрылась на санти-
метр буквально и захлопнулась обратно. Я подошел, помо-
гая этому вселенскому злу выбраться наружу.

Дерево было плотным, тяжелым, так ещё и с занозами,
торчащими во все стороны. Сквозь легкую боль я сумел от-
кинуть крышку, тут же получая +1 к силе, +1 Свет. Но даль-
ше я просто невольно расхохотался, глядя внутрь гроба. Там
лежала девушка, с бледной кожей, крошечными торчащими
клычками и красными глазами.

Бледная грудь покачнулась, когда она села, отражая блеск
свечи. Крупные соски стояли перламутровыми бусинами,
как бы завершая треугольную грудь.

Находясь в своем странном полувозбужденном состоя-
нии, я опустил глаза вниз, глядя на треугольничек темных
волос на лобке. Вампир тем временем повернула ко не го-
лову, тоже рассматривая мою фигуру слегка прищуренными
глазами.

– Ты… освободил меня? – спросила она, вставая.
– Да, – я подал вампирше руку, чтобы она смогла выбрать-

ся на пол.
– И сколько же прошло веков? – брюнетка осматривала

свою комнату, босиком подходя к пыльной кровати. – Я…



 
 
 

должна отблагодарить тебя.
– Это правильно, – мой член тут же дернулся, наливаясь

кровью. Вот это правильно, вот это я одобряю. То отблаго-
дарить, то наградить, девочки, не стесняемся.

– Что ты хочешь? – вампирша подошла ко мне, глядя в
глаза и словно пытаясь найти в них ответ. И, похоже, нашла.
– А… вот как? Тебя привлекает мое тело? Я не против. Про-
буждение было довольно приятным, почему бы не закрепить
его хорошим сексом?

Я едва сумел сдержать улыбку. Но пока я ликовал, девуш-
ка прильнула ко мне, заключая в поцелуе. Её изящное те-
ло потиралось о меня, сквозь одежду я чувствовал её круп-
ные напряженные соски, тут же поднимая руки и хватаясь за
грудь вампирши. Я наседал, оттесняя девушку к стене. Толь-
ко когда она уткнулась в каменную кладку спиной, я коленом
раздвинул её ноги. Опустил одну руку вниз, неторопясь ис-
следуя упругое тело. Огладил бедра, спинку, сжал задницу,
оставляя следы от пальцев. Скользнул между ножек, касаясь
влажных губ. Нашарил клитор, слегка помассировал, чтобы
моя холодная партнерша тоже получала удовольствие.

Вампирша выгнулась, сцепила клычки на моей губе, тут
же выдыхая мне в рот и слизывая выступившую кровь. Я во-
шел в неё двумя пальцами, скользя между губок и едва сдер-
живая стон. Левой рукой спустил штаны, выпуская на во-
лю дружка, с которого стекала белая капля. Не зная над кем
больше издеваюсь, я поводил головкой по половым губам



 
 
 

вампирши, резко надавливая и проникая внутрь. Девушка
сжалась, вскрикнула, но вовсе не от боли. От удовольствия.
Вампирша спускалась поцелуями от моих губ к шее, пока
я задрал её ногу, устраиваясь удобнее. Пришлось слегка со-
гнуть колени, но я уже действовал чисто инстинктивно, вко-
лачиваясь во влажную киску.

Как ни странно, вампир стала ещё участливее, она громко
стонала, подмахивала мне бедрами и не отрывалась от моей
шеи. Я был слишком близок к оргазму, чтобы обращать на
это внимание, ускоряясь и просто тараня стенку влагалища.
Ещё пара быстрых сильный фрикций, и я кончил, ровно по-
сле чего кончила и вампирша, вонзая зубы мне в шею. Ещё
не до конца осознавая, что происходит, я дернулся, пока де-
вушка, крепко сжимая меня, пила кровь.

Я вырвался, оттолкнул вампиршу, у которой с громким
чмоком изо рта вышел кусок моей надкусанной кожи. Пара
капель крови блеснула на свету, вместе с каплями спермы,
разлетевшимися, когда я отскочил. С ног брюнетки капало,
но она утерла ладонью верхние и нижние губы, глядя на ме-
ня с аппетитом. Черт, не знаю уж, заранее ли она это плани-
ровала, но вампирша решила меня выпить! Хорошо, что я
в рот ей не присунул… А то кто знает, что она бы там над-
кусила.

Прижимая ладонь к шее, я пятился, глядя на древнее зло,
что я разбудил. Красивая грудь заляпана кровью, стекающей
по острым клыкам. Атмосферная готическая картина, жаль



 
 
 

только, что я в ней лишь жертва. Сверкнув пятками, я ри-
нулся бежать, благо, вампирша меня не преследовала. Я все
равно не останавливался, выбегая из замка. Толкнул тяже-
лые ворота, получая уже стандартный загрузочный экран.

В этот раз он висел долго, причем время не шло, пока я
не оказался на улице.

Едва не упав, я заметил, что кровавая луна растянулась
почти на весь небосвод. Не смотря на это, она опускалась,
уступая место солнцу. Рассвет не мог не радовать, особенно
в такой игре, хотя я и подозревал, что сильно в лучшую сто-
рону ничего не изменится. Я опять чувствовал себя устав-
шим, но на всякий случай перебирал ногами поскорее, пы-
таясь скрыться в лесу.

Мягкие солнечные лучи касались кромки деревьев, зали-
вая мрачное место приятным светом. Я нырнул за кусты ма-
лины, прислоняясь спиной к шершавой коре дерева. Ещё
ночью оно выглядело враждебно пугающим, с гротескными
ветками-пальцами, только и желающими схватить путника.
Сейчас же я видел красивую осину, вокруг и на которой про-
сыпалась жизнь. Какие-то белочки, птички, жучки – лесные
обитатели выбирались из своих домиков. Я съехал по стволу
на землю, истерически смеясь и убирая с лица волосы. И как
к такому привыкать?

Понимая, что мне нужно продолжать игру, я открыл ин-
вентарь, в поисках чего-то путнего. Где, интересно, брать от-
рывки карт? Ну, чисто, чтобы махнуть дальше, а не бродить



 
 
 

по одному и тому же куску леса, да вокруг замка. Может там
люди есть, игроки то есть. Если в дружелюбном мире фэн-
тези я ныл о своем одиночестве, то тут просто плакать хоте-
лось. Как вдруг я вспомнил, что у меня есть подружка, кото-
рую я на себе тащу в лучший мир.

– Эй, Энджи! – позвал я, сомневаясь, можно ли так до-
зваться ангелессу. – Как тебя вытащить ко мне?

Свечение вокруг меня стало ярче, и я улыбнулся, надеясь
поговорить хоть с кем-то. Уже через пару секунд в воздухе
материзовалась девушка. Из-под белоснежной туники выпал
сосок, такой нежно-розовый и слегка вздернутый. Заметив
мой взгляд, ангел демонстративно поправила одежду:

– Чем могу помочь?
– Я… – прохрипел я, тут же откашливаясь. – Я хотел спро-

сить, знаешь ли ты, что делать дальше?
Энджи нахмурила брови, какое-то время глядя на меня.

Она подошла ближе, ступая по воздуху, ведь её пальцы не
касались пожухлой травы. Я остановил взгляд на её изящных
стопах, подавив желание коснуться фарфоровой кожи. Ну и
фантазию, как эти ножки проходятся по мне.

– Нужно найти того, кто властвует над этим местом и по-
бедить его, – посоветовала Энджи, так и стоя надо мной. –
Тогда ты сможешь пойти дальше, глубже к расколу.

– И как мне его найти? – уточнил я, внимательно следя за
колыханиями ветра. Вернее за тем, как он колышет юбочку
ангелессы.



 
 
 

– Я не знаю, – покачала головой девушка и присела напро-
тив меня. – Зато я могу помочь тебе с зельями, если хочешь.

– Ну… это уже что-то, – смирился я, на самом деле думая
о другом. – Так и… что делать?

– Дай мне все колбочки, что у тебя есть. И собранные рас-
тения.

Порывшись в инвентаре, я вывалил между нами на тра-
ву все, что успел найти. Я ведь наклонялся, собирал всякую
дрянь, да и вампиршу в замке успел несколько ограбить. Эн-
джи же, по волшебному взмаху рук, объединила всякую вся-
чину в новые слоты инвентаря. Так, супер, теперь у меня бы-
ли пара-тройка зелий. Теперь мне было нужно лишь соби-
рать травы, а они сами будут пополнять запас фласок.

– Так значит, ты… – начал я, закрывая инвентарь, но за-
метил, что Энджи уже ушла. – Ну и ладно… Ну и пожалуй-
ста…



 
 
 

 
4. Оборотень

 
Вдыхая свежий утренний воздух, я закинул назад голову,

пытаясь придумать, что же мне делать дальше. Пожалуй, на-
до было вставать и исследовать лес, глядишь смогу найти что
полезное. Сквозь ветки дерева я видел просвечивающееся
небо, что становилось все светлее. Когда-то я любил поси-
делки в лесу, такие умиротворяющие, спокойные. И спать
было классно, и охотиться…

Словно чувствуя мое настроение, ко мне по дереву спу-
стилась белочка. Красивая, с рыжей шубкой. Она перебира-
ла лапками, заинтересованно подергивая носиком. Я достал
неиспользованную шишку из инвентаря, протягивая её на
ладошке белочке. Та ступила на меня крошечной лапкой, как
вдруг… огромная птица спикировала вниз, хватая лапами
рыжее тельце. Меня обдало холодным ветром, а на раскры-
тую ладонь упало перышко…

– Ну и чертовщина… – просипел я, сжимая шишку и пря-
ча её в карман.

Пребывая в оцепенении, я, словно робот, встал, медленно
направляясь куда-то вглубь леса. Я бы так и брел, прокру-
чивая в голове момент смерти рыжей белочки, как вдруг на-
ткнулся на витающее в воздухе свечение. Что интересно, оно
было не желтоватым, а голубым. Я только сменил маршрут,
так же вяло следуя подсказке кристалла благодати. Новый



 
 
 

разлом был почти в самой чаще леса. Синий кристалл виб-
рировал, а я осторожно подошел, рассматривая его и при-
вычно касаясь пальцем.

Интересное ощущение повторилось, я приободрился, по-
правив в штанах член. Так, ну теперь, когда я полон сил, нуж-
но было уже что-то серьезное делать. Правда, я не знал что.
Открыв карту, я пытался как-то сориентироваться в про-
странстве, но меня отвлек странный свист. Вынырнув обрат-
но в игру, я офигел, потому что у меня из бока торчала стре-
ла.

Ещё один свист заставил меня перекатиться по земле. Я
прямо в прыжке вынул стрелу, морщась от боли и пытаясь
рассмотреть откуда меня атакуют. Вспомнив о скрытности, я
тут же присел, гуськом прячась за дерево. Послышались го-
лоса: пара разбойников переговаривались, пытаясь понять,
куда я побежал. Я пока достал зелье, выпивая его и вос-
станавливая потерянное хп. Вверху появилась всплывающая
строка: «Победите разбойников и спасите пленника». Что ж,
это уже что-то!

Подобравшись гуськом к стоящему неподалеку мужчине,
я атаковал из-за спины, с одного удара отправляя его к бо-
гиням. Тут же присев, я с удивлением отметил новое изме-
нение статистики: +5 к уровню, +1 к ловкости, +1 Тьма. Что
же здесь удивительного? А то, что я собрал 50 очков уровня,
получая второй. Оказывается, первый я получил ещё у кри-
сталла, просто был так увлечен, что даже не понял. От 0 я



 
 
 

собрал тогда 25, а сейчас – уже 50! Здесь все было немного
иначе, предыдущие очки опыта никуда не девались, так что
к первым 25 добавилось ещё столько же. Пока это все умо-
заключения, которые я сделал. Остальная система выглядела
непонятной. Но я уже начинал входить в азарт и совершен-
ствоваться.

Желая получить ещё статы, я повернулся к следующему
разбойнику. Тот крутился, собираясь отразить неожиданную
атаку. В руке был шит, из-за чего я понял, что просто не бу-
дет. Но самое интересное то, что при свете утра я смог раз-
глядеть, как вообще выглядят эти, как я понимал, гоблины.
С зеленоватой кожей, тупыми нижними челюстями из кото-
рых торчали клыки, разбойники явно рисовались под самых
первых антагонистов. Не слишком жуткие, совсем не вели-
чественные и уж наверняка не индивидуальные.

Я выпрыгнул из-за куста, нанося удар и попадая в щит.
Гоблин замахнулся, но я отпрыгнул назад, не давая ему меня
ударить. Ловкий, вот он я какой! Даже стат +2 к ловкости
это подтвердил. Тут же атакуя вновь, я все же попал, но снес
лишь треть хп, хотя и гоблин ударил меня в ответ. Отбежав,
я присел, выпивая зелье.

Оказалось, скрытность не работает, если вы уже деретесь,
так что я опять получил по башке. Злясь на дурацкого про-
тивника, я дважды прыгнул и выпустил шар света. Магия на-
носила больше урона, так что гоблин свалился на траву. +5
к уровню, +1 к вере, +1 Свет.



 
 
 

Слыша бег, я тут же снова сел, пока меня не заметили. Так
отполз к телам, к одному и ко второму, вспомнив, что у них
ведь тоже может что-то быть. Нашел пару зелий, на двоих
три монеты, странный рог-флягу и какое-то семечко. Все это
упало в инвентарь, а я едва успел спрятаться, заметив, откуда
набежало четверо гоблинов. Просто, чтобы не терять время,
я направился в их лагерь, также гуськом, иной раз выравни-
ваясь, чтобы осмотреться.

Победить мне было нужно целый десяток гоблинов, не
считая тех, что пошли меня искать. Зато и пленника я заме-
тил. Он сидел в деревянной клетке, испуганно осматривал-
ся и иногда гремел цепями, крепившимися к его щиколот-
кам. Как по мне, это был какой-то друид, или как их там?
Я надеялся, что он принесет мне что-то интересненькое, так
что тщательно планировал свой набег. Вообще, хорошо, что
у меня был второй уровень. Со 150 хп и 66 маны, показатели
поднялись до 290 хп и 101 маны. Урон я вообще не отследил,
но сейчас с меча я рубил 75 хп. Понять по гоблинам было
тяжело, сколько же у них здоровья, мне были видны лишь
полные полоски.

Пока я решался и раздумывал, солнце поднялось в зенит.
Стало слегка жарковато, гоблины прятались по палаткам,
явно собираясь спать. Меня это устраивало, хотя и удивля-
ло, что тут для всех привычен ночной образ жизни. Ладно
вампиры там, служительницы Тьмы, но какой прок гобли-
нам спать днем?Отмахнувшись от этих мыслей, я продолжил



 
 
 

ждать, когда все улягутся. Пот ручьем бежал по спине, по
лицу, а становилось все жарче и жарче. Вчера мокрая земля
из болота превращалась в сухую потрескавшуюся почву, из
которой поднимался пар.

Я скинул свой плащ, правда, не на землю, а в инвентарь.
Снял даже рубашку, оставаясь в одних штанах и ботинках.
Даже волосы собрал, подвязывая шнурком, иначе они лип-
ли к лицу и шее. Я понимал, что не смогу так сражаться,
я медленно двинулся вглубь леса, в поисках какого ручья.
«Внимание! Критически высокий уровень жара!», – всплыло
уведомление, а мое хп таяло на глазах. «Спрячьтесь в поме-
щении или повысьте уровень невосприимчивости к жару», –
следом вылезла подсказка. Я же отступать не хотел, доползая
к кристаллу. Коснувшись его, я ощутил облегчение, правда,
уже через минуту все вернулось к тому же. Я поднял голову
вверх, глядя сквозь выжженные ветви на небо, не понимая,
как хоть что-то здесь может выживать.

Пойти обратно в замок я не мог – просто не дошел бы
по солнцепеку. Но и бесконечно оставаться около кристалла
не хотелось. Пришлось все же собрать немного веток и со-
орудить возле благодати небольшое убежище. Сильно про-
хладнее в нем не было, но солнечные лучи не проникали так
сильно и не обжигали. Ко мне сразу забралось всякого зверья
– как они вообще выживали было секретом. К вечеру жара
стала спадать, но пекло все ещё невыносимо.

Я накинул плащ на голый торс, коснулся напоследок бла-



 
 
 

годати и бегом направил к ещё прячущимся гоблинам. Ме-
ня заметил только пленник, на всей этой ужасной жаре, бла-
годарно приложивший к губам палец. Я стал перемещаться
между палатками, предварительно подобрав второй меч. Го-
блины спали по двое, видимо, им не был нужен караул – ни-
кто из живых не мог вынести жару. И хотя солнце уже по-
тихоньку кренилось к горизонту, разбойники ещё отдыхали,
не готовые к сражению. Да и двумя мечами я запросто уби-
вал их, пока не добрел к последней палатке. Там меня ждала,
естественно, душераздирающая картина.

Женщина-гоблин обнимала ребенка-гоблина, а на меня
нападал её муж-гоблин. Мне всплыла подсказка, что если
не убью вообще всех, то не получу награду за уничтожение
лагеря. Вспомнив ситуацию с гарпиями, я почесал голову.
Нет, не будь ребенка, я может быть пришил бы мужа и трах-
нул женщину. Она, хоть и не такая секси как первая девоч-
ка гоблин, которую я встретил, но была очень даже ничего.
Округлая, явно мягонькая грудь, большие глаза, аккуратные
бедра. Но какой в этом смысл, если я не смогу поднять руку
на ребенка? Ему едва ли года четыре было, нет, так я точно
не мог поступить.

Махнув рукой, я вышел из палатки, направляясь к плен-
нику. Мне упали какие-то статистики, и я решил, что это
утешительный приз. Но нет, оказывается, если верить под-
сказке, я разгадал замысел и не повелся на провокацию. +15
к уровню, +4 к разуму, +2 к удаче, +5 Свет. Задание полно-



 
 
 

стью засчиталось, а я только пожал плечами. Ну… не то, что-
бы я пришел к этому благодаря выдающемуся интеллекту…
скорее тут нужно было больше удачи навалить.

Зато я быстро освободил пленника, что тут же попросил
воды. Я такими вещами не располагал, но быстренько сори-
ентировался и нашел какой-то котелок. Отлив в глиняный
стакан прозрачной жидкости, я протянул старику друиду.
Пока тот пил, мне упало ещё +1 Свет. Стоило ему отставить
стакан, как началась кат сцена. Я не знал, что испытываю при
этом, хотя кое-что все-таки было явнее всего. Это злость, что
нельзя скипнуть долгие разговоры, тревожную музыку и фо-
новые картинки.

– Приветствую тебя на землях Эвергардиуса, охотник, –
голосом куда бодрее, чем следовало, начал сцену друид. – Ты
в самом начале пути к расколу, но это верный путь, Лев. О,
да, я знаю все твои цели и желания! Я великий друид, умею-
щий читать мысли заблудших душ. Вижу, ты ещё не опреде-
лился, какая сестра заберет тебя, когда все закончится? Это
ничего, все мы начинали у распутья.

Я слушал его со скептическим видом, мечтая просто за-
тыкать кнопку пропуска. Но не тут-то было.

– И я могу рассказать тебе, где находится тот, кого ты
ищешь. Демон Эвергард спит севернее. Выйдешь из лесу и
иди не сворачивая.

– У меня… нет карты, – развел я руками, уже как-то раз-



 
 
 

досадовано. И где вот её искать? По карманам у гоблинов
лазить?

– Это не беда, у меня как рыз завалялся кусок карты, –
друид полез к себе в сиреневую мантию, доставая вот имен-
но что «кусок». Стоило его коснуться, как мне открылась
часть этого места, где раньше шел обрыв. – Сражаясь с демо-
ном, не забудь, что Тьма всегда боится Света, а Свет – Тьмы.
Возьми в благодарность мой Светлый меч, пусть он ведет те-
бя к расколу!

Обрадовавшись, я протянул руку и за оружием, но вместо
него мне на ладонь упало серебряное кольцо. Кат сцена тут
же закончилась, друид стал, прихрамывая, уходить в лес, а
мне упали статы. Но меня это уже шибко не волновало. Я
пока был только расстроен обманом. «Чтобы использовать
магические предметы, переместите их в пустой слот и акти-
вируйте», – вылезла подсказка, а я все равно остался недово-
лен. Так а чего… как это сделать? Я открыл инвентарь, глядя
на него так, словно там само собой все образумится.

Мне понадобилось с полчаса, чтобы разобраться, но при
такой сложной активации, в руке у меня оказывался класс-
ный длинный меч, лезвие которого подсвечивалось желтым.

Спрятав оружие, я по карте направился к кристаллу, где
восстановился и принялся изучать путь. Лучше было идти
пока не стемнело, хотя вряд ли я днем смог бы вызвать де-
мона на бой. Так что, в целом, все складывалось как нель-
зя удачно по таймингу. Я немного разобрался с правилами



 
 
 

боя, да и всей игры, так что чувствовал себя готовым к сра-
жению. Конечно, я понимал, что демон – это не зеленый го-
блин, которого можно убить с тычки. Хорошо, что у меня
было немного фласок со всякими зельями, а значит – я мог
бы даже с первого раза его победить.

Немного отдохнув, я не стал разбирать свою халабуду.
Ещё раз хильнувшись, я тяжело вздохнул, начиная дорогу.
Нет, ну никакого отдыха, никаких перерывов там на поси-
деть повтыкать на дорогу. Хотя, может оно и к лучшему? Не
будет как в той игре, что приключение на двадцать минут, а
я там пропал на долгие месяцы. Потянувшись, я шел лесной
тропой, ища нужную дорогу. Начинало смеркаться, я достал
свою одежду, надеясь, что каких-то лютых морозов не заста-
ну. Мне ещё в реальной жизни их хватило, так там куртки
есть, штаны теплые, отопление, в конце концов. Здесь же из
теплого рассчитывать приходилось на те же ветки, которыми
я бы накрывался.

Это хорошо вообще, что быстро будет. Я уже начинал гре-
зить от скуки и одиночества, как вернусь домой, буду ведь-
ме рассказывать, какой ужас тут творился. Схожу обязатель-
но в старую игрушку, понаслаждаюсь уютной атмосферой и
влажными кисками. Хотя тут тоже неплохие девочки, но я
бы, пожалуй, предпочел милашек застрявших с набалдаш-
ником в киске.

У меня тут же привстал, и я погладил ширинку, успока-
ивая своего друга. Ничего, ещё перевернется на его улице



 
 
 

грузовик с сексуальными лисичками. Да, что-то часто я эту
аналогию стал использовать… Вдруг под ноги мне бросилась
лиса, и я отскочил, едва не перекрестившись. Ну уж нет, спа-
сибо. Зоофилией не страдал, так что это кому-то другому. И
стоило мне забыть про неожиданного зверя, как меня вдруг
что-то сверху тронуло.

Я едва снова не подпрыгнул, задирая голову и замечая
свисающую с дерева девушку. Она висела вниз головой, по-
пав ногой в ловушку, из-за чего её так и подвесило. Свет-
ло-пепельные волосы, аккуратные ручки, полные слез глаза.
Я чуть отошел, осматривая изящные раздвинутые из-за гра-
витации ножки, округлую попку, все таже подруга гравита-
ция постаралась, задрав шерстяное серое платье. Оно оголя-
ло и киску с довольно густыми пепельными волосиками, хо-
тя и совсем не длинными. Также я видел животик, но грудь
надежно пряталась под платьем.

– Ты бы не мог, пожалуйста, спустить меня? – тихонько
спросила девушка, пытаясь руками оправить платье. – Я шла
за водой и наступила в охотничьи ловушки.

– Без проблем, – улыбнулся я, рассчитывая на благодар-
ности. У этой ни клыков ни когтей не наблюдалось, так что
я был уверен, что хорошенько отдеру её в каждую из дырок.
– Давно висишь?

– Не много, – пожала плечами несчастная и вскрикнула,
когда я, отвязав веревку, принялся медленно её опускать.
Только коснувшись травы девушка выдохнула, возясь с ве-



 
 
 

ревкой. – Спасибо большое! Думала уже до ночи мне тут ви-
сеть!

Присев, чтобы помочь с веревками, я во всю мацал длин-
ные изящные ножки:

– Будь осторожна в следующий раз, ты же не животное,
чтобы в силки попадаться, – я подал ей руку, помогая встать.
– Тебе в какую сторону идти?

– Мне на север, – улыбнулась спасенная, очищая платье
от листочков. – Ты меня не проводишь? Я совсем недалеко
тут живу, за лесом.

– Мне совсем в другую сторону, – солгал я, хищно улыба-
ясь, – но такую милую девочку грех не проводить.

У нас с этой милашкой образовалась просто удивительно
душевная пара. Она без конца хихикала над каждым моим
словом, прижималась ко мне мягонькими сисечками, мур-
лыкала свои истории. Я наконец ощутил себя в своей тарелке
– закат, опушка леса, прекрасная собеседница рядом. Я уже
совсем раскис, думал предложить Ми-Ми, как она предста-
вилась, пойти со мной. С такими нежными пальчиками, она
наверняка оружия не держала, но я бы защищал её. Да, Ми-
Ми не тестировщица, игру не обсудить, но… она все равно
рассказывала мне об этм мире, о расколе, о сестрах. Говори-
ла, что ангелы не такие белые и пушистые, какими хотят ка-
заться, что я должен быть осторожен и не верить всем под-
ряд.



 
 
 

Также я узнал, что определиться со стороной нужно было
как можно скорее, потому что иначе может не хватить ста-
тов. Но я пока не понимал, как я могу это сделать. Конечно,
я опять тупил, это понятно, как белый день. Только я пока не
понимал, как перестать. Нет, ну правда, как мне быть только
на светлой стороне? Всех щадить, спасать, раздавать что-то
бедным. Но и к Тьме примкнуть не хотелось. Я же человек, а
не демон. Конечно, было бы лучше, ежели везде тут был рай-
ский сад. К тому же, секс это хорошо, лучше, чем убийства.

– Немножко спинка болит, – пожаловалась Ми-Ми, когда
мы сделали небольшой привал. – Ты не поможешь?

О-о-о-о-о, как же я этого ждал. Видимо, девушка сама бы-
ла частью проходных квестов, а я трахаться хотел невыноси-
мо. Не знаю почему, но словно сама игра толкала меня на
это. А может за время в реальном мире у меня столько фан-
тазий накопилось, что я спешил их воплотить. В общем не
знаю даже, что послужило причиной, но я тут же вожделенно
прошелся по стройной спинке, слегка разминая. Сам я про-
сто лапал Ми-Ми, но она совершенно не была против, тихо-
нечко постанывая.

Мои руки опустились на бедра, совсем невинно касаясь
упругой задницы и тут же поднимаясь вверх. Перейдя впе-
ред, я уж бесстыдно сжал грудь девушки, а та застонала, от-
кидывая голову назад и умащивая её на моем плече. Сквозь
платье я сжал её сосочки, выкрутил их и оставил влажный
поцелуй на виске Ми-Ми. Уже не стесняясь, подлез под пла-



 
 
 

тье, стаскивая его и открывая прекрасный вид на упругое
поджарое тело. Её сисечки так идеально лежали в моих ла-
донях, что я просто не мог оторваться. Член стоял колом,
деловито выбравшись из штанов и упираясь влажной голов-
кой в спину Ми-Ми.

Девушка сама высвободилась, заваливая меня на траву.
Оставив горячий поцелуй на моих губах, она спустилась
вниз, стаскивая штаны и тут же, изголодавшись, вбирая в рот
мошонку. Причмокивая, она перешла к члену, вылизывая
головку, потом аккуратно посасывая её. У меня голова шла
кругом, я мог лишь схватить Ми-Ми за пепельные волосы,
углубляя ласку и насаживая её ртом на член. Довольно грубо
я вошел ей в глотку во всю длину, жмурясь от удовольствия.
Девушка перебирала яички, выгибаясь в спине. Я расстро-
ился, что не могу быть в двух местах одновременно, чтобы
вставить и в этот классный зад.

Но Ми-Ми словно прочитала мои мысли, разворачиваясь
и предлагая мне войти. Я встал на колени, шлепая девушку
по большой округлой заднице. Пальцами развел покраснев-
шие губки, открывая влажную дырочку. Черт, какая же она!
Член дернулся, напоминая мне, что нам срочно надо запол-
нить голодную киску. Приставив головку, я рывком вошел,
жмурясь от фантастических ощущений. Я даже не дал Ми-
Ми, вскрикнувшей от неожиданности, привыкнуть, двига-
ясь быстро и рвано. По яйцам стекала её смазка, они громко
шлепали по коже девушки. Чувствуя, что скоро кончу, я вы-



 
 
 

сунул, сжимая член под головкой и давая себе слегка успо-
коиться. Обмакнув палец, сунул его в задницу Ми-Ми, там
было так же хорошо, как и в киске, при этом достаточно сво-
бодно.

Поняв, что могу не растягивать ей, я тут же размашисто
вошел и так влажным членом. Пустующая киска жадно сжи-
малась, пока её хозяйка встала на локти, прогибаясь в спине
так, что её грудь терлась о траву на каждом толчке. Ускоря-
ясь, я входил все размашистее, постоянно практически пол-
ностью выходя, но и вставляя по самые яйца. В один из та-
ких толчков я выскользнул, ныряя уже в киску, что от при-
ятного сюрприза, сжалась. Уже почти выдираясь из Ми-Ми,
я кончил, задрожав конвульсионно, и навалился сверху на
девушку.

Я уже думал, что у меня галлюцинации, когда почувство-
вал, как около моего лобка что-то зашевелилось. Вокруг
успело хорошо стемнеть, а из-за деревьев выплывала луна.
Наверное, именно в этот момент нужно было понять, что по-
до мной оборотень. Я же осознал это только когда заметил
сформировавшийся хвост, причем волчий, такие же серые
уши и… явно застрял.

У нас произошла сцепка.
Вот так аттракцион, трахаешь девушку, а она с сюрпри-

зом!



 
 
 

 
5. Демоница

 
Я изо всех сил пытался оставаться с холодной головой, хо-

тя получалось из рук вон плохо. Член достать не удавалось,
так ещё и волчица определенно все это планировала с само-
го начала. Отличная охота! Зачем сражаться с вооруженным
мужчиной, если можно и на хуй сесть и охотника съесть. По
крайней мере при резких рывках больно было не только мне,
но и хищнице, так что мы изматывали друг друга. Она то и
дело куда-то двигалась, хотя я пытался её ограничить в дви-
жении. За что получал совсем не невинные укусы.

Мое здоровье упало почти до ноля, так что пришлось вы-
пить фласку. -2 уровень, -2 разум, -2 удача. Ну, супер, я по-
велся на секси девушку в беде и статистику рубанули. Хотя
этого стоило ожидать, учитывая, что я реально облажался.
И когда мне стало казаться, что мой член вот-вот оторвется,
сцепка прекратилась. Не назову себя великим стратегом, но
я присел, чтобы осмотреть свой член, а надо мной пронес-
лась когтистая лапа, что с одного удара наверняка меня бы
добила.

Но может это было бы и к лучшему? Так бы хоть закон-
чил этот позор. Но было поздно, у меня появилась плашка:
«Убейте оборотня в поле». Я повернул голову, замечая тако-
вое неподалеку. Почему именно в поле? Почему не у скалы?
Мне что, ворон покормить надо? Или мы её за сиськи вместо



 
 
 

пугала повесим? Но сильно переварить эту мысль времени
не было, оборотень застыла, принюхалась, находя мой запах
и приближаясь. Я, конечно, гуськом полз в поле, надеясь, что
все получится.

Вот так вот, всегда найдется рыбка покрупнее, даже если
ты просто пытаешься пожрать. Хотя, сказать такое я мог бы
только убив эту волчицу. Она же приблизилась настолько,
что махнула лапой, за малым меня не задевая. Я же испугал-
ся, дернулся и кувыркнулся, из-за чего волчица полноценно
меня нашла. Теперь мне оставалось только бежать, не совсем
из-за цели вывести оборотня в поле. Я просто лихорадочно
соображал, пытаясь придумать стратегию боя.

В итоге решил проверить запас хп волчицы, доставая
Светлый меч. Попал по ней я далеко не с первого раза, сдви-
гаясь все ближе к полю. Волчица атаковала безжалостно, её
когти то и дело задевали меня, все сильнее снимая хп. Я вы-
пил ещё одну фласку, оставаясь с пятью. Их срочно надо бы-
ло пополнить, иначе, как я понимал, на босса может не хва-
тить. Но охотница не давала мне передышки, бросаясь не
только с когтями, но и с клыками.

Схватив меня, волчица прокатилась по земле, выбивая из
меня дух. Сидя верхом, она хотела вонзить в мое тело когти,
но я чисто рефлекторно ударил её в грудь шаром света. И по-
ка оборотень, отлетев, пыталась подняться, я сделал двойной
прыжок, обрушивая меч на неё сверху. Ну, не слишком-то
сложная противница. +7 к уровню, +4 к разуму, +5 к удаче,



 
 
 

+5 Тьма, +1 Свет. Ну, хоть показатели хорошие! Пока я, по-
качиваясь, рассматривал общие показатели статистики, тело
волчицы истекало кровью. Я вообще подумал, что так быть
не должно, но только не в этой игре.

Кровь поверженной охотницы растекалась вовсе не в лу-
жу, её поглощала земля. Я поежился из-за резко поднявше-
гося ветра, что трепал меня, словно куклу. Земля задрожа-
ла настолько, что мелкие камушки подпрыгивали. Звездное
небо заволокло тучами, даже луна скрылась, хоть немного
освещавшая поле. Вокруг меня послышался странный хруст,
и под левой ногой вдруг треснула земля. Я едва устоял, за-
валивая корпус вправо и падая на целый пласт земли. В све-
чении своего тела я мог различить, что и этот островок рас-
падался на кусочки, как бы отчаянно я не хватался за пучки
пожухлой травы.

Я рухнул вниз, в непроглядную тьму, все ещё хватая паль-
цами куски падающей вместе со мной земли. Я ожидал смер-
ти, ожидал, что вот-вот окажусь у какого из кристаллов или
даже у замка, но время словно замедлилось. Я двигался все
медленнее, обрывки травы словно попали в желе, ну или
очень густой воздух. Следом раздалась привычно тревожная
мелодия, что дала понять – я в кат сцене.

Совсем близко раздались шаги, а учитывая, что я висел в
небытие, это было вообще интересно. Но ко мне медленно
приближалась девушка, причем очень красивая. Её изящное
тело было обтянуто черным коротким костюмчиком из ла-



 
 
 

текса, из черных длинных волос торчали два закрученных
рога. Позади размеренно покачивался хвост. Она подошла,
присела около меня, и только тогда я понял, что она не агрес-
сивна, хотя весь её вайб к этому не располагал.

– Привет, потерянная душа, – обратилась ко мне девушка,
касаясь пальцами моей щеки. – Я так давно не видела нико-
го в этой темнице. Ты пришел, чтобы спасти меня от Эвер-
гарда?

– Ну-у… я точно иду, чтобы убить его, – ответил я, не
зная, что мне нужно ещё и кого-то спасти.

– Много веков назад, почти сразу после разлома, он похи-
тил меня из замка богини, – рассказывала демонесса, про-
должая осторожно оглаживать мое лицо. – Он так хотел под-
чинить меня себе, завладеть не только моим телом, но ещё
и душой. Но я всегда оставалась верна богине и мечтала вы-
рваться. Но Эвергард не был готов отдать меня. Он возвел
храм, где мы оба стали узниками. Он – добровольным, а я
вечной мученицей, ожидающей, когда её спасут.

– И… и как мне это сделать? – пытался выведать инфор-
мацию я, пока мог.

– Убей Эвергарда, – музыка вдруг стала заметно громче,
а глаза демонессы яростно сверкнули, – и найди меня среди
цветов. Только пролив свою кровь ты сумеешь спасти меня
от проклятия вечного сна. Я не останусь в долгу, заблудшая
душа.



 
 
 

И тут случилось то, чего я не ожидал. Появился загрузоч-
ный экран, но вместо подсказки на нем было уведомление,
что в некоторых моментах игры у меня будут случаться раз-
ветвления, в зависимости от моих показателей.

Сейчас у меня было 19 очков Света и 14 – Тьмы. По пути
Света игрок идет спасать демоницу, а по пути Тьмы – лишь
убивает босса. Что ж, в моем случая, я не отказывал милаш-
ке и мог подарить ей игровую свободу. Так что я начинал
склоняться в сторону того, что нужно выбирать Свет. Мне
так будет самому спокойнее, что я играю по своим принци-
пам и правилам. Этот жуткий лор не должен слишком силь-
но на меня влиять. И хорошо, что мой Свет ярче.

Но кат сцена и загрузка кончились, а я продолжил падать.
Правда, уже не в темноте. Мое тело упало в небольшой во-
доем, где я привычно намок с головы до ног. Поднимаясь
и осматриваясь, я заметил полностью изменившуюся лока-
цию. Я был на кругу ниже, то есть почти на втором этаже иг-
ры. Меня от него отделяла странная река. На небе больше не
располагались луна и звезды, там всюду плавали целые куски
островков земли, словно на пандоре из «Аватара». Из них
свисали корни деревьев, куски каких-то заборов и прочего.
Местами на таких парящих островках были целые домики,
правда, почему-то я был уверен, что в них никто не живет.

Я же находился на руинах храма, что был уже наполовину
затоплен той самой водой, в которую я упал. И прямо передо
мной была храмовая площадь, выложенная искусной моза-



 
 
 

икой. И с остатков конструкции свисал просто омерзитель-
ниший кокон, в котором уже начинало что-то шевелиться.
На мозаику капала вязкая зеленая жижа, в которой сидела
тварь, что мне только предстояло сразить. Плотную оболоч-
ку кокона оттягивали острые конечности, что прорвали её с
громким хлопком.

Меня едва не вырвало, когда на мозаику уже крупными
сгустками закапала слизь, разлетаясь по полу все ближе ко
мне.

Наконец демон вырвался наружу, распахивая огромные
черные крылья, что растягивались от одной полуобрушен-
ной стены до другой. Вальяжно взмахнув крыльями, демон
снес остаток камня, приземляясь около меня. Прямо изо лба
его торчали два рога, один из которых был на конце обломан.
Бордовая кожа, свиной пятак и мерзкие маленькие глазки,
глядящие на меня с ненавистью.

– Кто-о-о, – заорал он, отчего ещё державшиеся камни с
грохотом осыпались вниз, – посме-ел потревожить мой со-
он?!

– Ну, наверное, это был я, – сказал я, держась за меч, как
за поручень в автобусе. Не хватало только обмочиться перед
бордовым гигантом, что шагнул ко мне. Его огромное копы-
то так впечаталось в мозаику, что та треснула, мелкими ку-
сочками подлетая в воздух. – Твою же… мать!

Демон бросился в атаку, а я, от испуга, просто побежал в



 
 
 

сторону, пытаясь не попасть под атаку. Босс ударил сложен-
ными кулаками по земле, из-за чего та пошла волной, под-
бивая меня и заваливая. Он схватил меня за ногу, подняв и с
силой ударив о землю. У меня оставалось около десяти хп, но
демон достал из-за спины меч, пробивая им меня насквозь.

Темный экран, и… я снова оказался перед коконом, из
которого капала слизь. Ура, я умер. Хорошо хоть кат сцену
пересматривать не пришлось, иначе я бы просто кукушкой
двинулся. Особенно учитывая, что умер я в итоге далеко не
один раз. Нет, конечно, я понимал, что бой с боссом будет
трудным, но ведь не настолько! Лишь на пятую попытку я
смог кое-как ударить демона, и то плевав на всякую логику
и просто кувыркаясь у него под ногами. Так я частично уво-
рачивался от ударов и, когда демон замахивался, успевал его
ударить.

На раз девятый я просто горел гневом и моральной уста-
лостью. Хотелось к кристаллу, не смотря на то, что возрож-
дался я с полным хп. И умерев в десятый раз, я наконец разо-
брался в том, что происходит, когда я восстанавливаю сон.
Ведь мое сознание не отдыхало! Вот для этого и был нужен
кристалл. Иногда, в моменты усталости, касаясь кристалла,
я отключался, просто не замечал этого. Сейчас, несколько
часов подряд, я благодати не видал, то есть не отдыхал со-
знанием. И передо мной снова появилась демонесса, что и
дала мне маленькую версию кристалла.

Коснувшись голубоватого камня, я в моменте почувство-



 
 
 

вал прилив сил. Теперь я, конечно понимал, что мгновение
как я моргаю на самом деле длилось хорошие восемь часов
покоя. И… я был все там же, глядя на капающую из коко-
на слизь. Но за десяток попыток у меня выработалась своя
стратегия. Теперь я уже уверенно бросился под ноги демону,
бросаясь шарами света и беспрерывно прыгая и кувыркаясь.
для меня это было сравнимо с почти бездумным нажимани-
ем на все кнопки, пока играешь в мортал комбат. Но это ра-
ботало!

Мы шли вровень, демон снимал мне столько же хп, сколь-
ко и я ему. Правда, он нанес мне две тычки, а я ему двадцать.
Зелье у меня осталось лишь одно, так что я решил использо-
вать его только когда мне останется нанести противнику по-
следние удары. Но это случилось раньше, чем я думал. Мне
повезло сделать целую серию ударов, я научился классному
удару с прыжка, когда после трех быстрых атак – четвертая
оказывалась критической. Но даже зелье не понадобилось,
так как я ударил по демону, вернее, по его хвосту, предвари-
тельно увернувшись от плевка огнем.

Босс покачнулся, его копыта уже не пробивали мозаику,
и с грохотом упал, тут же разбиваясь на множество частиц.
Они устремились в небо, а вокруг заиграла торжественная
музыка. Увидев, что статистика изменилась, я не стал про-
верять её, медленно приближаясь к рассыпавшемуся трупу.
Прямо в центре лежало сердце, слегка пульсирующее си-
ним светом. Взяв его, я прочел описание: «Горячее любящее



 
 
 

сердце, потонувшее в тьме и грехе. Вы можете продать его
или обменять на что-то полезное». Из этого совета я понял,
что само по себе сердце бесполезно, но выкидывать его не
стал. Вспомнив, что нужно отыскать демоницу, я побрел по
руинам, выискивая цветы. На ходу проверял статистику. За
победу над первым боссом мне дали… Ого! +75 к уровню,
+15 к силе, +12 к вере, +12 к разуму, +15 к ловкости, +20
к удаче, +10 Тьма.

Ну, выдыхать было рано, я все ещё не мог полноценно на-
сладиться победой, во первых из-за низкого хп, во вторых –
нужно было спасти демоницу. Выпив последнее зелье, я при-
ободрился, хотя чувствовал себя довольно разбитым. Мне
хотелось по-настоящему завалиться спать, а не просто кос-
нуться кристалла. Я даже думал покинуть чертову игру, про-
сто, чтобы взять перерыв. Но сначала остаток миссии, сна-
чала закончить эту беготню по первому кругу ада. И нет, в
игре это так не называлось, я сам решил так говорить, пото-
му что все вокруг очень явно напоминало мне божественную
комедию.

Нашел цветник я довольно скоро. Он тоже разрастался по-
среди разрушенного храма, но уже с символами луны. Я да-
же разулся, ступая босыми ступнями на цветочный ковер,
чувствуя, как тело расслабляется. Бутоны были влажными и
мягкими, они деформировались под моими шагами, а потом
принимали прежнюю форму, словно никто никогда не касал-
ся их. Розовые, голубые, желтые – самых разных, но непре-



 
 
 

менно нежных цветов, от них рябило в глазах. Я брел вперед,
чувствуя, что просто умираю от желания упасть на бутоны и
немного поспать, отдохнуть. В голову сразу же пришла ана-
логия с маками из «Волшебника в Изумрудном городе», так
что я отмахнулся, упрямо двигаясь вперед.

На одном упрямстве идти было тяжело, я устал от битвы,
устал от беготни по игре, устал от одиночества. Мне хотелось
передохнуть, просто по-человечески поспать. Неужели это
так опасно? Я ведь убил уже босса! Веки тяжелели, закрыва-
ясь, а идти становилось все труднее. Я споткнулся, падая на
четвереньки, замирая над прекрасными благоухающими бу-
тонами. Мимо пролетела бабочка, за ней другая, зазвучала
ласковая тихая музыка, убаюкивающая меня.

Но что-то внутри подсказывало мне, что слишком стара-
тельно игра усыпляет меня здесь. Будь это просто усталость,
ничего бы не соблазняло меня прилечь, наоборот, из-за уг-
ла выскочили какие монстры. Тяжело дыша, я заставил се-
бя двигаться, пусть так, на четвереньках. Я едва-едва полз,
но не давал себе замереть. Казалось, лишь мгновение без со-
противления, и я просто отдамся власти этого места и усну
вечным дивным сном.

Как вдруг я увидел возвышение, сразу понимая, что это
и есть демонесса. Её тело обросло бутонами за многие ве-
ка, хотя лицо ещё можно было рассмотреть. Красивая, вели-
чественная, такая умиротворенная.Я смотрел на свою цель,
но никак не мог подойти к ней. Листья окутывали мои ру-



 
 
 

ки, удерживая на месте, но я, беззвучно крича, выдирался из
цепкой хватки. Поднеся кисть к лицу, я ртом поймал свой
безвольный палец, с силой стискивая зубы. Не с первого ра-
за, но мне все же удалось прокусить кожу до крови. Совсем
чуть-чуть, большего я сделать не мог.

Ещё два крошечных шага, и я упал, протягивая вперед
руку. Мой окровавленный палец коснулся демоницы, и моя
сонливость мгновенно испарилась. Я рванул вперед, под
громкие звуки скрипки, разрывая обвившие меня побеги.
Всплывающая строка уведомила меня, что я выполнил мис-
сию. Статистика снова подскочила. +3 к вере, +4 к силе, +2 к
удаче, +3 Свет. Кое-как подобравшись, я навис над демони-
цей, что удивленно распахнула глаза, глядя прямо на меня.

– Ты… мне снился, заблудшая душа.
Я усмехнулся, тут же помогая демонице срывать с неё цве-

ты. Она наконец села, потягиваясь и улыбаясь. Кажется, спу-
стя множество веков, у несчастной было действительно утро.
Я помог ей встать, отряхивая черное платье от остатков ле-
пестков. Демоница потянулась ко мне, оставляя на щеке мяг-
кий поцелуй.

– Я так благодарна за спасение, – она протянула ко мне ру-
ки, а я даже не знал, что и делать, просто позволяя проснув-
шейся меня обнять. – Я теперь очень хочу попасть домой. К
богине.

– Тебе нужно в разлом? – удивился я, осматривая демо-
ницу. – И как планируешь туда попасть?



 
 
 

– Если ты позволишь, я поделюсь силой, а ты пронесешь
меня… – начала демоница, но я жестом её перебил.

– Прости, я уже помогаю Энджи. И вроде как я за си-
лы Света, – мне, с одной стороны, было интересно получить
темные силы, но с другой – я точно собирался следовать вы-
бранной дорожке. – Так что никак. Но теперь ты свободна и
сможешь попасть куда захочешь.

– Жаль, – с легкой полуулыбкой, демоница опустила глаза,
пока мы медленно шли к выходу. Она вдруг остановилась,
коснувшись кончиками пальцев моей груди. – Могу я хотя
бы отблагодарить тебя за спасение?

– Конечно, – я с восторгом готов был принимать какое-то
крутое оружие или секретную миссию. – Давай.

Счастливо улыбнувшись, демоница заключила меня в по-
целуе. Я даже в порыве хотел её отстранить и напомнить, что
жду свою благодарность, а потом как понял… Только… это
самое, сомнительная благодарность, однако! Мне поработать
придется после того, как я её похитителя с десятого раза за-
валил, так ещё и сонным цветам сопротивлялся. Но, что ж,
дают – бери, бьют – беги.

Мы упали на цветы, уже полноценно комкая их. Демони-
ца быстро избавилась от платья, зарываясь мне под рубашку.
Я что-то мычал ей в губы, точно не уверенный, встанет ли
у меня после всех трудностей и случившегося с оборотнем.
Но, благо, демоница прекрасно понимала мое состояние, так
что уложила меня на спину, сама сев сверху. На меня смот-



 
 
 

рела красивая небольшая грудь, пока влажная киска выри-
совывала восьмерки на паху. Я рывком схватился за бедра
демоницы, чувствуя, как ярко стрельнуло возбуждение. Со
мной раньше такого не бывало, так что я даже подумал, что
спасенная вполне могла бы быть и суккубой какой.

Но я захотел её довольно сильно, до боли в яйцах. И демо-
ница быстро дала мне желаемое, ровным быстрым движени-
ем приподнявшись и опустившись уже сразу на член. Голов-
ка скользнула в неё, как по маслу, я не видел саму дырочку,
но мог наблюдать за раздвинувшимися складочками и сим-
патичной горошинкой клитора, что потиралась о мой лобок.
Внутри демоницы было хорошо, тепло, влажно и узенько.
Она ритмично не только скакала на мне, но ещё и дополни-
тельно сжималась, подаваясь вперед-назад.

Откинув голову от удовольствия, я едва не пропустил то,
как демоница поднялась выше, чтобы член выскользнул из
киски и вошел в попку. О, Боги! Еще уже, ещё туже, ещё…
кайфовее. Рукой она перебирала мои яички, слегка сжима-
ла их, с хищной улыбкой глядя на то, как я дергался каж-
дый раз. Теперь я видел растраханную мною дырочку, такую
сочащуюся и розовую. Острый хвост демоницы скользнул у
меня по ноге, поднимаясь по бедру к животу, а потом раз-
вернулся к хозяйке. Я схватил ртом воздух, когда расширен-
ный кончик нырнул в открытую дырочку, заполняя свою хо-
зяйку.



 
 
 

От одного лишь этого вида, я словил фейерверки, содро-
гаясь в оргазме и изливаясь плотной струей в задницу демо-
ницы. Та ещё немного подвигалась, уже просто дотрахивая
себя хвостом. Когда кончила и она, размазывая поток смазки
по моему лобку, хвост выскользнул наружу, тут же обтира-
ясь о цветы. +15 к уровню, +5 к вере, +2 ловкость, +7 Свет.

– Какой интересный способ ты нашла, – тяжело дыша,
усмехнулся я, пока демоница растягивала удовольствие и не
спеша слезать с члена.

– Ну, в редкие моменты хорошего секса приходится за-
действовать все способы, – пожала плечами она, наклоняясь
ко мне и звучно целуя. Член наконец выскользнул из неё, а
на лобок мне полилась остывающая сперма и открытой дыр-
ки демоницы. – Мне понравилось, охотник. Очень жаль, что
ты связался с силами Света. Тьма может так много тебе по-
дарить… Богиня Света истерична и доступна, каждый конь
при её храме побывал во всех дырках Богини. Разве это то,
чего ты хочешь?

Я рассмеялся, представляя себе главного персонажа игры,
с конским хером. Ну… почему бы и да? Хорошо, что это
только на словах, а то ведь заблокировали бы их!

– Так значит, богиня Тьмы лучше? – хитро прищурился
я, вытирая наши жидкости и постепенно вставая.

– Конечно, – демоница ввинтилась обратно в свое платье.
– Тьма – не значит зло. Ночь благородна, она прячет в себе
то, что открывает день. Она принимает нас такими, какие мы



 
 
 

есть. Со своими пороками, недостатками и фетишами.
– Интересная философия, – мне действительно стало не

так очевидно, что нужно выбрать свет.



 
 
 

 
6. Рыжуля

 
Выбравшись с разлома храма, я просто брел вперед,

осматривая второй этаж игры. Здесь все было как-то
несколько пустынно, не было леса, не было каких-то прямо
разбойников. Казалось, все здесь спит, не смотря на полное
отсутствие дня и ночи. Я просто ступал вперед, не разби-
рая дороги, зато разбирая статистику. Теперь уровень у ме-
ня поднялся до третьего, стало ещё больше хп и маны, да и
остальные статистики хорошо подросли. Здесь я не был ну-
бом, хотя от этого тоже было грустно.

Под ноги я не смотрел, но от копошения в инвентаре меня
отвлек странный плеск. Я вынырнул в игровую реальность,
понимая, что стою прямо около берега реки, что протекала
буквально по воздуху. Она и была тем, что разделяло этажи.
И когда я победил демона, меня перекинуло на другой её
край. Все, получается, второй этаж. Ну… это было сложно,
но я не сказал бы, что как-то невыполнимо.

Но река реально была жуткая. С другой стороны она за-
канчивалась ничем, причем дело было вовсе не в моей кар-
те. И прикольно, что отрывки шли на все этажи, выходит, у
меня все равно был открыт именно тот участок, который я
получил вверху. То есть не одно пятно, а два. И река проте-
кала ровно между ними.

Вот только она была совсем не обычной, в ней не хоте-



 
 
 

лось искупаться, хотелось только бежать и не оглядываться.
И дело было в том, что вместо воды в ней были души, кото-
рых несло бурным потоком. Полупрозрачные тела, лица ко-
торых были лишены каких-либо эмоций. Иной раз они заме-
чали меня, но лишь на мгновение задерживали безразлич-
ный взгляд. И это были не люди, всякие разные демоны, го-
блины, ангелы, да даже вампиры. Все они уносились куда-то
ниже, вплотную касаясь друг друга.

Подойдя к краю, я уперся руками в колени, чтобы загля-
нуть в саму реку. Сквозь тела я видел этаж ниже, но он был
так далеко, что, упав, я бы превратился в кашицу. И мне тут
же пришлось отпрыгнуть, так как одна душа вытянула руку,
едва не коснувшись моего ботинка. Я не знал, что случит-
ся в этот момент, но понимал, что ничего хорошего. Подул
холодный ветер, раздался звук каких-то кристалликов, но я
продолжал вглядываться в пустые лица душ.

– Это сожранные Хроносом души, – прозвучал прямо око-
ло моего уха знакомый голос, отчего я едва не свалился в
реку. Костя, просвечивающийся, как и души в реке, схватил
меня за локоть, удерживая. – Э-э, осторожнее. Давно сохра-
нялся?

Я пожал плечами, рассматривая разработчика. Тот ка-
зался призраком, почти бесцветным и заметным только под
определенным углом.

– Ты опять без полноценного погружения? – вдруг сам по-
нял я, отшагивая от края.



 
 
 

– Да, мне нужно оставаться снаружи, чтобы разбираться
с багами, – разработчик повел меня дальше, где как раз че-
рез пару шагов я встретил светлую линию кристалла благо-
дати. Мы неторопливо следовали ей, чтобы я восстановился.
– Прости, что я так долго. Смотрю, ты зря времени не терял.

– Это точно, – усмехнулся я, пытаясь сдержать поток из
миллиона вопросов. – Удружил ты мне, конечно! Я не рас-
считывал на такой антураж. Думал, опять на лайте расслаб-
люсь, а тут просто мясорубка. Без сна, без отдыха.

– Ты же сам не смотрел тизер, – Костя сунул руки в карма-
ны, глядя на меня насмешливо. – Да и какая разница? Скажи
я это в самом начале, ты бы отказался тестировать? Можешь
сделать это прямо сейчас.

– Э-э, нет, – я почесал затылок, пока мы вышли на другой
кусок карты, где парящих островов стало ещё больше. Так
ещё и огромный горный хребет раскинулся вдалеке, от него
и отламывались эти кусочки гор. – Мне нужны бабки, а тут
все быстро делается, не нужно тратить время на приемы пи-
щи.

– Вообще, в идеале, нужно, – объяснял мне Костя. – Да
и, принимая благодать, ты иной раз отключаешься, просто
не замечаешь этого. Мы пока тестируем функцию, но вскоре
будет можно покинуть игру на время и полноценно поспать,
со снами и осознанием времени. Тебе она не нужна, ты же
хочешь результат, а не приключение, правильно?

– Да, я так и сказал, – кивнул я, пытаясь всю информацию



 
 
 

разбирать по полочкам в своей голове. – Так а есть тут чего?
В этом мире апокалипсиса.

– У тебя есть монеты, за них можно в торговых городках
покупать съестное, будешь получать очки статистики за них,
– пока говорил Костя, мы почти вплотную подошли к жел-
тому кристаллу. – Пока не касайся, а то отключишься, а у
меня нет времени ждать, когда ты отдохнешь. Давай сядем.

Умащиваясь на траве, я вытянул ноги и осмотрелся. Мы
были у подножья одной из скал, что граничила с ещё одной.
И между ними, насколько я мог рассмотреть, тянулся вполне
себе живой городишко.

– Короче, можешь особенно не париться за направление
игры, даже если будут случаться развилки, ты все равно не
будешь их различать. Первый этаж был скорее как обуче-
ние, так что дальше Тьма и Свет будут направлять тебя ав-
томатически. Вроде этаже на седьмом есть важная развилка,
но это в зависимости от того, что будешь делать на шестом.
Да и ещё тебе дальше не нужно. Мы нашли нашего беглеца,
– улыбнулся разработчик, открывая небольшую голограмму
уродливого огромного монстра. По всему его жирному телу
перекатывались глаза, что пропадали, стоило им закрыться.
– Это Жор, своеобразный всадник конца света. Он пожира-
ет тела, хотя Хронос потом доест и души. И Жорик, короче,
словил вирусняк. Черт его пойми, как это произошло, может
кто-то из игроков пытался читерить, но разберемся уже из-
ловив его.



 
 
 

– И в чем этот вирус заключается? – уточнил я, поче-
му-то сравнивая его с продавцом зелий из прошлой игры,
хотя внешне разница была колоссальной. – Он тоже свалил
жить свою жизнь?

– Ну, с одной стороны да, – брови Кости сошлись на по-
лупрозрачной переносице, – Жор сначала не начинал бой с
игроками. Прикинь, ты заходишь к нему в логово, а он чисто
сидит и игнорирует твои атаки. А пока не пройдет кат сцена
– хп у него не снимается. Потом, поняв, что ему никто не
угроза, Жорик покинул свою пещеру, и мы долгое время не
могли его вообще найти. Думали, он улизнул куда на другой
этаж, но нет. Он тусит на своем шестом, был замечен парой
игроков.

– Так, – кивнул я, понимая, что мне проходить этот ра-
дужный мир ещё на пять этажей. – И что от меня требуется?

– Мне нужно, чтобы ты выяснил его местоположение и
задержал. Все как с прошлым ботом. Начнет бой – дерись.
Запасись фласками, но не умирай. Будешь отвлекать его до
последнего. Хотя может поменяем со временем план, зави-
симо от того, что там за вирусняк. Игроки, жаль, почти все
повыходили. Ты встречал кого?

Я отрицательно покачал головой:
– Только ботов.
– Вот, а раньше тут на каждом углу игроки тусили, – Костя

потер переносицу, явно очень устав. – Мы почти банкроты,
Лев, если честно. У нас четыре иска, так что очень надеюсь,



 
 
 

что все получится. Есть ещё семеро таких как ты, кого-то
добавили, кто-то успел покинуть игру. Жанр действительно
мало кому заходит. Да и сложно найти людей с нужным опы-
том. Тут и трахаться надо, и драться. Короче, ставлю на тебя.
И, надеюсь, проблем не будет из-за задержки выплаты?

Я даже не удивился этому. Что ещё может быть? Они хоть
бы суды вытянули, какие там зарплаты вовремя?

– Да ну как сказать… – я сорвал сухую травину, разрывая
её и пуская по ветру. – Один раз ты мне уже заплатил, так
что доверие есть. Разбирайтесь там. Но я ещё ничего не за-
работал, хоть и буду пробовать. А как дела шли до вируса?
Есть шанс наверстать?

– Шанс есть всегда, – покивал угрюмо Костя, – отобьем
потери. Мы уверены. Все-таки к игре приковано внимание,
а черный пиар – все равно пиар. Главное, все исправить.

– Значит, будем исправлять, – опустил тяжелую ладонь на
плечо разработчика, слегка похлопав. – Мне бы только по-
мощь какую в прохождении. А там уж разберемся. Приду-
маем что-то.

– Помощь будет, – благодарно кивнул Костя, вставая. – Ты
иди к кристаллу, для тебя пройдет мгновение, а я за эти часы
кое-кого к тебе отправлю. Будет на своем опыте показывать
дорогу какое-то время, но сражаться придется самому.

– И кто же это? Какой-то крутой игрок? – я с восторгом
подскочил, понимая, что мне и вправду будет полегче.

– Да, правда, на храмовом рыцаре, у них немного дру-



 
 
 

гие квесты. Но механику и дорогу покажет. Игрок этот на
шестом застрял, храмовникам тоже через Жора проходить.
Они-то его и обнаружили, правда, что им делать? Молитвы
ему почитать? Короче, опыта ни у кого нет. Так что навер-
стывайте, надеюсь на вас.

– Ну, договорились, – махнул рукой я, когда Костя стал
ещё прозрачнее. – Увидимся.

Улыбнувшись мне напоследок, разработчик полностью
исчез, только тихое позвякивание снова появилось на пару
секунд. Я вздохнул, глядя на виднеющуюся вдалеке реку,
и развернулся к кристаллу. Тот как всегда висел в воздухе,
слегка покачивался и вибрировал. Теперь уже понимая, что
вот-вот отключусь на долгие часы, я протянул руку с осто-
рожностью. Пальцы коснулись гладкого бока, и я моргнул,
открывая глаза уже через секунду. Да, как бы я не хотел под-
ловить этот момент – у меня не получилось. Я лишь снова
ощутил резкий прилив сил, легкое возбуждение и странный
холодок.

Смеркалось, – подумал я, запоздало понимая, что нет
здесь небесных светил. Я так и не понял, что это было, ведь
на мгновение вокруг стало темнее. Поежившись, я решил
уходить из открытой местности, надеясь встретить помощ-
ника по пути. Но этого не произошло, и я пожалел, что не
взял у разработчика чат или типо того. У меня вообще вдруг
возникло стойкое ощущение, что что-то пошло не так. Но,
пожав плечами, я просто брел своей дорогой.



 
 
 

Деревня оказалась даже ближе, чем я рассчитывал. Стои-
ло пройти к скалам и забраться на небольшой пригорок, как
открывалась долина, вовсю застроенная домиками. Жители
сновали туда-сюда, а я глазел на них с раскрытым ртом. Ме-
ня встречал невиданный мною раньше народ гномов, таких,
какими я их и представлял. Невысокие человечки, в бархат-
ных костюмчиках, при этом с довольно жесткими лицами.
Бородатые, с маленькими злыми глазками, накачанными ру-
ками и большими стопами.

Очевидно, где-то тут они работали, добывали что-то. Мо-
жет уголь, а может и драгоценности. Я вообще в этом мало
разбирался, но к гномам почему-то пылал какой-то особен-
ной любовью. Ещё из сказки о Белоснежке я проникся ува-
жением к трудолюбивому народу. Они сейчас, кстати, вооб-
ще игнорировали меня, занимались своими делами. Кто-то
громко переговаривался, кто-то ругался, а кто-то даже драл-
ся, размахивая короткими ручками и вгрызаясь друг в друга
тупыми зубами.

Я прыснул, отчего ко мне повернулись пару гномов, зака-
тывая рукава и ещё издалека показывая мне неприличные
жесты. Они приблизились, глядя на меня снизу вверх, но с
таким бахвальством, что я снова заржал.

– Ты чей будешь? – спросил один, в зеленом колпачке, и
сплюнул на землю.

– Я… э… охотник? – сквозь попытки сдержать смех, про-
хрипел я. – Простите…



 
 
 

– Охотники, – второй, в красном колпачке, тоже звучно
сплюнул. – И на кой черт ты приперся к нам? Баб наших
трахнуть?

Я не смог больше держать себя в руках, просто расхоха-
тываясь в голос. Слёзы брызнули из глаз, когда я представил,
как нежно оглаживаю большую грудь на коротком тельце, а
потом запускаю пальцы ей в… бороду.

– Да он никак издевается! – третий, в синем колпачке,
бросился ко мне, ударяя крупным кулаком по спине. – Вы-
метайся из нашего города, чумной! Проваливай!

– Ладно, ладно! Хватит, – я перестал смеяться, потирая
ушибленную спину. – Смеюсь, кхм, потому что ни за что не
позволил бы себе подобное кощунство!

– Вот чернь окаянная, – сплюнул первый, а я сразу понял,
почему у них так зелено в городке. Заплевали же все, полив
постоянный! – Надобно у нас чего?!

– Мне нужно встретить здесь храмового рыцаря, – вспом-
нил я профессию моего будущего соратника. – Не останав-
ливался тамплиер здоровенный у вас тут? Или как там… па-
ладин? Мужчина, короче, что попов защищает.

Гном в красной шапке задумался, а потом, сплюнув, по-
качал большой башкой:

– Нет, не приходил никто такой. И не путайся у честных
работяг под ногами. Коль хочешь тут дождаться, шуруй в по-



 
 
 

стоялый двор. Усек?
Дважды мне повторять не надо было, я и сам не хотел ша-

таться по деревне. Подождать собрата по работе точно нуж-
но было неподалеку. Меня все видели, так что он как придет,
узнает, что я здесь. И, проходя по улице, я замер, не доходя
пару метров до постоялого двора. Меня заинтересовало дру-
гое здание, куда интереснее. Вот так, на первом этаже леса
полные разбойников, а на втором… бордель. Премилое зда-
ние с красной туфелькой на нем. Ну… почему бы не прове-
сти время с пользой?

Трахаться я не собирался. Все-таки гномы… гномихи?
Гномишицы? Гномишеллы? Гномки? Да, наверное, послед-
ний вариант… Не привлекали они меня, короче. Но погла-
зеть я был не прочь. Толкнув тяжелую дверь, я нырнул в тем-
ное мрачное помещение, где в центре стояла круглая сцена.
На ней танцевала полностью обнаженная гномесса, волосы у
которой почти касались пола. Нет, не те, что на голове. Я вы-
шел, тут же закрывая дверь и придерживая её плечом, слов-
но гномисана могла за мной погнаться. На лбу выступила ис-
парина, и я, смахнув её, рванул к постоялому двору.

Там за стойкой сидел полуэльф-полугном, что приветливо
улыбнулся мне и снял свои полукруглые очки.

– Приветствую вас, заблудшая душа, в моем постоялом
дворе! Вы ищите ночлег?

– Я хочу подождать здесь моего друга, – почему-то запы-
хавшись, ответил я. – Можно переждать здесь где-то?



 
 
 

– Да, тогда вам не обязательно снимать комнату, –
несколько раздосадовано сказал хозяин этого места. Он ука-
зал мне на коридор: – Там в конце есть дверь с залом, где
вы можете переждать. Там уже есть девушка, так что будет
не скучно.

Моля всех двух богинь этой игры, чтобы девушка была
не гномом, я прошел по коридору, открывая дверь. Нет, там
была очень миленькая рыжуля, с длинными волосами, оку-
тывающими её фигурку. Белая плотная туника была прихва-
чена пояском, а нежные руки держали вышивку. Иголка ны-
ряла в белую ткань, на которой уже был виден интересный
узор.

– Драсьте, – улыбнулся я, проходя сразу к рыжуле. Ох, ну
какова же, какова… Стройные длинные ножки, грудь иде-
альной формы, выпирающая из бесформенной туники. От
неё даже пахло на все помещение смесью лаванды и мяты.
– Не помешаю?

– Я почти закончила, – нежным голоском, сказала незна-
комка, пусть и не глянув в мою сторону. – Сейчас я освобо-
жусь.

– Да? – я подсел, заглядывая в узор и вдыхая приятный
запах красотки. – Меня Лев зовут, а тебя?

– Василиса, – ответила та, протянув иголку с ниткой в
опасной близости от моего глаза.

– Как Премудрая? – лукаво ухмыльнулся я, все равно при-



 
 
 

двигаясь ближе. Знал я таких нпс, неприступные такие, а
только и думают, как на член заскочить. – Нет, скорее Пре-
красная.

Мне показалось, что рыжуля закатила глаза, но точно за-
метить этого я не мог. Дружок уже встал, слишком хороша
была девочка. А я, между прочим, уже начинал чувствовать,
когда вот-вот случится сексуальный квест. И не ошибся ведь.

– Так значит, – она рывком отложила вышивку, глядя точ-
но мне в глаза, – переспать хочешь?

– Хочу, – прямо ответил я, тут же протягивая руки к длин-
ным ножкам и задирая тунику. Кожа была такой шелковой,
хотелось скорее потереться о неё членом, пройтись языком
по каждому сантиметру кожи. – Можно?

– Ну… и наглая же ты морда! – рассмеялась девушка, рыв-
ком вскакивая и забираясь на меня. – Только быстро!

Я подумал, что рыжуля ждала своего хахаля, поэтому и не
хотела, чтобы тот застал её со мной. Но я был готов подрать-
ся за желанную киску, так что планировал растягивать удо-
вольствие. Стащил с неё ненужную тунику, спустил свои
штаны, руками играясь с красными сосочками.

Василиса на мои ласки отвечала почти животной стра-
стью, рычала, кусала мои губы, оставляла на коже алые мет-
ки. Мне такое нравилось, да и девушки такие тоже. Чтобы не
молчаливым табуретом подо мной лежала, а вот так… дра-
лась за первенство.



 
 
 

Она сжала в руке мой член, а у меня из глаз чуть искры не
посыпались. Василиса дрочила его, иногда хорошо, а иногда
дразнясь. Потом пересела на него, но войти не дала. Сама
же хотела быстро, а тут сидела размазывала по мне смазку. Я
едва не стонал вслух от того, какой же она была горячей. Ка-
залось, после её киски ожоги останутся! Но когда она двину-
лась вперед, а моя головка вошла… хоть и всего на полови-
ну… я зарычал, а она замерла. Замерла и смотрела на меня,
как хищница на добычу. Властно, жадно, указывая мне на
мое место. Место у неё между ног. Или как там говорится?..

Я подался бердами вперед, демонстрируя, что нет у неё
власти надо мной. Вошел во всю длину, заставив Василису
вскрикнуть. Она вся сжалась, даже колени свела, впиваясь
пальцами мне в плечи. Тугая… Не девственница, но явно
не часто такими вещами занимается. Наверное, редко все же
кто-то захаживал в постоялый двор, но это ведь надо уметь
такие квесты находить!

Я не двигался, все же, тупым животным я не был, при-
чинять боль ей не хотел. Привыкнув, рыжуля сама задвига-
лась, мокренькая и тугая, плотно обсасывая киской член. Я
не сдержал стона, закидывая голову и сжимая бедра Васи-
лисы. Ох, как хорошо… Мы ускорялись, я все сильнее пода-
вался, иногда трахал слишком сильно, но рыжуле нравилось.
Она стонала громко, протяжно, но на визг не срывалась.

– Ах! – вскрикнула она, когда я чуть сместил угол. – Вот



 
 
 

так, да! Да!.. Ещё, сюда!
Её сиськи тряслись в такт её подпрыгиваниям, а я следил

за ними, словно загипнотизированный. Схватив сосок в рот,
я стал сосать, покусывая не только горошину, но и всю грудь,
которую мог втянуть в рот. Прогибаясь в спине, Василиса
закричала, вся сжимаясь и дергаясь. Я к этому тоже был бли-
зок, подхватывая расслабляющееся тело и насаживая на се-
бя. Особенно быстро и особенно глубоко. Буквально пара
фрикций, и струя спермы ударила внутрь рыжули, что рас-
слаблено упала на меня. Я тоже тяжело дышал, гладил хруп-
кие плечи, зарывался пальцами пахнущие мятой волосы. Вот
чего было не отнять у этих игр. Хорошо и спокойно, по телу
разливалась истома, меня всего медленно окутывала нега…
Я даже почти поверил, что смогу уснуть в этой игре, как Ва-
силиса отстранилась, осторожно вставая с члена. Сперма из
неё полилась мне на пах, но я только равнодушно смотрел на
эту картину, с ехидной ухмылкой.

– Да, не ожидала я такого, – сказала Василиса, подбирая
свою тунику. – Костя, конечно, предупреждал, что ты профи
в своем деле. Но чтобы настолько… Усадил меня на член
при первой встрече!

Я дернулся, едва не свалившись со стула.
Что?!



 
 
 

 
7. Циклопка

 
Признаваться, что принял её за нпс я не собирался. Прав-

да, в этом были свои минусы. Теперь мне приходилось играть
роль «крутого» парня, способного затащить в постель кого
угодно. Так, ну… обычно тут много ума не надо, подходишь
и спрашиваешь, есть ли квест. С реальными женщинами все
обстояло куда сложнее, учитывая, что последние мои свида-
ния закончились полнейшим фиаско. Наверное, не стоило
мне рассказывать, сколько партнерш у меня было в игре…
Хотя может дело и в другом.

Но Вася связалась с Костей, доложила, что мы встре-
тились, даже игнорируя мое присутствие, рассказала о на-
шем… акте. Я делал вид, что что-то усиленно ищу в инвен-
таре, листая по кругу свои два меча. Не, ну а чего? Я мужик,
я казанова, я смущен своей ошибкой… Благо, нам было чем
заняться. Мы шли через долину, я рассматривал забавные
домики гномов, самих жителей и меняющийся климат.

Мы вышли к распутью, такому сказочному прямо указа-
телю, что предлагал нам несколько вариантов дороги на вы-
бор. Первый знак гласил: «Налево пойдешь – долину Хроно-
са найдешь». И знак смерти сбоку начертили. Идти туда не
очень хотелось. Второй указывал прямо и обещал дорогу к
западной границе, а оставшийся звучал так: «Направо пой-
дешь, совет обретешь». Логично предполагая, что мне на-



 
 
 

право, я уже хотел свернуть, как храмовница схватила меня
за шиворот.

– Налево надо, – она потащила меня своей дорогой. – За-
чем тебе совет, если есть я? Я тебе и посоветую! Идем сразу
в долину смерти, там можно ещё кусок карты достать. А то
долго ещё будешь слепым котенком тыняться.

«Да что они все вредные такие?!», – вспыхнул мысленно
я, но сопротивляться не стал. Какой смысл? Вася для это-
го со мной и ходит, чтобы краткий путь показывать. Но все
равно хотелось делать по-своему и не слушать девчонку. Она
вообще была такой же зазнайкой, что и Машенька, только
менее приятной в общении. Ведьма нуждалась в моей силе
и заботе, а эта нуждалась только в том, чтобы её оттрахали
всемером, а то больно спеси много.

Да и выбор класса был странный, как для человека с та-
ким характером. Какие там молитвы к чертовой матери? Ва-
силиса вообще никого в идолы не ставила. А по её роли было
особенно важно выбрать сторону, поддерживать очки своей
богини и качаться в службе ей.

И у каждого класса была своя концовка игры, правда, её
пока мало кто знал. Вроде как храмовники получали благо-
словение и становились частью круга богинь. Рыцари убива-
ли одно божество и получали заслуженное признание и ста-
тус спасителя мира. Я вообще пока не понимал, чем охотни-
ки отличаются от рыцарей. На кого я, блять, охочусь? Но с
Василисы же не спросишь, она слишком важной себя мнит,



 
 
 

чтобы обсуждать элементарную механику. А как кончать,
так первая в очереди.

– Что недовольный такой? – спросила храмовница, глядя
на меня слегка хитрыми глазами. – Сосал что-то не вкусное?

Тяжело вздохнув, я взглянул на рыжулю, что сразу как-то
стушевалась. Взгляд мой явно был красноречивый, все-таки
она меня лишь провожала, а даже такой святой человек, как
я, рано или поздно мог потерять терпение.

– Все думаю вот, – решил все же разбавить обстановку я,
а то Вася что-то напугалась. – Почему ты сама не задержишь
Жорика, раз помогаешь разрабам?

– А как? – похлопала глазами та, пока мы шли по тропин-
ке. Вокруг сменялась обстановка с довольно приятной, на
темное мрачное место. Падал… снег, правда, холодно особо
не было. – Он сейчас агрессивный. Вне пещеры ему не вы-
ходит особо наносить урон, да и уровень не засчитывается.
А из меня так себе боец, я сражаюсь благодаря подаренной
богиней силе. По идее в квесте я должна открыть проход в
мир Хроноса, куда засосало бы душу Жора. Его тело бы на-
всегда осталось запечатанным в пещере. Ну, до следующего
игрока, конечно.

– Так… А почему бы не открыть проход в другом месте и
не сделать по тому же плану? – не понял я, хмуря брови. –
Тогда тушку бы его просто покараулили и все.

– А вот портал только под пещерой открывается по лору.
Иначе бы мы всех подряд к Хроносу отправляли и не мучи-



 
 
 

лись, – отмахнулась Вася, доставая из инвентаря короткий
полушубок. – У тебя что прокачано, жар или холод? В доли-
не смерти лютый мороз.

Вот дура. Я замер посреди дороги, глядя на Василису
усталыми злыми глазами.

– Я в игре всего-ничего. У меня ещё не было возможно-
сти прокачать невосприимчивость. Костя тебя забыл преду-
предить?

– Померзнешь, не рассыпешься, – фыркнула храмовница,
сама кутаясь в шубу и равнодушно продолжая идти. – Надо
перетерпеть, выбора все равно нет. Я проведу тебя до босса
и пойду в другую сторону. Потом встретимся только на чет-
вертом, мне на третий нельзя, я наворотила дел там.

Чувствуя, как под мою тонкую накидку забирается холод,
я зыркнул на Василису как-то даже оценивающе. Что могла
храмовница сука натворить на следующем этаже?

– Ну хоть напутствие дай на следующий этаж, да и на бос-
са этого, для начала.

– Ладно, – на удивление легко согласилась Вася. Она оста-
новила меня, указывая на дорогу впереди, с которой начи-
налась долина смерти. – Сначала только пройдем это место.
Лучше не забивай голову пустой информацией., потому что
мы застрянем там. Нужно найти кристалл.

Я согласился на такой расклад, понимая, что это разумно.
Я пока не знал, что ждет нас в долине, так что лучше бы-
ло сосредоточиться на одном. Мы нашли осколок благода-



 
 
 

ти неподалеку, перед этим все-таки забрав отрывок карты из
сундука, и тут впервые случилось то, чего можно было ожи-
дать. Мы оба коснулись благодати, но я, очевидно, устал не
так сильно, как моя спутница. Потому что через мгновение я
очнулся, а Василиса так и стояла, держась за кристалл. Вот,
значит, как здесь это выглядит.

Её тело с совершенно невозмутимым выражением лица
стояло вплотную, совершенно не шевелясь. Я коснулся её
руки, но храмовница никак не отреагировала. Поежившись,
я протянул руку, потрогав Ваську за задницу. Та тоже ноль
реакции, так что я пожал плечами и отошел. Нет, наверняка,
ей и присунуть так можно, кто заметит? Но как-то не по мне
такое… Жутко даже, я бы сказал.

Так что я отошел немного, укутался в свой плащ и сел
около скалы. Успел даже согреться немножко, надеялся пол-
ноценно прикорнуть. Закрыл глаза и расслабился, вдруг дер-
гаясь от голоса Васи:

– Ну, чего расселся?
– Ждал тебя черти сколько, – фыркнул я, тяжело вздыхая

и поднимаясь. – Идем уже, а то я состарюсь пока ты отдыха-
ешь.

– Да что ты ворчливый такой?
– А ты почему такая склочная?
– Это я-то склочная?!
– А что я, что ли?!
Переругиваясь, мы ступили на тропинку покрытую ине-



 
 
 

ем. Казалось, даже плотность воздуха изменилась, появил-
ся странный тяжелый запах, от которого хотелось сбежать.
Скалы кончались, мы выходили в поле, где редкими колья-
ми торчали сухие деревья. Снизу вился зеленовато-сизый ту-
ман, и чем дальше мы шли, тем выше он поднимался. Я шел
за Василисой, что сама вышла вперед, следя за дорогой.

– Подними полы плаща, – сказала мне она, указывая на
землю, – могут утащить за него.

Как бы холодно ни было, я поднял плащ, заправляя его
подол в штаны. Мне даже плевать было, как я выгляжу, все
равно в тумане я едва мог видеть идущую впереди храмов-
ницу. И, казалось, мы просто пройдем по тропинке эту до-
лину, но уже через минут семь я понял, что название этого
места нихрена не фигуральное.

В зеленоватом тумане виднелись остатки тел. Какие-то
были обглоданы зверьем, какие-то разлагались сами по себе,
какие-то были совсем свежими. При этом что-то постоянно
хватало меня за штаны, за рукава, за чертов плащ. Холода я
уже толком и не замечал, мне было даже душно, я вспотел от
подступающего страха. Мимо кто-то прошел, шепча слова на
неразборчивом языке. Я вздрогнул, едва сдерживаясь, чтобы
не схватиться за Васю, что тоже заметила нашего гостя.

– Не реагируй, – тихо посоветовала она. – Нас хотят на-
пугать. Иди прямо за мной, не оборачивайся, не ищи ничего
глазами. Только вперед, иначе они смогут тебя убить.

Напутствие было такое себе, сразу же захотелось начать



 
 
 

оглядываться и выискивать тех, о ком говорила храмовница.
Она же на меня иногда оборачивалась, проверяя, не смотрю
ли я куда не положено. Василиса сжимала большой крест на
груди, тот впивался ей в кожу, но она словно и не замечала
этого. Шепот вокруг, тем временем, становился все громче.
Странных гостей было все больше, они сновали и впереди и
вокруг, лениво касаясь нас и что-то повествуя на своем.

Я же точно знал, что данным советам лучше следовать
безоговорочно, так что даже не двигал головой. В момент,
когда обтянутый кожей череп сбоку приблизился ко мне,
опаляя лицо ледяным дыханием, я просто зажмурил глаза,
пытаясь убедить себя, что ничего страшного в этом нет. И
у меня почти получалось, хотя я уже был настолько мокрый
под одеждой, что капли пота скатывали по спине, впитыва-
ясь в полы плаща.

Василиса ускорилась, из-за чего я решил, что мы почти
вышли. Стараясь не отставать от провожатой, я как-то от-
пустил контроль, вдруг спотыкаясь о камень на дороге. За-
быв на мгновение, что смотреть можно только вперед, я опу-
стил взгляд под ноги, стараясь не упасть. Там меня ждало
лицо скелета, что смотрел точно на меня. Расхохотавшись,
он мгновенно вонзил зубы мне в голень, и я заорал, пытаясь
вырвать ногу.

– Черт, да как же ты!.. – закричала Вася, в моменте разво-
рачиваясь и обрушивая ботинок на костлявое лицо скелета.
Физиономия треснула, и меня больше ничего не удержива-



 
 
 

ло. Храмовница схватила меня за руку, утаскивая за собой.
– Бежим, мы почти добрались!

Я слышал свист ветра позади, чувствовал, как меня по-
чти хватают за плащ. Воздух стал настолько густым, что мы
выдирались из него, словно погрязли в яблочном желе. Зато
впереди был виден нормальный свет, так что мы ускорились.
Василиса перескочила черту, разворачиваясь и хватая меня
за плечо. Сзади же мне уцепились снова в ту же ногу, из-
за чего тащили в две стороны. Тут я сам пустил шар света в
скелета, заваливаясь на удерживавшую меня храмовницу.

– Вышли! – выдохнула она, когда мы, прокатившись по
земле, оказались у скалы. – Ты чего молчал, что тоже храни-
теля подобрал?

– М? – тяжело дыша, переспросил я, разваливаясь на за-
снеженной траве. – Ты про ангелессу?

Я сказал, а сам смотрел за показателями статистики. Мне
дали +15 к уровню, +10 к ловкости, + 5 к вере, +5 к удаче,
+ 5 Свет.

– Это хороший хранитель, – почти уважительно кивнула
храмовница. – Их обычно трудно найти, но и силы дают хо-
рошие. Чаще всего новички таскают с собой нечисть всякую,
что только мешает им на деле. А у тебя вон магия света есть.
Полезно. Потом тебя научат с ними уживаться, но не я. Вот,
смотри. Его зовут Бишон.

Позади Василисы появился размытый силуэт. Я едва не
завалился на спину, испугавшись тому, как жутко он выгля-



 
 
 

дел. Это был огромный мужик, со шрамом через закрытый
глаз. В руках призрачный топор, такой огромный, что я мог
бы на нем прилечь отдохнуть. С кистей тянулись цепи, ухо-
дящие прямо под землю, они гремели при каждом движении
Бишона.

– Ого-го! – у меня едва челюсть не отвалилась от такого
хранителя.

– Да, он мой любимчик, – усмехнулась Василиса, и при-
зрак растаял.

– Любимчик? У тебя их несколько? – удивился я, пытаясь
вызвать Энджи.

– Да, с пятого уровня сможешь иметь других хранителей,
– позади храмовницы появилось ещё трое, но я едва ли успел
их рассмотреть, потому что к нам выглянула Энджи. – О,
привет!

Ангелесса смущенно переступила с ноги на ногу, осмат-
риваясь.

– Здравствуй, храмовой рыцарь. Это прекрасно, когда за-
блудшие души находят на своем пути службу Богине.

– Я служу Тьме, – вдруг хищно усмехнулась Василиса, а
Энджи окинула её уже другим, более презрительным взгля-
дом. – Прячься, перышко, пока я добрая.

Ангелесса прищурилась, но спорить не стала, прячась ту-
да, откуда пришла.

– Если у тебя их четверо, – вдруг сообразил я, проведя



 
 
 

нехилые математические вычисления. Умножил четыре на
пять… – То у тебя уже двадцатый как минимум?

Снисходительно улыбнувшись, храмовница открыла для
меня свою статистику. Я уже, блин, десятый раз ахринел за
этот разговор.

Ладно, уровень 27, допустим, что она уже очень долго в
этой игре. Качается, все дела. Служит вон, молится, не раз-
гибая коленей. Веры 534, ну… ей вроде как положено… Но
330 ловкости меня так впечатлили, что аж зубы свело. Всего
3 показателя Света и 482 Тьмы.

– Так ты задрот, получается? – задал я единственный при-
шедший мне на ум вопрос. – Сколько ты тут торчишь? Сво-
ей жизни нет, я понять не могу?

– Завидно, да? – совсем не обиделась на меня храмовница.
– Я вообще тестировала ещё эту игру. Так что даже не знаю,
в какой момент набила стату. Я все тут знаю, хочу вот пройти
её теперь. Одно время на четвертом надолго застряла, прак-
тически жила там, так что ниже не спускалась. А как захоте-
ла – Жор решил спутать карты. Не все игроки хотят завер-
шить игру. Какой смысл в этом? Лучше ведь наслаждаться
процессом, пока не надоест.

– Ну, как скажешь, – как-то раздраженно пожал я плеча-
ми, понимая, как ошибался. Я все ещё нуб, здрасьте. Хотя, а
чего я хотел? Попасть в игру уже на том моменте, когда на-
вещал гильдию? Чтобы все новички в обморок от моей кру-



 
 
 

тости падали? Это все приложится, в прошлый раз я тоже
ходил дрочил на топов, а потом и сам им стал. Одним из
лучших, одним из первых. – Ладно, давай напутствия уже,
а? Чего ждем?

– Точно, – Василиса встала, отряхивая свою шубку от сне-
га. – Я пойду к озеру с другой стороны, через него можно
сразу на четвертый попасть. Пока потусуюсь там, ещё встре-
тимся. Здесь иди вон туда, через скалы напрямую. Сокра-
тишь путь к замку, в котором спит принцесса.

– Так, – кивнул я, пытаясь все запоминать, – и чего?
– Смотрел «Спящую красавицу?». Ну, вот, только по-

взрослому. Нужно её пробудить полноценно и тогда появит-
ся босс, – храмовница вдруг протянула мне руку, чтобы по-
прощаться. – У меня в первый раз тут принц был. Так что
это самый быстрый путь к боссу. Лучше трахнуть цыпочку,
чем выполнять кучу мелких квестов.

– Это да, – я пожал руку Васи, совсем не расстроившись
из-за её ухода. – А на третьем что?

– За него не переживай, там тебя встретит мой друг, он
тоже давно тут, – уже уходя, махнула мне храмовница. – Он
тебе поможет прийти к четвертому, да и со статистикой про-
качает слегка. Костя дал добро, так что не боись. Давай там,
не задерживайся.

Я какое-то время смотрел в след рыжуле, думая, что я про-
клят. Проклят встречать на жизненном пути определенный
типаж. Хорошо, хоть на третьем побуду без этой прекрасной



 
 
 

компании! Но радовался я не очень долго. вскоре просто за-
мерз и брел вперед уже на чистом энтузиазме, радуясь, что
яйца даже если и отморожу, то с помощью кристалла восста-
новлю как было.

Спустя минут двадцать пути, я продрог настолько, что
стало падать здоровье. Я судорожно искал кристалл, но, как
говориться, кто ищет, тот всегда… не находит и отпивается
остатком зелья. Зато по пути насобирал кучу разных трав, из
которых Энджи опять намутила мне фласок. Запас стал ещё
больше, чем был, так что не зря был путь проделан. Хотя и
идти мне ещё было далековато, начиналась метель, а я смот-
рел снизу вверх на замок, видневшийся вдалеке.

Хотелось чисто бегом попасть туда, но пришлось караб-
каться по горам, отбивая конечности и почки, пока падал.
Не ладилось у меня с этими принцессами, ой не ладилось.
Вечно это, правда, продолжаться не могло, так что через ещё
двадцать минут я наконец добрался к подножию. Не теряя
времени, я толкнул ворота, встречая загрузочный экран. «На
каждом этаже есть свой босс, управляющий им. Выполняя
задания, вы можете найти к нему дорогу и перейти на следу-
ющий этаж». Вот спасибо за подсказку, главное, что вовре-
мя. а то, что я уже к третьему иду просто какая-то шутка.

После загрузки я оказался внутри дворца. Красивый, ухо-
женный, почти даже светлый. Правда, меня удивило то, ка-



 
 
 

кими высокими были потолки. Прямо голова кружилась от
всего этого размаха. М-да, какая-то важная пизденка тут жи-
вет. Но свое дело я уже знал, особо по сторонам не глазея
и направляясь в главную спальню. Она оказалась на самом
верху, довольно просторная – то есть очень огромная ком-
ната. Ещё и огромное окно во всю стену, напротив которого
и стояла кровать принцессы.

Не долго думая, я подошел к ней, вдруг отшатываясь и ед-
ва не падая. «Оргазм принцессы откроет вам проход к бос-
су», вылезло задание, а я все ещё поверить не мог своим
глазам. В постели лежала большая… женщина, девушкой её
язык не поворачивался назвать. Лицо обрамленное вьющи-
мися волосами можно было бы назвать красивым, если бы не
глаза. Вернее, один глаз, располагающийся в центре морды
циклопа.

И вот это мне нужно было трахнуть?!
Я истерично прошелся по комнате, стараясь придумать

дальнейший план действий. Плевать на указания Василисы,
пойду своей дорогой, долгим путем мелких квестов. То-то
я подозревал, что не может быть таких легких заданий! Пе-
респать с принцессой, а что это принцесса циклопов нель-
зя сразу уточнять?! Закусив подушечку большого пальца, я
другой рукой откинул одеяло, рассматривая открывшуюся
картину. Женщина эта была как минимум на метр выше ме-
ня и почти на столько же шире.



 
 
 

Сиськи, благо, было две, как и положено. Стараясь не раз-
будить монстра, я задрал её ночную рубашку, оголяя доб-
ротные бедра и гладкую киску. Ладно, она тоже была обыч-
ной. Даже уже влажной. Плюнув на все, я спустил штаны, на
всякий случай полностью, чтобы можно было убежать вдруг
что. Член подниматься не хотел, стараясь спрятаться куда-то
за яйца, лишь бы его не трогали.

– Извини, приятель, – тихо проговорил я, сжимая его и
пытаясь заставить встать. – Давай поработаем, а?..

Пришлось отойти к окну и, глядя на улицу, представлять,
что угодно другое. На моменте фантазии с участием трех мо-
их хранительниц в будущем, член все же встал, и я торже-
ственно понес его выполнять квест. Увидев циклопа, дру-
жочек сдулся, отказываясь мне помогать. Тогда в дело по-
шла хитрость. Я накинул простыни на лицо монстра, гля-
дя просто на слегка большое тело девушки. Во-от, так было
уже получше. Я согнул ей одну ногу, открывая вид на боль-
шую киску. Клитор прятался за капюшончиком, так что я
был рад, что он не соревнуется в размерах с моим членом.
Забравшись сверху, я поводил им по влажной киске, приво-
дя в боевую готовность. Я располагался на принцессе пол-
ностью, чуть подтягиваясь наверх и утопая лицом в пышной
огромной груди. Помял их немножко руками, пососал круп-
ные соски и вообще полностью к ним подобрался. Член хо-
рошо вошел между ними, и я даже как-то обрадовался про-
цессу. Кончив ей на сиськи, я утер пот со лба, чувствуя, как



 
 
 

в комнате становится душновато.
Приведя себя в порядок, я сполз обратно пониже, подни-

мая и вторую большую ногу, чтобы было удобнее. Встав на
колени, я слегка наклонился, вводя член в небольшое, что
удивительно, отверстие. Ну, было хорошо. Мягенько, влаж-
но, мне очень даже понравилось! Все это было как-то так…
неправильно и грязно, из-за чего я в моменте не сдержался.
Пытался сжать член, но опоздал, забрызгав спермой живот
принцессы. Надо было начинать думать, как заставить кон-
чить и её, но мне уж очень хотелось поэкспериментировать.

Я сполз пониже, вставляя в принцессу палец. Затем ещё
один, а затем и всю руку. Кулак скользил хорошо, из-за чего
член снова встал, а на головке блестела новая белая капель-
ка. Вот и развлечение, блин, нашел! Вынул всю влажную, по-
крытую липкой смазкой руку, хватаясь за клитор. Не заме-
тить его в таких масштабах было почти невозможно, так что
я усердно тер его, думая о всяких других вещах, которые мог
бы сделать с принцессой. Я как-то смотрел видос, где девуш-
ку трахали в соски. Раньше желаний таких не возникало, но
у неё такие сиськи были гигантские, что почему бы и не по-
пробовать?

Бросив клитор, перебрался выше, взяв в руки большую
грудь. Рассмотрел отверстие, даже смазал его осторожно,
но… струсил. Циклопиха как бы согласия не давала, да и
вдруг это больно ей? Не-е-е, как-нибудь попробую, но точно
не в таким образом. Спустился ниже, возвращаясь к глажке



 
 
 

клитора. Я долго старался, уже и мял его и покручивал, пес-
ни ему пел, а все никак. Устало вздохнув, я сунул левую ру-
ку ей в киску, ибо член у меня явно был маловат для такой
мадам, правой продолжая экзекуцию с клитором. Не удиви-
тельно, но мои фрикции кулаком помогли. Спящая стала по-
даваться мне навстречу, что-то даже постанывать.

Весь красный, потный, уставший, я ввел кулак особенно
глубоко, и принцесса выгнулась, окатив меня целым цуна-
ми. Весь в её смазке, я пытался вытереть руки, член, да да-
же лицо. +40 к уровню, +25 к удаче, +12 к силе, +7 Свет.
Во, статистика подскочила. Я уже думал искать выход, как
циклопиха села, а свет из окна что-то заслонило. Медленно
я повернулся туда, в шоке сглатывая.



 
 
 

 
8. Ангелесса

 
Выполняя свое нехитрое задание, я все думал, как же ор-

газм принцессы приведет меня к боссу. А вот как. Пока я
её потрахивал, домой вернулся её отец, король циклоп. Са-
ма дочурка была не малышкой, но папаша её… Он стоял на
улице, заглядывая огромным глазом в окно, а я пытался при-
думать, куда бежать. Конечно, понятно почему циклоп разо-
злился, я пробрался в спальню к его дочери и обкончал её с
ног до головы. Ну ладно, голова её все ещё была прикрыта
простынью.

Алый зрачок бешено вращался в огромном глазу, стекло
запотевало от ярости короля, а я пытался придумать план
побега. Огромная ручища пробила окно, а заодно и стену,
чтобы пролезть внутрь и потянуться ко мне. Я пробежался
к кровати, пытаясь спрятаться за принцессой, а огромные
волосатые пальцы переворачивали остальную мебель, за ма-
лым не раздавив мое тело. Я пытался увернуться, присесть,
но циклоп схватился за плащ, выволакивая меня за него из
окна.

Я телепался, размахивал руками и пытался не упасть.
Огромная морда циклопа выглядела просто отвратительно,
его дочь была, оказывается, ещё той красоткой! Король рас-
пахнул пасть, рыча прямо на меня. Потоком ветра рвало на-
столько, что плащ треснул и я полетел вниз. Но огромная



 
 
 

рука перехватила меня в воздухе, сжимая так сильно, что
хп упало на пятнадцать процентов. Меня сжимали в кулаке,
пока кости трещали, а воздуха катастрофически не хватало.
Циклоп поднес меня в руке к себе, собираясь откусить мою,
торчащую из его кулака, голову.

– Энджи! – закричал я, пытаясь хоть как-то исправить си-
туацию. – Помоги!

Позади меня тут же появилась ангел, выпуская в откры-
тый глаз циклопа шар света. Король заорал, выронил меня
из рук, прикрывая лицо и топая. Я полетел вниз, с ужасом
понимая, что моей половины хп уже просто не хватит, чтобы
пережить такое падение. Но Эндж подхватила меня, опуска-
ясь на землю и доставая из инвентаря зелье.
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