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Глава 1

 
1 Глава.

- Сколько время?
- Начало седьмого.
- Принято. Фиксируем. Вот как ты выглядишь, начало новой эпохи.
Профессор Эйнсворт стоял как статуя, ни плечи, ни осанка не выдавали его настоящего

возраста, лишенное выражений лицо, всегда походившее на лёд, отдавало ещё большим холо-
дом глядя сквозь стекло линз очков на ничем не отличающегося от человека роботизирован-
ного мальчика.

Если бы можно было описать его красоту, этим делом явно занялся бы какой-нибудь
романтик из очень древних, былых, забытых времен. Но в нынешних реалиях, сногшибатель-
ная красота давно перестала быть предметом восхищения и восхвалений, превратившись в
обыденность. Со временем, всё прекрасное и недостижимое для людей из прошлых эпох пре-
вратилось в серую непримечательную обыденность. Поколения сменялись поколениями, время
протекало стремительно… Век глобальной всемирной сети дал людям не просто информи-
рованность и возможность реализовать спящий потенциал, но и возможность отточить свой
интеллект до совершенства с малых лет, не говоря о возможности сплотиться людям в единый
разум. Как итог, поколения детей учились не только на опыте, который наблюдали своими гла-
зами, но и на опыте, увиденным через экран своих гаджетов. Фильтры контроля, которые авто-
матически встраивались в прошивку смартфонов при оформлении обязательного пакета доку-
ментов при покупке нового гаджета, носили название Потребительской этики, новое понятие,
введенное Мировым сообществом по охране здоровой интернет-культуры (МСпО ЗИК), осно-
вавшегося с 2041-го года, давали плоды в виде здоровых, умных, спокойных, культурных детях.
Со временем, люди становились всё более сплочёнными, продвинутыми как умственно, физи-
чески, становились выносливее и более живучими с точки зрения эволюции. Итогом культур-
ного преобразования стало падение правительств и появление в 2110-ом году Единой Миро-
вой Элиты, в подчинение которого перешли все Мировые сообщества; его частью мог стать
абсолютно кто угодно, при соблюдении ряда определённых условий и соглашений.
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Конец ознакомительного фрагмента.
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