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Абдулмалик Абдуллин
Теркон 2. Живые статуи.

Глава 1. Возвращение Легенды.

— Дедушка! Я пойду погуляю в парке-музее Терниз! — звонко крикнул семилетний внук
своему деду, и тот в ответ одобрительно и ласково кивнул.

— Спасибо! — поблагодарил его мальчик и весело выбежал из дома. Внук неторопливо
шёл по дорожкам футуристического парка-музея, таща за собой на верёвочке любимый игру-
шечный грузовичок. Он подошёл к самому центру и замер, внимательно рассматривая огром-
ные каменные статуи. Это были окаменевшие участники легендарной команды «Теркон» и их
союзники, которых много лет назад коварный злодей застал врасплох и превратил в камень
прямо во время одного из их великих спасений.

— Ух ты... Команда «Теркон»! — прошептал заворожённый мальчик. Он подошёл ближе,
поднял голову вверх, разглядывая их застывшие испуганные лица, и аккуратно дотронулся
ладошкой до холодной каменной поверхности статуи…

— Дедушка мне про вас столько рассказывал!.. Эх… Вот бы вы были тут, вы бы точно
все проблемы решили, — тихо сказал мальчик. Он посмотрел на свой игрушечный грузови-
чок и решил сделать героям подарок, аккуратно поставив машинку прямо на каменный пьеде-
стал. И только он отвернулся и пошёл радостным солдатским маршем дальше по дорожке, как
вдруг сзади послышался странный, громкий звук: Вжух! Мальчик мгновенно замер на месте
с одной поднятой ногой и вопросительным выражением на лице. Он медленно повернулся и
увидел…НАСТОЯЩУЮ ЖИВУЮ КОМАНДУ «ТЕРКОН», КОТОРАЯ С ОХАНИЕМ РАЗ-
МИНАЛА ЗАТЕКШИЕ СПИНЫ!

- И да, кстати, грузовик можешь забрать, — с доброй улыбкой произнёс Карн, хрустя
плечами, и удивлённо посмотрел на мальчика, у которого челюсть отвисла точно так же, как
у того доктора пятьдесят лет назад!

— Команда «Теркон» и ваши союзницы?! — ошеломлённо и заикаясь, переспросил
мальчик, округлив глаза.

— Ну да. Мы же тут всего на пару минут застыли, разве нет? — удивлённо спросил
хамелеон Парл, оглядывая незнакомые футуристические постройки вокруг парка.

— П-п-прошло больше пятидесяти лет... — тихо ответил мальчик. Среди героев про-
нёсся шокированный шёпот, но Карн быстро взял себя в руки.

— Ну да, ладно! — с весёлой улыбкой задорно произнёс Карн.
— Команда, превращаемся в зверей, чтобы круто разыграть твоих дедушек, бабушек и

родителей! А ну-ка, малец, забирай свой грузовичок, прыгай на спину к Гину и держись за
гриву как можно крепче!-сказал Карн.

Когда эта необычная банда Металл-зверей вместе с мальчиком на спине льва тихо вошла
прямо в жилой дом, в комнате повисла шокированная тишина. Мама мальчика от увиденного
чуть не выронила всё из рук. Она сразу подумала, что её сын умудрился как-то выпустить диких
зверей из зоопарка, и уже открыла рот, чтобы хорошенько его наругать, как вдруг пантера-Карн
спокойно заговорил по-человечески:

— Не надо. Мы тут ща, — коротко бросил он. В ту же секунду Карн, Гин, Римпл и все
девочки одновременно нажали на свои супертехнологичные часы-метеориты. Пространство
озарилось яркой вспышкой, и звери мгновенно превратились в обычных людей в крутой броне!
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В этот момент из кресла пулей вскочил дедушка. Разглядев оживших легенд, он ошарашенно
округлил глаза и вдруг завизжал от дикого восторга, прямо как маленькая девочка:

— А-а-а! Команда «Теркон»!!! Команда моего любимого детства! Потеряв всякую солид-
ность, счастливый дедушка на радостях бросился обнимать удивлённых героев…

— Так, ну давайте с самого начала... Во-первых, можно ли у вас тут пока переканто-
ваться? — деловито спросил Фильд, оглядывая уютную футуристическую комнату.

— Обязательно! — в один голос радостно ответили дедушка с внуком.
— Так... А где вообще находился наш старый парк Терниз? — спросили в ответ девочки,

пытаясь сообразить, как сильно изменился город.
— Да там же, где и новый парк-музей! — громко выкрикнула с кухни то ли радостная,

то ли уже уставшая от этих утренних чудес мама мальчика.

Глава 2.”Лицо Неферуса."

Вдруг футуристический голографический телевизор в гостиной тревожно замигал, и из
динамиков раздался взволнованный голос ведущего:

— Внимание, экстренные новости! Накануне вечером под закатным небом жители города
увидели жуткий чёрный силуэт, парящий прямо в воздухе. Как сообщили испуганные оче-
видцы, таинственный силуэт изначально имел человеческую форму, но из его спины росли
огромные извивающиеся щупальца! А когда свидетели попытались подойти ближе, это суще-
ство мгновенно свернулось в быструю чёрную машину и на бешеной скорости унеслось прочь,
перебирая щупальцами по асфальту!

Ребята из команды «Теркон» ошарашенно переглянулись.
— Зловещее Лицо со шрамом на глазу вернулось в совершенно новом, ещё более опасном

обличии… — встревоженно произнёс Карн, не отрывая взгляда от экрана.
— Я вам помогу! — вдруг громко крикнул дедушка. Он решительно выпятил грудь впе-

рёд и прямо посреди гостиной встал в пафосную супергеройскую позу, готовый немедленно
бежать на войну.

— Так, надо срочно проверить, все ли таблетки у нас на месте... Похоже, дед сегодня
вообще не те таблетки выпил! — испуганно шепнула удивлённая мама мальчика, стоя в фар-
туке и с кухонной тряпкой в руках, ошарашенно показывая папе на прыгающего дедушку.

— Парл, вспоминай скорее, как мы омолаживали людей пятьдесят лет назад! — испу-
ганно шепнул удивлённый Карн на ухо хамелеону, глядя на прыгающего по комнате деда.

— Ща, подожди... Только воды сначала попью, а то у меня в горле пересохло, — ответил
не менее удивлённый и окончательно сбитый с толку Парл, дрожащими руками наливая стакан
воды.

Спустя 30 минут

План Парла сработал идеально! Древняя магия хамелеона вернула дедушке его былую
молодость и силу. После этого Карн открыл секретный шпионский отсек и достал запасные
комплекты снаряжения, которые оказались у них как раз кстати. Ребята протянули удивлённым
хозяевам дома таблетки магов и лишние часы-метеориты. Прямо на глазах у изумлённой мамы
мальчик превратился в стремительного Металл-Сокола, а омоложенный дедушка в огромную
бронированную Металл-Жабу!
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— Ква-а-а! Да я снова молод! — в полном восторге удивился дед, разглядывая свои
новые мощные лапы.

— Мамочка, смотри, я летаю! — радостно крикнул мальчик, который уже вовсю парил
под потолком просторной гостиной в облике Металл-сокола, весело взмахивая железными
крыльями. Карн, времени зря не теряя, подошёл к стене и уверенно нажал на секретную сен-
сорную панель, будто он уже сто лет знал, как устроен этот футуристический дом будущего.
Бах! Бах! Бах! Прямо в крыше здания с тихим шипением открылись три круглых люка, веду-
щих наверх, в закатное небо. А следом за этим прямо в стене гостиной с грохотом открылись
ещё одиннадцать потайных дырок-выходов!

Глава 3.”Это не Неферус!"

Когда все участники обновленной команды одновременно вылетели через крышу, выбе-
жали сквозь стены и выпрыгнули на футуристическую улицу, они ни секунды не теряли даром.

Перед ними на асфальте тянулся четкий тёмный отпечаток колес и щупалец. Герои тут же
рванули вперед, преследуя врага по самому свежему, будто только что испеченный трехчасовой
хлеб, следу!

— Погодите-ка... А это точно Неферус? Он бы за пятьдесят лет уже старичком стал! —
здраво рассудила на бегу пантерша Ирелия, ловко перепрыгивая через препятствия будущего.

— Потом узнаем! — громко крикнул ей сверху парящий Римпл.
— О! Я вижу его! — восторженно закричал глазастый Металл-Сокол, указав крылом на

мчащуюся впереди тень.
— Молодец! — похвалил мальчика на лету Римпл, яростно прищуриваясь и ускоряя

взмахи крыльев. Команда магов мгновенно окружила чёрную машину-трансформер с щупаль-
цами, зажав её со всех сторон в тупике. Но враг даже не подумал испугаться. Изнутри авто-
мобиля раздался жуткий, леденящий душу и ЕЩЁ БОЛЕЕ НИЗКИЙ ГОЛОС, чем у самого
Неферуса. Злодей мерзко рассмеялся:

— О-о-о! Вы что, моя новая жертва?!— Ты ещё кто такой?! — грозно спросила удив-
лённая львица Рельза, обнажив острые металлические когти.

— Айм э МЕРГЕС! — оглушительно проревел голос из темноты машины

— Лучи Неферуса! — громко скомандовал Римпл, намекая команде, что нужно немед-
ленно объединить те самые мощные атаки стихий, которые когда-то очистили Нефера от про-
клятия.

— Так точно, товарищ капитан! — весело выкрикнул на бегу лев Гин, успевая шутить
даже во время битвы.

— Меньше слов, больше дела! Римпл правду говорит, работаем! — яростно крикнул
Карн, выставляя вперёд руки.В ту же секунду вся обновлённая команда магов одновременно
ударила своей магией в одну точку. Огромный, переплетающийся луч Эха древних магов с
грохотом полетел прямо в чёрную машину-монстра. Земля вокруг задрожала. Но когда колос-
сальный поток энергии врезался во врага, Мергес даже не сдвинулся с места. Этот жуткий
монстр совершенно спокойно и расслабленно... НАЧАЛ С УЛЫБКОЙ ВПИТЫВАТЬ ВСЮ
ЭНЕРГИЮ ИХ СУПЕР-ЛУЧА!
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