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Основано на реальных событиях.
 Некоторые детали изменены
 в художественных целях.

Земля на вкус была мерзкая. Холодная, ноябрьская, влажная. Честно говоря, Бабка и не собирался ее есть — просто это было первое, что он ощутил, когда пришел в себя. Лицом в грязи, в окопе, заваленном трупами.

…Задача была поставлена жестко и без лишних обсуждений: выбить противника со стратегически важного рубежа. Приказ отдал сам командир батальона  — Топаз. Слишком многое зависело от этих позиций.

Против них стояли те, кого нельзя было недооценивать. Специально обученные подразделения «Айдара»1 — прямые наследники тех, кто когда-то, во времена Великой Отечественной, открыто носил фашистскую свастику. Только теперь — под другими флагами и с другими наставниками. Но суть та же.

…В ночь с 24 на 25 ноября Бабка шел в составе штурмовой группы. Их было трое. Трое на опорник ВСУ. Работали тихо, быстро, грамотно. Все, как учили. Захватили часть вражеского укрепления, уничтожили семь боевиков, одного ранили, еще одного взяли в плен. Остальные подались в бегство.

План был прост: удержать то, что успели забрать. Но вскоре накрыло артой. Крас погиб. Викнакт был тяжело ранен. Хорошо хоть рации работали — эвакогруппа успела подойти, забрали его. И «языка», конечно, тоже.

Бабка остался один. Уйти? Команды не было. Здесь все по-настоящему.

Дело даже не в том, что он боялся «запятисотиться» (в общем, самовольно оставить позицию), просто… это было бы малодушием. Нет, конечно, еще и нарушением приказа. Впрочем, в тот момент все были на кураже: опорник взят, враг разбит, наши вот-вот подведут подкрепление и (как вариант) сменят Бабку.

Он решил зарыться, окопаться — держать позицию, ждать подкрепления. И тут снова накрыло.

Дальше — провал.

Когда он пришел в себя, первым, что ощутил, была земля во рту. Влажная, ледяная, липкая. Он лежал в окопе среди тел. Врагов. Их лица застыли в том самом выражении, в котором смерть обычно приходит — страх, боль, пустота. Где-то рядом кто-то стонал.

Пахло паленой тканью и... медью? Нет, это кровь. Своя.

«Неужели так глупо?» — подумал он. Всего неделя до отпуска. Перед выходом на позиции он звонил жене, обещал привезти дочке «тот самый» рюкзак с единорогами. Теперь рюкзак, наверное, достанется чужому папе.

Он попытался пошевелиться — тело не слушалось. Холод начал пробираться внутрь. Сначала ноги — они уже ничего не чувствовали. Потом живот, будто кто-то заливал в него жидкий азот.

Когда-то Бабка был просто его ником в компьютерной игре. Теперь — позывной на войне. Все то же самое — только жизни настоящие, и кровь настоящая.

«Ну почему, ну зачем я взял этот идиотский позывной?!» — вдруг совершенно неожиданно для себя и для ситуации подумал он. Не Рейдер, не Призрак — а просто Бабка. Потому что во всех играх, с самого детства, он был именно Бабка. И, когда в части раздавали позывные, ротный вздохнул:

— Ладно, пусть будет Бабка. Так даже путаницы меньше.

Теперь, истекая кровью в какой-то украинской канаве, он вдруг вспомнил, как в двенадцать лет впервые прошел Metal Gear Solid. Как прятался от виртуальных солдат в картонных коробках, как замирал, когда на экране появлялась красная восклицательная отметка: «Тревога! Противник обнаружен!»

Сейчас вокруг него не было ни коробок, ни экрана с кнопкой «перезагрузка». Только мокрая земля, далекие выстрелы и полная неизвестность впереди.

— В «Тени Чернобыля» тоже так было, — прошептал он, сжимая кулаки. — Только там аномалии светились.

В памяти всплыли школьные компьютерные клубы, где он часами гонял на Т-34 в World of Tanks под этим ником.

— Ты че, деда, за Бабку играешь? — ржали одноклассники.

— А то! — он тогда гордо надувал щеки. — Бабка у меня на Т-34 немцев давила!

Теперь он сам лежал в грязи, как подбитый танк, а в ушах стоял знакомый голос из игры: «Наш танк уничтожен!»

А в «Пабге» он вечно гиб с гранатой в руках.

— Бабка, ты че, слепой?! — орал напарник. — Там же враг!

— Я в него гранату кидал!

— В окно?!

Теперь он снова «кидал гранату» — только в виде кривой попытки найти аптечку в лежащем рядом разорванном рюкзаке. Кстати, не его.

Боль накатывала волнами.

— Чертов Каппа Демон... — застонал он, вспоминая того монстра из огня и копыт. В Dark Souls после смерти ты просто возрождался у костра. Здесь костров не было.

Он попытался встать, но тело не слушалось.

YOU DIED.

— Не сейчас, — прошипел он в пустоту. — Еще не сейчас.

Алексей — так на самом деле звали Бабку — в два приема все-таки перевернулся. Тело пронзила боль, в голове шумело. Он с трудом приподнял голову и заметил в углу блиндажа еще одного — противник, судя по всему. Тоже раненый. Лежал, прижавшись к стенке, с побледневшим лицом и окровавленной штаниной.

Их взгляды встретились. В этот момент время будто сжалось в узкий, напряженный промежуток — секунды, когда не ясно: кто первый потянется за оружием, или вообще потянется ли. В глазах — не только злость, но и тупая усталость и, может быть, что-то вроде обреченного понимания. Один окоп. Два врага. Украинец и русский. За стенкой — рвутся снаряды.

Украинец что-то прошептал себе под нос. Алексей не сразу понял — «мова». Но вот ругнулся уже по-русски, зло, привычно. В чей адрес — было ясно и без перевода.

Хотя и непривычно — потому что было это в адрес «збройных сил» Украины.

— Живой? — хрипло спросил Алексей.

— Пока, — так же хрипло ответил тот. — Но недолго, судя по всему.

Алексей заметил его ногу — туго затянутая тряпкой, пропитанной кровью. Ясно, что ранен давно. Может, и не в этом бою.

— Твои же? — кивнул Алексей на своды окопа, где стены были разворочены артиллерией.

— Ага, — только и сказал тот, усмехнувшись безрадостно. — Своих тут не считают. Главное — чтоб картинка была красивая. В 
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