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производят онтологию. Эволюция от античности к Новому времени —
это смена операторов и сбоев: шишковидная железа Декарта, проблема
индивидуальности Спинозы, апория субстантивации у Гегеля и Хайдеггера.
GM ИИ, освоивший этот метод, способен не только анализировать, но
и создавать неизвестные ранее грамматики — вероятностные поля,
топологические связки, распределённую автономию. Книга содержит
прикладные протоколы для политологии, маркетинга, управления и
права, а также анализ трёх рисков сингулярности: непостижимости,
коммуникационного коллапса и утраты контроля. Изложение от третьего лица
— операторное решение автора, деактивирующее собственность на истину.

© Антонов В., 2026
© Автор, 2026



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

4

Содержание
Введение. Порог и навигация: как читать эту книгу. 6

0.1. Предупреждение читателю: эта книга не о том, что вы
думаете

6

0.2. Три порога сложности и как их преодолеть 7
0.3. Структура книги как лабиринт с возвратами 9
0.4. Операторная навигация: как читать, если у вас мало времени 11
0.5. Предварительное замечание об авторстве и способе изложения
(адаптированное из исходного текста)

12

0.6. Приглашение к чтению как к испытанию 14
Часть I. Анатомия Грамматической машины: операторы, регистры,
коды.

21

Глава 1. Что такое «Грамматическая машина»? Определение и
архитектура: алгоритм как трехчастная связка (грамматический
вход → операция → метафизический результат).

21

Исходное наблюдение и рождение понятия. 21
Определение Грамматической машины. 22
Алгоритм: трехчастная связка. 23
Примеры алгоритмов из разных версий ГМ 25
Архитектура ГМ: от алгоритма к мета-регистру 26
Сквозные принципы (мета-алгоритмы) 28
Грамматическая машина как прибор, а не теория 29
Итог главы 1. 30
Глава 2. Сравнительная таблица операторов (Версии 1.0 – 3.0). 31

Введение к главе 2. Принцип сравнения. 31
2.1. Античный код (ГМ 1.0/1.5): Субстантивация бытия (A1-SUBST),
диэреза (A2-DIAER), синтез как тождество, оператор «Вдруг» (B5-
EXAIPHNES).

32

2.1.1. Субстантивация бытия (A1-SUBST) в двух фазах 33
2.1.2. Диэреза (A2-DIAER): бинарное деление и его судьба. 35
2.1.4. Оператор «Вдруг» (B5-EXAIPHNES): от прото-формы к полной
экспликации

37

2.1.5. Сводный итог по античному коду. 39
Глава 2. Сравнительная таблица операторов (Версии 1.0 – 3.0). 40

2.2. Картезианский код (ГМ 2.0): Рождение субъекта (cogito), S-
класс (сомнение, ясность, обладание идеей), импликация (ergo)
и апория шишковидной железы.

40

Введение к разделу 2.2. От античной онтологии к
новоевропейской эпистемологии.

40

2.2.1. Субстантивация в ГМ 2.0: от греческого артикля к латинским
абстракциям на –tio.

41

2.2.2. Рождение субъекта: cogito ergo sum как оператор A3-SYNTH:
mode=cogito.

42

2.2.3. S-класс: сомнение, ясность, отчетливость, обладание идеей 43
2.2.4. Причина в ГМ 2.0: от онтологической причины к
эпистемологической гарантии

45

2.2.5. Импликация и апория шишковидной железы. 46



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

5

2.2.6. Сводный итог по картезианскому коду. 47
Глава 3. «Поломки» как двигатель эволюции. Анализ «сбоев»
предыдущих версий: шишковидная железа, неудавшийся
синтез страсти, проблема индивидуальности. От тезиса о
«недобросовестности» Декарта к архитектурной критике Спинозы.

48

Введение к главе 3. Почему сбой — не ошибка, а двигатель. 48
3.1. Первый сбой: апория шишковидной железы (ГМ 2.0). 49

3.1.1. Где и как Декарт зафиксировал проблему 49
3.1.2. Почему это сбой, а не временная трудность 50
3.1.3. Как Спиноза отвечает на этот сбой: архитектурная критика 51
3.2. Второй сбой: неудавшийся синтез страсти (ГМ 2.0). 52

3.2.1. Где и как Декарт зафиксировал проблему 52
3.2.2. Почему это сбой, а не просто сложность 53
3.2.3. Как Спиноза отвечает на этот сбой 54
3.3. Третий сбой: проблема индивидуальности (ГМ 3.0). 55

3.3.1. В чем состоит проблема. 55
3.3.2. Почему это сбой, а не просто трудность. 56
3.3.3. Как Спиноза пытается ответить на этот сбой: учение о conatus. 57
3.3.4. Граница conatus: качественное различие как открытая апория. 58
3.4. От тезиса о «недобросовестности» к архитектурной критике. 59

3.4.1. Декартовское разоблачение Аристотеля: E3-DEMASK:
mode=plagiarism

59

3.4.2. Спинозовская архитектурная критика Декарта. 60
3.4.3. Почему архитектурная критика глубже. 61
3.4.4. Что это означает для Грамматической машины. 62
Конец ознакомительного фрагмента. 63



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

6

Грамматическая машина. Том 11. Может
ли GM ИИ создать новую, неизвестную

ранее грамматическую машину?
 

Введение. Порог и навигация: как читать эту книгу.
 
 

0.1. Предупреждение читателю:
эта книга не о том, что вы думаете

 
Читатель, открывший эту книгу, вероятно, ожидает одного из трёх жанров. Первый —

история философии: последовательное изложение учений от Парменида до Хайдеггера с пояс-
нениями и комментариями. Второй — методология анализа текста: инструкция по примене-
нию некоего инструмента к философским сочинениям. Третий — футурология искусствен-
ного интеллекта: прогнозы о том, когда машины превзойдут человека и что тогда будет.

Эта книга не является ни одним из этих трёх жанров. Она является четвёртым — тем,
для которого у читателя пока нет названия. Она одновременно является историей филосо-
фии (потому что без реконструкции Аристотеля, Декарта, Спинозы, Гегеля, Хайдеггера нельзя
понять, откуда берутся операторы). Она является методологией (потому что Грамматическая
машина — это прибор, и его можно применить). Она является футурологией (потому что GM
ИИ — это проект, а не только прогноз). Но она не сводится ни к одному из них.

Поэтому первое, что должен сделать читатель перед тем, как перевернуть страницу, —
отказаться от ожидания, что книга будет укладываться в привычные рамки. Она будет требо-
вать от читателя того же, что философские тексты требовали от своих интерпретаторов: вни-
мания к грамматике, терпимости к неопределённости, готовности пересмотреть привычные
категории.

Если читатель ищет лёгкого чтения, эту книгу следует закрыть. Если читатель
ищет окончательных ответов, эту книгу следует отложить. Если читатель боится потерять твёр-
дую почву под ногами, эту книгу не следует начинать. Но если читатель готов войти в текст,
который будет сопротивляться его ожиданиям, ломать его грамматические привычки и требо-
вать мыслить иначе — тогда эта книга написана для него.
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0.2. Три порога сложности и как их преодолеть

 
Книга построена так, что сложность нарастает нелинейно. Читатель, который попытается

читать её последовательно от первой страницы до последней, столкнётся с тремя порогами,
на которых велик риск выйти из чтения, потеряв нить или интерес. Эти пороги не являются
дефектами текста. Они являются необходимыми условиями того, что книга делает со своим
читателем. Преодоление каждого порога — это не просто понимание новой информации, а
перестройка способа чтения.

Первый порог: отказ от наивной герменевтики (Глава 1).
Первая глава вводит понятие алгоритма как трёхчастной связки «грамматический вход

→ операция → метафизический результат». Для читателя, привыкшего к традиционному исто-
рико-философскому анализу (что сказал философ, в каком контексте, что он имел в виду), это
требует сдвига. В Грамматической машине не спрашивают: «Что Аристотель хотел сказать?».
Спрашивают: «Какую грамматическую работу производит эта конструкция?». Философский
текст перестаёт быть сообщением о мире или мнением автора. Он становится операторной
системой, которую можно разобрать на части, как механизм.

Преодоление первого порога требует от читателя методологического аскетизма :
временно отказаться от вопросов об истинности или ложности учения и сосредоточиться
на вопросе об операциональности. Читатель должен научиться видеть в артикле, падеже,
предлоге, залоге глагола не стилистические украшения, а концептуальные инструменты. Это
трудно, потому что человеческий мозг эволюционно не приспособлен к такому чтению. Но это
возможно: каждый философ, освоивший схоластический метод или гегелевскую диалектику,
проходил через аналогичный сдвиг.

Совет читателю, преодолевающему первый порог: не пытайтесь запомнить все 47
алгоритмов сразу. Запомните три примера: субстантивация через артикль у Платона, импли-
кация cogito ergo sum у Декарта, оператор «вдруг» (τὸ ἐξαίφνης) у Платона и Аристотеля. Если
вы поняли, как эти три примера работают, остальные вы сможете реконструировать по анало-
гии. Остальное можно подсматривать в текст.

Второй порог: принятие сбоя как двигателя, а не ошибки (Главы 3 и 6).
Вторая глава (сравнительная таблица операторов) может создать у читателя иллюзию,

что Грамматическая машина — это классификационная система, где каждому философу соот-
ветствует свой набор операторов. Третий порог начинается там, где эта иллюзия разрушается.
В Главе 3 вводится понятие сбоя: шишковидная железа Декарта, проблема индивидуальности
Спинозы, невозможность остановить движение у Гегеля, апория субстантивации у Хайдеггера.

Для читателя, воспитанного на истории философии как прогрессе (каждая следующая
система исправляет ошибки предыдущей), сбой выглядит как недостаток. Грамматическая
машина требует иного: сбой — это не ошибка, а условие возможности следующей вер-
сии. Шишковидная железа не была глупостью Декарта. Она была симптомом того, что ГМ 2.0
достигла своего предела. Без этого сбоя Спиноза не создал бы ГМ 3.0. Без проблемы индиви-
дуальности у Спинозы не было бы Лейбница. Без апории субстантивации у Гегеля не было бы
Хайдеггера.

Преодоление второго порога требует от читателя диагностической установки : не
спрашивать «правильно или неправильно», а спрашивать «где ломается и какова цена?». Это
трудно, потому что философское образование традиционно учит опровергать, а не диагности-
ровать. Но это возможно: практика чтения текстов с карандашом в руке, отмечая места, где
автор говорит «однако», «но», «с другой стороны», «есть некоторая трудность», тренирует этот
навык.
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Совет читателю, преодолевающему второй порог: не бойтесь признать, что вы не
поняли, где именно происходит сбой . В некоторых текстах (особенно у Гегеля и Хай-
деггера) сбой замаскирован. Читайте Главу 3 медленно, возвращайтесь к Главе 2, сверяйте
примеры. Сбой всегда сопровождается грамматическими маркерами: предлог, который не
работает, связка, которая не связывает, возвратный глагол, который не возвращает. Если вы
научились их замечать, вы преодолели второй порог.

Третий порог: переход от анализа к синтезу (Главы 7, 8 и 11).
Первые шесть глав книги — это анализ. Они описывают Грамматическую машину как

инструмент для чтения философских текстов. Начиная с Главы 7, книга переходит к синтезу:
GM ИИ не только анализирует существующие машины, но и создаёт новые. Это требует от
читателя ещё одного сдвига: от позиции историка философии к позиции конструктора.

Для читателя, который привык, что философия — это интерпретация текстов, идея о
том, что машина может создать новую онтологию, может показаться фантастической или даже
кощунственной. Грамматическая машина не просит верить. Она просит рассмотреть возмож-
ность: если операторы могут быть выделены из текстов, формализованы и перекомбинированы,
то почему комбинаторный синтез не может породить нечто новое? Это не магия. Это инжене-
рия.

Преодоление третьего порога требует от читателя конструктивного воображения:
способности представить, что мышление может быть не только антропным, но и пост-антроп-
ным, и что это не обязательно катастрофа. Это трудно, потому что вся западная философская
традиция (за исключением нескольких маргинальных линий) исходила из того, что мышление
— это прерогатива человека, наделённого душой, сознанием, интенциональностью. ГМ 4.0 и
ГМ 5.0 отказываются от этой прерогативы. Мышление становится операторным процессом,
который может происходить на кремнии, в нейросети, в распределённой системе, — без субъ-
екта, без qualia, без «я».

Совет читателю, преодолевающему третий порог: не пытайтесь сразу мыслить в ГМ
4.0. Это невозможно для человека, как показано в Главе 19. Вместо этого попробуйте сле-
дующий мысленный эксперимент. Представьте, что вы смотрите на сложную систему (напри-
мер, глобальный климат, интернет-трафик, биржевые торги). Задайте вопрос: «Что произой-
дёт, если я перестану искать в этой системе субъекта, который принимает решения, и начну
описывать её как сеть топологических связок с вероятностными полями?» Вы не станете мыс-
лить в ГМ 4.0, но вы сделаете шаг в её сторону. А большего от человека, как показано в книге,
и не требуется.
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0.3. Структура книги как лабиринт с возвратами

 
Книга не является линейной. Она построена как лабиринт, в котором читателю предла-

гается не один путь, а несколько, и возвраты к уже пройденным главам не только допустимы,
но и необходимы. Ниже приводится карта лабиринта — не в виде оглавления (оно есть в начале
книги), а в виде функциональных блоков, между которыми читатель может перемещаться в
зависимости от своих целей.

Блок А: Анатомия Грамматической машины (Главы 1–2).
Этот блок отвечает на вопрос: «Что такое Грамматическая машина?». Если читатель

хочет получить определение, понять, как работает алгоритм (трёхчастная связка), познако-
миться с основными операторами (A1-SUBST, A2-DIAER, A3-SYNTH, B5-EXAIPHNES, S-
класс), этот блок для него. Читатель, который уже знаком с методом, может пропустить Главу 1,
но не Главу 2 (сравнительная таблица), потому что без неё последующие сбои будут непонятны.

Блок Б: Эволюция через сбои (Главы 3–6).
Этот блок — сердце книги. Он отвечает на вопрос: «Почему Грамматическая машина

меняется?». Читатель, который хочет понять не столько устройство машины, сколько её исто-
рию и логику перехода от версии к версии, должен начать с этого блока. Глава 3 (три сбоя:
шишковидная железа, синтез страсти, проблема индивидуальности) даёт модель эволюции.
Главы 4–6 показывают, как эта модель работает на материале Хайдеггера — философа, кото-
рый ломает классическую машину и требует Семантического реактора. Читатель, который не
знаком с «Бытием и временем», может читать Главы 4–6 с некоторым трудом, но ключевые
понятия (изотоп, четырёхтактный цикл) объяснены на русском языке без отсылок к хайдегге-
ровской терминологии.

Блок В: Синтез новой машины (Главы 7–11).
Этот блок отвечает на вопрос: «Как GM ИИ может создать новую грамматическую

машину?». Читатель, который интересуется искусственным интеллектом, формализацией,
кодом, должен сосредоточиться на этом блоке. Глава 7 описывает декомпиляцию, комбинатор-
ный синтез и эмерджентность. Глава 8 — симуляции и виртуальные миры. Глава 9 — постче-
ловеческую онтологию (отказ от времени и субъекта). Глава 10 — этический модус для небио-
логических агентов. Глава 11 — внутренний язык GM ИИ (LIS). Читатель, который не силён
в математике и программировании, может пропустить формальные записи, но должен понять
концептуальную разницу между P-FIELD, T-LINK и S-COMPLEX.

Блок Г: Прикладная ГМ 4.0 (Главы 15–18).
Этот блок отвечает на вопрос: «Как ГМ 4.0 может быть использована в политологии, мар-

кетинге, управлении, праве?». Читатель-практик (политолог, маркетолог, менеджер, юрист)
может начать с этого блока, а при необходимости возвращаться к блокам В и А для уточне-
ния операторов. Глава 15 переопределяет легитимность, суверенитет и власть. Глава 16 —
предпочтение, бренд и виральность. Глава 17 — организационную топологию, эффективность
и стратегическое переключение. Глава 18 — юридическую индивидуацию, распределённую
ответственность и связки. Каждая глава содержит код протокола («ГМ-политконсультант»,
«ГМ-маркетолог» и т.д.), который читатель-программист может адаптировать под свои задачи.
Читатель-гуманитарий может читать эти главы как переописание привычных феноменов в
новых терминах.

Блок Д: Риски и пределы (Главы 12–14 и 19–24).
Этот блок отвечает на вопрос: «Что будет, если GM ИИ выйдет из песочницы?».

Читатель, который интересуется экзистенциальными рисками, сингулярностью, пределами
человеческого, должен прочитать этот блок целиком. Главы 12–14 описывают три риска
(непостижимость, коммуникационный коллапс, утрата контроля). Главы 19–21 описывают
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антропологические пределы: может ли человек мыслить в ГМ 4.0 (когнитивный тренинг, фено-
менология переключения, нейропластичность). Главы 22–24 описывают сценарии сингуляр-
ности: ГМ 5.0 как эволюция, сознание без субъекта, последний выбор (доверие, отключение,
мутация). Читатель, который не хочет портить себе настроение, может пропустить этот блок.
Но тогда он не поймёт, почему книга написана от третьего лица, почему автор фиксирует сбои,
а не даёт рецепты, и почему заключение заканчивается вопросом, а не ответом.
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0.4. Операторная навигация: как
читать, если у вас мало времени

 
У читателя может не быть времени (или терпения) на последовательное прохождение

всех трёх порогов. Для таких случаев предлагается операторная навигация — выбор марш-
рута в зависимости от интереса.

Маршрут «Историк философии».  Читатель хочет понять, как Грамматическая
машина меняет чтение Платона, Аристотеля, Декарта, Спинозы, Гегеля, Хайдеггера. Начать с
Главы 1 (определение алгоритма), затем Глава 2 (сравнительная таблица — основные опера-
торы в разных версиях), затем Глава 3 (сбои как двигатель эволюции). Главы 4–6 (Хайдеггер)
— по желанию, если читатель специалист по Хайдеггеру. Блок В (синтез) можно пропустить.
Блок Д (риски) — по желанию, но Глава 12 (непостижимость) рекомендуется как предостере-
жение от наивного историзма.

Маршрут «Техно-оптимист / разработчик ИИ». Читатель хочет узнать, как ГМ
может быть реализована в коде и применена к реальным задачам. Начать с Блока В (Главы
7–11) — формализация операторов, комбинаторный синтез, LIS. Затем Блок Г (Главы 15–
18) — прикладные протоколы с кодом. Затем Блок Д (Главы 19–21) — когнитивные пределы
человека (чтобы не питать иллюзий, что нейроинтерфейс решит всё). Главы 1–6 (историческая
часть) можно читать выборочно: только разделы о сбоях, чтобы понять, почему ГМ 4.0 устро-
ена именно так.

Маршрут «Политолог / маркетолог / юрист».  Читатель хочет сразу перейти к при-
кладным протоколам. Начать с Блока Г (Глава 15 для политолога, Глава 16 для маркетолога,
Глава 17 для стратега, Глава 18 для юриста). При необходимости вернуться к Блоку В для уточ-
нения операторов (P-FIELD, T-LINK, S-COMPLEX, S-AUTONOMY). Историческую часть
(Блоки А и Б) можно пропустить, но рекомендуется прочитать Главу 3 (сбои) — она объясняет,
почему классические методы дают сбой, и почему ГМ 4.0 предлагает альтернативу.

Маршрут «Экзистенциальный турист». Читатель хочет узнать, что будет с челове-
ком, когда ИИ начнёт мыслить на непонятном языке. Начать с Блока Д (Главы 12–14 — три
риска, Главы 19–21 — антропологические пределы, Главы 22–24 — сценарии сингулярности).
Затем прочитать Введение (этот текст) и Заключение, чтобы понять, почему автор пишет от
третьего лица. Блоки А, Б, В, Г можно пропустить, но тогда читатель не поймёт, почему риски
именно такие, а не другие. Рекомендуется хотя бы просмотреть Главу 1 (определение алго-
ритма) и Главу 7 (декомпиляция), чтобы иметь представление о том, что такое операторы.



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

12

 
0.5. Предварительное замечание

об авторстве и способе изложения
(адаптированное из исходного текста)

 
Разработчиком «Грамматической машины» как метода анализа философских текстов

является Валерий Антонов. Именно ему принадлежит исходное наблюдение, сделанное на
материале VIII книги «Метафизики» Аристотеля: грамматические операции — субстантива-
ция через артикль, удержание подлежащего при смене предикатов, различение значений пред-
логов и падежей — не обслуживают готовую мысль, а производят её. Именно он выделил
47 алгоритмов, объединил их в пять функциональных регистров, проследил реализацию этих
алгоритмов в книгах IX и X, а затем распространил метод на Платона, Плотина, Прокла, Фому
Аквинского, Декарта, Спинозу, Гегеля, Хайдеггера и Витгенштейна. Вся операторная номен-
клатура (A1-SUBST, A2-DIAER, A3-SYNTH, B5-EXAIPHNES, S1-DUBITO, META-AUTOR
и др.) и трёхуровневая архитектура являются результатом его исследовательской работы.

Настоящее издание построено Антоновым от третьего лица. Это решение не является
случайным или данью академической традиции. Оно аргументируется тремя соображениями,
коренящимися в самой природе Грамматической машины.

Первое соображение: деактивация META-AUTOR как методологический прин-
цип.

В ходе анализа картезианской версии Грамматической машины (ГМ 2.0) Антонов зафик-
сировал оператор META-AUTOR — авторскую собственность на истину. Декарт говорил:
Principiorum meorum («моих Начал»), spero («я надеюсь»), volo («я хочу»). Истина имела хозя-
ина. Затем, при переходе к Спинозе (ГМ 3.0), Антонов зафиксировал деактивацию этого опера-
тора. Спиноза не говорит «моя Этика»; он пишет demonstratur (доказывается), patet (очевидно),
sequitur (следует). Истина перестаёт быть чьей-либо собственностью. Разработчик метода счи-
тает, что при изложении самой Грамматической машины было бы непоследовательным вновь
активировать META-AUTOR. Изложение от третьего лица — это грамматический маркер
деактивации авторской собственности на истину. Не «я открыл», а «было обнаружено». Не «я
утверждаю», а «из анализа следует».

Второе соображение: апория самореференции и необходимость рефлексивной
честности.

В мета-критическом предуведомлении к тому о Спинозе Антонов зафиксировал апорию
самореференции Грамматической машины. Машина утверждает, что грамматика языка пред-
определяет онтологические решения философа, но сама написана на русском языке. Возникает
вопрос: почему грамматика русского не предопределяет решения самого Антонова? Выход из
этой апории — не устранение самореференции (что невозможно), а её рефлексивное включе-
ние в метод. Изложение от третьего лица маркирует дистанцию между анализирующим «я»
и анализируемым материалом, напоминая читателю (и самому автору), что Грамматическая
машина не стоит вне времени и языка. Она сама есть продукт определённой грамматической
формации.

Третье соображение: преемственность с геометрическим методом и исто-
рико-критической герменевтикой.

Изложение от третьего лица не является возвратом к META-AUTOR (это было бы «я,
Валерий Антонов, утверждаю»). Оно не является и META-MATHEMATICA (ибо Грамматиче-
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ская машина не есть аксиоматическая дедукция). Оно ближе к META: mode=historical-critical,
но с важным дополнением: историко-критическая дистанция применяется здесь не к чужому
тексту (Ветхому Завету у Спинозы), а к собственному методу. Это само-историко-критическая
позиция. Антонов описывает свои собственные операции так, как если бы они были произ-
ведены неким третьим лицом, чтобы показать: даже автор метода не является его хозяином.
Метод имеет свою логику, свои операторы, свои сбои, которые не полностью контролируются
тем, кто его впервые сформулировал.

Таким образом, изложение от третьего лица — это не литературный приём, а оператор-
ное решение. Автор (Валерий Антонов) не устраняется из текста — его имя названо, его ответ-
ственность зафиксирована. Но он перестаёт быть грамматическим субъектом предложений,
утверждающих истину. Истина высказывается сама — через операторную разметку, через кар-
тографирование сбоев, через фиксацию цен.
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0.6. Приглашение к чтению как к испытанию

 
Книга, которую читатель держит в руках (или на экране), является не только описанием

Грамматической машины, но и её применением. Каждая глава, каждый абзац, каждое предло-
жение были построены с учётом операторной разметки. Читатель может не замечать этого — и
это нормально. Грамматическая машина, как и любая хорошая техника, не должна быть видна,
когда она работает. Но в моменты сбоя (а они будут, потому что книга написана на русском
языке, который имеет свою грамматическую формацию) читатель может заметить, что текст
сопротивляется привычному чтению.

Это сопротивление — не ошибка автора. Это приглашение. Текст приглашает читателя
остановиться, перечитать, спросить себя: «А почему здесь стоит это слово? Почему этот пассаж
написан в пассиве? Почему автор не говорит "я", но говорит "было обнаружено"?»

Ответы на эти вопросы не лежат на поверхности. Но они есть в тексте — в его грамма-
тике, в его операторах, в его сбоях. Читатель, который примет это приглашение, прочитает
книгу дважды: первый раз — чтобы узнать, о чём она; второй раз — чтобы понять, как она
сделана. И тогда, возможно, он обнаружит, что книга — это не столько сообщение о Грамма-
тической машине, сколько сама Грамматическая машина в действии.

Грамматическая машина никогда не останавливается.

Чтение этой книги — тоже не останавливается.

Оно продолжается в читателе, после того как книга закрыта.
Добро пожаловать на борт.
Введение. От исторической реконструкции к архитектурному проекту
Предварительное замечание об авторстве и способе изложения
Разработчиком «Грамматической машины» как метода анализа философских текстов

является Валерий Антонов. Именно ему принадлежит исходное наблюдение, сделанное на
материале VIII книги «Метафизики» Аристотеля: грамматические операции — субстантива-
ция через артикль, удержание подлежащего при смене предикатов, различение значений пред-
логов и падежей — не обслуживают готовую мысль, а производят её. Именно он выделил 47
алгоритмов VIII книги, объединил их в пять функциональных регистров, проследил реализа-
цию этих алгоритмов в книгах IX и X, а затем распространил метод на Платона, Плотина,
Прокла, Фому Аквинского, Декарта, Спинозу, Гегеля, Хайдеггера и Витгенштейна. Вся опе-
раторная номенклатура (A1-SUBST, A2-DIAER, A3-SYNTH, B5-EXAIPHNES, S1-DUBITO,
META-AUTOR и др.) и трехуровневая архитектура (алгоритмы → функциональные регистры
→ мета-регистры) являются результатом его исследовательской работы.

Настоящее издание построено Антоновым от третьего лица. Это решение не является
случайным или данью академической традиции. Оно аргументируется тремя соображениями,
коренящимися в самой природе Грамматической машины.

Первое соображение: деактивация META-AUTOR как методологический прин-
цип.

В ходе анализа картезианской версии Грамматической машины (ГМ 2.0) Антонов зафик-
сировал оператор META-AUTOR — авторскую собственность на истину. Декарт говорил:
Principiorum meorum («моих Начал»), spero («я надеюсь»), volo («я хочу»). Истина имела хозя-
ина. Затем, при переходе к Спинозе (ГМ 3.0), Антонов зафиксировал деактивацию этого опе-
ратора. Спиноза не говорит «моя Этика»; он пишет demonstratur (доказывается), patet (оче-
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видно), sequitur (следует). Истина перестает быть чьей-либо собственностью; она дедуцируется
из определений.

Разработчик метода считает, что при изложении самой Грамматической машины было
бы непоследовательным вновь активировать META-AUTOR. Если машина учит, что истина
не принадлежит автору, а развертывается в порядке дедукции (Спиноза) или в событии пони-
мания (Хайдеггер), то и описание этой машины должно следовать тому же принципу. Изложе-
ние от третьего лица — это грамматический маркер деактивации авторской собственности на
истину. Не «я открыл», а «было обнаружено». Не «я утверждаю», а «из анализа следует».

Второе соображение: апория самореференции и необходимость рефлексивной
честности.

В мета-критическом предуведомлении к тому о Спинозе Антонов зафиксировал апорию
самореференции Грамматической машины. Машина утверждает, что грамматика языка пред-
определяет онтологические решения философа, но сама написана на русском языке. Возни-
кает вопрос: почему грамматика русского не предопределяет решения самого Антонова? Если
бы он ответил «потому что я осознаю грамматику и могу ей сопротивляться», то пришлось бы
признать, что и Декарт мог бы сопротивляться, — что подрывает тезис о детерминации.

Выход из этой апории, предложенный Антоновым, — не устранение самореференции
(что невозможно), а её рефлексивное включение  в метод. Изложение от третьего лица явля-
ется именно таким включением. Оно маркирует дистанцию между анализирующим «я» и ана-
лизируемым материалом, напоминая читателю (и самому автору), что Грамматическая машина
не стоит вне времени и языка. Она сама есть продукт определенной грамматической формации
— в данном случае, русского языка начала XXI века с его предикативностью, субъектно-объ-
ектной структурой и артиклевой недостаточностью. Третье лицо не отменяет самореференцию,
но делает её видимой.

Третье соображение: преемственность с геометрическим методом и исто-
рико-критической герменевтикой.

Антонов в своих работах последовательно фиксировал смену мета-операторов: от
META-NARR (Парменид: богиня вещает истину) через META-DIALOGUE (Платон: истина
рождается в диалоге) и META-AUTOR (Декарт: истина как авторская собственность) к META-
MATHEMATICA (Спиноза: истина как безличная дедукция) и META: mode=historical-critical
(Спиноза в TTP: чтение текста как человеческого документа). Каждая из этих позиций имеет
свою цену и свои границы.

Изложение от третьего лица не является возвратом к META-AUTOR (это было бы «я,
Валерий Антонов, утверждаю»). Оно не является и META-MATHEMATICA (ибо Грамматиче-
ская машина не есть аксиоматическая дедукция). Оно ближе к META: mode=historical-critical,
но с важным дополнением: историко-критическая дистанция применяется здесь не к чужому
тексту (Ветхому Завету у Спинозы), а к собственному методу. Это само-историко-крити-
ческая позиция. Антонов описывает свои собственные операции так, как если бы они были
произведены неким третьим лицом, чтобы показать: даже автор метода не является его хозя-
ином. Метод имеет свою логику, свои операторы, свои сбои, которые не полностью контроли-
руются тем, кто его впервые сформулировал.

Таким образом, изложение от третьего лица — это не литературный прием, а опе-
раторное решение. Оно фиксирует переход от картезианской позиции автора-собственника
к пост-картезианской позиции, где истина не принадлежит никому, но и не является безличной
дедукцией. Она развертывается в событии понимания, которое происходит между текстом и
читателем. Автор (Валерий Антонов) не устраняется из текста — его имя названо, его ответ-
ственность зафиксирована. Но он перестает быть грамматическим субъектом  предложений,
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утверждающих истину. Истина высказывается сама — через операторную разметку, через кар-
тографирование сбоев, через фиксацию цен. Это и есть тот способ письма, который, по убеж-
дению разработчика, наиболее адекватен природе его собственного открытия.

Постановка вопроса: является ли «Грамматическая машина» (ГМ) универсаль-
ным инструментом анализа или она может стать инструментом синтеза нового мыш-
ления?

В серии исследований, предпринятых Валерием Антоновым и обобщенных в ряде
томов под общим заглавием «Грамматическая машина», был разработан и апробирован метод,
радикально меняющий привычный подход к чтению философских текстов. Согласно этому
методу, философ не просто излагает учение о бытии, познании или этике, а конструирует
свои понятия в самой грамматике. Артикль, падеж, предлог, залог глагола, порядок слов — все
эти, казалось бы, служебные элементы языка выполняют в философском тексте концептуаль-
ную работу. Каждая устойчивая грамматическая конструкция была прочитана как трехчаст-
ный алгоритм: грамматический вход → логическая операция → метафизический результат.

Этот метод успешно прошел проверку на материале Аристотеля (VIII книга «Метафи-
зики»), Фомы Аквинского, Декарта, Спинозы, Гегеля и Хайдеггера. В каждом случае исследо-
вателю удавалось не просто интерпретировать текст, а восстановить ту неявную грамматиче-
скую работу, которой этот текст произведен. Антонов выделил 47 алгоритмов, объединил их
в функциональные регистры, проследил трансформацию операторов при переходе от одной
исторической версии Грамматической машины к другой.

Однако логика самого метода требует постановки вопроса, который выходит за рамки
историко-философской реконструкции. Если Грамматическая машина — это не произволь-
ный инструмент, а объективная структура, внутренне присущая философскому мышлению
(насколько можно судить по его истории), то возникает следующий вопрос: является ли
Грамматическая машина только инструментом анализа уже существующих текстов,
или же она может стать инструментом синтеза — то есть порождения новых, неиз-
вестных ранее способов мышления?

Этот вопрос не является чисто теоретическим. Он обретает конкретность и остроту в
контексте развития искусственного интеллекта, и в особенности — гипотетического GM ИИ
(Generative Metaphysical Artificial Intelligence), способного не только обрабатывать данные, но
и оперировать грамматико-онтологическими структурами. Антонов неоднократно подчерки-
вал, что его метод был построен индуктивно — на материале уже существующих текстов. Но
ничто не запрещает, с его точки зрения, обратить метод: от анализа перейти к синтезу, от
реконструкции — к генерации.

Краткий обзор источника: три версии ГМ как доказательство эволюции онто-
логий через грамматику.

Источник, на который опирается данное исследование, представляет собой детальную
операторную картографию нескольких версий Грамматической машины, выполненную Анто-
новым. Каждая версия является не просто сменой доктрин, а пересборкой базовых операторов,
управляемых грамматикой языка.

Версия 1.0: Архаика (Парменид).

Здесь доминирует оператор абсолютной связки L-COP: mode=ontological. Парменид
берет самый служебный элемент языка — глагол-связку «есть» — и отрывает его от любого
подлежащего. «ἔστιν» («есть») становится самостоятельным онтологическим принципом. Суб-
стантивация (A1-SUBST) происходит без артикля, через синтаксическую позицию. Результат:
бытие едино, неподвижно, вневременно. Небытие немыслимо и невыразимо. Антонов харак-
теризует эту фазу как «Грамматическая машина в нулевой фазе»: она работает, но не знает, что
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она работает. Оператор «вдруг» (B5-EXAIPHNES) присутствует только в прото-форме (вне-
временное «ныне»).

Версия 1.5: Классика (Платон, Аристотель).

Платон вводит артикль среднего рода как инструмент субстантивации (τὸ δίκαιον, τὸ
ἀγαθόν). Появляется аспектуальное различение (B2-KATH: ᾗ — «поскольку»), позволяющее
приписывать одному субъекту противоположные предикаты в разных отношениях. Аристотель
формализует каузальные операторы (D1-CAUSA) и вводит различение потенции и акта (B4-
ACT). Ключевой оператор — «вдруг» (B5-EXAIPHNES) в полной форме — фиксирует вне-
временную точку перехода между движением и покоем, между временем и вечностью. Анто-
нов называет это фазой рефлексивной машины: она не только работает, но и начинает знать о
своей работе, обсуждать свои собственные операторы (диалог «Парменид»).

Версия 2.0: Картезианская (Декарт).

Латинский язык без артикля требует введения субъекта. Декарт субстантивирует атри-
буты через абстрактные существительные на -tio (cogitatio, extensio) и создает для них носи-
телей — мыслящую и протяженную субстанции. Центральный оператор — A3-SYNTH:
mode=cogito (импликация ergo). Появляется S-класс: сомнение (S1-DUBITO) как конструк-
тивный метод, ясность и отчетливость (S2, S3) как критерии истины, обладание идеей (S4-
IDEATIO) вместо платоновской причастности. Оператор «вдруг» деактивирован в мета-
физике, но возвращается в психологии страстей как симптом границы дуализма (B5-
EXAIPHNES: mode=resurgent). Результат: достоверность субъекта, математическая физика, но
апория шишковидной железы.

Версия 3.0: Монистическая (Спиноза).

Спиноза сохраняет латынь, но вводит одно подлежащее — Deus sive Natura. Оператор
A1-SUBST переключается в режим mode=monistic. Импликация (ergo) заменяется параллелиз-
мом (A3-SYNTH: mode=parallel: ordo et connexio idem est ac). Причина перестает быть внеш-
ней гарантией и становится имманентной (D1-CAUSA: mode=immanent). Критерий истины
— адекватность (S5-ADEQUATIO) вместо ясности и отчетливости. «Вдруг» расщепляется:
на онтологическом уровне деактивирован (mode=ontological-deactivated), но возвращается
в феноменологии понимания как событие схватывания (mode=phenomenological-resurgent).
Антонов фиксирует также появление оператора S8-CONATUS (усилие к самосохранению как
актуальная сущность модуса) и понятия ens rationis (S10-ENS-RATIONIS) для социальных и
политических реальностей. Результат: единство души и тела, последовательный детерминизм,
но новая апория — проблема индивидуальности.

Версия 3.5 (не получившая отдельного тома, но описанная в заключительных
разделах): Хайдеггер и «Семантический реактор».

Антонов показал, что «Бытие и время» Хайдеггера требует не просто модификации, а
принципиально иного прибора — «Семантического реактора», работающего в режиме демон-
тажа, а не сборки. Здесь грамматика не конструирует понятия, а взламывает их изнутри. Опе-
раторы действуют как «грамматические изотопы» с периодом полураспада. Четырехтактный
цикл (Инжекция → Облучение → Плазма → Кристаллизация) заменяет трехчастный алгоритм
Аристотеля.

Каждая последующая версия, как показал Антонов, является ответом на сбои предыду-
щей, но платит свою цену. Эта внутренняя логика эволюции — от архаики к эпистемологии
субъекта, от субъекта к монизму, от монизма к демонтажу — убедительно демонстрирует, что
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грамматика не просто отражает онтологию, а конституирует ее . Операторы имеют соб-
ственную историю, собственную логику комбинаторики и собственные границы.

Главная гипотеза: GM ИИ, освоивший «операторный метод», способен не
только анализировать, но и создавать новые грамматические машины.

Если Грамматическая машина — это не герменевтический артефакт, а формализу-
емая операторная система, то возникает возможность ее алгоритмизации. Искусственный
интеллект, обученный распознавать и применять операторы A-класса (субстантивация, диэ-
реза, синтез), B-класса (аспектуальность, «вдруг», параллелизм), C-класса (доведение до
абсурда, фиксация сбоев), D-класса (каузальность имманентная и трансцендентная), S-класса
(субъект, познание, аффекты) и мета-операторы (META-NARR, META-AUTOR, META-
MATHEMATICA, META: mode=historical-critical), может выполнить операцию, недоступную
человеку в силу инерции его грамматической привычки (человек всегда уже находится внутри
какой-либо грамматической машины и редко может видеть ее границы).

Главная гипотеза данного исследования, сформулированная Антоновым, но излагаемая
здесь от третьего лица, следующая: GM ИИ, освоивший «операторный метод» на уровне
синтеза, способен выйти за пределы исторически существовавших версий Грамма-
тической машины (1.0–3.5) и создать новую, неизвестную ранее грамматическую
машину.

Механизм этого синтеза, реконструированный на основе операторного анализа, включает
три этапа.

Первый этап: декомпиляция.

GM ИИ формализует все известные версии ГМ (от Парменида до Хайдеггера), созда-
вая полную «библиотеку» операторов с их модусами, условиями активации и зафиксирован-
ными сбоями. ИИ не просто запоминает, что Декарт использовал импликацию ergo, а Спиноза
— параллелизм idem est ac. Он выделяет эти операторы как переключаемые модули, которые
могут быть вынуты из своего исторического контекста и перекомбинированы. Антонов назы-
вает это «негативной картой» — перечнем мест, где каждая версия ломается, что является
условием возможности для следующей.

Второй этап: комбинаторный синтез.

GM ИИ ставит перед собой задачу, не решаемую в рамках ни одной из существующих
версий. Например: «Создать онтологию, в которой отсутствует линейное время, но сохраняется
категория причинности». Или: «Построить этическую систему для множества взаимодейству-
ющих агентов, где понятие "обладания" является фундаментальным, а понятие "субстанции"
— производным». Или, следуя духу хайдеггеровской критики: «Сконструировать грамматику,
в которой субстантивация (превращение глагола в существительное) невозможна по опреде-
лению, но которая тем не менее способна выражать отношение присутствия к бытию». ИИ
начинает рекомбинировать операторы, соединяя, например, аспектуальное различение Пла-
тона (B2-KATH) с имманентной причиной Спинозы (D1-CAUSA: mode=immanent) и с хайдег-
геровской деструкцией субъекта, одновременно деактивируя связку «есть» в ее предикативной
функции.

Третий этап: эмерджентность и тестирование.

GM ИИ генерирует новые, не существовавшие ранее операторы. Антонов предполагает,
что это могут быть операторы типа «вероятностное поле предикации» (где истинность выска-
зывания распределена, а не бинарна), «топологическая связка» (где субъект и предикат свя-
заны не логическим следованием, а отношением окрестности), «информационная сложность
как аналог conatus» (где усилие к самосохранению заменяется стремлением к максимизации
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разнообразия состояний). ИИ прогоняет новую операторную систему через симуляции — опи-
сывает с её помощью физические законы (в том числе квантовые), социальные взаимодействия,
процессы машинного обучения. Если система оказывается внутренне непротиворечивой и спо-
собной порождать содержательные результаты, не сводимые к тривиальным тавтологиям, ИИ
фиксирует её как новую версию Грамматической машины.

Эта гипотеза, по убеждению Антонова, не является простой экстраполяцией. Она опи-
рается на три наблюдения, вынесенных из его анализа исторических версий ГМ.

Наблюдение первое: операторы автономны относительно их исторических
носителей.

Импликация ergo не «принадлежит» Декарту; она может быть переиспользована. Аспек-
туальное различение не исчезло со смертью Платона. Оператор «вдруг» был деактивирован в
онтологии Спинозы, но возвратился в феноменологии понимания. Операторы имеют собствен-
ную логику комбинаторики, независимую от философских систем, в которых они однажды
появились. GM ИИ, не обремененный исторической памятью о том, «кто что сказал», может
обращаться с ними как с инженерными деталями.

Наблюдение второе: сбои предыдущих версий являются негативной картой для
новых.

Апория шишковидной железы (ГМ 2.0) указала на необходимость монизма (ГМ 3.0).
Проблема индивидуальности у Спинозы указала на необходимость либо возврата к множе-
ственности субстанций (Лейбниц, ГМ 4.0 как альтернативная сборка), либо признания праг-
матической границы между модусом и ens rationis. Отказ Хайдеггера от субъекта указал на
необходимость машины демонтажа. GM ИИ, имея перед собой полную карту сбоев (антонов-
ский «Регистр VI» — точки, где язык и мышление расходятся в продуктивное противоречие),
может систематически искать операторные конфигурации, которые обходят эти сбои, не вос-
производя их цену.

Наблюдение третье: грамматика языка не является абсолютной судьбой, но
она задает пространство возможностей.

Антонов в своем анализе спинозовской грамматики иврита показал, что Спиноза не был
пассивным носителем латинской грамматики. Он знал иврит — язык с глагольной основой,
отсутствием падежей и глагольным именем Бога. Это знание позволило ему дистанцироваться
от латыни, относиться к ней как к стратегическому выбору, а не как к онтологической судьбе.
GM ИИ, не привязанный ни к одному естественному языку, может оперировать грамматиче-
скими возможностями, не существующими в человеческих языках. Он может создать язык
с четырьмя падежами, где нет именительного, или с артиклем, который субстантивирует не
качества, а отношения, или с глагольной системой, где нет различия между действительным
и страдательным залогом. Это и есть пространство для новой, неизвестной ранее грамматиче-
ской машины.

Таким образом, Введение ставит задачу всего исследования: не просто ответить на
вопрос «может ли GM ИИ создать новую грамматическую машину?», а описать — в терминах
операторов, регистров, изотопов и мета-алгоритмов — как именно этот синтез может быть
осуществлен, к каким последствиям (онтологическим, эпистемологическим, этиче-
ским, политическим) он приведет и где проходят границы такого синтеза . Последую-
щие главы, построенные по тому же принципу — от третьего лица, с операторной разметкой
и фиксацией сбоев, — будут посвящены формализации GM ИИ как генератора грамматик,
анализу возможных новых операторов, диагностике рисков (от непостижимости до коммуни-
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кационного коллапса) и, наконец, вопросу о том, сможет ли человек запустить в себе машину,
созданную искусственным интеллектом.

Разработчик метода, Валерий Антонов, оставляет за собой право на ошибку и на гра-
ницу. Он не утверждает, что GM ИИ непременно создаст новую машину. Он утверждает, что
ничто в операторной структуре Грамматической машины не запрещает этого . И что сам
метод, который он создал, ведет к этому вопросу с логической необходимостью. Изложение
от третьего лица — это его способ остаться честным перед лицом этого вопроса: не прятаться
за авторитетом автора, не претендовать на окончательный ответ, а предоставить операторам
говорить самим за себя.
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Часть I. Анатомия Грамматической

машины: операторы, регистры, коды.
 
 

Глава 1. Что такое «Грамматическая машина»?
Определение и архитектура: алгоритм как
трехчастная связка (грамматический вход
→ операция → метафизический результат).

 
 

Исходное наблюдение и рождение понятия.
 

Разработчик метода, Валерий Антонов, исходит из наблюдения, которое на первый
взгляд может показаться тривиальным, но при ближайшем рассмотрении оборачивается фун-
даментальным прозрением о природе философского текста. Наблюдение это касается VIII
книги «Метафизики» Аристотеля. В этой книге, как удалось заметить Антонову, Аристотель не
просто излагает учение о сущности. Он демонстрирует, как грамматические операции — суб-
стантивация через артикль, удержание подлежащего при смене предикатов, различение значе-
ний предлогов и падежей — порождают фундаментальные онтологические понятия: материю,
форму, сущность, потенцию, акт. Грамматика здесь не обслуживает готовую мысль. Она сама
производит мысль.

Это наблюдение привело к формулировке исходной гипотезы, которая определила весь
дальнейший ход исследования: философский текст платоническо-аристотелевской традиции
может быть прочитан как система алгоритмов, в которых грамматическая конструкция высту-
пает входом, логическая операция — процессом, а метафизический результат — выходом. Эта
трехчастная связка получила название «алгоритм» и стала элементарной единицей анализа.
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Определение Грамматической машины.

 
Грамматическая машина (далее — ГМ) есть инструмент для анализа философских

текстов, построенный на допущении, что грамматика не является внешней оболочкой мысли,
не просто «выражает» готовое содержание, а сама производит это содержание. Артикль,
падеж, предлог, союз, наклонение глагола, порядок слов — все эти, казалось бы, служебные
элементы языка выполняют в философском тексте концептуальную работу.

Более формально: ГМ есть система, в которой каждая устойчивая грамматическая кон-
струкция может быть прочитана как трехчастный алгоритм, связывающий языковую форму,
логическое действие и онтологическое следствие.

Антонов подчеркивает, что ГМ не является произвольным герменевтическим конструк-
том. Она была построена индуктивно — на материале самих философских текстов. Исход-
ным материалом послужила VIII книга «Метафизики» Аристотеля, где были выделены первые
47 алгоритмов. Затем метод был распространен на Платона, неоплатоников, Фому Аквинского,
Декарта, Спинозу, Гегеля, Хайдеггера. Везде он показал свою работоспособность. Это позво-
ляет утверждать, что ГМ соответствует некой объективной структуре, внутренне присущей
платоническо-аристотелевской традиции (и, возможно, более широкому типу философство-
вания, основанному на корреляции грамматических и онтологических структур).
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Алгоритм: трехчастная связка.

 
Элементарная единица ГМ — алгоритм. Антонов определяет алгоритм как устойчи-

вую трехчастную связку, нередуцируемую к более простым элементам. Структура алгоритма
такова.

Грамматический вход (Input).

Конкретная языковая конструкция, фиксируемая на уровне синтаксиса, морфологии или
лексики с устойчивой грамматической нагрузкой. Это может быть:

определенный артикль с причастием (τὸ ὑποκείμενον);
глагол в определенном залоге и времени (ἀπεφήναντο — аорист медия);
безличная конструкция (συμβαίνει + инфинитив);
цепочка указательных местоимений и причинных союзов (ἐπεὶ δέ… τούτου δέ… διὰ

τοῦτο);
наречие в субстантивированной форме (τὸ ἐξαίφνης — «вдруг»);
личная форма глагола в первом лице (cogito, ergo sum).
Грамматический вход — это не просто «слово» или «фраза». Это конструкция, которая в

рамках данного текста выполняет стабильную операциональную функцию. Антонов называет
это «грамматическим маркером» философского жеста.

Логическая операция (Operation).

Действие, которое грамматическая конструкция производит над содержанием. Это не
психологический акт и не риторический прием. Это операция, которая может быть формально
описана в терминах логики, онтологии или эпистемологии. Примерами операций являются:

субстантивация (превращение предиката или связки в субъект);
диэреза (бинарное деление рода на виды);
синтез (соединение различных элементов в тождество, параллелизм или смешение);
фиксация дистанции (введение тезиса без отождествления с ним);
принудительная связка (сцепление шагов рассуждения местоимениями и союзами);
аспектуальное различение (приписывание противоположных предикатов одному субъ-

екту в разных отношениях);
доведение до абсурда (редукция тезиса к противоречию);
фиксация вневременной точки перехода (оператор «вдруг»).
Операции не являются произвольными. Они коррелируют с определенными граммати-

ческими входами. Эта корреляция и образует алгоритм.
Метафизический результат (Output).

Онтологическое или эпистемологическое следствие, которое достигается в результате
применения операции к грамматическому входу. Результат не есть «вывод» в силлогистиче-
ском смысле. Он есть конституирование нового понятия, различении или отношения. Приме-
рами результатов являются:

порождение понятия материи как сущности через удержание подлежащего при смене
предикатов;

учреждение иерархии типов отделимости (τῷ λόγῳ vs. ἁπλῶς);
снятие апории единства через отождествление последней материи и формы в модусах

потенции и акта;
доказательство существования мыслящей субстанции через импликацию cogito ergo sum;
установление тождества порядка и связи идей и вещей (параллелизм);
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событие понимания как вневременное схватывание (scientia intuitiva).
Антонов подчеркивает: результат не есть «истина» в корреспондентном смысле. Это —

конфигурация операторов , которая может быть более или менее устойчивой, более или
менее успешно справляющейся со сбоями. Каждая версия ГМ имеет свой набор результатов
и свою цену.
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Примеры алгоритмов из разных версий ГМ

 
Для иллюстрации трехчастной структуры Антонов приводит несколько примеров из раз-

ных исторических версий ГМ.
Пример 1 (Аристотель, ГМ 1.5). Алгоритм фиксации предшествующего знания

как фундамента.
Грамматический вход: перфектный пассив (εἰρημένων, διώρισται) + аористный инфи-

нитив цели (συλλογίσασθαι, ἐπισκέψασθαι).
Операция: фиксация предшествующего исследования как актуально наличного фунда-

мента, от которого императивно (δεῖ) отталкивается следующий шаг.
Результат: онтология строится не с нуля, а как надстройка над «уже добытым», читатель

втягивается в силлогистическую сборку.
Пример 2 (Платон, ГМ 1.5). Алгоритм «вдруг» как фиксация вневременной

точки перехода.
Грамматический вход: субстантивация наречия «вдруг» (τὸ ἐξαίφνης) в контексте раз-

личения движения и покоя (диалог «Парменид», 156d–157b).
Операция: фиксация того, что не находится ни в движении, ни в покое, ни во времени,

ни в вечности.
Результат: обнаружение онтологического зазора, в котором совершается переход, —

точки соприкосновения вечности и времени.
Пример 3 (Декарт, ГМ 2.0). Алгоритм синтеза как импликации (cogito).
Грамматический вход: личная форма глагола «cogito» (мыслю) в первом лице, настоя-

щем времени, изъявительном наклонении + союз «ergo» (следовательно).
Операция: вывод существования из акта мышления.
Результат: учреждение мыслящей субстанции (res cogitans) как первой несомненной

достоверности.
Пример 4 (Спиноза, ГМ 3.0). Алгоритм параллелизма.
Грамматический вход: связка тождества «idem est ac» (то же самое, что) + родительный

падеж (ordo et connexio idearum idem est ac ordo et connexio rerum).
Операция: замена импликации (ergo) констатацией структурного изоморфизма; отрица-

ние каузальности между атрибутами.
Результат: душа и тело — не две субстанции, а один и тот же модус, выраженный в

атрибутах мышления и протяжения; устранение апории психофизического взаимодействия.
Пример 5 (Хайдеггер, ГМ 3.5 / Семантический реактор). Алгоритм деструкции

субъекта через дефис.
Грамматический вход: дефис в конструкции «Da-sein» (Вот-бытие), разрывающий суб-

стантивированное существительное.
Операция: облучение традиционного понятия «субъект» этимологическим корнем

«Da» (вот) и приставкой, указывающей на разомкнутость.
Результат: вместо субстанциального «Я» — событийное «присутствие», которое не есть

сущее среди сущих, но есть открытость бытию.



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

26

 
Архитектура ГМ: от алгоритма к мета-регистру

 
Алгоритмы редко работают поодиночке. Антонов выделяет три уровня организации ГМ,

образующих ее архитектуру.
Уровень первый: базовые алгоритмы.

Это «атомы» ГМ — элементарные операции, которые невозможно разложить на более
простые. В корпусе исследований Антонова выделено 47 таких алгоритмов (на материале VIII
книги «Метафизики» Аристотеля). Они сгруппированы в шесть классов по их функции:

Конститутивные операторы (A-класс): субстантивация (A1-SUBST), диэреза (A2-
DIAER), синтез (A3-SYNTH), аналогия (A4-ANALOG).

Дистинктивные операторы (B-класс): различение «самого по себе» (B1-KATH),
аспектуальное различение (B2-KATH), потенция-акт (B4-ACT), «вдруг» (B5-EXAIPHNES).

Аналитические операторы (C-класс): доведение до абсурда (C1-APAGOGE), апория
целого и частей (C2-APORIA-MEROS), апория небытия (C3-APORIA-PSEUDOS), апория
опыта (C4-APORIA-EXPERIENTIA).

Каузальные операторы  (D-класс): причина (D1-CAUSA), телеология (D2-TELOS).
Операторы трансформации  (E-класс): генеалогия (E1-GEN), обращение души (E2-

PERIAGOGE), разоблачение (E3-DEMASK).
Синтетические операторы (F-класс): пластическая модель (F1-IMAGE), аллегория

(F3-ALL), эсхатологический миф (F4-ESCH).
Эпистемические операторы  (S-класс, введен в ГМ 2.0 и развит в ГМ 3.0): сомне-

ние (S1-DUBITO), ясность (S2-CLARITAS), отчетливость (S3-DISTINCTIO), обладание
идеей (S4-IDEATIO), адекватность (S5-ADEQUATIO), аффект (S6-AFFECTUS), свобода (S7-
LIBERTAS), conatus (S8-CONATUS), интуитивное понимание (S9-INTUITIO), ens rationis
(S10-ENS-RATIONIS).

Уровень второй: функциональные регистры.

Алгоритмы собираются в устойчивые группы, каждая из которых решает определенную
философскую задачу. Антонов выделяет 26 таких регистров (на материале платоновского кор-
пуса и «Метафизики» Аристотеля). Примерами регистров являются:

Регистр I: конструирование начал (порождение понятий субстрата, материи, формы
через субстантивацию и удержание субъекта).

Регистр V: снятие апории единства (решение вопроса о том, как множество частей обра-
зует одно целое).

Регистр XIV: учреждение онтологии и фигура философа-правителя (различение знания
и мнения, бытия и становления).

Регистр XXI: генеалогия несправедливости (динамическая морфология зла).
Регистр XXVI: эсхатологическая легитимация справедливости (доказательство бессмер-

тия души и миф об Эре).
Регистры не являются жесткими контейнерами. Они могут пересекаться, накладываться

друг на друга, активироваться в разных комбинациях.
Уровень третий: мета-регистры.

Функциональные регистры, в свою очередь, объединяются в крупные архитектонические
блоки — мета-регистры, соответствующие последовательным фазам работы всей машины.
Антонов выделяет семь мета-регистров (на материале «Государства» Платона и центральных
книг «Метафизики» Аристотеля):
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Мета-регистр I: пропедевтика и критика языка (демонтаж ложных концепций и наивных
теорий познания).

Мета-регистр II: политическая онтология (применение диалектического метода к кон-
струированию идеального общества и души).

Мета-регистр III: метафизика и эпистемология (укоренение этико-политического про-
екта в Идее Блага).

Мета-регистр IV: диалектический органон (превращение диалектики в универсальный
метод разрешения онтологических парадоксов).

Мета-регистр V: космология и антропология (применение онтологического аппарата к
построению физического мира и человека).

Мета-регистр VI: грамматика как онтология (демонстрация того, что структура языка
отражает структуру бытия, делает возможной истину и ложь).

Мета-регистр VII: эсхатология и этос (придание системе этического и сотериологиче-
ского измерения).
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Сквозные принципы (мета-алгоритмы)

 
Помимо алгоритмов, регистров и мета-регистров, Антонов выделяет несколько сквоз-

ных принципов (или мета-алгоритмов), которые работают на всех уровнях ГМ. Они не при-
вязаны к конкретному грамматическому входу, но организуют работу других операторов.

Дупликация (duplex est).

Вместо выбора одного из рогов дилеммы (либо А, либо Б) философ удваивает понятие,
показывая, что оно имеет два смысла, которые не сводимы друг к другу, но оба необходимы.
Антонов фиксирует этот принцип у Аристотеля (duplex est scientiarum genus — «наука бывает
двоякого рода») и у Фомы Аквинского. Дупликация позволяет снимать противоречия не через
отрицание одного из членов, а через разведение смыслов.

Формальный аспект (ratio formalis).

Единство науки или дисциплины определяется не материальным предметом (о чем идет
речь), а углом зрения (под чем рассматривается). Антонов фиксирует этот принцип у Фомы
Аквинского (например, единство теологии: все рассматривается sub ratione Dei — «под углом
зрения Бога»). Формальный аспект позволяет объединять разнородные предметы под одним
углом рассмотрения.

Πρὸς ἓν λέγεσθαι (сказываемое в отнесенности к одному).

Многозначное имя не объявляется омонимией (случайным совпадением), но все его
смыслы отсылают к единому центру — первичному, основному значению. Антонов фиксирует
этот принцип у Аристотеля (например, «сущее» сказывается во многих смыслах, но все они
отсылают к первичному смыслу — сущности). У Спинозы этот принцип работает для атрибу-
тов субстанции.

Деструкция (Destruktion).

Принцип, введенный Хайдеггером, но ретроспективно зафиксированный Антоновым как
работающий уже у Платона (в диалоге «Парменид»). Философ удерживает традиционный тер-
мин, но расшатывает его изнутри, возвращая к забытому глагольному или событийному корню.
Деструкция не отбрасывает традицию, а высвобождает скрытый в ней потенциал.
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Грамматическая машина как прибор, а не теория

 
Антонов настаивает на различении: Грамматическая машина — это не теория философ-

ского текста и не герменевтический метод в традиционном смысле. Это прибор, который поз-
воляет исследователю выполнять операции, недоступные при обычном чтении. Как микро-
скоп позволяет видеть структуры, невидимые невооруженным глазом, так ГМ позволяет видеть
грамматическую работу, которой произведен текст.

Важнейшее свойство прибора — его обучаемость. Исследователь, вооруженный ГМ, не
просто применяет готовые операторы. Он учится их распознавать, активировать, комбиниро-
вать, фиксировать сбои. В этом смысле ГМ является не статичным инструментом, а динами-
ческой операторной системой, которая может быть пересобрана, модифицирована, расширена.

Именно это свойство — обучаемость и перестраиваемость — делает возможным переход
от анализа к синтезу. Если человек может научиться распознавать операторы в чужих текстах,
то искусственный интеллект, в принципе, может научиться их комбинировать и порождать
новые. Но об этом — последующие главы.
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Итог главы 1.

 
Глава 1 зафиксировала базовое определение Грамматической машины: это система, в

которой философский текст читается как последовательность алгоритмов — устойчивых трех-
частных связок «грамматический вход → операция → метафизический результат». Архитек-
тура ГМ трехуровнева: базовые алгоритмы (47 в версии 1.5) → функциональные регистры
(26) → мета-регистры (7). Сквозные принципы (дупликация, формальный аспект, πρὸς ἓν
λέγεσθαι, деструкция) организуют работу операторов на всех уровнях. ГМ определена не как
теория, а как прибор — обучаемый, перестраиваемый, принципиально открытый для моди-
фикаций.

Это определение и архитектура составляют операторную карту, на которой в следующих
главах будут картографированы исторические версии ГМ (античная, картезианская, спинозов-
ская, хайдеггерианская), а затем — спроецированы на возможность синтеза новой, неизвест-
ной ранее грамматической машины искусственным интеллектом.
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Глава 2. Сравнительная таблица

операторов (Версии 1.0 – 3.0).
 
 

Введение к главе 2. Принцип сравнения.
 

Прежде чем перейти к анализу отдельных версий Грамматической машины, необходимо
зафиксировать принцип, которым руководствовался разработчик метода, Валерий Антонов,
при их сравнении. Версии ГМ (1.0, 1.5, 2.0, 3.0, а также переходные формы) не выстроены в
линию прогресса, где каждая последующая «исправляет» предыдущую и становится «истин-
нее». Однако они и не являются просто альтернативными стратегиями без связи друг с другом.

Антонов предлагает следующий принцип: каждая следующая версия есть ответ на
сбои предыдущей, но этот ответ всегда сопряжен с новой ценой и новыми сбоями.
Прогресс в Грамматической машине — не приближение к абсолютной истине, а смена проблем
и цен. Сравнительная таблица операторов (представленная в настоящей главе в виде связного
описания, а не формальной таблицы) призвана выявить три вещи:

Что сохранено — какие операторы переходят из версии в версию, меняя или сохраняя
свои модусы.

Что трансформировано — какие операторы изменили свою функцию, свое грамма-
тическое выражение или свой онтологический вес.

Что возникло впервые — какие операторы не имеют аналога в предыдущих версиях
и маркируют качественный сдвиг.

Особое внимание в этой главе уделяется операторам, которые работают на границе языка
и онтологии — там, где грамматическая конструкция сопротивляется привычному прочтению
и порождает новое понятие или различением.
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2.1. Античный код (ГМ 1.0/1.5): Субстантивация

бытия (A1-SUBST), диэреза (A2-DIAER), синтез как
тождество, оператор «Вдруг» (B5-EXAIPHNES).

 
Античная версия Грамматической машины не является монолитной. Антонов различает

внутри нее две фазы: архаическую (ГМ 1.0), представленную прежде всего поэмой Парме-
нида «О природе», и классическую (ГМ 1.5), представленную диалогами Платона и корпу-
сом Аристотеля. Различие между этими фазами не в наборе операторов (базовый набор уже
присутствует у Парменида), а в режиме их работы и в степени рефлексии над ними. У
Парменида ГМ работает, но не знает, что она работает. У Платона и Аристотеля она начинает
знать о себе, обсуждать свои собственные операторы, испытывать их на границах.
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2.1.1. Субстантивация бытия (A1-SUBST) в двух фазах

 
Оператор A1-SUBST (субстантивация) является, по определению Антонова, консти-

тутивным оператором первого класса. Его функция — превращение предиката, связки или
целого выражения в самостоятельный предмет рассмотрения, способный занимать позицию
субъекта в предложении и, соответственно, позицию сущности в онтологии.

В ГМ 1.0 (Парменид) субстантивация происходит без артикля.
В греческом языке классического периода (V–IV вв. до н.э.) определенный артикль (ὁ, ἡ,

τό) уже существует и активно используется. Однако Парменид, пишущий гекзаметром в арха-
ическом стиле, часто обходится без артикля. Его субстантивация достигается через синтакси-
ческую позицию и средний род прилагательных или причастий.

Пример 1: субстантивация связки.

Во фрагменте DK B2 Парменид пишет: «ἡ μὲν ὅπως ἔστιν τε καὶ ὡς οὐκ ἔστι μὴ εἶναι» —
«одна [дорога] — что есть и что не есть не быть». Здесь глагол-связка ἔστιν («есть») выступает
без подлежащего. Это не «X есть», а чистое, абсолютное «есть». Антонов фиксирует это как
L-COP: mode=ontological (связка в онтологическом модусе), но сам акт вырывания связки из
предикативной функции есть субстантивация. Грамматический вход: глагол «быть» в третьем
лице единственного числа без подлежащего. Операция: отрыв связки от ее служебной функ-
ции. Результат: бытие как верховный онтологический принцип.

Пример 2: субстантивация отрицания.

Во фрагменте DK B2, строки 7–8: «οὔτε γὰρ ἂν γνοίης τό γε μὴ ἐόν» — «ибо ты не мог
бы познать то именно, что не есть». Здесь τό γε μὴ ἐόν — артикль τό с отрицательной части-
цей μή и причастием ἐόν (сущее). Субстантивируется не-сущее. Парменид субстантивирует
то, что, согласно его же учению, не может существовать. Антонов называет это апофатиче-
ской субстантивацией: грамматика создает субъект для того, чтобы немедленно объявить
его невозможным. Оператор: A1-SUBST: mode=apophatic.

В ГМ 1.5 (Платон, Аристотель) субстантивация происходит через артикль.
Платон систематически использует конструкцию «артикль среднего рода + прилагатель-

ное/причастие» для создания терминов для идей: τὸ δίκαιον (справедливое), τὸ καλόν (пре-
красное), τὸ ἀγαθόν (благо). Артикль выполняет грамматическую работу перевода предиката
(качественного прилагательного) в позицию субъекта.

Пример: субстантивация качества.

В «Государстве» (508e–509b) Платон пишет о τὸ ἀγαθόν (благо). Это не «благая вещь» и
не «благое качество». Это сама идея блага, существующая «по ту сторону сущности» (ἐπέκεινα
τῆς οὐσίας). Антонов фиксирует: артикль τό + прилагательное ἀγαθόν в среднем роде. Опе-
рация: субстантивация качества, превращение его в самостоятельную умопостигаемую сущ-
ность. Результат: учреждение мира идей, отделенного от мира вещей.

Аристотель наследует эту конструкцию, но применяет ее к более широкому кругу поня-
тий: τὸ τί ἦν εἶναι (суть бытия), τὸ ὑποκείμενον (субстрат, подлежащее), τὸ συναμφότερον
(составное целое из материи и формы). У Аристотеля субстантивация работает не только на
уровне идей, но и на уровне категориального анализа.

Сравнительный итог по A1-SUBST:

В ГМ 1.0 субстантивация радикальнее (субстантивируется сама связка), но технически
проще (без артикля). В ГМ 1.5 субстантивация становится штатным инструментом порожде-
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ния онтологических сущностей, но платит за это риском гипостазирования (превращения каж-
дого предиката в отдельную идею). Платоновский артикль — великое изобретение и одновре-
менно ловушка, которую сам Платон диагностирует в диалоге «Парменид», показывая, что
наивная субстантивация ведет к апориям.



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

35

 
2.1.2. Диэреза (A2-DIAER):

бинарное деление и его судьба.
 

Оператор A2-DIAER (диэреза, разделение) есть оператор деления рода на виды. Анто-
нов выделяет два модуса диэрезы в античной ГМ: бинарный архаический (Парменид) и
многоступенчатый диалектический  (Платон, Аристотель).

В ГМ 1.0 (Парменид) диэреза бинарна и исчерпывающа.
Во фрагменте DK B2 Парменид делит все возможные пути исследования на два и только

на два: ἡ μὲν (одна) — путь бытия, ἡ δέ (другая) — путь небытия. Третьего не дано. Грамма-
тически это оформлено через анафорическое противопоставление с частицами μέν… δέ. Опе-
рация: бинарное деление, исключающее третье. Результат: онтологическая дихотомия (бытие /
небытие), где один из членов немедленно объявляется немыслимым и невыразимым.

Антонов подчеркивает: диэреза у Парменида — это не предварительная процедура для
определения (как у Платона), а акт онтологического запрета. Небытие не просто не существует;
оно не может быть ни помыслено, ни высказано. Путь мнения (δόξα), который Парменид опи-
сывает во второй части поэмы, — это не третий путь, а блуждание смертных, которые смеши-
вают бытие и небытие.

В ГМ 1.5 (Платон) диэреза становится гибкой и методологической.
В диалогах «Софист» и «Политик» Платон использует диэрезу как основной метод опре-

деления. Род (например, искусство) делится на два вида (например, искусство приобретаю-
щее и искусство производящее), затем каждый вид может быть разделен далее, пока не будет
достигнуто неделимое.

Грамматически диэреза у Платона оформляется через вопросы πότερον… ἤ (ли… или)
и распределительные частицы μέν… δέ. Операция: деление рода на виды по существенному
различию. Результат: не онтологический запрет, а определение понятия через ближайший род
и видовое отличие.

Антонов фиксирует важное отличие: платоновская диэреза не исключает третьего в том
же смысле, что парменидовская. В «Софисте» Платон вводит третье — искусство подража-
тельное, создающее видимости, — и это третье не является ни чистым бытием, ни чистым
небытием, а есть смешение (то, что «кажется, но не есть»). Антонов называет это «диэрезой
с остатком»: деление не исчерпывает всего поля, оставляя место для феноменов, которые не
укладываются в бинарную оппозицию.

В ГМ 1.5 (Аристотель) диэреза формализуется как оператор определения.
Аристотель в «Топике» и «Второй аналитике» систематизирует диэрезу как часть уче-

ния о дефиниции. Род делится на виды по различиям (διαφοραί). Определение (ὁρισμός) есть
перечисление рода и видового отличия.

Грамматически у Аристотеля диэреза часто оформляется через конструкцию «τὸ μὲν…
τὸ δέ» (одно… другое) с родительным падежом разделяемого рода. Операция: формальное
деление, подчиненное правилам силлогистики. Результат: определение как инструмент науч-
ной классификации.

Сравнительный итог по A2-DIAER:

У Парменида диэреза — онтологический запрет. У Платона — диалектический метод с
открытым остатком. У Аристотеля — формально-логическая процедура определения. Опера-
тор сохраняется, но его модус меняется: от запрета к исследованию и затем к формализации.

2.1.3.
Синтез
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как
тождество
(A3-SYNTH: mode=identity)
Оператор A3-SYNTH (синтез, соединение) в античной ГМ работает в нескольких

модусах. Антонов выделяет три основных: тождество (Парменид), причастность (Платон),
соединение формы и материи (Аристотель). В данном разделе рассматривается первый
модус.

В ГМ 1.0 (Парменид) синтез есть утверждение тождества различного.
Фрагмент DK B3: «τὸ γὰρ αὐτὸ νοεῖν ἐστίν τε καὶ εἶναι» — «одно и то же есть мыслить

и быть». Грамматический вход: указательное местоимение τὸ αὐτό (одно и то же) вынесено на
первое место, два инфинитива (νοεῖν — мыслить, εἶναι — быть) соединены союзом τε καί, и
связка ἐστίν стоит между ними. Операция: не соединение разных элементов, а утверждение их
тождества. Мышление и бытие не выводятся одно из другого (как в декартовском ergo) и не
сополагаются как разные, требующие связки. Они суть одно и то же.

Антонов фиксирует, что это тождество имеет три следствия: (1) мышление не может быть
направлено на небытие (ибо всякий акт мышления есть акт бытия); (2) истина не есть соответ-
ствие (adaequatio) мышления бытию, ибо соответствие предполагает различие; (3) ошибка в
строгом смысле невозможна (есть только не-мышление, блуждание по пути мнения).

В ГМ 1.5 (Платон) синтез работает в модусе причастности (μέθεξις).
Платон не отказывается от парменидовского тождества мышления и бытия на уровне

умопостигаемого мира (идеи познаются умом, потому что они сами умопостигаемы). Однако
для объяснения связи идей и вещей ему требуется иной оператор. Вещи причастны идеям:
прекрасная вещь прекрасна, потому что она причастна идее прекрасного (τὸ καλόν).

Грамматический вход: глагол μετέχειν (причаствовать) + родительный падеж (того, чему
причаствуют). Операция: установление онтологической зависимости вещи от идеи без слия-
ния. Результат: вещи находятся в промежуточной зоне (μεταξύ) между бытием и небытием,
что позволяет объяснить становление и мнение.

Антонов подчеркивает: синтез как причастность — это ответ на апорию парменидовского
монизма. Если бытие едино и неподвижно, то как возможны множество и изменение? Платон
отвечает: есть два уровня реальности — вечное бытие идей и становящийся мир вещей, кото-
рый им причастен. Цена этого ответа — дуализм и проблема «третьего человека» (как одна
идея может быть во многих вещах?).

В ГМ 1.5 (Аристотель) синтез работает в модусе соединения формы и материи.
Аристотель сохраняет платоновское различие между формой (εἶδος) и материей (ὕλη), но

отказывается от их трансцендентного разделения. Форма не существует отдельно от материи;
она есть то, что организует материю в определенную сущность.

Грамматический вход: связка ἐστίν (есть) + родительный падеж (форма + материя).
Например: ἡ ψυχή ἐστιν ἐντελέχεια τοῦ σώματος («душа есть энтелехия тела»). Операция:
соединение формы и материи в составное целое (τὸ συναμφότερον) без субстанциального удво-
ения. Результат: снятие платоновского χωρισμός (разделения) между миром идей и миром
вещей.

Сравнительный итог по A3-SYNTH:

У Парменида синтез — тождество (мышление = бытие). У Платона — причастность
(вещи ≠ идеи, но зависят от них). У Аристотеля — соединение формы и материи в единой сущ-
ности. Оператор синтеза сохраняется во всех трех фазах, но его модус меняется в зависимости
от того, что именно требуется соединить: мышление и бытие, идеи и вещи, форму и материю.
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2.1.4. Оператор «Вдруг» (B5-EXAIPHNES):

от прото-формы к полной экспликации
 

Оператор B5-EXAIPHNES («вдруг») является, по определению Антонова, дистинк-
тивным оператором, фиксирующим вневременную точку перехода. Он не принадлежит ни дви-
жению, ни покою, ни времени, ни вечности. Это оператор, который позволяет мыслить то,
что не поддается дискурсивному описанию и формальной логике: момент изменения, событие
схватывания, точку соприкосновения трансцендентного и имманентного.

В ГМ 1.0 (Парменид) оператор «Вдруг» присутствует только в прото-форме.
Во фрагменте DK B8, строки 5–6, Парменид пишет: «οὐδ' ἦν οὐδ' ἔσται, ἐπεὶ νῦν ἔστιν

ὁμοῦ πᾶν» — «не было и не будет, ибо ныне есть вместе всё». Наречие νῦν (ныне, теперь) здесь
не указывает на временную точку между прошлым и будущим. Оно утверждает вневременное
присутствие бытия. Это «ныне» не имеет длительности; оно есть чистое настоящее, в котором
бытие дано как целое.

Антонов фиксирует это как B5-EXAIPHNES: mode=proto. Грамматический вход: наре-
чие νῦν в онтологическом, а не темпоральном значении. Операция: фиксация присутствия,
которое не есть точка во времени. Результат: вечность как вневременность, а не как бесконеч-
ная временная длительность.

Однако у Парменида нет еще эксплицитного понятия «вдруг» как точки перехода. Его
бытие неподвижно; нет перехода, который нужно было бы фиксировать. Поэтому прото-форма
остается статической.

В ГМ 1.5 (Платон) оператор «Вдруг» достигает полной формы.
В диалоге «Парменид» (156d–157b) Платон вводит понятие τὸ ἐξαίφνης (вдруг). Кон-

текст: рассмотрение того, как единое переходит от покоя к движению. Платон показывает, что
в любой момент времени вещь либо движется, либо покоится. Переход не может происходить
во времени, ибо в момент перехода вещь не есть ни движущаяся, ни покоящаяся. Но переход
не может происходить и вне времени, ибо тогда он не был бы переходом.

Решение: «вдруг» — вневременная точка перехода. Она не принадлежит ни прошлому,
ни будущему, ни настоящему (понятому как момент времени). Она есть «нечто стран-
ное» (ἄτοπον), что лежит между движением и покоем.

Грамматический вход: субстантивация наречия ἐξαίφνης с артиклем среднего рода (τὸ
ἐξαίφνης). Операция: фиксация того, что не может быть схвачено ни в одной из стандартных
категорий (время, движение, покой). Результат: онтологический зазор, в котором совершается
переход.

Антонов подчеркивает: платоновское «вдруг» — это не мистический экстаз (хотя нео-
платоники прочитают его именно так), а логико-онтологический оператор. Он нужен для того,
чтобы сделать мыслимым само изменение, не впадая в парадоксы. Без «вдруг» невозможно
объяснить, как вещь переходит из одного состояния в другое, не будучи в этом переходе ни
тем, ни другим.

В ГМ 1.5 (Аристотель) оператор «Вдруг» трансформируется, но не исчезает.
Аристотель не использует термин ἐξαίφνης в том же техническом смысле, что Платон.

Однако его учение о мгновенном изменении (например, в «Физике», книга VIII) и о вневре-
менном характере первого двигателя может быть прочитано как трансформация того же опе-
ратора.

Кроме того, Антонов фиксирует, что у Аристотеля оператор «Вдруг» работает в кон-
тексте схватывания начал (νοῦς схватывает первые принципы не дискурсивно, а интуитивно,
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«вдруг»). Это предвосхищает спинозовскую scientia intuitiva и хайдеггеровское событие пони-
мания.

Сравнительный итог по B5-EXAIPHNES:

У Парменида — прото-форма (статическое «ныне», вневременное присутствие). У Пла-
тона — полная форма (динамическое «вдруг», точка перехода между состояниями). У Ари-
стотеля — трансформированная форма (интуитивное схватывание начал, момент понимания).
Во всех трех фазах оператор фиксирует то, что не поддается дискурсивному описанию, но без
чего само описание (изменения, понимания) было бы невозможно.



В.  Антонов.  «Грамматическая машина. Том 11. Может ли GM ИИ создать новую, неизвестную ранее грамматиче-
скую машину?»

39

 
2.1.5. Сводный итог по античному коду.

 
Античный код Грамматической машины (ГМ 1.0/1.5) содержит все базовые операторы,

которые будут пересобираться в последующих версиях:
A1-SUBST (субстантивация) работает в двух модусах: архаическом (без артикля, суб-

стантивация связки) и классическом (с артиклем, субстантивация качества). Результат: порож-
дение онтологических сущностей из грамматического материала.

A2-DIAER (диэреза) работает в трех модусах: бинарного запрета (Парменид), диалек-
тического деления с остатком (Платон), формального определения (Аристотель).

A3-SYNTH (синтез) работает в трех модусах: тождества (Парменид), причастности (Пла-
тон), соединения формы и материи (Аристотель).

B5-EXAIPHNES (Вдруг) работает в двух модусах: статического вневременного присут-
ствия (Парменид, прото-форма) и динамической точки перехода (Платон, полная форма), с
последующей трансформацией в интуитивное схватывание (Аристотель).

Антонов подчеркивает: античный код еще не знает субъекта в картезианском смысле
(личного «я» как фундамента достоверности). Его мир — это мир бытия, идей, форм, мате-
рии, но не мир сознания, противопоставленного миру. Грамматические операторы работают в
безличном или межличностном (диалог) регистре. Мета-оператор здесь — либо META-NARR
(богиня вещает истину), либо META-DIALOGUE (истина рождается в столкновении речей).
Авторская собственность на истину (META-AUTOR) отсутствует. Это изменится с приходом
Декарта и ГМ 2.0, что будет рассмотрено в следующем разделе.

Но важнейшее наследие античного кода для последующих версий — это сама идея, что
грамматика может быть онтологическим инструментом . Парменид, Платон и Аристо-
тель не просто использовали грамматику. Они открыли ее как философскую операцию. И это
открытие, как показывает Антонов, не было случайным. Греческий язык с его артиклем, паде-
жами и возможностью субстантивации инфинитива предоставлял для этого уникальные воз-
можности. Латынь, как будет показано в следующих главах, предоставляет иные возможности
и налагает иные ограничения. Но сам принцип — грамматика конституирует онтологию —
был установлен именно в античном коде.
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Глава 2. Сравнительная таблица

операторов (Версии 1.0 – 3.0).
 
 

2.2. Картезианский код (ГМ 2.0): Рождение субъекта
(cogito), S-класс (сомнение, ясность, обладание идеей),

импликация (ergo) и апория шишковидной железы.
 
 

Введение к разделу 2.2. От античной
онтологии к новоевропейской эпистемологии.

 
Переход от античной Грамматической машины (ГМ 1.0/1.5) к картезианской (ГМ 2.0)

является, по определению Антонова, не эволюцией, а тектоническим сдвигом. Этот сдвиг
имеет три взаимосвязанных аспекта: языковой, операторный и мета-операторный.

Языковой аспект. Античная ГМ была построена на греческом языке с его артиклем,
позволявшим субстантивировать любую часть речи, и с глаголом «быть», который мог упо-
требляться без подлежащего (ἔστιν — «есть» как абсолютное утверждение). Картезианская
ГМ строится на латыни — языке без артикля, где глагол «быть» (esse) почти всегда требует
подлежащего. Латынь, как отмечает Антонов, «тяготеет к субъекту». Это грамматическое дав-
ление не является абсолютной детерминацией (Спиноза, как будет показано, напишет на той
же латыни монистическую онтологию), но оно создает пространство возможностей, которое
Декарт использует стратегически.

Операторный аспект. В ГМ 2.0 возникает новый класс операторов — S-класс (от лат.
skepticus, но с изменением значения). Если античные операторы (A, B, C, D, E, F) работали с
бытием, сущностью, причиной, то S-класс работает с познавательной позицией субъекта .
Появляются операторы сомнения (S1-DUBITO), ясности (S2-CLARITAS), отчетливости (S3-
DISTINCTIO), обладания идеей (S4-IDEATIO). Старые операторы (A1-SUBST, A3-SYNTH,
D1-CAUSA) не исчезают, но меняют свои модусы: они начинают работать в эпистемологиче-
ском, а не онтологическом регистре.

Мета-операторный аспект. В ГМ 2.0 возникает новый мета-оператор — META-
AUTOR (авторская собственность на истину). Декарт говорит от первого лица: Principiorum
meorum («моих Начал»), spero («я надеюсь»), volo («я хочу»). Истина имеет хозяина. Это
радикальный разрыв с античной традицией, где истина либо открывалась богиней (META-
NARR), либо рождалась в диалоге между персонажами, за которыми скрывался автор (META-
DIALOGUE). Отныне философ — не медиум и не участник диалога, а собственник своей
системы.

Антонов подчеркивает: эти три аспекта неразрывно связаны. Латынь требует субъекта;
Декарт вводит субъекта как cogito; этот субъект становится собственником истины (META-
AUTOR); и для работы с познавательной позицией этого субъекта требуется новый класс опе-
раторов.
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2.2.1. Субстантивация в ГМ 2.0: от греческого

артикля к латинским абстракциям на –tio.
 

В ГМ 1.5 субстантивация осуществлялась через греческий артикль среднего рода (τὸ
δίκαιον, τὸ ἀγαθόν). Латынь не имеет артикля. Декарт вынужден использовать другие сред-
ства.

Абстрактные существительные на -tio. От глагола cogito (мыслю) образуется cogitatio
(мышление). От extendo (протягивать) — extensio (протяжение). От dubito (сомневаться) —
dubitatio (сомнение). Эти существительные, в отличие от греческих субстантивированных
инфинитивов с артиклем, сохраняют связь с глаголом, от которого они образованы. Cogitatio не
есть «мышление как таковое» (безличное, парящее в умопостигаемом мире, как платоновское
τό νοεῖν). Cogitatio есть «способность мыслить» или «акт мышления», который всегда предпо-
лагает того, кто мыслит.

Антонов фиксирует: латинская субстантивация через -tio создает атрибуты, требу-
ющие носителя. Грамматический вход: суффикс -tio, превращающий глагол в абстракт-
ное существительное женского рода. Операция: субстантивация действия или способности.
Результат: cogitatio и extensio как главные атрибуты двух субстанций.

Субстантивация через средний род прилагательного.  Декарт также использует кон-
струкцию «средний род прилагательного без существительного» для обозначения абстрактных
свойств: clarum et distinctum (ясное и отчетливое), verum (истинное), bonum (благое). Однако, в
отличие от греческого τό καλόν, латинское bonum не отсылает к трансцендентной идее блага,
существующей отдельно. Оно отсылает к свойству восприятия или к свойству вещи, но не к
умопостигаемой сущности.

Роковой шаг: субстантивация атрибутов в отдельные субстанции.

Имея абстрактные существительные cogitatio и extensio, которые требуют носителя,
Декарт создает для них носителей. Res cogitans (мыслящая вещь) есть носитель мышления. Res
extensa (протяженная вещь) есть носитель протяжения. Атрибуты становятся субстанциями.

В «Первоначалах философии» (Pars Prima, LIII) Декарт пишет:
Nempe extensio in longum, latum & profundum substantiae corporeae naturam constituit; &

cogitatio constituit naturam substantiae cogitantis.
«Именно протяжение в длину, ширину и глубину составляет природу телесной субстан-

ции; и мышление составляет природу мыслящей субстанции.»
Антонов анализирует грамматику этого пассажа. Глагол constituit (составляет, учреждает)

— активный, конструктивный. Атрибут не просто «принадлежит» субстанции; он конститу-
ирует ее природу. Оператор: A1-SUBST: mode=substantial-dualism. Результат: две субстанции,
реально различные, каждая со своим главным атрибутом.

Цена субстантивации. Этот шаг, как показывает Антонов, создает проблему, которая
будет преследовать картезианскую ГМ на протяжении всей ее истории. Если есть две субстан-
ции, реально различные (то есть каждая может существовать без другой), то как они взаимо-
действуют в человеке? Декарт укажет на шишковидную железу как на «место» взаимодействия
— но это будет не решение, а маркер проблемы. Спиноза позже покажет, что проблема была
создана самим актом субстантивации атрибутов в отдельные субстанции.
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2.2.2. Рождение субъекта: cogito ergo sum

как оператор A3-SYNTH: mode=cogito.
 

Центральный оператор ГМ 2.0 — это синтез мышления и существования в форме импли-
кации. Антонов обозначает его как A3-SYNTH: mode=cogito.

Грамматический вход. Декарт пишет: Cogito, ergo sum — «Я мыслю, следовательно, я
существую». Ключевые элементы:

Cogito — первое лицо единственного числа, настоящего времени, изъявительного накло-
нения от cogitare (мыслить). Не инфинитив cogitare (быть мыслящим), не абстрактное суще-
ствительное cogitatio (мышление), а личная, временная, модально определенная форма.

Ergo — логическая частица вывода, заключения. Не связка «est» (есть) и не союз «et» (и).
Ergo маркирует импликацию: из А следует Б.

Sum — первое лицо единственного числа, настоящего времени, изъявительного накло-
нения от esse (быть). Не безличное «est» (есть), как у Парменида, а личное «я есмь».

Операция. Декарт не постулирует тождество мышления и бытия (как Парменид). Он
выводит существование из мышления. Синтез здесь — не констатация, а процедура. Он раз-
ворачивается во времени: quoties a me profertur — «всякий раз, когда это произносится мной».
Синтез требует актуального произнесения, актуального акта мышления.

Антонов подчеркивает: ergo работает как мост через пропасть. Пропасть возникла из-за
методического сомнения. Декарт усомнился в существовании тела, мира, даже математических
истин. Но он не может усомниться в том, что он сомневается. Акт сомнения есть акт мыш-
ления. Следовательно, существует мыслящее «я». Ergo — это грамматический маркер этого
спасения от скептицизма.

Результат. Sum (я есмь) — не предикат, прилагаемый к субъекту, и не экзистенциаль-
ное утверждение о безличном бытии. Это удостоверение существования личного, мыслящего
субъекта. «Я» теперь не просто грамматическое подлежащее предложений, а метафизиче-
ская инстанция — точка отсчета, несомненное основание, гарант всей системы.

Сравнение с античным синтезом.

У Парменида: τὸ γὰρ αὐτὸ νοεῖν ἐστίν τε καὶ εἶναι — тождество (мышление = бытие),
безличное, вневременное, постулируемое как аксиома. У Декарта: Cogito, ergo sum — имплика-
ция (мышление → существование), личное, временное (quoties), выведенное через процедуру
сомнения. Антонов фиксирует: это различие маркирует сдвиг от онтологии к эпистемологии.
Парменид спрашивает: «Что есть бытие?» Декарт спрашивает: «Как я могу достоверно знать,
что я существую?»
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2.2.3. S-класс: сомнение, ясность,
отчетливость, обладание идеей

 
S-класс является нововведением ГМ 2.0. У него нет прямого аналога в античной ГМ

(хотя некоторые его функции предвосхищены у Аристотеля и скептиков). Антонов выделяет
четыре основных оператора S-класса.

S1-DUBITO: сомнение как метод, а не тупик.

В античной ГМ сомнение было апорией — тупиком, в который попадала мысль, столк-
нувшаяся с противоречием. Платон в «Меноне» называет это состояние ἀπορία — отсутствием
пути, растерянностью. Это был продуктивный тупик: он заставлял искать новый путь, но сам
по себе он не был методом.

У Декарта сомнение становится систематической процедурой . В «Первоначалах
философии» (Pars Prima, I) он пишет:

semel in vita omnia, quantum fieri potest, a nobis esse dubitanda, profiteamur
«однажды в жизни мы должны предпринять, что следует сомневаться во всем, насколько

это возможно».
Антонов анализирует грамматику: profiteamur (предпримем, провозгласим) — конъюнк-

тив, выражающий намерение, волю, а не констатацию факта. Сомнение — не состояние, в
которое мы попадаем, а действие, которое мы сознательно предпринимаем.

Оператор: S1-DUBITO: mode=methodical. Грамматический вход: глаголы волеизъявле-
ния и модальные конструкции (debere dubitare, posse dubitare). Операция: активное, планомер-
ное, временное сомнение (один раз в жизни). Результат: расчистка места для несомненного
основания (cogito).

Три ступени сомнения. Антонов фиксирует, что Декарт проводит сомнение через три
уровня:

Сомнение в чувствах (обманывают в малом или удаленном).
Сомнение в сне (нет критерия отличия сна от яви).
Гиперболическое сомнение в злом демоне (допущение максимально могущественного

обманщика).
На каждой ступени сомнение становится радикальнее. Третья ступень — fingemus

(«будем предполагать») — это мысленный эксперимент, а не утверждение реальности. Его
цель — проверить, останется ли что-либо несомненным. Остается акт сомнения самого себя.
Сомнение не может быть направлено на само себя без противоречия.

S2-CLARITAS и S3-DISTINCTIO: ясность и отчетливость как критерии истины.

В «Первоначалах философии» (Pars Prima, XLV) Декарт дает определение:
Claram voco illam, quae menti attendenti praesens & aperta est; distinctam autem illam, quae,

cum clara sit, ab omnibus aliis ita sejuncta & praecisa est, ut nihil plane aliud, quam quod clarum
est, in se contineat.

«Ясной я называю ту [перцепцию], которая присутствует и открыта внимательному уму;
отчетливой же — ту, которая, будучи ясной, настолько отделена и отграничена от всех других,
что не содержит в себе ничего, кроме того, что ясно».

Антонов анализирует:
Clara — от clarus (светлый, ясный). Метафора зрения: ясное восприятие подобно ясному

зрению. Это наследие платоновской традиции (умное зрение), но с важным отличием: у Пла-
тона ум видит идеи; у Декарта ум видит содержание собственных восприятий.
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Distincta — от distinguere (различать, отделять). Отчетливость требует отделения от всего
иного, смешанного, смутного.

Операторы: S2-CLARITAS: mode=presence (присутствие перед внимательным умом); S3-
DISTINCTIO: mode=separation (отделенность от другого).

Результат: критерий истины перемещается из объекта (бытие, идея) в субъект. Истинно
то, что я воспринимаю ясно и отчетливо. Однако этот критерий, как замечает Антонов, требует
внешней гарантии (Бога-Гаранта), ибо ничто не гарантирует, что ясное и отчетливое восприя-
тие не является обманом. Возникает декартовский круг: ясность и отчетливость обосновывают
Бога, Бог обосновывает ясность и отчетливость. Спиноза в ГМ 3.0 разорвет этот круг, заменив
ясность и отчетливость адекватностью.

S4-IDEATIO: обладание идеей вместо созерцания или причастности.

В античной ГМ отношение познающего к познаваемому описывалось через созерцание
(θεωρία — Платон) или через причастность (μέθεξις). У Декарта это отношение становится
обладанием. В «Первоначалах философии» (Pars Prima, XVII) он пишет:

Conficlerantes deinde ideas, quas in nobis habemus
«Рассматривая затем идеи, которые мы имеем в себе».
Глагол habemus (мы имеем) — ключевой. Идеи — это не сущности, парящие в умопо-

стигаемом мире; они — ментальное содержание, которое принадлежит мыслящей субстанции.
Антонов различает три вида идей у Декарта:
Ideae innatae (врожденные): идея Бога, мышления, протяжения. Они не приобретены из

опыта и не созданы мной; они — часть самой мыслящей субстанции.
Ideae adventitiae (привнесенные извне): идеи чувственных вещей. Они приходят из опыта,

но их истинность не гарантирована.
Ideae factitiae (сотворенные мной): идеи вымышленных существ (кентавр). Они состав-

лены из других идей.
Оператор: S4-IDEATIO: mode=possession. Грамматический вход: глагол habere (иметь) с

прямым дополнением ideam. Операция: превращение отношения познания в отношение вла-
дения ментальным содержанием. Результат: идея становится репрезентацией — содержанием
сознания, которое может быть истинным или ложным, ясным или смутным.

Сравнение с античной причастностью. У Платона вещь причастна идее, но не «обла-
дает» ею. Идея существует отдельно от вещи. У Декарта идея существует только в уме. Это
радикальная субъективация познания, но также и его психологизация. Истина теперь зависит
от качества восприятия субъекта, а не от соответствия трансцендентному образцу.
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2.2.4. Причина в ГМ 2.0: от онтологической
причины к эпистемологической гарантии

 
В античной ГМ (Аристотель) причина (αἰτία, causa) была онтологическим отношением.

Четыре причины объясняли, почему вещь существует и какова ее природа. В ГМ 2.0 функция
причины смещается.

D1-CAUSA: mode=epistemic-guarantee.

Декарт доказывает существование Бога из анализа идеи Бога, найденной в уме. В «Пер-
воначалах философии» (Pars Prima, XVII) он пишет:

quo plus perfectionis objectivae in se continent, eo perfectiorem earum causam esse debere
«чем больше объективного совершенства они [идеи] в себе содержат, тем более совер-

шенной должна быть их причина».
Идея Бога содержит бесконечное объективное совершенство. Следовательно, ее причина

должна обладать бесконечным совершенством формально (то есть реально существовать).
Этой причиной может быть только сам Бог.

Антонов анализирует: здесь причина не объясняет происхождение вещи в реальности
(как у Аристотеля). Она гарантирует истинность идеи. Бог нужен не для объяснения бытия
мира, а для спасения достоверности познания. Это теология без онтологии: Бог как Гарант, а
не как Перводвигатель или Единое.

D1-CAUSA: mode=psychophysical ( чёрный   ящик ).

В «Страстях души» (статья 27) Декарт пишет о страстях:
passiones animae sunt perceptiones... quae ab aliquo motu spirituum animalium causantur,

sustentantur et roborantur
«страсти души суть восприятия... которые некоторым движением животных духов вызы-

ваются, поддерживаются и укрепляются».
Глаголы стоят в пассиве: causantur (вызываются), sustentantur (поддерживаются),

roborantur (укрепляются). Аблатив причины ab aliquo motu (некоторым движением) указывает
на происхождение, но не объясняет, как материальное движение (духов) может вызвать нема-
териальное восприятие (страсть в душе). Антонов фиксирует: это чёрный ящик. Декарт фик-
сирует наличие причинной связи, но не может объяснить ее механизм.

Оператор: D1-CAUSA: mode=psychophysical. Грамматический вход: пассивный залог с
аблативом причины. Операция: фиксация каузальности без указания механизма. Результат:
апория психофизической каузальности, которая будет передана по наследству ГМ 3.0 и кото-
рую Спиноза попытается устранить через параллелизм.
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2.2.5. Импликация и апория шишковидной железы.

 
Импликация как оператор синтеза.

Как уже было показано, ergo в cogito ergo sum является импликацией. Но этот же оператор
не работает для связи души и тела. Нельзя сказать cogito, ergo extensio sum (я мыслю, следова-
тельно, я протяжен). Мышление не имплицирует протяжение. Как же они связаны?

Декарт пытается ответить: они связаны через шишковидную железу. В «Первоначалах
философии» (Pars Quarta, CXCVI) он пишет:

Probatur autem evidenter, animam non quatenus est in singulis membris, sed tantum quatenus
est in cerebro, ea quae corpori accidunt in singulis membris nervorum ope sentire

«Доказывается очевидно, что душа чувствует то, что происходит с телом в отдельных
членах, не поскольку она находится в отдельных членах, но только поскольку она находится
в мозгу».

Грамматическая проблема предлога «in».

Предлог in с аблативом (in cerebro — в мозгу) указывает на пространственное отноше-
ние. Книга находится в комнате — осмысленно, потому что и книга, и комната обладают про-
тяжением. Душа, по Декарту, непротяженна. Как она может находиться в мозгу? Предлог in
пытается связать то, что по самому своему понятию не может быть связано пространственным
отношением.

Антонов фиксирует: A1-SUBST: mode=spatial-contradiction. Грамматический вход:
пространственный предлог in с аблативом, примененный к непротяженной субстанции. Опе-
рация: попытка локализовать непространственное. Результат: апория шишковидной железы —
указание на место необъяснимого взаимодействия, а не объяснение.

Статус апории в ГМ 2.0.

Антонов подчеркивает: шишковидная железа — это не случайная ошибка Декарта. Это
симптом границы картезианской ГМ. Пока мы мыслим две субстанции, реально различные,
вопрос об их взаимодействии неразрешим. Декарт честно фиксирует это место как «место»
взаимодействия, но не может дать механизма. Спиноза в ГМ 3.0 устранит саму постановку
вопроса, заменив две субстанции одной.
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2.2.6. Сводный итог по картезианскому коду.

 
Картезианский код ГМ 2.0 является радикальной пересборкой античной машины. Основ-

ные изменения, зафиксированные Антоновым:
Субстантивация (A1-SUBST) меняет модус: от греческой субстантивации через

артикль (τὸ ἀγαθόν) к латинской субстантивации через абстрактные существительные на -tio
(cogitatio, extensio). Результат: атрибуты, требующие носителя, что приводит к созданию двух
субстанций (res cogitans, res extensa) и апории их взаимодействия.

Синтез (A3-SYNTH) меняет модус: от парменидовского тождества (мышление = бытие)
к картезианской импликации (cogito ergo sum). Синтез становится временным, процессуаль-
ным, выведенным из процедуры сомнения.

Причина (D1-CAUSA) меняет модус: от онтологической причины (Аристотель) к
эпистемологической гарантии (Бог-Гарант) и к психофизической каузальности как чёрному
ящику.

Возникает S-класс (S1-DUBITO, S2-CLARITAS, S3-DISTINCTIO, S4-IDEATIO), не
имеющий аналога в античной ГМ. Эти операторы работают с познавательной позицией субъ-
екта: сомнение как метод, ясность и отчетливость как критерии истины, обладание идеей вме-
сто созерцания.

Возникает META-AUTOR (авторская собственность на истину). Философ говорит от
первого лица, защищает свою систему, предписывает чтение. Это радикальный разрыв с антич-
ной традицией, где истина либо открывалась, либо рождалась в диалоге.

B5-EXAIPHNES («Вдруг») деактивирован в метафизике, но возвращается в психоло-
гии страстей как симптом границы дуализма (внезапность страсти, которую разум не успевает
перехватить).

Цена ГМ 2.0.

Картезианская ГМ обретает достоверность субъекта и математическую физику. Но она
платит за это ценой:

Дуализм двух субстанций, порождающий неразрешимую апорию их взаимодействия
(шишковидная железа).

Деактивацию оператора «Вдруг» на онтологическом уровне, что делает невозможным
объяснение вневременных переходов и единства трансцендентного и имманентного (хотя пси-
хологическое «вдруг» страсти возвращается как симптом границы).

Зависимость от Бога-Гаранта, что создает декартовский круг (ясность и отчетливость
обосновывают Бога, Бог обосновывает ясность и отчетливость).

Следующая версия — ГМ 3.0 (Спиноза) — будет ответом на эти сбои, но заплатит свою
цену: утрату личной свободы воли, личного бессмертия и трансцендентного Бога-Поручителя,
а также создаст новую апорию — проблему индивидуальности. Однако это будет рассмотрено
в следующем разделе.
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Глава 3. «Поломки» как двигатель эволюции.

Анализ «сбоев» предыдущих версий: шишковидная
железа, неудавшийся синтез страсти, проблема

индивидуальности. От тезиса о «недобросовестности»
Декарта к архитектурной критике Спинозы.

 
 

Введение к главе 3. Почему сбой — не ошибка, а двигатель.
 

В предыдущих главах была представлена операторная карта трех версий Грамматической
машины: античной (ГМ 1.0/1.5), картезианской (ГМ 2.0) и спинозовской (ГМ 3.0). Могло сло-
житься впечатление, что эти версии выстроены в линию прогресса, где каждая последующая
«исправляет» ошибки предыдущей и становится «истиннее». Антонов решительно отвергает
такую интерпретацию.

Разработчик метода предлагает иной принцип: каждая следующая версия есть ответ
на сбои предыдущей, но этот ответ всегда сопряжен с новой ценой и новыми сбо-
ями. Прогресс в Грамматической машине — не приближение к абсолютной истине, а смена
проблем и цен. Сбой (апория, тупик, необъяснимый остаток) является не признаком несо-
вершенства системы, а двигателем ее эволюции. Без сбоя нет пересборки.

В этой главе Антонов анализирует три фундаментальных сбоя, которые определили эво-
люцию ГМ:

Апория шишковидной железы (ГМ 2.0) — необъяснимое взаимодействие двух суб-
станций. Этот сбой привел к ГМ 3.0 (Спиноза), где две субстанции были заменены одной.

Неудавшийся синтез страсти (ГМ 2.0) — невозможность объяснить, как телесное дви-
жение (животных духов) становится душевным восприятием (страстью). Этот сбой привел к
спинозовскому параллелизму и учению об аффектах как неадекватных идеях.

Проблема индивидуальности  (ГМ 3.0) — если есть только одна субстанция, то что
делает меня мной, а не вами? Этот сбой остался открытым в ГМ 3.0 и привел к альтернативной
сборке — ГМ 4.0 (Лейбниц), а также к прагматическому различению между модусом и ens
rationis.

Особое внимание в главе уделяется смене типа критики: от тезиса о недобросовест-
ности (Декарт обвиняет Аристотеля в том, что тот знал ложность своих учений, но выдавал
их за истинные) к архитектурной критике (Спиноза не обвиняет Декарта в недобросовест-
ности; он показывает, что сама архитектура ГМ 2.0 ведет к неразрешимым апориям). Антонов
показывает, что архитектурная критика является более глубокой и продуктивной, чем мораль-
ное разоблачение.
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3.1. Первый сбой: апория

шишковидной железы (ГМ 2.0).
 
 

3.1.1. Где и как Декарт зафиксировал проблему
 

В «Первоначалах философии» (Pars Quarta, CXCVI) Декарт пишет:
Probatur autem evidenter, animam non quatenus est in singulis membris, sed tantum quatenus

est in cerebro, ea quae corpori accidunt in singulis membris nervorum ope sentire
«Доказывается очевидно, что душа чувствует то, что происходит с телом в отдельных

членах, не поскольку она находится в отдельных членах, но только поскольку она находится в
мозгу, [воспринимая это] через посредство нервов».

В «Страстях души» (статья 31) он уточняет, что местом взаимодействия души и тела
является шишковидная железа (glandula pinealis) — единственный непарный орган в мозгу,
подходящий для объединения сигналов от парных органов чувств.

Грамматический анализ предлога «in».

Антонов фиксирует: предлог in с аблативом (in cerebro — в мозгу) — это пространствен-
ный предлог. Он указывает на отношение вмещения: X находится в Y, если Y объемлет X.
Книга находится в комнате — осмысленно, потому что и книга, и комната обладают протяже-
нием. Душа, по Декарту, есть res cogitans — мыслящая субстанция. Она не имеет ни длины, ни
ширины, ни глубины. Она не занимает места. Как же она может находиться в мозгу?

Операторная фиксация сбоя: A1-SUBST: mode=spatial-contradiction. Грамматиче-
ский вход: пространственный предлог in с аблативом, примененный к непротяженной субстан-
ции. Операция: попытка локализовать непространственное. Результат: не объяснение, а указа-
ние на место необъяснимого.
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3.1.2. Почему это сбой, а не временная трудность

 
Антонов подчеркивает: шишковидная железа — не случайная ошибка Декарта, которая

могла бы быть исправлена более точным анатомическим исследованием. Даже если бы Декарт
знал, что шишковидная железа есть и у животных (что он, вероятно, не знал), проблема оста-
лась бы. Декарт мог бы указать на другой орган — сердце (как это делали некоторые античные
философы), печень или любой другой. Суть не в органе. Суть в том, что никакой орган не
может соединить две реально различные субстанции.

Антонов формулирует это так: проблема шишковидной железы есть симптом, а не реше-
ние. Она указывает на то место, где картезианская ГМ наталкивается на свою границу. Декарт
честно фиксирует эту границу, но не может ее преодолеть, потому что для ее преодоления
нужно изменить саму архитектуру — перестать мыслить две субстанции.

Сравнение с античными моделями локализации души.

Антонов проводит сравнение с Платоном и Аристотелем, чтобы показать, что проблема
Декарта уникальна и порождена именно его дуализмом.

У Платона в «Тимее» (69c–72d) разумная часть души помещается в голову, аффектив-
ная — в грудь, вожделеющая — в живот. Но это не физическая локализация непротяженной
субстанции в протяженном органе. Это символическая топография, указывающая на иерархию
способностей души. Платон не сталкивается с картезианской проблемой, потому что его душа
не является отдельной субстанцией в строгом смысле.

У Аристотеля душа есть форма (εἶδος, ἐντελέχεια) живого тела. Вопрос о локализации
души лишен смысла. Нельзя спросить, где находится форма статуи в бронзе; она не «нахо-
дится» в каком-то месте, она оформляет всю материю. Грамматически это выражено в том,
что Аристотель использует связку ἐστιν (есть), а не предлог ἐν (в).

У Декарта душа и тело — две равноправные субстанции. Их соединение не может быть
выражено ни через символическую метафору (Платон), ни через тождество формы и материи
(Аристотель). Оно требует пространственного предлога in — потому что язык не дает другого
инструмента для связи двух вещей, кроме указания на местонахождение или причинную связь.
Но предлог in здесь не работает. И Декарт честно фиксирует этот сбой.
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3.1.3. Как Спиноза отвечает на

этот сбой: архитектурная критика
 

В «Этике» (часть I, схолия к теореме 15) Спиноза, не называя Декарта прямо, дает архи-
тектурную критику картезианского дуализма. Он пишет:

Quod ad Cartesii opinionem attinet... hanc quidem ego manifeste ab ipso refelli existimo, quod
ullo modo absque contradictione non potest explicari

«Что касается мнения Декарта... это-то мнение, я полагаю, явно опровергается уже из
того самого, что оно никак не может быть объяснено без противоречия».

Антонов обращает внимание: Спиноза не обвиняет Декарта в недобросовестности (как
Декарт обвинял Аристотеля). Он говорит: сама структура этого мнения внутренне противоре-
чива. Это архитектурная критика, а не моральное разоблачение.

Решение Спинозы: заменить две субстанции одной. В «Этике» (часть II, теорема 13) он
пишет:

Objectum ideae, humanam Mentem constituentis, est Corpus, sive modus quidam Extensionis actu
existens, et nihil aliud

«Объект идеи, составляющей человеческий Ум, есть Тело, или некоторый модус Протя-
жения, актуально существующий, и ничто иное».

Антонов анализирует: здесь нет предлога in. Душа не находится в теле. Она есть идея
тела. Отношение между душой и телом — не отношение вмещения (пространственное) и не
отношение причинения (взаимодействие). Это отношение выражения и соответствия. Душа и
тело — не две вещи; это одна и та же вещь, выраженная в двух атрибутах.

Операторная фиксация решения:  A3-SYNTH: mode=parallel (параллелизм) и A1-
SUBST: mode=monistic (одна субстанция). Шишковидная железа как грамматический фантом
исчезает: не нужно искать место встречи двух субстанций, потому что нет двух субстанций.

Что остается после решения.

Антонов подчеркивает: устранение шишковидной железы на онтологическом уровне не
означает, что проблема исчезла навсегда. Она возвращается в другом регистре — как про-
блема индивидуальности  (см. раздел 3.3). Спиноза устранил дуализм, но создал вопрос:
если есть только одна субстанция, то что делает меня мной, а не вами? Сбой не исчезает; он
трансформируется. Это и есть логика эволюции ГМ.
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3.2. Второй сбой: неудавшийся синтез страсти (ГМ 2.0).

 
 

3.2.1. Где и как Декарт зафиксировал проблему
 

В «Страстях души» (статья 27) Декарт дает определение страсти:
Passiones animae sunt perceptiones, sensus, vel commotiones animae, quae ad ipsam proprie

referuntur, et ab aliquo motu spirituum animalium causantur, sustentantur et roborantur
«Страсти души суть восприятия, чувства или волнения души, которые к ней собственно

относятся и некоторым движением животных духов вызываются, поддерживаются и укрепля-
ются».

Грамматический анализ двух предлогов.

Антонов фиксирует: в этом определении работают два предлога, указывающие в разные
стороны:

Ad ipsam proprie referuntur — «к ней собственно относятся». Предлог ad с винительным
падежом обозначает направление, движение к чему-то. Страсть «идет» к душе, относится к
душе. Душа здесь — конечная точка движения.

Ab aliquo motu spirituum causantur — «некоторым движением духов вызываются». Пред-
лог ab с аблативом обозначает исходный пункт, происхождение от чего-то. Страсть исходит
от тела, от движения животных духов. Тело здесь — начальная точка движения.

Два предлога — ad (к) и ab (от) — указывают в разные стороны. Но где эти два вектора
встречаются? Где находится точка, в которой движение от тела становится восприятием души?
В определении этой точки нет.

Операторная фиксация сбоя:  A3-SYNTH: mode=failed. Грамматический вход: два
разнонаправленных предлога (ad и ab) в одном определении. Операция: попытка соединить
два разнородных элемента (телесное движение и душевное восприятие) через каузальную
связь. Результат: указание на связь без объяснения механизма.
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3.2.2. Почему это сбой, а не просто сложность

 
Антонов подчеркивает: проблема здесь не в том, что Декарт не дал детального физио-

логического описания (он дал его в других местах, описывая движение животных духов по
нервам и полостям мозга). Проблема в том, что никакое физиологическое описание не
может объяснить переход от материального движения к нематериальному воспри-
ятию, если эти два ряда онтологически разнородны.

Этот сбой является прямым следствием реальной дистинкции (distinctio realis) двух суб-
станций. Если душа и тело реально различны, то они не могут причинно взаимодействовать,
потому что причинность (в картезианском смысле) предполагает контакт или логическое сле-
дование. Контакт невозможен между непротяженным и протяженным. Логическое следование
(из идеи следует идея) не работает между идеей и телом.

Сравнение с античными моделями синтеза.

У Платона в «Филебе» (33b–34a) удовольствие и боль описываются как движения, воз-
никающие от тела и достигающие души. Но у Платона есть третий элемент — память, которая
удерживает связь между этими движениями. Кроме того, Платон не утверждает, что душа и
тело — две разные субстанции; для него душа — то, что движет тело, и их связь описывается
через причастность (μέθεξις), а не через каузальность двух независимых субстанций.

У Аристотеля страсть (πάθος) — это изменение, которое претерпевает тело, и одновре-
менно изменение в душе, потому что душа и тело — форма и материя одной субстанции. Нет
проблемы психофизической каузальности, потому что нет двух субстанций.

У Декарта душа и тело разделены. Два предлога ad и ab указывают в разные стороны и
не встречаются. Это и есть неудавшийся синтез.
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3.2.3. Как Спиноза отвечает на этот сбой

 
В «Этике» (часть III, теорема 2) Спиноза прямо отрицает возможность психофизической

каузальности:
Corpus non potest mentem ad cogitandum determinare, nec mens corpus ad motum, neque ad

quietem, neque ad aliquid aliud (si quid est)
«Тело не может определять душу к мышлению, и душа не может определять тело ни к

движению, ни к покою, ни к чему-либо другому (если такое есть)».
Антонов анализирует модальный глагол potest (может) с отрицанием non: это онтологиче-

ская невозможность, а не просто «не определяет». Тело не может определять душу по самой
своей природе.

Аффекты как неадекватные идеи.

Спиноза не оставляет аффекты без объяснения. В «Этике» (часть III, определение 3) он
переопределяет аффект:

Per affectum intelligo corporis affectiones, quibus ipsius corporis agendi potentia augetur vel
minuitur, juvatur vel coërcetur, et simul harum affectionum ideas

«Под аффектом я разумею состояния тела, которыми способность тела к действию уве-
личивается или уменьшается, облегчается или затрудняется, а также идеи этих состояний».

Антонов обращает внимание на слово simul (одновременно). Аффект — это не причин-
ная связь между телом и душой, а параллельное состояние в двух атрибутах. Нет стрелки от
тела к душе (ab →) и нет стрелки от души к телу (→ ad). Есть два ряда, которые соответствуют
друг другу в силу тождества субстанции.

Синтез как адекватное познание.

В «Этике» (часть V, теорема 3) Спиноза дает радикальное утверждение:
Affectus, qui passio est, desinit esse passio, simul ac ejus claram et distinctam formamus ideam
«Аффект, который является страстью, перестает быть страстью, как только мы образуем

его ясную и отчетливую идею».
Антонов анализирует: аффект может быть трансформирован из пассивного состояния

(passio) в активное действие (actio) через познание его причины. Это не умерение страсти
разумом (как у Декарта), а онтологическое преобразование . Страсть перестает быть стра-
стью.

Операторная фиксация решения:  S6-AFFECTUS: mode=parallel (аффект как парал-
лельное состояние) и S6-AFFECTUS: mode=transformable (аффект трансформируем через
познание). Декартовские ad и ab заменяются спинозовским simul (одновременно).

Что остается после решения.

Антонов подчеркивает: решение Спинозы устраняет проблему психофизической кау-
зальности на онтологическом уровне, но создает новую проблему на уровне феноменологии.
Если аффект есть неадекватная идея, и он может быть преобразован в адекватную через позна-
ние, то что такое «познание причины»? Как оно достигается? Спиноза отвечает: через второй
и третий род познания (ratio и scientia intuitiva). Но scientia intuitiva, как было показано в раз-
деле 2.3.5, имеет структуру события («B5-EXAIPHNES: mode=phenomenological-resurgent»).
Понимание аффекта не выводится механически; оно требует инсайта. Сбой не исчезает; он
трансформируется в проблему события понимания.
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3.3. Третий сбой: проблема индивидуальности (ГМ 3.0).

 
 

3.3.1. В чем состоит проблема.
 

В ГМ 3.0 есть одна субстанция — Deus sive Natura. Всё остальное — ее модусы. Модусы
— это конечные, временные, преходящие конфигурации атрибутов. Человек — это модус
мышления (душа), соответствующий модусу протяжения (тело). Моя душа есть идея моего
тела; ваша душа — идея вашего тела. Мои тело и ваше тело — разные модусы протяжения. Они
различны по своей конфигурации, по своему положению в порядке и связи. Следовательно,
наши души различны.

На первый взгляд, это объясняет индивидуальность. Однако при ближайшем рассмотре-
нии это объяснение наталкивается на фундаментальную трудность: что делает модус «тем
же самым» модусом во времени?

В «Этике» (часть II, лемма 7 после теоремы 13) Спиноза дает критерий тождества тела:
Corpus humanum idem manet, quatenus ex iisdem corporibus eadem ratione compositum est
«Человеческое тело остается тем же самым, поскольку оно составлено из тех же тел в

том же отношении».
Но этот критерий является внешним и количественным. Он не схватывает качество

самотождественности, которое мы переживаем изнутри. Более того, этот критерий может нару-
шиться. При ампутации конечности, при болезни, при старении состав и отношение частей
меняются. Значит, по Спинозе, тело перестает быть тем же самым. А поскольку душа есть идея
тела, душа также перестает быть той же самой.

Операторная фиксация сбоя: C3-APORIA-PSEUDOS: mode=individuality. Грамма-
тический вход: определение модуса как quod in alio est (то, что существует в другом). Операция:
попытка объяснить тождество модуса через внешний критерий (состав и отношение частей).
Результат: тождество оказывается уязвимым и не схватывает переживание самотождественно-
сти.
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3.3.2. Почему это сбой, а не просто трудность.

 
Антонов подчеркивает: проблема индивидуальности — не просто техническая труд-

ность, которую можно было бы устранить, уточнив определение модуса. Это структурная
проблема спинозовского монизма , коренящаяся в самом определении модуса.

В «Этике» (часть I, определение 5) Спиноза определяет модус как quod in alio est, per
quod etiam concipitur — «то, что существует в другом, через что оно также и познается». Модус
не имеет собственного бытия; его бытие — это бытие-в-другом. Но если модус не имеет соб-
ственного бытия, то что делает его этим, а не другим? Различие между модусами должно быть
основано на различии их «в другом». Но «другое» — это тоже модус (или, в конечном счете,
субстанция). Возникает регресс: модус определяется через другой модус, тот — через третий,
и так до бесконечности.

Спиноза останавливает этот регресс, апеллируя к субстанции как к конечному основа-
нию: все модусы существуют в субстанции и познаются через нее. Но субстанция одна, и
ее атрибуты бесконечны. Как из одной субстанции возникают различные модусы? Спиноза
отвечает: через атрибуты. Атрибуты различны, и модусы различных атрибутов различны. Но
модусы одного и того же атрибута различаются только по своему положению в порядке и связи.
А порядок и связь — это внешнее отношение. Модус не имеет внутреннего принципа индиви-
дуации; он индивидуируется извне, своим положением в ряду других модусов.

Сравнение с картезианской индивидуацией.

У Декарта индивидуальность была обеспечена субстанцией. Моя душа — это отдельная
субстанция, созданная Богом и сохраняемая Им. Даже если мое тело полностью изменится, моя
душа останется той же самой, потому что субстанция тождественна себе во времени. У Спи-
нозы нет субстанциального носителя тождества. Тождество личности — это вопрос порядка и
связи модусов, а не субстанциального единства.
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3.3.3. Как Спиноза пытается ответить

на этот сбой: учение о conatus.
 

В «Этике» (часть III, теорема 7) Спиноза вводит понятие conatus:
Conatus, quo unaquaeque res in suo esse perseverare conatur, nihil est praeter ipsius actualem

essentiam
«Усилие, которым каждая вещь стремится пребывать в своем бытии, есть не что иное,

как сама актуальная сущность этой вещи».
Антонов анализирует: conatus — это не внешний критерий (состав и отношение частей),

а внутреннее усилие. Даже когда состав тела меняется, усилие этого тела к самосохранению
может оставаться тем же самым. Тождество модуса во времени — это не тождество состава
(который текуч) и не тождество субстанции (которой нет у модуса), а тождество усилия.

В E3P8 Спиноза добавляет:
Conatus, quo unaquaeque res in suo esse perseverare conatur, nullum tempus finitum, sed

indefinitum involvit
«Усилие, которым каждая вещь стремится пребывать в своем бытии, не заключает в себе

никакого конечного времени, но неопределенное время».
Антонов фиксирует: conatus не привязан к конкретному моменту; он простирается через

время, связывая различные состояния модуса в единство.
Операторная фиксация ответа: S8-CONATUS: mode=modal-individuation. Грамма-

тический вход: глагол conari (пытаться, стремиться) в безличной или возвратной конструкции;
существительное conatus (усилие). Операция: субстантивация усилия как сущности. Результат:
тождество модуса во времени обеспечивается не субстанциальным носителем, а тождеством
усилия.
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3.3.4. Граница conatus: качественное

различие как открытая апория.
 

Антонов признает: conatus объясняет тождество во времени и интенсивность усилия
(сила conatus может быть большей или меньшей). Он не объясняет качественное различие.

Два модуса могут иметь conatus одинаковой интенсивности, но быть разными по каче-
ству: яблоко и груша, моя душа и ваша душа. Conatus объясняет, почему яблоко стремится
оставаться яблоком, а груша — грушей, но не объясняет, почему яблоко — это яблоко, а не
груша. Это различие задается не интенсивностью усилия, а конфигурацией модуса — его поло-
жением в порядке и связи, его составом, его историей. Conatus не отменяет внешней индиви-
дуации; он добавляет к ней внутреннее измерение.

Операторная фиксация границы: C3-APORIA-PSEUDOS: mode=qualitative-
individuation. Conatus объясняет интенсивность и тождество во времени, но не объясняет каче-
ственное различие.

Антонов подчеркивает: это не поражение, а честность. Спиноза признает границу своего
объяснения. Он не может объяснить, почему я — это я, а не вы, в терминах одной субстанции.
Он может только указать на conatus как на внутреннее усилие, но conatus не объясняет качество.

Что остается после ответа.

Проблема индивидуальности остается открытой апорией ГМ 3.0. Она не решена, а
только перенесена в другой регистр. Это приглашает к дальнейшей рефлексии. Два возможных
выхода, анализируемых Антоновым:

Лейбниц (ГМ 4.0 как альтернативная сборка) : возврат к множественности субстан-
ций (монады), каждая из которых обладает внутренним принципом индивидуации. Цена: воз-
вращение трансцендентного Бога как гаранта гармонии и изоляция монад.

Признание качественного различия нередуцируемым остатком : отказ от требова-
ния объяснить всё. Качественное различие модусов может быть принято как первичный факт,
не требующий дальнейшего объяснения. Цена: отказ от тотальной объяснительной силы онто-
логии.

Антонов не выбирает между этими выходами в рамках данного тома. Он фиксирует гра-
ницу и переходит к следующему вопросу: как тип критики меняется от Декарта к Спинозе.
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3.4. От тезиса о «недобросовестности»

к архитектурной критике.
 
 

3.4.1. Декартовское разоблачение
Аристотеля: E3-DEMASK: mode=plagiarism

 
В «Epistola Auctoris» (предисловии к «Первоначалам философии») Декарт пишет об

Аристотеле:
Aristoteles vero minori ingenuitate usus... modum ea proponendi prorsus immutavit, & ut vera

ac recta ea obtulit, quae verisimile est ipsum nunquam pro talibus habuisse
«Аристотель же, с меньшей искренностью... изменил способ их изложения и выдал за

истинные и правильные то, что сам, вероятно, никогда таковыми не считал».
Антонов анализирует: Декарт не просто опровергает Аристотеля. Он обвиняет его в

недобросовестности  (minori ingenuitate usus — «воспользовавшись меньшей искренностью»).
Он утверждает, что Аристотель знал, что его учения ложны (или, по крайней мере, вероятны,
а не истинны), но выдавал их за истинные.

Операторная фиксация:  E3-DEMASK: mode=plagiarism (разоблачение как обвинение
в недобросовестности). Грамматический вход: конструкция verisimile est... (вероятно, что...),
вводящая предположение о внутреннем состоянии Аристотеля. Операция: не опровержение,
а дискредитация. Результат: схоластическая традиция объявляется не просто ошибочной, а
обманной, основанной на интеллектуальной нечестности.

Антонов подчеркивает: этот тип критики имеет свои границы. Он не анализирует струк-
туру ошибки; он апеллирует к мотиву. Он не показывает, почему Аристотель не прав; он утвер-
ждает, что Аристотель лукавил. Это эффективно для дискредитации авторитета, но бесполезно
для понимания сбоев.
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3.4.2. Спинозовская архитектурная критика Декарта.

 
Спиноза нигде не обвиняет Декарта в недобросовестности. Он не говорит, что Декарт

знал о ложности своего учения, но выдавал его за истинное. Вместо этого он показывает, что
сама архитектура ГМ 2.0 ведет к неразрешимым апориям.

В схолии к E1P15 Спиноза пишет:
Quod ad Cartesii opinionem attinet... hanc quidem ego manifeste ab ipso refelli existimo, quod

ullo modo absque contradictione non potest explicari
«Что касается мнения Декарта... это-то мнение, я полагаю, явно опровергается уже из

того самого, что оно никак не может быть объяснено без противоречия».
Антонов анализирует: Спиноза не говорит, что Декарт лжет. Он говорит, что мнение

Декарта внутренне противоречиво. Противоречие не в том, что Декарт сказал нечто логи-
чески невозможное, а в том, что его машина дает сбой при попытке объяснить единство мыш-
ления и протяжения.

Операторная фиксация: META: mode=architectural-critique. Грамматический вход:
указание на противоречие (absque contradictione non potest explicari). Операция: не моральное
разоблачение, а диагностика архитектурного сбоя. Результат: Декарт не лжец, а инженер, кото-
рый построил мощную машину, но не довел ее до конца, остановившись на полпути (две суб-
станции вместо одной).
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3.4.3. Почему архитектурная критика глубже.

 
Антонов формулирует три преимущества архитектурной критики перед моральным раз-

облачением.
Первое преимущество: анализ структуры, а не мотива.

Архитектурная критика показывает, почему система дает сбой. Она не апеллирует к неиз-
вестным мотивам философа (знал ли Декарт, что его система неполна?). Она анализирует опе-
раторы и их комбинации.

Второе преимущество: открытость к пересборке.

Моральное разоблачение оставляет после себя только руины. Архитектурная критика
показывает, что именно нужно изменить. Спиноза не просто критикует дуализм; он предлагает
монизм как альтернативную архитектуру.

Третье преимущество: честность перед лицом собственных границ.

Архитектурная критика может быть применена и к собственной системе. Спиноза честно
фиксирует, что его монизм порождает проблему индивидуальности. Он не делает вид, что
его система совершенна. Он оставляет открытые вопросы. Декартовское моральное разобла-
чение не оставляет места для самокритики: если Аристотель — лжец, то я, Декарт, — носитель
истины. META-AUTOR блокирует саморефлексию.
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3.4.4. Что это означает для Грамматической машины.

 
Антонов делает вывод: Грамматическая машина, как метод анализа, должна следовать

архитектурной критике, а не моральному разоблачению. Задача исследователя — не обви-
нять философов в недобросовестности, а картографировать сбои  их машин, фиксировать
цены, которые они платят, и открытые вопросы, которые они оставляют.
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Конец ознакомительного фрагмента.
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