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Наперегонки со смертью: Бестиарий и Криптофлора Фортуны
Глава
Книга о чудовищах – бестиарий и криптофлора планеты Фортуна
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Фауна Фортуны: Топь Аномалов
Первые поселенцы, совершившие побег с Земли от царившей тотальной диктатуры и угнетения личности, не предполагали, что столкнуться с существами, обладающими невероятными свойствами и настолько совершенными в своем искусстве охоты, что спасение от них будет практически основной задачей при освоении территории. Усугубляло, устрашало и угнетало странников и то, что в способах и манере умерщвления особи применяли не только физическое воздействие, но и ментальное, используя пси-атаки, гипнотическое воздействие и парализацию страхом. Кроме этого, некоторые звери питались не столько плотью, сколько энергией ужаса, паникой, безумием и последним криком воли, которые вызывали одним своим видом, не знающим пощады.
Эти существа как будто были созданы, чтобы процеживать свою добычу на предмет сопротивляемости, доведя естественный отбор на планете до апогея. Их жертвы из числа существовавших на Фортуне существ становились более живучими. Хищники, всё чаще встречая сопротивление и отпор, как будто отступали вглубь планеты, а порой и под землю, ожидая своего часа, который настал с появлением более слабых особей – Поселенцев.
С появлением людей, никогда ранее не сталкивающихся с такими формами жизни и не имеющих навыков противостояния им, атаки хищников, почувствовавших вкус крови, слабость и страх человека, возобновились с новой силой.
Каждый вид живых существ обладает своими способами охоты и физическими особенностями, позволяющими им быть лучшими в своей среде.
Поселенцам удалось приручить и модернизировать некоторые виды существ под свои нужды, например, для защиты от других представителей фауны планеты, для помощи в строительстве Цитаделей, охраны. Этому способствовало свойство Планеты усиливать ментальное взаимодействие некоторых людей и их способность подавлять/подчинять более слабый разум особей. Также широко применялись генетические разработки, в организмы существ внедрялись вещества, найденные в лесах Фортуны и обладающие фантастическими свойствами: восполнение энергии, увеличение выносливости, ускорение регенерации после ранений и травм.
В этом обзоре представлены наиболее часто встречающиеся на планете существа – Аномалы, представляющие интерес своими непривычными для Земли формами, повадками и способностями, являясь воплощенным трактатом о жестокости каждая сама по себе. Эти особи – не результат эволюции или творения, это результат рождения в особенной формуле планеты Фортуна, создавшей их для одной ей ведомой цели.
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