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Сильнейший
Некромант Врат Небес

 
Глава 1. Пролог

 
«Я вижу то, чего не видят другие».
Бушующее пекло охватило столицу, что тысячелетиями

возвышалась на континенте.
«Слышу то, чего не слышат другие».
Боевые кличи, проклятия и предсмертные вопли разно-

сились по всему городу, поскольку захватчики безжалостно
крушили всё и вся на своём пути.

«Плачу, когда другие – нет».
Повсюду слышались рыдания младенцев и детей на руках

у матерей, чьи родители в отчаянии искали укромное место,
дабы спастись от односторонней бойни, что творилась во-
круг.

«И сражаюсь, когда другие – нет».
Рыжий юноша смотрел на бесчисленные полчища чудо-

вищ, готовых уничтожить всё, чем он дорожил. И всё же
он бесстрашно шагнул им навстречу, а рядом с ним шагали
несколько мужчин и женщин.

«Я иду на тех чудовищ, что вселяют в вас величайший
страх, – тихо произнёс Полуэльф, поднимая руку и призы-



 
 
 

вая на свою сторону бесчисленную Нежить. – Я преследую
кошмары, что терзают ваши самые сладкие сны».

«Я ступаю во тьму, дабы другие узрели свет. Я всей своей
силой бьюсь с тварями, что угрожают этому миру».

Огромный костяной дракон приземлился перед Полуэль-
фом и почтительно склонил голову. Рыжий юноша потрепал
его по черепу, а затем запрыгнул на спину, готовясь к битве
вместе со своим Легионом Нежити.

Одним могучим взмахом истрёпанных крыльев костяной
дракон взмыл в небо, издав оглушительный, вызывающий
рёв. Его Хозяин стоял на его спине, прямой, как клинок, и
смотрел на бесчисленных чудовищ, что медленно двигались
в его сторону.

«В мире, где о моём существовании давно забыли…» –
произнёс Полуэльф, в то время как его костяной дракон рас-
крыл пасть, готовясь изрыгнуть Драконье Дыхание.

«Я докажу вам, сколь ошибочен был избранный вами
путь!»



 
 
 

 
Глава 2. Создание

персонажа [Часть 1]
 

Если бы вам дали шанс прожить ту самую идеальную
жизнь, о которой вы всегда мечтали… согласились бы вы,
даже если бы у этого были свои условия?

Некоторые с радостью ухватились бы за этот шанс, в то
время как другие отнеслись бы к нему с большей осторож-
ностью или даже полностью проигнорировали бы.

Люсьен выбрал первый вариант и решил принять предло-
жение Ангела присоединиться к Проекту «Врата Небес».

Он верил, что это была возможность прожить жизнь, от-
личную от той жалкой, которую он потерял всего несколько
часов назад.

Так или иначе, Люсьен оказался где-то в бескрайней муль-
тивселенной, в подозрительном на вид кабинете, под презри-
тельным взглядом сногсшибательно красивого Ангела, кото-
рая подобрала его на Земле после смерти.

Затем Ангел доставила его в Небесное Царство. Пухлого
двадцатилетнего парня попросили заполнить анкету созда-
ния персонажа, которая послужит шаблоном для его следу-
ющей жизни.

–-
– Цвет волос? – Люсьен уставился на предложенные ва-



 
 
 

рианты. Анкета напоминала тест с несколькими вариантами
ответов. Ему просто нужно было закрасить маленький кру-
жок рядом со своим выбором, и ответ будет засчитан.

– Блонд – неплохо… но это слишком банально. Как на-
счёт серебряного или белого? – размышлял пухлый юноша,
почёсывая затылок.

Это был лишь первый пункт, а ему уже было трудно вы-
брать, чего он хочет для своей следующей жизни.

– Выберу красный, – решительно произнёс Люсьен. Затем
он закрасил свой выбор ручкой, которую ему дала стоявшая
позади него Ангел.

После того, как он сделал свой выбор, остальные варианты
цвета волос стали серыми, что означало, что он больше не
мог изменить своё решение.

Ответив на первый вопрос, пухлый юноша во второй раз
почесал в затылке, потому что следующий был таким же
сложным, как и первый.

–
< Выберите цвет глаз >
– Синий
– Зелёный
– Карий
– Красный
– Золотой
– Серый
– Коричневый



 
 
 

– ….
– ….
–-
– У меня красные волосы, так может, и цвет глаз выбрать

красный? Хм… о, тут ещё есть вариант с гетерохромией.
Подумав несколько минут, Люсьен наконец остановился

на зелёном. Почему-то сочетание красных волос и зелёных
глаз напомнило ему о том красавце-протагонисте, о котором
он читал в одном из своих любимых романов.

– Пол? Конечно же, мужской, – пробормотал Люсьен, за-
крашивая свой вариант. «В следующей жизни я всё ещё пла-
нирую переродиться мужчиной. В прошлой я ничего не до-
бился. На этот раз я хочу прожить жизнь на полную катуш-
ку!»

Вес…
Рост…
Телосложение…
Цвет кожи…
Пухлый юноша ответил на всё по своему вкусу, прежде

чем взглянуть на следующий набор вариантов.
–
< Эстетика лица >
(Невзрачный)
(Обычный)
(Милый)
(Привлекательный)



 
 
 

(Красивый)
(Казанова)
(Хидэёси)
(Астольфо)
–
«Уму, все эти варианты хороши, но последние два кажут-

ся опасными, – подумал Люсьен. – На всякий случай, я про-
сто выберу „Красивый“. Дальше!»

–-
< Раса >
(Человек)
(Эльф)
(Гном)
(Демон)
(Звероподобный)
(Дракон)
(….)
(….)
–-
Первым выбором Люсьена, конечно же, был Эльф. При-

влекательная внешность была стандартной характеристикой
Эльфов, и у них также была очень долгая продолжительность
жизни, но, всё обдумав, он решил выбрать другую расу.

Почему? Ответ был прост. Из-за разнообразия. Если бы
все были красивы и прекрасны, разве пункт «Эстетика» не
потерял бы свою ценность?



 
 
 

Эльфы жили долго.
Он тоже хотел прожить долгую жизнь. Однако он также

предпочитал общаться и с Людьми, поэтому быть Полуэль-
фом было хорошим вариантом.

Хотя он беспокоился о дискриминации, он знал, что это
риск, на который ему нужно было пойти, если он хотел вы-
делиться из толпы.

Чтобы максимизировать свою будущую привлекатель-
ность, он решил выбрать расу, которая сочетала в себе луч-
шее от обоих миров, и это был Полуэльф.

Когда пухлый юноша закрасил свой выбор, все остальные
расы стали серыми.

Почему-то он почувствовал облегчение, зная, что не смо-
жет изменить своё решение после выбора желаемой расы.

–-
< Родословная >
(Королевская Родословная)
(Благородная Родословная)
(Родословная Влиятельного Клана)
(Обычная Родословная)
–-
Люсьен с серьёзным выражением лица уставился на эти

четыре варианта. Королевская Родословная была заманчи-
вым выбором, но он читал много романов, в которых быть
частью Королевской Семьи было не только трудно, но и опас-
но.



 
 
 

Борьба за трон и предательство со стороны собственных
братьев и сестёр – это была не та жизнь, которой он хотел
жить.

«Если я хочу выделиться, как герой, путь простолюдина
– хороший выбор, но я ничего не знаю о мире, в котором
перерожусь, – подумал Люсьен, потирая подбородок. – Про-
столюдину может быть опасно или трудно подняться в обще-
стве. Это тоже очень рискованный выбор, так как я могу ро-
диться сыном фермера или сыном гангстера».

Поскольку его следующая жизнь была для него драгоцен-
на, он остановился на Благородной Родословной, чтобы, по
крайней мере, иметь возможность жить в комфорте, не при-
влекая к себе слишком много внимания.

Однако, когда он посмотрел на следующий набор вариан-
тов, он от неверия чуть не уронил ручку, потому что не ожи-
дал, что нечто подобное будет включено в анкету, которую
он заполнял.

–
< Размер ПП >
– Обратите внимание, что этот параметр даёт дополни-

тельные бонусы при перерождении в следующую жизнь. По-
жалуйста, выбирайте мудро.

–
«Чёрт! Они дают мне возможность свободно выбирать

размер моего, кхм, хозяйства, и я ещё и бонусы могу полу-
чить? – Глаза Люсьена расширились от удивления. – Братан,



 
 
 

это лучшее, что могло случиться. Я ставлю на это всё!»
–
(2 дюйма)
– Вы получите 6 Легендарных Предметов на ваш выбор.
(3 дюйма)
– Вы получите 3 Легендарных Предмета на ваш выбор.
(4 дюйма)
– Вы получите 1 Легендарный Предмет на ваш выбор.
(5 дюймов)
– Вы получите один редкий предмет на ваш выбор
(6 дюймов)
– Вы получите одну пачку бумажных салфеток.
(7 дюймов)
– Вы получите две пачки бумажных салфеток.
(8 дюймов)
– Омаэ ва мо…
(9 дюймов)
– Бро…
(10 дюймов)
– Вы планируете переродиться в лошадь? Если да, то вы-

берите этот вариант.
(11 дюймов)
– Эй, ты шагаешь прямиком в ад.
(12 дюймов)
– …Матерь божья
–



 
 
 

Пухлый юноша чуть не сплюнул кровью, увидев дьяволь-
ские варианты, разложенные перед ним.

«Какого хрена, чувак? Заманивать меня Легендарными
Предметами в обмен на моё счастье? – Люсьен в гневе за-
скрипел зубами. – Не круто, братан, не круто».

Взвесив своё будущее счастье и счастье своего младшего
брата, пухлый юноша наконец принял решение и, стиснув
зубы, закрасил кружок рядом со своим выбором.

Именно в этот момент он услышал позади себя смешок,
полный насмешки.

Люсьен повернул голову и посмотрел на прекрасного Ан-
гела, которая в ответ смотрела на него с дразнящей улыбкой.
Почему-то он почувствовал, что совершил ошибку, выбрав
размер своего ПП.

«Может, стоило выбрать побольше?» – подумал Люсьен,
продолжая смотреть на Ангела, которая всё так же дразняще
ему улыбалась.

Собрав всю свою силу воли, он отвёл взгляд от прекрас-
ного Ангела, из-за которой почувствовал себя немного оби-
женным.

Затем последовали другие вопросы, и пухлый юноша от-
ветил на все в меру своих способностей.

«Это как создание персонажа в игре, – размышлял Лю-
сьен. – К сожалению, у них нет опции предварительного про-
смотра. Было бы проще, будь она тут, какая жалость… по-
истине жаль».



 
 
 

 
Глава 3. Создание

персонажа [Часть 2]
 

В списке оставалось ещё несколько вопросов, но все они
были незначительными.

Дважды перепроверив, что ответил на всё правильно, он
передал бланк Ангелу позади себя.

Ангел взяла его и бегло просмотрела, чтобы убедиться,
что на все вопросы даны ответы.

Убедившись, что с бланком всё в порядке, она кивнула и
велела пухлому мальчику следовать за ней.

Пять минут спустя они прибыли на открытое простран-
ство, где в небе виднелись бесчисленные галактики.

Это было самое изумительное, что мальчик когда-либо
видел. Он просто стоял в благоговейном трепете, взирая на
небеса над ним.

– Хватит пялиться, следуй за мной. Ты что, деревенщи-
на? – раздражённо спросила Ангел.

– Простите, – ответил Люсьен, подбегая к ней. Он все-
гда считал Ангелов добрыми и благосклонными существа-
ми. Они были совсем не похожи на эту стервозную Ангела,
у которой, похоже, был ужасный характер.

Десять минут спустя они подошли к небольшому котте-
джу, расположенному в центре этого удивительного пейзажа.



 
 
 

– Ваше Превосходительство, Макуилксочитль, я привела
душу, которую вы просили, – сказала Ангел, открывая дверь.

Войдя в комнату, пухлый мальчик увидел старика, кото-
рый с увлечённым видом пялился в экран своего компьюте-
ра.

Вскоре старый хрыч замер, осознав, что он в комнате
больше не один.

Первым делом он тут же вскочил и заслонил собой вид,
чтобы они не увидели изображение на экране его компьюте-
ра.

Хоть это и был лишь краткий миг, Люсьен уже успел
разглядеть на его компьютере изображение полуобнажённой
аниме-девушки.

К несчастью, хотя старику и удалось помешать двум го-
стям всё разглядеть, его попытка была внезапно разрушена
громкими стонами, донёсшимися из колонок объёмного зву-
ка, развешанных по всей комнате.

Именно в этот момент старик понял, что он облажался.
Выражение лица Ангела мгновенно изменилось, и она по-

смотрела на старика так, будто он был куском дерьма.
Старый хрыч кашлянул и отвёл взгляд, не в силах выдер-

жать презрительный взор, которым его одаривала Ангел.
«И со мной точно всё будет в порядке?» – подумал Лю-

сьен, глядя на старика, который изо всех сил пытался вести
себя достойно, но с треском провалился.

Очевидно, старик не ожидал, что кто-то вломится в его



 
 
 

комнату без стука, пока он смотрит нечто, неподходящее для
юной аудитории.

– Мальчик, как тебя зовут? – спросил старик по имени
Макуилксочитль, нажимая кнопку питания на компьютере,
чтобы принудительно его выключить.

Как член Братства «Братаны Важнее Подружек», мальчик
решил подыграть попытке старого хрыча сменить тему.

– Меня зовут… Люсьен, – сказал Люсьен с несколько на-
тянутой улыбкой.

–  Люсьен? Хорошее имя,  – прокомментировал старик,
смерив Люсьена взглядом с головы до ног. – Что ж, Люсьен.
Моя ассистентка, Химея, уже всё тебе объяснила?

– Да. Она сказала, что меня выбрали для участия в Про-
екте «Врата Небес».

– И… она сказала что-нибудь ещё, кроме этого?
Люсьен покачал головой, бросив взгляд на Ангела, кото-

рая скрестила руки на груди.
– Она сказала, что этот проект конфиденциален, – ответил

Люсьен. – Единственное, о чём она меня попросила, – это
заполнить бланк для моего перерождения.

– Понятно, – сказал Макуилксочитль, теребя белую боро-
ду на подбородке. – Очень хорошо. Прежде всего, позволь
мне как следует представиться. Я – Бог Азартных Игр, Ма-
куилксочитль. Поскольку моё имя – тот ещё выкрутас, зови
меня просто Макс.

–  Я лично разработал Проект «Врата Небес» в  попыт-



 
 
 

ке отправить индивидуума в определённый мир так, чтобы
об этом не прознали вышестоящие… то есть, чтобы обой-
ти некоторых старых зануд, которые дотошно следуют пра-
вилам.

– Мы делаем что-то незаконное?
– Ха-ха-ха! Конечно, нет. Это не преступление, пока кто-

нибудь не донесёт властям. С тобой всё будет в порядке…
наверное.

–  Ха-ха-ха… я ещё могу отказаться?  – нервно смеясь,
спросил Люсьен.

Макс проигнорировал его вопрос, немедленно достал из
нагрудного кармана ещё один бланк и протянул его Люсьену.

Он выглядел похоже на тот бланк, что мальчик только что
заполнил, так что он предположил, что это может быть про-
должение настроек создания его персонажа.

– Раз уж я выбрал тебя в качестве моей подопытной свин-
ки… то есть, моего героя, который примет участие в этом
славном проекте, вполне естественно, что я дам тебе кое-ка-
кие бонусы, – сказал Макс с улыбкой, которая посрамила бы
любого мошенника. – Ты можешь выбрать только один. Так
что не торопись и выбирай с умом.

Люсьен взял бланк, который вручил ему Бог Азартных
Игр, и без особых ожиданий принялся читать его содержи-
мое.

Однако полминуты спустя глаза Люсьена расширились от
удивления, когда он прочитал об удивительных «бонусах»,



 
 
 

которые были описаны в бланке, что он держал.

< Особые Дополнения! Вы можете выбрать только одно. >
(Система)
–  При реинкарнации вы получите случайную Систему.

Учтите, что полученная Система не подлежит обмену или
возврату. Если вам когда-нибудь попадётся Система Евнуха,
считайте, что ваша жизнь пошла по п*зде.

(Случайный Навык Высокого Уровня)
– Вы с самого начала получите случайный Навык Высоко-

го Уровня. Этот Навык будет эксклюзивным для вас и при-
вязанным к вашей душе.

(20x Получение Опыта)
– Если вы переродитесь в мире, где можно получать очки

опыта, вы сможете развиваться в 20 раз быстрее обычного
человека.

(Обаяние)
– Ваша Характеристика Обаяния будет на максимальном

значении. Даже камень влюбится в вас, если вы будете до-
статочно долго на него смотреть.

(Иммунитет к Статусным Недугам)
– Вы получите иммунитет к Яду, Очарованию, Сну, Ока-

менению, Параличу и любым другим способностям, оказы-
вающим пагубное воздействие на ваше тело и душу.

(Бесконечная Мана)
– Какое бы магическое заклинание вы ни применили, ва-



 
 
 

ша мана никогда не иссякнет.
(Бесконечная Выносливость)
– Неважно, сколько раундов вы проведёте со своей воз-

любленной, вы будете продолжать, и продолжать, и продол-
жать… и продолжать…

(Уникальная Конституция Тела)
–  Вы получите особую телесную конституцию, которой

будут завидовать как смертные, так и бессмертные.
[Пример: Тело Бессмертного Божественного Дракона, На-

следие Ледяного Феникса, Телосложение Бога Грома.]
(10x Гача-Призыв)
– В зависимости от мира, в котором вы переродитесь, со-

держимое Гача-Призыва будет изменено в соответствии с за-
конами этого мира.

– Вам гарантированно выпадет один SSR Предмет, Арте-
факт, Оружие, компаньон-Вайфу или компаньон-Хазбандо
из этого Гача-Призыва.

–
–  Д-Дерьмо!  – Люсьен не смог сдержаться и выругался

вслух, прочитав доступные ему варианты.
«Независимо от того, что я выберу, я точно получу огром-

ное преимущество при перерождении в следующую жизнь, –
подумал Люсьен. – Если бы было можно, я бы хотел всё это,
но раз его Превосходительство, Макс, сказал, что я могу вы-
брать только одно, мне нужно отнестись к этому делу серьёз-
но».



 
 
 

–  Ну что, ты решил, какой вариант хочешь выбрать?  –
спросил Макс мальчика, который спустя полчаса всё ещё се-
рьёзно изучал свои варианты.

– Да, – кивнул Люсьен. Он уже взвесил все за и против
своего решения, поэтому с решимостью посмотрел на Бога
Азартных Игр. – Ваше Превосходительство, я выбираю…



 
 
 

 
Глава 4. Ставка Бога Азартных Игр

 
Макс теребил бороду, пока Люсьен делал свой выбор.
– Я спрошу тебя ещё раз, – произнёс Макс с серьёзным

выражением лица. – Ты хочешь случайный Навык Высокого
Уровня в качестве бесплатного бонуса, верно?

– Да. – Люсьен кивнул. – Я выбираю это, Ваше Превосхо-
дительство.

Ангел, скрестившая руки на груди, приподняла бровь,
услышав выбор Люсьена. Очевидно, она не ожидала, что
юноша выберет этот вариант.

– Понял. – Макс улыбнулся и трижды хлопнул в ладоши.

(П/А: Я знаю, многие из вас могут быть разочарованы его
выбором, но продолжайте читать. В следующих нескольких
главах вас ждёт сюрприз).

Внезапно бланк в руке Люсьена вспыхнул. Угольки поле-
тели к груди юноши и слились с его телом. Однако Макс ещё
не закончил.

Бланк, который Люсьен заполнил ранее, вспыхнул пламе-
нем, и его останки тоже полетели к его телу.

Юноша почувствовал, как его тело согревается, а в душе
бурлит неведомая сила. Пока он всё ещё нежился в отблес-
ках этого сюрреалистичного опыта, он внезапно обнаружил



 
 
 

себя парящим в космосе, под бесчисленными галактиками,
которые он видел некоторое время назад.

Справа от него стоял Макс, Бог Азартных Игр, а слева –
Химея, стервозный ангел, страдавшая от своего неизлечимо
дурного характера.

–  Люсьен, ты знаешь, почему из бесчисленных душ в
мульти-вселенной я выбрал именно тебя, чтобы ты стал пер-
вым кандидатом для участия в Проекте «Врата Небес»? –
спросил Макс, глядя юноше в глаза.

– Нет, – ответил Люсьен. Он и сам не знал, почему его
выбрали для участия в Проекте «Врата Небес».

Макс улыбнулся и похлопал Люсьена по плечу. – Это по-
тому, что ты боролся за жизнь до самого конца. Ты мог сдать-
ся в любой момент, но не выбрал лёгкий путь и не покончил
с собой.

Люсьен посмотрел на старика с серьёзным выражением
лица. – Это потому, что я трус. Я боюсь смерти, поэтому и
боролся за жизнь до конца. В этом нет ничего славного.

Макс усмехнулся и взъерошил волосы юноши. – Возмож-
но, ты и прав, но ты не трус. Чтобы жить, нужна смелость, и
я молюсь, чтобы в следующей жизни ты был смелым.

Люсьен посмотрел на старика, который улыбался ему в от-
вет. Впервые кто-то сказал ему жить.

Когда он был ещё жив, он рос, постоянно слыша в свой
адрес: «Ты просто обуза. Тебе бы просто умереть» или «Ты
был ошибкой. Тебе не следовало рождаться».



 
 
 

Эти слова ему повторяли снова и снова. Оглядываясь на-
зад, он вспоминал, что бывали времена, когда он хотел по-
кончить с собой, чтобы сбежать из этого ада наяву. Однако
он боялся смерти.

По-настоящему боялся смерти, поэтому и боролся за
жизнь до самого конца.

Люсьен прикусил губу, потому что ему хотелось плакать.
Он не знал, могут ли души плакать, но будь он проклят, если
позволит другим увидеть его слёзы.

Прошло несколько минут, прежде чем он наконец обрёл
самообладание. Затем он посмотрел на Бога Азартных Игр и
задал вопрос, который не давал ему покоя с тех пор, как он
попал в это неизвестное, окутанное тайной пространство.

– Ваше Превосходительство, вы так и не сказали, в чём
цель проекта «Врата Небес», – произнёс Люсьен. – Не могли
бы вы мне рассказать?

– Люсьен, цель Проекта «Врата Небес» – изменить Судьбу
мира. Ты – избранный, который положит начало новой эре,
что приведёт его к лучшему и светлому будущему.

– Я не думаю, что подхожу для такой большой ответствен-
ности…

– В том мире тебя ждут прекрасные женщины! Если по-
везёт, у тебя может быть даже больше одной жены!

– Предоставьте это мне, Ваше Превосходительство! – его
отношение полностью изменилось, и Люсьен похлопал себя
по груди, словно генерал, собирающийся на войну. – Вы вы-



 
 
 

брали подходящего человека для этого дела. Я завоюю для
вас мир!

– Завоевание Мира? Конечно! Я разрешаю! В конце кон-
цов, мужчина должен мечтать о большем! Либо идёшь ва-
банк, либо возвращаешься домой в слезах! Ха-ха-ха!

Ангел с презрением смотрела на двух бесполезных, дви-
жимых похотью идиотов, призывая гигантскую пушку. Её
терпение было уже на исходе, и она хотела покончить с этой
работой как можно скорее.

Когда Макс увидел выражение лица Ангела, на его лице
появилась горькая улыбка, и он жестом подозвал Люсьена
поближе.

– Подойди, Люсьен, – приказал Макс. – Тебе пора начи-
нать своё путешествие.

Бог Азартных Игр взмахнул рукой, и перед ними появи-
лась дверь. Затем он открыл её и вошёл внутрь, утащив юно-
шу за собой.

Ангел последовала за ними и закрыла за собой дверь.
Они направлялись в зону испытаний, где их ждала Гипер-Су-
пер-Мега-Пушка-Перерождения.

–
– Вау! – глаза Люсьена заблестели, когда он посмотрел на

гигантскую пушку перед собой. – Э-это так круто!
Макс рассмеялся и похлопал юношу по плечу, потому что

был очень доволен его реакцией.
– Постройка этой штуки стоила немало, – с улыбкой ска-



 
 
 

зал Макс. – Химея, дорогая, можешь запустить пушку и про-
верить, всё ли готово?

– Хорошо, – ответил Ангел.
Затем она подошла к панели управления и начала нажи-

мать на кнопки, чтобы пушка прогрелась и накопила энер-
гию. Пока она выполняла эту задачу, Макс увлечённо рас-
сказывал Люсьену, как была сделана пушка.

– Название этой пушки – Гипер-Супер-Мега-Пушка-Пе-
рерождения, или сокращённо СИМП, – заявил Макс. – Пре-
красно, не правда ли?

–  Эм? Сэр Макс, разве аббревиатура не ГСМПП, а не
СИМП? – переспросил Люсьен.

– Парень, не парься по мелочам. Если я говорю, что это
СИМП Пушка, значит это СИМП Пушка.

– Л-ладно.
Химея закатила глаза, глядя на Бога Азартных Игр, кото-

рый, как всегда, нёс чушь. Если бы не тот факт, что Макс за-
ботился о ней с самого её рождения, она, возможно, остави-
ла бы его, чтобы служить другим, более «нормальным» Бо-
гам, у которых не было проблем с головой.

Проверив состояние пушки, Химея сочла, что всё в по-
рядке.

– Ваше Превосходительство, все показатели пушки в нор-
ме, – доложила Химея. – Можем начинать в любой момент.

Макс кивнул. Затем он похлопал Люсьена по плечу, давая
понять юноше, что время пришло.



 
 
 

– Люсьен, ты готов? – дразнящим тоном спросил Макс. –
Твоё новое путешествие вот-вот начнётся.

– Я готов, – ответил Люсьен.
– Отлично! А теперь, пора зарядить тебя в пушку.
– Эм, Сэр, как вы собираетесь это сде— ааах!
Люсьен не успел договорить, как Макс схватил его за та-

лию и взлетел к дулу пушки.
–  Берегись!  – крикнул Макс, швырнув тело Люсьена в

ствол Пушки.
Вскоре послышался глухой удар, а за ним – «Ой!». Это

заставило Макса громко рассмеяться.
– Парень, ты в порядке? – спросил Макс. – Больно?
– Я не в порядке! – крикнул в ответ Люсьен. Очевидно, он

не ожидал, что его швырнут в пушку, как пушечное ядро. –
Больно!

– Рад слышать, что ты в порядке. Последние слова?
– Пошёл ты!
Макс хмыкнул и подал Химее знак «окей».
– Инициирую Проект «Врата Небес», – произнесла Хи-

мея, начав нажимать на клавиши панели управления. – Про-
кладываю курс…

СИМП Пушка внезапно повернулась вправо, нацелив-
шись на фиолетовую галактику вдали.

После того как координаты были правильно откалиброва-
ны, Химея открыла стеклянный кожух, закрывавший спус-
ковой механизм пушки. – Сэр, Пушка готова к выстрелу!



 
 
 

– Начать обратный отсчёт! – приказал Макс.
Химея кивнула. – Начинаю обратный отсчёт. Десять, де-

вять, восемь, семь…
Три…
Два…
Один…
– Гипер-Супер-Мега-Пушка-Перерождения, огонь!
Прекрасный ангел нажала красную кнопку, мгновенно за-

пустив последовательность выстрела.
Люсьен обнаружил, что превращается в шар света, в то

время как плотные слои концентрированной магической
энергии окутывали его.

Вскоре на дуле пушки появился гигантский шар энергии.
Затем он начал собирать силу Божественности, чтобы вы-
стрелить душой Люсьена через мульти-вселенную.

Электрический разряд змеился по корпусу пушки, и кое-
где начал появляться дым. Явно нехороший знак, заставив-
ший Бога Азартных Игр, как и ангела, встревожиться.

Словно в подтверждение их опасений, по зоне испытаний
разнеслась серия предупреждающих сигналов, сообщая им,
что с пушкой что-то ужасно не так.

– Немедленно остановить последовательность выстрела! –
приказал Макс. Он не предвидел, что с его драгоценной пуш-
кой в последнюю минуту что-то пойдёт не так. Затем он под-
нял руку, чтобы окутать душу Люсьена своей Божественно-
стью и защитить её от любого вреда.



 
 
 

Однако, прежде чем его Божественность смогла достичь
юноши, последовательность выстрела завершилась. С гром-
ким гулом луч магической энергии пронёсся через Небесное
Царство, после чего последовал оглушительный взрыв.

Пушка взорвалась и разлетелась на тысячу осколков, раз-
брасывая повсюду металлические обломки.

Макс телепортировался перед Химеей и использовал свои
Божественные силы, чтобы создать щит и защитить их обо-
их.

Когда хаос утих, Бог Азартных Игр посмотрел на обломки
перед собой, прежде чем перевести взгляд на небо.

В Небесах синяя комета неслась к фиолетовой галактике,
оставляя за собой световой след.

– Каков статус Люсьена? – спросил Макс, глядя на всё ещё
работающее оборудование.

Химея напечатала на клавиатуре и вывела на экран статус
Души Люсьена.

– Нет… этого не может быть…, – Макс не мог поверить в
результат, который показали изображения перед ним.

Душа Люсьена получила серьёзное повреждение во вре-
мя выстрела и была на грани распада. Только защитные ме-
ханизмы, которые Макс добавил в пушку по своей прихоти,
удерживали его душу от полного расщепления.

– В-Ваше Превосходительство, боюсь, в своём нынешнем
состоянии Люсьен не сможет пройти нормальное перерож-
дение, – начала паниковать Химея. – В худшем случае его



 
 
 

душа может прекратить своё существование.
Макс глубоко вздохнул, потому что полностью осознавал

текущую ситуацию Люсьена. Однако он ничего не мог сде-
лать. Мир, в который он отправил юношу, был покинут Бо-
гами.

Прямо сейчас был лишь один человек, который мог им
помочь, и этим человеком был не кто иной, как лучший друг
Макса, Эриол, Бог Игр.

– Химея, найди Эриола, – приказал Макс, его тело пари-
ло в воздухе. – Как только найдёшь его, объясни нашу ситу-
ацию. Он будет знать, что делать.

Химея видела смирение на лице Макса, и это заставило
её встревожиться.

–  Ваше Превосходительство, куда вы направляетесь?  –
спросила Химея.

– Это моя вина, – ответил Макс, собирая Божественность
вокруг своего тела. – Меньшее, что я могу сделать, это гаран-
тировать, что душа Люсьена не прекратит своё существова-
ние.

Как только он закончил своё заявление, Бог Азартных Игр
превратился в золотую комету и устремился к Синей Комете,
которая уже начала входить в фиолетовую галактику.

Это была гонка со временем, и Бог Азартных Игр ставил
на кон всё, что у него было, чтобы спасти юношу, которого
он выбрал для спасения этого мира.



 
 
 

 
Глава 5. Пойдём домой

 
Рыдания молодой эльфийки пронизывали ночь. Она

крепко прижимала к себе свёрток ткани, в котором покоил-
ся её ребёнок.

Её слёзы текли ручьями, а родители и члены клана смот-
рели на неё с жалостью.

Все они стояли на берегу реки под светом полной луны.
Это была прекрасная ночь, и звёзды ярко сияли над ними.

И всё же скорбные рыдания молодой эльфийки лишали
этот чудесный пейзаж его великолепия.

Прошло несколько минут, и Патриарх Эльфийского Клана
похлопал молодую эльфийку по плечу.

– Сочувствую твоей утрате, Аделина, – тихо сказал Пат-
риарх. – Но мы не можем похоронить его на землях наших
предков. Надеюсь, ты понимаешь.

Аделина кивнула, и слёзы вновь потекли по её лицу. Она
знала о традициях их клана, но ей всё равно разрывало серд-
це от необходимости расстаться с ребёнком, который умер
вскоре после рождения.

Отец Аделины вздохнул и подошёл к дочери с корзиной
в руках. Корзина была устлана тканью, чтобы младенцу бы-
ло удобно лежать. К сожалению, ребёнок Аделины не мог
почувствовать её мягкость, ибо он испустил свой последний
вздох ещё день назад.



 
 
 

Молодая эльфийка поцеловала сына в лоб и уложила в
корзину. Затем она достала из своего кольца хранения дере-
вянную дощечку и с помощью магии вырезала на ней имя.

– Хоть я и не смогла подарить тебе любовь и счастье, я
не забуду дать тебе имя, – с грустью произнесла Аделина,
заканчивая вырезать имя сына на деревянной дощечке.

Она использовала всеобщий язык этого мира, чтобы на-
писать имя сына, в надежде, что, если кто-нибудь найдёт её
дитя, его похоронят как следует.

Люкс.
Таким было имя, которое Аделина дала своему сыну.
Когда деревянная дощечка оказалась в корзине, мать Аде-

лины обняла свою дочь и крепко прижала к себе.
– Позволь мне проводить тебя, мой дорогой внук, – с гру-

стью сказал отец Аделины. – Я молюсь, чтобы духи напра-
вили твою душу в обетованный рай, куда и мы отправимся,
когда придёт наш час. Прости нас за то, что мы не смогли
похоронить тебя как положено.

Патриарх Эльфийского Клана Энтеаса посмотрел на кор-
зину и мысленно вздохнул.

«Даже если бы я захотел сделать исключение, старейшины
этого точно не позволят, – подумал Патриарх. – Полукров-
кам нет места в Аше Энтеас. Прости нас, дитя. Мои руки
связаны».

Внезапно маленькая эльфийская девочка запела. Это бы-
ла прощальная песнь, которую Эльфы пели, когда их близ-



 
 
 

кие покидали этот мир.
Вскоре остальные эльфы присоединились к пению, про-

вожая самого юного члена своего клана в его путешествие в
загробный мир.

Отец Аделины опустил корзину на воду. Он бросил на
внука последний взгляд и наконец отпустил её.

Аделина зарыдала в голос, и её мать с трудом удерживала
её на месте. Она чувствовала, что, если не будет держать дочь
как следует, Аделина прыгнет в реку и вернёт корзину на
берег.

– Спи, дитя, – сказал Патриарх, накладывая усыпляющее
заклинание на сопротивлявшуюся молодую эльфийку. Это
было единственное, что он мог придумать, чтобы удержать
Аделину от опрометчивых поступков.

Вскоре молодая эльфийка перестала сопротивляться и об-
мякла на руках у матери. Её слёзы продолжали течь, ведь она
знала, что, проснувшись, больше никогда не увидит своего
сына.

–-
Корзина плыла по реке Эвонли, уносимая течением всё

дальше от земель Аше Энтеас, где ему не были рады даже
после смерти.

Прошло несколько часов, и корзина уже проплыла много
миль, не встречая на своём пути никаких преград.

Некоторые речные обитатели не обращали на неё особо-
го внимания, поскольку не чувствовали никаких признаков



 
 
 

жизни внутри. Они принимали её за простой кусок дерева,
плывущий по поверхности, поэтому оставляли в покое и за-
нимались своими делами.

Внезапно высоко в усыпанном звёздами небе пронеслась
синяя комета, оставляя в небесах ослепительный след.

Словно привлечённая плывущей по реке корзиной, коме-
та изменила свой курс, и её тело уменьшалось с каждой се-
кундой.

Вскоре от синей кометы, некогда прилетевшей с другой
стороны мультивселенной, осталась лишь небольшая сфера
синего света размером с теннисный мяч.

Эта маленькая сфера опустилась на грудь младенца и сли-
лась с его телом.

Через несколько минут мёртвый младенец внезапно от-
крыл рот, словно пытаясь вдохнуть воздух, чтобы наполнить
лишённые кислорода лёгкие.

Постепенно цвет лица младенца улучшился, но он был
всё ещё слишком слаб, чтобы двигаться. Вскоре все движе-
ния прекратились, и младенец неподвижно лежал в корзине,
уснув и не подозревая об опасностях, окружавших его хруп-
кое тело.

–-
–  Мы почти дома, Софи,  – сказала пожилая женщина,

мягко похлопывая по спине своё ездовое животное. – Давай
немного ускоримся, чтобы успеть позавтракать с остальны-
ми.



 
 
 

В ответ на её просьбу раздалось короткое фырканье, и из
воды показалась голова трёхметрового Белого Гиппопотама.

Пожилая женщина улыбнулась, глядя на видневшуюся
вдали крепость, известную как Вильдгарде.

Проплывая по реке, они заметили двух гигантских кроко-
дилов, которые дрались друг с другом, пока остальная стая
наблюдала со стороны.

Для реки Хантдин в это время года это было обычным
явлением.

Пожилая женщина и её ездовое животное, Софи, стара-
лись держаться подальше от двух гигантских крокодилов,
сражавшихся за доминирование. У них был брачный сезон, и
в это время года звери становились особенно агрессивными.

Когда они проплывали мимо двух дерущихся исполинов,
до слуха пожилой женщины донёсся внезапный плач.

Она обернулась, чтобы найти источник плача, и тогда уви-
дела плывущую по воде корзину, которая медленно двига-
лась в сторону стаи крокодилов.

Пожилая женщина нахмурилась, потому что отчётливо
слышала доносившийся из корзины детский плач.

–  Софи, разворачивайся! Живо!  – приказала пожилая
женщина.

Белый Гиппопотам послушался свою хозяйку и поспеш-
но развернулся к корзине, которая была всего в нескольких
десятках метров от гигантских крокодилов, боровшихся за
господство.



 
 
 

Не только пожилая женщина услышала плач младенца.
Несколько крокодилов с налитыми кровью глазами уже плы-
ли к корзине.

Для них детский плач был словно приглашение на дармо-
вой обед.

Вскоре один из крокодилов подплыл к корзине на рассто-
яние метра и раскрыл свою огромную пасть, чтобы прогло-
тить её вместе с младенцем внутри.

Однако, прежде чем он успел заполучить свою добычу, на
его морду опустилась нога и с силой захлопнула пасть.

Пожилая женщина подхватила корзину обеими руками и
отпрыгнула, используя крокодилов как ступеньки.

Последним прыжком она ловко приземлилась на спину
белого гиппопотама и приказала ему убираться отсюда как
можно скорее.

Разъярённые крокодилы взревели и ринулись к воровке,
укравшей их добычу.

Два дерущихся крокодила тоже прекратили свою битву и
перегородили гиппопотаму путь к отступлению.

– Не стоит поднимать шум из-за такого пустяка, – сказа-
ла пожилая женщина двум гигантским крокодилам, чьи на-
литые кровью глаза впились в её миниатюрную фигуру. – Я
забираю этого ребёнка с собой, так что убирайтесь с дороги.

Два гигантских крокодила взревели, заставив пожилую
женщину раздражённо цокнуть языком.

– Так тому и быть. Софи, вперёд! – приказала пожилая



 
 
 

женщина.
Белый Гиппопотам послушался и ринулся к двум гиган-

там, преградившим ей путь. Когда пожилая женщина и её
ездовое животное были всего в десятке метров от них, два
гигантских крокодила в ярости бросились на них.

Держа корзину левой рукой, пожилая женщина принялась
совершать пальцами правой руки, казалось бы, хаотичные
движения.

Вскоре из воздуха материализовались две фигуры и устре-
мились к гигантским крокодилам, чьи пасти, полные острых
как бритва зубов, были уже всего в нескольких метрах от по-
жилой женщины и её ездового животного.

Оглушительный треск эхом разнёсся по округе, когда
двух гигантских крокодилов отбросило на десятки метров в
сторону.

Их гигантские тела рухнули на поверхность реки, подни-
мая волны во все стороны.

Остальные крокодилы, увидев эту сцену, остановились и
в ужасе уставились на пожилую женщину. Их мысли о том,
чтобы связываться с ней, полностью испарились после того,
как она одним ударом расправилась с двумя доминирующи-
ми особями.

Пожилая женщина вздохнула и беспомощно покачала го-
ловой. – Мы немного опоздаем к завтраку, но ничего не по-
делаешь.

Затем она посмотрела на младенца, который всё ещё пла-



 
 
 

кал в корзине.
– Не плачь, малыш. Теперь ты в безопасности, – сказала

пожилая женщина.
Затем она легонько погладила младенца пальцем по щеке,

чтобы успокоить его.
Возможно, это было совпадение, а может, просто сработал

природный инстинкт, но в тот момент, когда его щеки кос-
нулись, крошечные ручки младенца потянулись и схватили
гладивший его палец.

Пожилая женщина улыбнулась, когда младенец перестал
плакать, крепко держась за её палец. Одного взгляда ей хва-
тило, чтобы понять, что малыш снова уснул, поэтому она се-
ла и осторожно поставила корзину к себе на колени.

– Поплыли, Софи, – тихо сказала пожилая женщина. – По-
плыли домой.



 
 
 

 
Глава 6. Я – Бог Игр

 
Шестнадцатилетний юноша с короткими рыжими волоса-

ми и зелёными глазами стиснул зубы и изо всех сил гнался
за рогатым кроликом.

«Во что бы то ни стало, я должен поймать этого кроли-
ка!» – поклялся себе юноша, выжимая из себя последние си-
лы.

Несколько детей, а также взрослых, подбадривали его со
стороны. Последние несколько лет они видели, как он снова
и снова пытался пройти это испытание, и все искренне наде-
ялись, что в этот раз мальчик с ним справится.

Когда колющая боль в груди усилилась, дыхание юноши
стало прерывистым. Несмотря на это, он игнорировал боль
и бежал так, словно от этого зависела его жизнь.

Издалека за ним наблюдала старуха, сидевшая на белом
бегемоте. Хотя выражение её лица было спокойным, в глу-
бине души она беспокоилась о состоянии своего приёмного
внука.

«Ты мой!»  – взревел мальчик, протягивая руку, чтобы
схватить кролика, который теперь был в пределах досягае-
мости. Он с неимоверным трудом сократил дистанцию в по-
следнюю секунду, отдав все силы ради успеха.

И в тот самый миг, когда его руки уже почти коснулись
меха кролика, он почувствовал, как на мгновение мир по-



 
 
 

плыл у него перед глазами, а затем всё погрузилось во тьму.
Мальчик упал лицом в землю и замер.
Через несколько секунд рядом с упавшим мальчиком по-

явилась старуха и осторожно перевернула его на спину.
На голове у мальчика было несколько кровоточащих сса-

дин. Его нижняя губа тоже была разбита, и кровь текла, не
переставая.

«Люкс», – сердце старухи сжалось при виде её приёмного
внука в таком состоянии. – «Глупый мальчик, зачем же ты
заходишь так далеко?»

Старушка достала из своей сумки маленький флакон и
окропила половиной его содержимого раны на голове и лице
мальчика. Это было высококачественное исцеляющее зелье,
которое она всегда носила с собой на всякий случай.

Через несколько секунд раны начали стремительно затя-
гиваться и заживать.

Затем старушка вылила оставшуюся половину исцеляю-
щего зелья на другие раны мальчика на руках, ногах и груди.

Убедившись, что она обработала все раны внука, она под-
няла его на руки и облегчённо вздохнула.

В этот момент к старухе подошёл мужчина средних лет и
посмотрел на мальчика у неё на руках.

«Вера, мне жаль, но я не могу позволить Люксу войти в
Элизиум», – сказал мужчина средних лет. – «Отправить его
туда – всё равно что послать на верную смерть. Он трудолю-
бивый и добрый мальчик, но его домом навсегда останется



 
 
 

Вильдгард».
Вера вздохнула и кивнула. «Я понимаю, Джеральд. Спа-

сибо, что позволили Люксу пройти испытание».
Вера коротко поклонилась Джеральду и пошла прочь,

неся внука на руках.
Жители Вильдгарда посмотрели на рыжеволосого маль-

чика на руках у Софи и вздохнули.
«Он снова провалился в этом году».
«Бедный Люкс. Он тренировался каждый день, но его сла-

бое здоровье не позволяет ему добиться успеха».
«Какая жалость, но, может, это и к лучшему. Даже если

он не сможет попасть в Элизиум, он всё равно один из нашей
крепости».

«Верно. Ну и что, что у него слабое тело? Я знаю людей
посильнее его, которые погибли в Элизиуме. Неважно, на-
сколько ты силён, если ты мёртв!»

Когда Люкс открыл глаза, он обнаружил, что лежит в зна-
комой комнате.

Это была комната, в которой он провёл большую часть
своей жизни, и от этого открытия он почувствовал себя бес-
помощным.

«Я снова провалился», – подумал Люкс, закрыв лицо ле-
вой рукой. Вскоре по комнате разнеслись рыдания мальчика.

«Почему я родился неудачником?»
«Почему я родился бесполезным?»



 
 
 

«Другие смогли попасть в Элизиум, когда им было четыр-
надцать. Мне уже шестнадцать, а я всё ещё здесь! В чём моё
предназначение в жизни? Я снова подвёл Бабушку. Мне так
стыдно теперь смотреть ей в глаза…»

Слёзы Люкса текли не переставая, а стыд, смущение и бес-
помощность в его сердце вырвались наружу, подобно бушу-
ющей реке.

Он делал всё, что в его силах, чтобы его Бабушка им гор-
дилась, но из-за неизвестной болезни, терзавшей его тело, он
часто терял сознание, даже просто стоя на месте.

Из-за этого он не мог как следует тренироваться и учить-
ся.

Обычно в крепости, когда детям исполнялось двенадцать
лет, они официально приступали к тренировкам, чтобы по-
пасть в Элизиум.

Элизиум Филдс, или, для краткости, Элизиум, был основ-
ным источником ресурсов в мире. Только те, кто соответ-
ствовал необходимым требованиям, могли войти в это осо-
бое место и помочь своей крепости расширяться в том стран-
ном, но прекрасном мире, который так сильно отличался от
того, в котором они жили.

Воины-ветераны Твердыни Вильдгард тренировали этих
детей, чтобы подготовить их к исследованию этого нового
мира.

Когда Люксу исполнилось двенадцать, он тоже трениро-
вался вместе с друзьями. Он думал, что сможет присоеди-



 
 
 

ниться к их приключениям в Элизиуме, но реальность на-
несла ему жестокий удар.

Он получил несколько травм и ранил многих людей из-за
своей склонности падать в обморок во время тренировок.

Когда ему было четырнадцать, он упал в обморок, взмах-
нув мечом, и оружие вылетело у него из рук. К счастью, он
никого не задел, но после этого другие стали избегать спар-
рингов с ним.

Тренировки на выносливость, а именно бег на длинные
дистанции, также были проблемой. Иногда Люкс падал в об-
морок прямо во время бега, и его друзьям приходилось нести
его на себе до самой крепости.

Поначалу они это терпели, но после того, как это повто-
рилось несколько раз, они вежливо сказали ему, что ему не
следует бегать на длинные дистанции без присмотра.

Последний инцидент произошёл во время практики
стрельбы из лука. Он упал в обморок и случайно выпустил
стрелу, угодив инструктору в зад. Из-за этого ему запретили
снова участвовать в тренировках по стрельбе из лука.

Хотя он умолял и упрашивал своих инструкторов, все они
лишь качали головами и вежливо советовали ему трениро-
ваться под присмотром его Бабушки.

Вера была только рада тренировать внука, но из-за неста-
бильного состояния Люкса бывали случаи, когда тот чуть не
лишался жизни прямо во время тренировки.

В конце концов Вера сказала Люксу, что путь воина ему



 
 
 

не подходит.
Но Люкс не хотел слышать эту правду. Как и все осталь-

ные, он тоже хотел отправиться в Элизиум. Он хотел, чтобы
его Бабушка им гордилась.

Люкс хотел стать Высокоранговым и показать своей Ба-
бушке, что она не зря потратила время, воспитывая его с
младенчества. Он не хотел, чтобы его считали неудачником
или бесполезным человеком.

Она была единственным родным человеком для Люкса в
этом мире, и он хотел показать ей, что он не бесполезен. По-
этому, чтобы доказать это, он стал тренироваться втайне.

С тех пор в крепости стало обычным явлением, когда де-
ти каждый день притаскивали бесчувственное тело Люкса к
нему домой.

Спустя полчаса Люкс наконец взял себя в руки. Он вытер
оставшиеся слёзы и уставился в окно своей комнаты.

«Может, мне и правда не суждено попасть в Элизиум», –
тихо произнёс Люкс. В этот раз он действительно был готов
сдаться.

Элизиум был местом, где можно было обрести множество
удивительных вещей. Любой, кто входил в этот мир, мог по-
лучить богатство, славу, почёт, а также осуществить свои са-
мые смелые мечты.

Это был странный мир, появившийся много лет назад,
сразу после Столетней Войны, которая довела мир Солаис
до грани коллапса.



 
 
 

Это был новый рубеж, таивший в себе ключ к спасению
их мира.

Вот почему многие, и молодые, и старые, хотели попасть
в этот неизведанный мир и исследовать его. Люкс был одним
из них. И всё же ему снова отказали в этой возможности из-
за его слабого тела, которое не могло угнаться за желанием
его сердца.

И как раз в тот момент, когда он пытался убедить себя
отказаться от мечты, вокруг раздался добродушный смешок.

«Ты столько боролся, и теперь решил сдаться?» – раздался
у самого уха дразнящий голос.

От неожиданного голоса, взявшегося из ниоткуда, Люкс
от испуга чуть не подскочил на кровати.

Затем он поспешно огляделся по сторонам, пытаясь по-
нять, откуда доносится голос.

«Куда это ты смотришь?» – спросил дразнящий голос. –
«Я здесь, за твоим окном».

Люкс подошёл к окну и увидел перед собой парящего
в воздухе маленького мальчика с короткими тёмно-синими
волосами и серыми глазами, на вид ему было лет десять.

«Ты кто?» – спросил Люкс, глядя на мальчика, которого
он никогда прежде не видел в Твердыне Вильдгард.

«Меня зовут Эриол»,  – сказал Эриол с дружелюбной
улыбкой, от которой у Люкса возникло чувство, будто он на-
шёл давно потерянного друга.

«Я – Бог Игр, и я пришёл сюда, чтобы помочь моему луч-



 
 
 

шему другу, Макуилксочитлю, закончить дело, которое он
начал».



 
 
 

 
Глава 7. Желаете войти в Элизиум?

 
– Бог Игр? – Люкс в замешательстве посмотрел на паря-

щего перед ним мальчика. – Кто такой Макуилксочитль? Ты
уверен, что не ошибся адресом? Может, ты ищешь мою Ба-
бушку?

Эриол вздохнул, глядя на Люкса, который совершенно не
помнил Бога Азартных Игр из Небесного Домена.

– Похоже, повреждения твоей души довольно серьёзны, –
сказал Эриол. – Ты не смог нормально реинкарнировать. Вот
почему твоё нынешнее тело и твоя душа не синхронизирова-
ны, и ты постоянно падаешь в обморок. Они несовместимы.

Люкс нахмурился, слушая слова Эриола. – А? О чём ты
говоришь? Ты уверен, что не ошибся человеком?

– Имя Люсьен тебе о чём-нибудь говорит?
– Люсьен? Кто это? Меня зовут Люкс.
Эриол горько улыбнулся, поняв, что Люкс не помнит ни-

чего, что было до его перерождения. Он был словно чистый
лист.

«Похоже, придётся начать с самого начала»,  – подумал
Эриол. Затем он посмотрел на рыжеволосого мальчика перед
собой, на которого его лучший друг решил сделать ставку.

–  Не-а~ Люкс. Хочешь попасть в Элизиум?  – спросил
Эриол.

– …Хочу, – ответил Люкс. – Но у меня нет способностей,



 
 
 

чтобы выжить в том мире.
Эриол кивнул.  – Верно. Нынешний ты просто умрёшь

жалкой и мучительной смертью, если попадёшь в Элизиум
сейчас. Однако что, если я скажу, что могу помочь тебе со-
ответствовать требованиям, чтобы ступить в тот мир, о ко-
тором ты всегда мечтал?

Люкс сузил глаза, сосредоточив всё своё внимание на
Эриоле, который смотрел на него с грустным выражением
лица.

– Что я должен буду сделать взамен? – спросил Люкс.
Он знал, что бесплатный сыр бывает только в мышеловке.

Хотя он и не чувствовал от Эриола никакой злобы, тот всё
равно был кем-то, кого Люкс встретил впервые. Он же не мог
так просто довериться незнакомцу, верно?

– Я хочу, чтобы ты боролся, – ответил Эриол. – Боролся
до самого конца. Независимо от того, станешь ты Героем или
Повелителем Демонов, всё, о чём я прошу – это чтобы ты
сделал всё возможное, чтобы выжить. Можешь мне это по-
обещать?

– И это всё?
– Да.
– Ты не попросишь отдать тебе мою душу, когда я умру?
В этот момент на лице Эриола появилась улыбка.
– Ну, если ты хочешь отдать мне свою душу, я могу и это

принять, – дразнящим тоном сказал Эриол. – Хочешь?
– Ни за что. – Люкс решительно покачал головой. – Я слы-



 
 
 

шал, что все, кто продал душу дьяволу, плохо кончили. Я не
хочу разделить их участь.

Эриол ухмыльнулся и взмахнул рукой.
Внезапно Люкс обнаружил, что стоит на поверхности чи-

стого синего моря, отражавшего голубое небо над головой.
Прежде чем Люкс успел что-либо предпринять, он услы-

шал за спиной голос Эриола.
– Это особый домен, который я создал, – сказал Эриол. –

Здесь никто не сможет услышать наш разговор. Нам не нуж-
но беспокоиться о любопытных Богах, которым нечем за-
няться. Уверен, у тебя много вопросов, но, к сожалению, я
не могу ответить на все. Моё время в этом мире ограничено,
так что пока просто послушай мои объяснения. Хорошо?

Люкс кивнул. Он не был уверен, где находится, но у него
было чувство, что если он не послушается Эриола, то застря-
нет в этом странном месте на очень долгое время.

– Во-первых, позволь мне помочь тебе восстановить па-
мять, – заявил Эриол, положив руку на голову Люкса.

Через несколько секунд крики боли Люкса разнеслись по
прекрасному синему миру, созданному Эриолом.

Эриол и глазом не моргнул, продолжая вливать свою Бо-
жественность через руку, чтобы восстановить забытые Люк-
сом воспоминания.

Несколько минут спустя рыжеволосый мальчик, тяжело
дыша, лежал на поверхности синего моря, глядя на собствен-
ное отражение.



 
 
 

– Теперь ты помнишь? – спросил Эриол, присев рядом с
Люксом.

–  Помню,  – ответил Люкс, задыхаясь.  – Проект "Врата
Небес"… Макс и Химея.

Эриол кивнул. – Из-за неисправности пушки твоя душа
получила непоправимый урон. Ты помнишь что-нибудь по-
сле того, как тебя выстрелили из пушки?

– Нет.
– Ясно…
Эриол потёр подбородок, обдумывая свой следующий

шаг. После того как Люкс пришёл в себя, Бог Игр посмотрел
на него с серьёзным выражением лица.

– Ладно, прежде всего, позволь мне рассказать тебе, как
ты родился в этом мире, – сказал Эриол. – После того как
твоя душа пережила долгое путешествие, она не смогла пере-
родиться естественным путём. Вот почему Божественность,
которую дал тебе Макс, решила найти лучшую замену, что-
бы соответствовать настройкам твоего персонажа.

–  Поскольку обычное перерождение было невозможно,
твоя душа слилась с телом новорождённого… то есть, ново-
умершего младенца-Полуэльфа. Это и есть нынешний сосуд,
которым ты сейчас владеешь.

Эриол похлопал Люкса по плечу, заставив рыжеволосого
мальчика недоверчиво посмотреть на Бога Игр.

– Я знаю, в это трудно поверить, но это правда и ничего,
кроме правды, – заявил Эриол. – Это также причина, по ко-



 
 
 

торой ты иногда чувствуешь себя оторванным от своего те-
ла. Каждый раз, когда ты проявляешь свою волю, твоё тело
отвергает тебя.

– Причина в том, что твои тело и душа не синхронизиро-
ваны должным образом. Не волнуйся. Я решу эту проблему.
Прямо здесь и сейчас.

Эриол коснулся пальцем лба Люкса, и тело мальчика за-
стыло. В этот момент в его голове появилась череда слов,
удивившая Люкса.

–
< Начало синхронизации Тела и Души >
< Коэффициент несовместимости: 78 % >
< Поиск решения… >
< Решение найдено! >
< Поиск совместимой физиологии тела… >
< Совместимая физиология тела найдена! >
< Наследие Бессмертного Завоевателя >
< Синхронизация с особой физиологией тела >
< Уровень синхронизации: 1 % >
< Уровень синхронизации: 18 % >
< Уровень синхронизации: 39 % >
< Уровень синхронизации: 78 % >
< Уровень синхронизации: 100 % >
< Динь! >
< Поздравляем! Наследие Бессмертного Завоевателя бы-

ло установлено как ваша основная телесная конституция! >



 
 
 

–-
Пылающее пламя охватило тело Люкса и мгновенно испе-

пелило его одежду, не оставив и следа.
Рыжеволосый мальчик запаниковал, подумав, что его со-

жгут заживо. Однако, помахав руками с полминуты, он по-
нял, что не чувствует никакой жгучей боли.

Вместо этого он почувствовал, как по его телу разливается
успокаивающее удовольствие.

Это было очень сюрреалистическое чувство, которое он
не мог выразить словами. Он знал лишь то, что каждая ча-
стичка его существа ликовала, рождаясь заново и оставляя
позади свои слабые и жалкие оболочки.

Когда пламя исчезло, тело Люкса сидело в воздухе, скре-
стив ноги и закрыв глаза. Он нежился в сиянии своего пе-
рерождения и пытался понять изменения, произошедшие в
его теле.

Раньше, когда он пытался что-либо сделать, его тело ка-
залось тяжёлым, будто к нему были привязаны камни. Также
были небольшие задержки при выполнении действий. Взрос-
лея, он думал, что это нормально.

Но теперь всё изменилось. Он больше не чувствовал себя
обременённым, невидимые оковы, которые сдерживали его,
исчезли. Он чувствовал, что если бы он снова бросил вызов
испытанию, у него был бы 80 % шанс на успех.

Когда Люкс открыл глаза, счастье, которое он испытывал,
было очевидно на его лице.



 
 
 

Эриол удовлетворённо улыбнулся, увидев, что перерож-
дение Люкса прошло успешно.

– А теперь достань свою Книгу души и посмотри на изме-
нения, которые произошли с твоим телом, – настоял Эриол.

Люкс кивнул и призвал свою Книгу души. Каждый чело-
век в мире Солаис мог призывать свои Книги Душ, чтобы
проверить свой прогресс. Только владелец Книги души мог
видеть свои характеристики.

Конечно, другие тоже могли их увидеть, если владелец да-
вал им своё разрешение.

–-
Имя: Люкс Фон Кайзер
Возраст: 16
Раса: Полуэльф
Ранг: (Нет)
Сила: 4
Интеллект: 5
Живучесть: 4
Ловкость: 5
Проворство: 4
Особые Способности: Эволюция Навыка [EX]
Особая Конституция Тела: Наследие Бессмертного Заво-

евателя
Титул: Нет
Примечание: Ты всё ещё персонаж массовки. Не мни о

себе слишком много, слабак!



 
 
 

–-
< Эволюция Навыка [EX] >
– Эта способность позволит вам один раз развить ваши

навыки.
– Для развития выбранного навыка должны быть выпол-

нены определённые требования.
< Наследие Бессмертного Завоевателя >
Рейтинг: F
Прогресс: 1/100
Завоевание – это не только захват земель и расширение

вашего Домена. Истинное завоевание – это покорение сер-
дец людей. Как только вы завоюете их верность, путь к Вла-
дычеству откроет для вас свои двери.

Способности: (Нет)
Примечание: Улучшение вашей особой конституции поз-

волит вам разблокировать её способности.



 
 
 

 
Глава 8. Не слишком ли
имбовый этот предмет?

 
Люкс с восторгом уставился на свою Книгу души.
Хотя его характеристики остались прежними, он обрёл

особую способность, а также телосложение, которого у него
никогда не было.

Прочитав информацию в своей Книге души, Люкс схва-
тил Эриола за руку и горячо поблагодарил его за то, что тот
для него сделал.

– Спасибо! – Люкс несколько раз поклонился. – Теперь я
смогу отплатить Бабушке за то, что она меня вырастила. Я
больше не бесполезен!

Эриол мог лишь улыбнуться такому страстному проявле-
нию благодарности Люкса.

– Люкс, мне кажется, ты тут кое-что очень сильно непра-
вильно понял, – ответил Эриол. – Эти способности по праву
принадлежали тебе с самого начала. Однако из-за того, что
случилось в Небесном Домене, твоя душа была повреждена,
что не позволяло тебе использовать благословения, которы-
ми одарил тебя мой лучший друг, Макуилксочитль. Я лишь
восстанавливаю справедливость.

Люкс всё ещё крепко держал руку Эриола, глядя в серые
глаза мальчика, в которых читалась зрелость, не соответству-



 
 
 

ющая его юной внешности.
– И всё же, без твоей помощи наследие, что оставил мне

Макс, пошло бы прахом, – заявил Люкс. – Если тебе что-
нибудь от меня понадобится, только скажи, и я сделаю всё
возможное, чтобы этого достичь.

Эриол взглянул на руки, державшие его собственную.
Прошло много времени с тех пор, как к нему прикасался Че-
ловек, и в его сердце зародилось сложное чувство.

– Не волнуйся. У меня есть для тебя задание,  – сказал
Эриол, поднимая голову и глядя в светло-зелёные глаза Люк-
са. – Но чтобы это произошло, тебе нужно получить право
войти в Элизиум. Даже если твоё тело теперь синхронизиро-
вано с душой, ты слишком слаб, чтобы чего-либо достичь в
том мире.

Я также знаю, что ты начинаешь поздно по сравнению со
своими сверстниками, поэтому я дам тебе бесплатный бонус,
чтобы помочь наверстать упущенное, – сказал Эриол, при-
зывая в руке золотой билет. – Ты знаком с Гача-играми?

– Гача-игры? – моргнул Люкс. – Ты о тех играх, где лю-
ди спускают все свои сбережения, чтобы заполучить Супер
Редких персонажей и оружие и стать сильными? О тех P2W-
игроках (Pay to Win)? О тех ублюдках, которые используют
деньги, чтобы силой прорваться через игру, бросают вызов
F2P-игрокам (Free to Play) в PVP и поливают их грязью, ко-
гда побеждают?!

– Бро, расслабься. В тебе столько соли. Не их вина, что



 
 
 

они богаты, ясно? Что плохого в том, чтобы тратить деньги
на гача-игры?

– Я F2P, знаешь ли! Я считаю, что не нужно ничего тра-
тить, чтобы наслаждаться игрой. Мы требуем равенства!

Эриол посмотрел на Люкса с жалостью. Хоть он и не про-
изнёс ни слова, его взгляд в стиле «ещё один обиженный
F2P-игрок» заставил печёнки рыжеволосого парня зудеть от
досады.

– Ну, в любом случае, я спросил потому, что этот золотой
билет в моей руке позволит тебе сделать одну бесплатную
попытку в гача-розыгрыше, – сказал Эриол. – Разумеется,
поскольку это золотой билет, ты гарантированно получишь
одно SSR оружие, артефакт или персонажа.

– Ты даёшь его мне бесплатно? – Люкс уставился на зо-
лотой билет, как голодный зверь. Только те, кто играл в га-
ча-игры, могли понять, насколько соблазнительно было по-
лучить бесплатный розыгрыш в гаче с гарантированным SSR
Предметом.

– Да, – кивнул Эриол. – Уверен, ты уже знаешь, что в Га-
ча-играх можно получить три типа редкости. Редкий (R), Су-
пер Редкий (SR) и Супер Супер Редкий (SSR). Если мы пе-
реведём редкость этих предметов в термины, используемые
в твоём мире, их бы назвали Редкий, Уникальный и Мифи-
ческий.

– Как и в обычных гача-играх, эти предметы также соот-
ветствуют цветам: синему, фиолетовому и золотому соответ-



 
 
 

ственно. Хорошая новость в том, что ты можешь использо-
вать эти предметы как внутри, так и за пределами Элизиума.
А теперь, вот твой золотой билет.

Бог Игр вручил билет Люксу, и тот взял его обеими рука-
ми. Он некоторое время смотрел на него, прежде чем снова
перевести взгляд на Эриола, скрестившего руки на груди.

– Могу я использовать его сейчас? – спросил Люкс.
– Конечно, – с улыбкой ответил Эриол.
Рыжеволосый парень сложил руки в молитвенном жесте,

зажав между ними золотой билет.
Закончив молитву, он подбросил золотой билет в воздух

и с ожиданием посмотрел на него.
Золотой билет ярко засиял и превратился в золотую сферу

света.
Внезапно сфера разлетелась на осколки, и с неба спусти-

лись десять сфер поменьше, разных цветов. Они останови-
лись в двух метрах от Люкса и зависли вокруг него, образо-
вав кольцо.

Люкс огляделся и увидел пять синих сфер, три фиолето-
вые и две золотые.

Как игрок в Гача-игры, первым делом он, конечно же,
проверил две золотые сферы, в которых находились Мифи-
ческие Предметы.

Когда его рука коснулась одной из Золотых сфер, та
немедленно изменила свою форму и превратилась в золотую
книгу с замысловатым узором.



 
 
 

Перед глазами Люкса появилась серия текстов, пока он
читал информацию о Мифическом Предмете, который он
получил.

< Великий Компендиум Элизиума >
Редкость: Мифический
– Эта книга содержит важную информацию об Элизиуме.
– Информация о Трофеях Монстров и местах их обита-

ния.
– Информация о сундуках с сокровищами, разбросанных

по всему миру.
– Полный список трав.
– Полный список металлов.
– Полный список драгоценных камней.
– Полный список ингредиентов и различных материалов.
– Руководство эксперта по управлению деревнями, посёл-

ками, городами.
– Руководство для Начинающих по ремеслу.
– Руководство для Начинающих по алхимии.
– Руководство для Начинающих по кузнечному делу.
– Этот предмет привязан к душе Люкса Фон Кайзера
–
– Тебе с этим очень повезло, – прокомментировал Эриол,

паря рядом с Люксом. – Этот компендиум – как полное про-
хождение Элизиума. Если Люди и другие расы узнают, что
он у тебя, они определённо бросят все доступные силы, что-



 
 
 

бы вырвать его из твоих рук.
– Прохождение? – Люкс почесал в затылке. – Ты говоришь

так, будто это игра. Только у игр бывают прохождения.
Эриол ухмыльнулся: – Жизнь – это игра. Знание – сила.

Если ты сможешь правильно использовать этот компендиум,
то поразишься, как быстро сможешь прогрессировать, когда
войдёшь в Элизиум.

Люкс мог лишь кивнуть в ответ на слова Эриола. Он ещё
не ступал в тот странный мир, поэтому его познания о нём
были ограничены. С компендиумом в руках недостаток зна-
ний больше не будет проблемой.

– Ладно, пора переходить к следующему предмету… – ти-
хо сказал Люкс, кладя руку на другую золотую сферу рядом
с собой.

Сфера ярко вспыхнула, прежде чем превратиться в чёр-
ный гроб с золотым крестом, инкрустированным в крышку.

Тело Люкса невольно содрогнулось, когда он посмотрел
на чёрный гроб, стоявший прямо перед ним. Он уже соби-
рался в страхе убежать, как вдруг почувствовал, что малень-
кая рука Эриола опустилась ему на плечо, удерживая его на
месте.

– Расслабься, этот гроб пуст, – сказал Эриол. Затем он по-
смотрел на чёрный гроб перед ними со сложным выражени-
ем на лице. – Серьёзно, я не знаю, повезло тебе или нет, что
ты получил эту штуку.

– Что это за предмет? – спросил Люкс.



 
 
 

Эриол вздохнул. – Будет лучше, если ты прочтёшь инфор-
мацию, а не будешь спрашивать меня.

Люкс неохотно кивнул и посмотрел на чёрный гроб, что-
бы прочитать информацию о нём. Мгновение назад он был
слишком напуган и совсем забыл оценить предмет, получен-
ный из золотого билета.

< Черный Огонь, Клятва вечной славы >
Редкость: Мифический
Существ в Хранилище: (0/4)
Требования для использования способности трансформа-

ции: 400 суммарных Очков характеристик
–  Этот гроб может хранить любое существо гуманоид-

ного типа и случайным образом превращать его в Высшую
Нежить, Фей, Нимф, Элементалей или Небожителей.

– Только мёртвые или находящиеся при смерти существа
с целыми телами могут быть помещены в гроб для трансфор-
мации.

– Шансы трансформации для каждого типа существ сле-
дующие.

(Высшая Нежить – 40 %)
(Феи / Демоны – 20 %)
(Нимфы – 10 %)
(Элементали – 5 %)
(Небожитель – 0,05 %)
– Ты можешь приносить в жертву Звериные Ядра, чтобы



 
 
 

повысить редкость существа, которое хочешь трансформи-
ровать. Чем Реже Звериное ядро, тем выше шанс, что жела-
емое существо превратится в Высшее Существо.

Если твоё существо превратилось в Вампира, и ты по-
жертвовал Звериное ядро высокой редкости, есть шанс, что
Вампир превратится в Лорда Вампиров.

– Все трансформированные существа будут верны тебе.
–  Каждое трансформированное тобой существо имеет

25 % шанс получить способность к эволюции. Это позволит
им становиться сильнее и превосходить свои текущие фор-
мы при выполнении определённых требований.

– Черный Огонь может вмещать только четырёх существ
одновременно. Если число существ превысит это количе-
ство, тебе будет предоставлена возможность удалить одно
существо из хранилища. Существа, удалённые из хранили-
ща, освободятся от контроля владельца. Их верность может
сохраниться или исчезнуть в зависимости от их характера.

– Если какое-либо из твоих существ погибнет в бою, ты
можешь воскресить его, пожертвовав определённое количе-
ство Звериных Ядер в зависимости от его ранга. Чем сильнее
существо, тем выше будет подношение.

– Этот предмет привязан к душе Люкса Фон Кайзера

«Разве этот предмет не слишком имбовый?» – подумал
Люкс, глядя на чёрный гроб, парящий перед ним. Хотя он
не мог использовать его прямо сейчас, потому что его харак-



 
 
 

теристики не соответствовали требованиям, он был уверен,
что, как только сможет использовать этот артефакт, его на-
ступательные возможности резко возрастут.

Несмотря на ограничение по количеству существ, кото-
рых он мог хранить, это не меняло того факта, что он позво-
лит Люксу обзавестись сильными союзниками, которые по-
могут ему в его путешествии по миру Элизиума.



 
 
 

 
Глава 9. Моя легенда начинается

 
– Это и вправду хороший артефакт, – прокомментировал

Эриол. – Но тебе всё равно нужно достичь определённого
порога, прежде чем ты сможешь его использовать. Так что
усердно трудись!

Люкс кивнул. Затем он посмотрел на фиолетовые сферы
света, что светились вокруг него.

Он наугад выбрал одну, и появился чёрный меч с руниче-
скими символами на лезвии. Рыжеволосый мальчик несколь-
ко раз взмахнул им, чтобы опробовать его. Раньше во время
тренировок он уже держал в руках деревянные мечи.

Хоть он и не был опытным мечником, но всё же знал ос-
новы владения оружием. Предполагалось, что каждый в ци-
тадели попадёт в Элизиум, поэтому все они проходили базо-
вую боевую подготовку с раннего возраста.

К сожалению, из-за его привычки падать в обморок про-
гресс Люкса был самым медленным из всех.

Удивительно, но меч в его руке оказался не таким тяжё-
лым, как он ожидал. Хоть он и был немного тяжелее дере-
вянного меча, баланс был идеальным. Затем Люкс с больши-
ми ожиданиями проверил информацию о мече в своей руке.

–
< Клятволом, Тёмный Клинок Вечности >
Редкость: Уникальный



 
 
 

(Одноручный меч)
Требование: 100 общих характеристик
– Атака: 100–145 Тёмного Урона
– Физические навыки наносят на 20 % больше урона.
– 10 %-й шанс нанести двойной урон при каждой атаке.

Эта способность также работает с навыками.
–
– Неплохо, – пробормотал Люкс, вновь восхищаясь ору-

жием в своей руке.
Проверив информацию о мече, он открыл все фиолето-

вые сферы, чтобы посмотреть, какие ещё предметы в них со-
держатся. Хотя фиолетовые предметы и не были такими же
потрясающими, как золотые, они всё равно были по-своему
сильны.

–
< Кольцо Хранения Путешественников >
Редкость: Уникальный
Ячейки для предметов: (0/300)
– Это кольцо хранения позволяет хранить до 300 предме-

тов.
– Внутри кольца нельзя хранить живых существ.
– Размер и форма предметов не должны превышать двух

метров в высоту и одного квадратного метра в ширину.
– В этом кольце есть отдельное хранилище для Золотых

Монет и Золотых Монет Элизиума. Максимальное количе-
ство золотых монет, которое можно хранить в этом кольце, –



 
 
 

десять миллионов.
–
< Книга Навыков Некромантии >
Редкость: Уникальный
Тип: Книга Навыков (Расходуемый)
Требование: Сродство к Тёмной Магии
– Позволяет изучить магию Некромантии.
– Только те, у кого есть сродство к Тёмной Магии, смогут

изучить Искусства Некромантии.
–
–  Сродство к магии?  – пробормотал Люкс. Он вдруг

вспомнил, что его сродство к магии ещё не проверяли, пото-
му что он не соответствовал требованиям для входа в Эли-
зиум.

Каждый, кто родился в мире Солаис, имел возможность
изучать навыки, поглощая Звериные Ядра в Элизиуме.
Единственная проблема заключалась в том, что они могли
изучить только те навыки, которые соответствовали их срод-
ству.

Было просто невозможно применить навык, Огненный
шар, если у кого-то не было сродства к Огненной Магии.

К счастью, те, кто родился без какого-либо сродства, всё
же могли изучить определённые навыки, относящиеся к Не-
Стихийной категории.

Навыки вроде Рассечения, Длинного Прыжка и Мощно-
го Выстрела были Не-Стихийными. Эти навыки мог изучить



 
 
 

кто угодно. Поэтому их часто называли Универсальными
Навыками.

Некоторые мощные навыки, которые можно было полу-
чить из Звериных Ядер, имели очень низкий шанс на при-
обретение. Ходили даже слухи, что изучение навыков также
зависело от удачи человека.

Книги Навыков также можно было найти в Элизиуме, но
они очень редки. Большинство из них находили в сундуках
с сокровищами и продавали на аукционах по очень высоким
ценам.

– Точно, ты ведь ещё не проверял своё сродство, – улыб-
нулся Эриол. – Это хорошая возможность сделать это. Одна-
ко, поскольку вещи, которые ты получил в Гаче, были благо-
даря моему золотому билету, есть высокая вероятность, что
ты способен владеть Тёмной Магией.

Бог Игр достал белый хрустальный шар и протянул его
Люксу.

– Коснись его, – сказал Эриол. – Обычно сродство опреде-
ляется твоей Телесной Конституцией, а ты приобрёл Физи-
ческую Конституцию Наследия Бессмертного Завоевателя,
так что мне любопытно узнать результаты.

Люкс положил руку на белый хрустальный шар. Через
несколько секунд хрустальный шар засветился и выпустил
луч света.

Перед Люксом и Эриолом появилась проекция из пяти
светящихся сфер разных цветов, и Бог Игр, увидев это, ух-



 
 
 

мыльнулся.
В поле их зрения появилась одна Тёмная Сфера, окружён-

ная четырьмя сферами поменьше.
– Как и ожидалось от Бессмертного Наследия, – проком-

ментировал Эриол. – Что ж, как видишь, твой основной ат-
рибут – Тёмная Магия. С этим у тебя не будет проблем с
изучением той Книги Навыков Некромантии.

– У тебя также есть меньшее сродство к Огню, Ветру, Зем-
ле и Воде. Это значит, что ты можешь использовать элемен-
тальную магию низкого и среднего уровня четырёх стихий. Я
предполагаю, что это твоё меньшее сродство получит усиле-
ние, как только ты улучшишь свою Телесную Конституцию.
Если ты не умрёшь после входа в Элизиум, то твоё будущее
очень светлое.

– Это хорошо, – с улыбкой сказал Люкс. – Это значит, что
у меня не будет проблем с изучением других навыков, свя-
занных с четырьмя стихиями. Я сорвал джекпот!

Эриол кивнул. Он не мог отрицать, что Люкс действитель-
но сорвал джекпот, когда случайным образом получил На-
следие Бессмертного Завоевателя в качестве своей телесной
конституции.

– Теперь время синих сфер, – ухмыльнулся Люкс, коснув-
шись их всех одновременно.

–
< Спокойствие, Зов Волка >
Редкость: Редкий



 
 
 

(Одноручный меч)
– Атака: 15 – 20
– Позволяет призвать одного Лесного Волка для помощи

в бою
(Лесной Волк)
Здоровье: 50
Атака: 5-10
–
< Доун, Амулет Вневременных Битв >
Редкость: Редкий
(Круглый щит)
Требование: Сила 10
– Защита: 50
– Позволяет использовать навыки Удар Щитом и Бросок

Щита, когда Доун экипирован.
(Удар Щитом)
– Наносит 10–15 физического урона вашей цели
– Есть шанс оглушить
(Бросок Щита)
– Наносит 10–15 физического урона вашей цели
– При использовании этого навыка щит рассматривается

как метательное оружие и не возвращается к владельцу ав-
томатически.

–
< Гармония >
Редкость: Редкий



 
 
 

(Магический посох)
Требование: Интеллект 10
– Урон от магии увеличен на 5%
– Позволяет использовать навык Волшебная Ракета
(Волшебная Ракета)
– Выпускает пять магических стрел во врагов.
– Урон равен показателю Интеллекта заклинателя
–
< Кинжал Мороза >
Редкость: Редкий
(Кинжал)
– Атака: 10 – 15 урона Морозом
– Позволяет использовать навык Ледяной Разрез
(Ледяной Разрез)
– Наносит 20–25 конусного АОЕ-урона Морозом суще-

ствам в радиусе пяти метров от пользователя.
– Есть шанс заморозить врага на пять секунд
– Время восстановления навыка: 2 минуты.
–
< Волчья Кожаная Броня >
– Защита: 20
– Пронзающий и рубящий урон снижен на 10%
–
Люкс улыбался до ушей, увидев предметы, которые он по-

лучил благодаря Золотому Билету. С этими предметами в
руках, хоть он и начинал позже своих сверстников, он знал,



 
 
 

что со временем сможет их догнать.
– Жди меня, Элизиум, – тихо сказал Люкс, убирая все по-

лученные им предметы в своё кольцо хранения. – Моя Ле-
генда вот-вот начнётся.



 
 
 

 
Глава 10. Искусства

Некромантии [Часть 1]
 

После ужина Люкс поспешно отправился в тренировоч-
ную комнату в их доме и запер дверь.

Его Бабушка, Вера, не сочла это странным, потому что
Люкс тренировался каждый день, вне зависимости от време-
ни суток.

Единственным условием Веры было, чтобы Люкс трени-
ровался в доме с наступлением ночи, чтобы ей не приходи-
лось искать его в полях.

Убедившись, что дверь надежно заперта, Люкс достал
Книгу Навыков Некромантии из своего кольца хранения и
прижал её к голове.

Вскоре книга навыков превратилась в частицы света и
устремилась ко лбу Люкса. В его сознании появилась инфор-
мация о Некромантии, и юноша погрузился в неописуемое
чувство просветления, которое он испытывал впервые.

– Так вот каково это – изучать навыки, – с улыбкой поду-
мал Люкс.

Книги Навыков отличались от навыков, которые можно
было получить из Звериных Ядер. Навыки, получаемые из
Звериных Ядер, были навыками, которыми обладал монстр.

Книги Навыков, с другой стороны, позволяли изучить од-



 
 
 

но заклинание или набор заклинаний, принадлежащих к од-
ному Наследию.

Наследия часто состояли из множества заклинаний одной
ветви магии. Например, Книга Навыков Некромантии поз-
воляла любому изучить от Базовой до Продвинутой Магии
Некромантии.

Это означало, что Люксу не нужно было охотиться на
определенных монстров, чтобы получить заклинания, отно-
сящиеся к ветви Магии Некромантии.

Вот почему Книги Навыков продавались за высокую цену,
особенно в Аукционных Домах. Любой, кому посчастливи-
лось заполучить одну из них, был обеспечен на всю жизнь.

Изучив Некромантию, Люкс призвал свою Книгу души
и открыл её на странице, где можно было найти различные
изученные им Навыки.

Поскольку он впервые изучал Навык, он решил внима-
тельно прочитать информацию о нём, чтобы лучше понять,
как тот работает.

–
< Некромантия >
– Используйте Нечестивую Силу для Призыва Нежити и

Проклятия, чтобы ослабить врагов
– Базовый Навык Призыва разблокирован.
– Призыв Голема (Заблокировано)
Требование: Апостол ранга D.
– Проклятия (Заблокировано)



 
 
 

Требование: Апостол ранга D.
– Промежуточные Навыки (Заблокировано)
Требование: Ранг Посвященного.
– Продвинутые Навыки (Заблокировано)
Требование: Д-Ранкер.
–
< Базовые Навыки Призыва >
Призыв Скелета
Рейтинг: F
Энергия: 5
Прогресс: (0/100)
– Вы можете повысить Рейтинг Прогресса, используя Зве-

риные Ядра для улучшения этого навыка.
– Призывает одного Скелета, чтобы сражаться за вас
– Длительность призыва: 1 час
– Перезарядка навыка: 5 минут.
–-
(Скелет)
Здоровье: 10
Атака: 1 – 5
Тип Атаки: Физический Урон
–-
< Эволюция Навыка [EX] обнаружила новый Навык. >
< Поскольку Навык изучен из Книги Навыков, а не из Зве-

риного Ядра, требования к эволюции будут отменены. >
< Выберите путь Эволюции, по которому вы хотите пойти.



 
 
 

>
Вариант 1: Призывать двух Скелетов, чтобы они сража-

лись за вас, вместо одного.
Вариант 2: Улучшить Навык Призыва Скелета до Призыва

Скелета-Воина.
Вариант 3: Дать вашему первому Скелету имя. Именные

существа будут сильнее и умнее обычных. Кроме того, вы
сможете улучшать ваше именное существо индивидуально,
если пожелаете.

–
– Мой Навык может быть улучшен благодаря моей Эво-

люции Навыка [EX]?! – Глаза Люкса расширились от шока и
радости из-за этого неожиданного открытия. – Разве это не
значит, что я могу улучшать все свои Навыки на одну сту-
пень, как только открою требования к ним? Потрясающе!

Люкс внимательно изучил три варианта. Первый и второй
были хороши, потому что он понимал, что они означают.

Однако третий вариант озадачил Люкса. Он не знал, что
такое Именованные Существа и какими способностями они
обладают. И всё же, он чувствовал, что третий вариант – луч-
ший из трёх.

– Если ты не уверен насчет определенных терминов, ка-
сающихся навыков, ты всегда можешь обратиться к Компен-
диуму Элизиума за более подробной информацией.

Живой голос раздался из-за спины Люкса, отчего тот под-
прыгнул от испуга.



 
 
 

– Э-Эриол! Не пугай меня так! – выдохнул Люкс, прижав
руку к груди в попытке успокоиться. – Бро, ты чуть не довел
меня до сердечного приступа!

– Бро? – Эриол с усмешкой посмотрел на Люкса. – Впер-
вые кто-то называет меня "Бро". Ладно, на этот раз я сделаю
исключение и позволю тебе так ко мне обращаться. А теперь
иди и проверь, что такое Именное Существо.

Люкс кивнул и призвал Великий Компендиум Элизиума.
Как только он взял книгу в руки, её страницы начали авто-
матически переворачиваться, пока не остановились на опре-
деленной странице.

Рыжеволосый мальчик посмотрел на страницу и с удив-
лением обнаружил, что она остановилась на странице с ин-
формацией об Именованных Существах.

–-
< Именованные Существа >
– Это Существа, которым их Хозяева даровали имена.
–  Существа, которым даровали имена, более могуще-

ственны, чем монстры того же вида и уровня.
– Они также изучают особые Навыки, доступные только

им.
– Именованные Существа также способны эволюциони-

ровать и трансформироваться в более могущественные фор-
мы, как только выполнят необходимые требования.

– Именное Существо всегда будет верно своему хозяину.
–-



 
 
 

Прочитав информацию об именованных существах, Люкс
перевел взгляд на свою Книгу души и уверенно выбрал тре-
тий вариант – дать существу имя.

< Вы выбрали дать имя своему первому Скелету. >
< Пожалуйста, выберите имя >
–
Люкс потер подбородок, перебирая в уме имена. Он знал,

насколько важны имена, и ему повезло получить хорошие
имена в обеих своих жизнях. Поэтому он решил дать своему
первому спутнику имя, от которого любой задрожит, услы-
шав его.

– Диабло, – тихо сказал Люкс. – Отныне твое имя будет
Диабло.

–-
< Вы выбрали имя «Диабло» для своего первого Скелета.

>
< Это ваш окончательный ответ? >
< Да / Нет >
–
Люкс нажал «Да», чтобы подтвердить свой ответ.
Как только он это сделал, перед ним появились частицы

света, и из них возник Скелет.
Рост скелета составлял 174 см (5 футов 7 дюймов), а его

кости были ослепительно белыми. На лбу у него легко можно
было разглядеть какой-то знак, напоминающий черное пла-
мя.



 
 
 

Люкс открыл личную страницу Диабло в своей Книге ду-
ши и проверил информацию о нём.

–-
< Диабло >
«Наконец-то достойный противник. Наша битва будет Ле-

гендарной!»
– Именованный Скелет
– Рейтинг: F+
– Энергия: 10
– Прогресс (0/100)
Здоровье: 15
Атака: 3 – 10
Тип Атаки: Эфирный Урон.
Титул: Перворожденный
– Диабло – ваше первое Именное Существо, и ему был

дарован титул «Перворожденный».
– Это Именное Существо получило способность к эволю-

ции.
< Перворожденный >
–  Независимо от того, что произойдет в будущем, это

Именное Существо будет вечно вам верно.
– Атаки этого существа с высокой вероятностью наносят

критический урон.
– Все атаки этого Существа наносят Эфирный Урон.
– Эфирный Урон игнорирует броню и другие виды защит-

ного снаряжения.



 
 
 

–  Когда вы используете Звериные Ядра для улучшения
Диабло, их эффект будет усилен на 50 %.

Примечание: Поздравляем! Вы получили своего первого
приспешника! Йо-хо-хо! Поехали!



 
 
 

 
Глава 11. Искусства

некромантии [Часть 2]
 

Люкс с признательностью кивнул.
Он чувствовал, что сделал правильный выбор, предпочтя

третий вариант и дав своему первому Скелету имя.
Завершив с именем, рыжеволосый мальчик проверил дру-

гие доступные ему Базовые Навыки Призыва.
–-
< Призыв Скелета-лучника >
Рейтинг: D
Энергия: 10
Прогресс: (0/100)
– Вы можете повысить Рейтинг Прогресса, используя Зве-

риные Ядра для улучшения этого навыка.
– Требование: Рейтинг Призыва Скелета C
– Призывает одного Скелета-лучника, который будет сра-

жаться за вас
– Длительность призыва: 1 час
– Перезарядка навыка: 5 минут.
(Скелет-лучник)
Здоровье: 20
Атака: 3 – 10
Тип Атаки: Физический урон



 
 
 

–
< Призыв Скелета-мага >
Рейтинг: C
Энергия: 20
Прогресс: (0/100)
– Вы можете повысить Рейтинг Прогресса, используя Зве-

риные Ядра для улучшения этого навыка.
– Требование: Рейтинг Скелета-лучника A
– Призывает одного Скелета-мага, который будет сражать-

ся за вас
– Длительность призыва: 1 час
– Перезарядка навыка: 5 минут.
(Скелет-маг)
Здоровье: 50
Атака: 5 – 15
Тип Атаки: Элементальный урон
–-
– Призыв Скелета-лучника и Призыв Скелета-мага, – про-

бормотал Люкс. – Неплохо. Но это усложняет их улучшение.
Люкс почесал в затылке, глядя на требования двух дру-

гих своих Навыков Призыва. Он уже представлял, сколько
ресурсов ему понадобится, чтобы улучшить Диабло, а также
Навык Призыва Скелета.

Поскольку это были два отдельных навыка, улучшать их
одновременно было не лучшей идеей. Люкс с самого начала
знал, как трудно добывать Звериные Ядра.



 
 
 

Те, кто прошёл вступительное испытание Крепости в Эли-
зиум, получали право войти в «Зону Новичков».

В этой Зоне Новичков обитали низкоуровневые существа
и обычные монстры, на которых те, кому исполнилось две-
надцать лет и больше, могли практиковаться, чтобы отточить
свои боевые способности.

При убийстве этих существ существовал десятипроцент-
ный шанс, что с них выпадет Звериное ядро.

При использовании Звериного ядра их Книги Душ пред-
лагали людям два варианта.

Первый – улучшить свои личные характеристики.
В зависимости от редкости Звериного ядра, после его по-

глощения можно было получить до ста очков.
Звериные Ядра низкоуровневых Зверей обычно давали

десятипроцентный шанс получить навык, эксклюзивный для
убитого существа. Кроме того, можно было получить от од-
ного до двух очков характеристик, которые можно было рас-
пределить по своему усмотрению.

Второй вариант – улучшать навыки.
Когда кто-то улучшал навыки, шкала прогресса навыка

росла, пока не достигала 100  %. Затем навык становился
мощнее и мог даже привести к мутации, которая открывала
более сильную версию оригинального навыка.

Это было похоже на Эволюцию Навыка [EX] Люкса, но
такое случалось с очень, очень низкой вероятностью.

Обычно, когда люди улучшали свои навыки, у них про-



 
 
 

сто повышалась эффективность навыка. Вот почему навык,
полученный Люксом от Бога Азартных Игр, был таким, что
заставил бы каждого в мире Солаис почувствовать жгучую
зависть.

Способность, способная развить любой навык, была
неслыханной. Стань это достоянием общественности, мно-
гие могущественные фракции стали бы бороться за то, что-
бы взять Люкса под своё крыло или устранить его, дабы не
позволить будущей могущественной личности угрожать их
власти.

Люкс не думал об этом, потому что у него была более на-
сущная проблема. Он разрывался между тем, улучшать ли
ему сначала свои характеристики или свои навыки. Этот во-
прос мучил бесчисленное множество людей вскоре после то-
го, как они впервые попадали в Элизиум.

Грань между внутренней и внешней силой уже давно была
предметом споров для Ранкеров.

Только те, кто родился без каких-либо Сродств, сосредо-
тачивались на улучшении своих характеристик, вместо того
чтобы полагаться на навыки для обретения силы.

– Эриол, что мне делать? – спросил Люкс. – Мне сначала
улучшать свои характеристики или Диабло?

– Этот выбор должен сделать ты, Люкс, – ответил Эриол. –
А пока тебе стоит подумать, что делать утром. Поскольку ты
только что провалил последнее вступительное испытание в
Элизиум, Лидер этой Крепости, Джеральд, не позволит те-



 
 
 

бе сдавать его в ближайшее время. Он не хочет, чтобы дру-
гие думали, будто он делает поблажки, так что тебе придётся
ждать год, чтобы снова сдать вступительный экзамен в Эли-
зиум.

– Я… я не могу так долго ждать! – запнулся Люкс. Те-
перь, когда он раскрыл потенциал своего тела и изучил на-
вык, невозможность попасть в Элизиум сводила его с ума.

Эриол понимающе кивнул. – Как насчёт такого вариан-
та? Я одолжу тебе артефакт, который позволит тебе переме-
ститься в Зону Новичков, расположенную далеко от терри-
тории, принадлежащей Крепости Вильдгард в Элизиуме.

– Таким образом ты не только сможешь попасть в Элизи-
ум, но и никто тебя не узнает. Что думаешь о моём предло-
жении?

– Я согласен! – без колебаний ответил Люкс. Он боялся,
что Эриол передумает, если он не ответит сразу же.

Эриол усмехнулся и посмотрел на перевозбуждённого
юношу, который сдерживался, чтобы не заключить его в объ-
ятия до беспамятства.

– Хорошо, держи, – Эриол протянул Люксу чёрное коль-
цо. – Это кольцо называется Кольцо Арондайта. Оно доста-
вит тебя на Территорию Арондайт, что на Дальнем Юге Эли-
зиума. Ах, пока не забыл, ты знаешь, насколько велик Эли-
зиум?

– Бабушка говорила, что Элизиум размером с этот мир?
– Верно. Но ты знаешь, насколько велик этот мир?



 
 
 

Люкс моргнул и ответил наугад: – Размером с Землю?
Услышав ответ Люкса, Эриол усмехнулся. Затем он ода-

рил мальчика озорной улыбкой и задал ещё один вопрос.
– Земля большая? – спросил Эриол.
– Да, – ответил Люкс.
– А Юпитер больше Земли?
– Он больше.
Люкс знал, что Юпитер – самая большая планета в Сол-

нечной системе. Однако он не представлял, насколько имен-
но она велика.

– Солаис размером с Юпитер, – заявил Эриол. – Ты зна-
ешь, сколько Земель может поместиться внутри Юпитера?

– …Я не знаю.
– Ответ – почти 1300 Земель. Вот насколько велики Со-

лаис и Элизиум. Так что, когда я сказал, что это кольцо поз-
волит тебе попасть в южную область Элизиума, это означа-
ло, что ты окажешься на расстоянии нескольких Земель от
Твердыни Вильдгард.

У Люкса отвисла челюсть, потому что он не ожидал, что
мир, в котором он живёт, настолько огромен. Планета, в ко-
торую могло поместиться почти 1300 Земель, была за гра-
нью его понимания.

Когда Эриол спросил его, велика ли Земля, он ответил
«да».

Теперь, зная, что Солаис размером с Юпитер, он осознал,
что окажется за сотни тысяч миль от дома.



 
 
 

– Эм, а можно ли добраться из Арондайта до территории
Вильдгарда в Элизиуме? – поинтересовался Люкс.

– Безусловно, – уверенно ответил Эриол. – Однако путь
будет чрезвычайно опасен. Элизиум открылся совсем недав-
но, и расы этого мира исследовали лишь верхушку айсберга.
Даже если дать им тысячу лет, всё равно останется множе-
ство неисследованных регионов, ждущих, пока их откроют
храбрецы. К тому же, места, в которые ты можешь войти, –
это всего лишь Начальные Зоны.

– Если ты действительно хочешь попасть на территорию
этой Крепости в Элизиуме, будет гораздо безопаснее подо-
ждать год и снова сдать испытание. Разве не будет лучше
устроить всем большой сюрприз, когда они узнают, что ты
стал таким сильным, просидев год дома?

Игривые слова Эриола затронули струны души Люкса.
Он уже видел шок на лицах всех присутствующих, ко-

гда он будет сдавать следующее испытание вместе с другими
двенадцатилетними.

Пока Люкс размышлял о том, как в будущем покажет по-
трясающее выступление, он вспомнил обеспокоенное выра-
жение лица своей Бабушки за ужином.

Его внезапное молчание смутило Эриола, и Бог Игр поду-
мал, что Люкс струсил. Поэтому он решил подбодрить ры-
жеволосого мальчика, сказав, что всё будет в порядке.

– Это всего лишь год ожидания, – сказал Эриол. – После
того как ты с блеском пройдёшь испытание, твои друзья и



 
 
 

взрослые здесь, в Крепости, определённо посмотрят на тебя
другими глазами.

Люкс покачал головой, потому что думал не об этом.
–  Эриол, можно я расскажу об этом бабушке?  – спро-

сил Люкс. – Раз я отправлюсь в Элизиум, меня не будет до-
ма. Она может забеспокоиться и будет искать меня повсюду.
Зная Бабушку, она перевернёт всё с ног на голову, лишь бы
найти меня.

Эриол нахмурился, скрестив руки на груди. В предложе-
нии Люкса было несколько проблем, и позже это могло при-
вести к осложнениям. Однако он также не мог исключать по-
следствий, которые могли бы возникнуть, если бы Люкс ис-
чез на очень долгое время.

Хотя он и не прошёл испытание для входа в Элизиум, все в
Крепости заботились о Люксе. Если бы рыжеволосый маль-
чик внезапно исчез, это определённо вызвало бы переполох
и могло бы привести к сценариям, от которых разболится
голова.

Если Люкс и Эриол хотели избежать этой проблемы, им
нужно было посвятить бабушку Люкса, Веру, в свой узкий
круг.

– Что ж, давай поговорим с твоей бабушкой, – ответил
Эриол, взвесив все за и против. – Говорить буду я. Ты мо-
жешь просто меня поддержать.

Люкс кивнул. – Хорошо!
По возможности Люкс не хотел ничего скрывать от сво-



 
 
 

ей бабушки. Она была единственной семьёй, которую он ко-
гда-либо знал, и Вера заботилась о нём с младенчества. Меж-
ду ними существовало то самое доверие, которое не выра-
зить словами.

Именно поэтому Вера молчаливо одобряла желание Люк-
са тайно тренироваться, чтобы следовать своей мечте – по-
пасть в Элизиум.



 
 
 

 
Глава 12. Я никакой не шарлатан

 
Вера с серьёзным выражением лица смотрела на своего

внука. Она знала, что Люкс хотел отправиться в Элизиум,
чтобы доказать, что он не бесполезен, но сама Вера никогда
не считала его таковым.

Для неё Люкс был ребёнком, наполнившим её одинокий
мир красками. Хоть он и не отличался крепким здоровьем,
он изо всех сил старался помочь ей всем, чем только мог.

Если бы была возможность, Вера не хотела бы отпускать
Люкса в Элизиум, потому что боялась, что жизнь мальчика
окажется в опасности.

– Люкс, я знаю, что ты очень хотел стать воином, – мягко
сказала Вера. – Но, даже если твоё сердце этого жаждет, твоё
тело недостаточно сильно, чтобы выдержать это.

Вера хотела сказать, что Люксу не нужно думать ни о чём
другом и просто жить счастливой и беззаботной жизнью, но
сдержала эти слова. Она лучше, чем кто-либо другой, знала,
чего её внук хочет от жизни.

– Бабушка, я знаю, что ты любишь меня и желаешь мне
только лучшего, – ответил Люкс. – И я знаю, что тебе трудно
мне поверить, но моё тело теперь исцелено. Я больше не буду
падать в обморок, если перенапрягусь.

Вера твёрдо покачала головой. – Люкс, жизнь очень цен-
на. Я не позволю тебе отправиться в Элизиум, пока лично



 
 
 

не увижу своими глазами, что ты говоришь мне правду. Од-
нако это будет и последний раз. Если ты не сможешь меня
убедить, ты больше не будешь настаивать на походе в Эли-
зиум. Договорились?

– Ты даёшь слово, бабушка?
– Когда я тебе лгала?
Люкс вздохнул с облегчением. Он рос, избалованный сво-

ей бабушкой, и та относилась к нему с огромной заботой.
Хотя в прошлом у них было несколько споров по поводу его
мечты отправиться в Элизиум, Вера никогда не отвергала его
мечту и позволяла ему тренироваться столько, сколько он
мог.

– Бабушка, я хочу тебя кое с кем познакомить, – сказал
Люкс. – Это он помог исцелить моё тело.

– …Только не говори мне, что это ещё один из тех лека-
рей-шарлатанов, которых ты приводил в прошлом? – лицо
Веры стало суровым. – Сколько раз тебя обманывали, застав-
ляя покупать эти сомнительные зелья, от которых тебе ста-
новилось только хуже? Ты так и не усвоил урок?

Люкс слегка кашлянул, потому что не мог опроверг-
нуть слова бабушки. В прошлом он покупал подозритель-
ные укрепляющие тоники у торговцев, проходивших через
их твердыню. Хотя эти тоники выглядели хорошо, их эф-
фект был ужасен, из-за чего Люкс несколько дней страдал от
сыпи или лихорадки.

– Не волнуйся, бабушка. В этот раз это не шарлатан,  –



 
 
 

Люкс уверенно похлопал себя по груди. – На самом деле, он
тоже пришёл сюда, чтобы лично поговорить с тобой.

– Он хотел поговорить со мной? – Вера нахмурилась. –
Где он?

– В моей комнате.
–  …Люкс. Ты что, пригласил в наш дом совершенно

незнакомого человека, пока меня не было?
От пристального взгляда Веры у Люкса всё внутри сжа-

лось. Однако он стиснул зубы, чтобы взять ситуацию под
контроль.

– Бабушка, позволь мне сначала его тебе представить, –
сказал Люкс. – Если он и впрямь окажется подозрительным
шарлатаном, можешь со всей силы стукнуть его по голове!

Вера неохотно кивнула и жестом велела Люксу привести
того, кто исцелил его тело. Она уже решила, что если этот
шарлатан замыслил навредить её внуку, она задушит его и
скормит его тело крокодилам в реке.

Через несколько минут вслед за Люксом с улыбкой вошёл
ребёнок, которому на вид было лет двенадцать.

Вера удивилась, так как не ожидала, что человек, о кото-
ром говорил Люкс, на самом деле окажется мальчиком млад-
ше него.

Внезапно выражение лица Веры стало серьёзным, когда
она посмотрела на юного мальчика с тёмно-синими волоса-
ми и серыми глазами.

Она была воином, поэтому ей было довольно легко заме-



 
 
 

чать в людях даже самые мелкие детали.
Первое, что её встревожило – она не могла ощутить при-

сутствия синеволосого мальчика. Словно за Люксом шёл не
человек, а просто дуновение ветерка.

Второе, что она заметила – это глаза мальчика. Такие гла-
за принадлежали не юноше, а мудрецу, который, казалось,
прожил много лет.

«Высокоранговый?»  – подумала Вера, простирая свои
чувства к мальчику, который теперь сидел перед ней.

– Добрый день. Меня зовут Эриол, и это я помог Люксу
поправить его тело, – с улыбкой сказал Эриол. – Прежде все-
го, я хотел бы сказать, что я не лекарь-шарлатан.

– Люкс уже исцелён, и хотя его тело ещё не достигло стан-
дартов для входа в Элизиум, оно больше не отягощено своей
былой слабостью. Если он будет правильно тренироваться,
то отправиться в Зону для Новичков не составит проблемы.

– Ты ранкер? – спросила Вера. – Какой у тебя ранг?
Эриол моргнул раз, потом другой, прежде чем до него до-

шло.
– Ну, на самом деле я не ранкер… – ответил Эриол. – Но,

если тебе от этого станет легче, можешь считать меня тако-
вым.

Вера сузила глаза. Она не верила, что кто-то вроде Эрио-
ла станет помогать первому встречному просто так. Бесплат-
ный сыр бывает только в мышеловке, и она была уверена, что
у синеволосого мальчика есть какой-то тайный умысел.



 
 
 

«Ему что-то нужно от Люкса, – подумала Вера. – Лучше
избавиться от него, пока он не сделал что-нибудь с моим вну-
ком».

– Какие пугающие мысли, – с улыбкой прокомментировал
Эриол. – Клянусь своим именем, у меня нет злых намерений
в отношении Люкса. Если бы я замышлял нечто столь зло-
вещее, я бы не стал специально с вами встречаться, верно?

Зрачки Веры сузились, когда она поняла, что её собесед-
ник может читать её мысли. Она не в первый раз встречала
кого-то с такой способностью. Ей довелось немало сражаться
с подобными людьми в Солаисе и Элизиуме. Единственное,
что их всех объединяло – все они были очень непростыми
противниками.

– Пожалуйста, мы не можем нормально поговорить, что-
бы вы не думали о способах меня убить? – с горькой улыбкой
сказал Эриол. – Я пришёл сюда, чтобы сказать вам, что за-
беру Люкса с собой в Элизиум и буду тренировать его в те-
чение года. После этого он пройдёт испытание здесь, в Твер-
дыне Вильдгард, чтобы присоединиться к вашей фракции в
Элизиуме.

– Заберёшь его в Элизиум? – Вера подняла бровь. – Ты
уже ранкер. Ты никак не сможешь войти в Зону для Нович-
ков.

Эриол коротко кивнул в знак согласия. – В Элизиуме есть
законы, которые разделяют земли для исследования в зави-
симости от ранга людей. Однако я могу обойти эти законы и



 
 
 

беспрепятственно ходить где угодно.
– Но мы оба знаем, что вы не позволите Люксу отправить-

ся в Элизиум, если он не докажет, что способен выжить са-
мостоятельно, верно?

– Да, – ответила Вера.
– Что ж, раз мы оба согласны, как насчёт того, чтобы нам

всем отправиться в небольшое путешествие за пределы этой
твердыни?  – предложил Эриол.  – Так вы сможете своими
глазами увидеть, есть ли у вашего любимого внука способ-
ности, чтобы отправиться в Элизиум, или нет.

Вера не ответила сразу. Вместо этого она посмотрела на
своего внука, который смотрел на неё умоляющим взглядом.

После короткой внутренней борьбы Вера вздохнула и
неохотно кивнула.

– Очень хорошо, – сказала Вера. – Мы уйдём на рассве-
те. Я хочу увидеть, действительно ли мой внук излечился от
своей болезни. Если ты сможешь показать мне, что у него
есть средства для выживания в Элизиуме, тогда я позволю
ему отправиться туда. Однако, если ты мне лжёшь… мне всё
равно, кто ты и откуда. Я позабочусь о том, чтобы ты больше
никогда не увидел моего внука. Я ясно выражаюсь?
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