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Аннотация
Ты думаешь, что твоя память слаба, а внимание рассеяно? Ты

просто не пробовал старые прошивки.
Эта книга — секретная методика, которую выдавали только

офицерам спецсвязи и аналитикам Первого Главного управления.
Никакой воды, только чистый нейротренажёр.

Забудь про скучные таблицы. «КОД 003» — это 20 уровней
интеллектуального спецназа. Здесь ты не просто решаешь задачи
— ты перехватываешь радиограммы, вычисляешь «крота» и
проходишь лабиринты в условиях дефицита времени.

Каждая глава заставляет мозг работать на максимальной
частоте, как спортсмена на финише. После двух недель
тренировок ты заметишь: память стала цепкой, а реакция —
быстрее, чем у твоего начальника.

Это не чтение. Это миссия. Готов принять вызов?
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«КОД 003» Расшифровка:
Негласный код

советской системы
подготовки резерва

 
ГЛАВА 1. ХОЛОДНЫЙ СТАРТ

 
Секунда. Именно столько нужно снайперу, чтобы выдох-

нуть и нажать на спуск. Столько же — оператору, чтобы по-
нять, ложная тревога или приказ «В ружье».

Вопрос: сколько нужно твоему мозгу? Прежде чем мы на-
качаем твои извилины «советским железом», давай загля-
нем в текущее состояние бортового компьютера. Без этого ты
не заметишь прогресса. Сегодня ты — ГАЗ-66: надёжный,
но скрипишь на холодную. Через месяц станешь «Чайкой»:
мгновенный пуск, тишина, реакция — реактивная. Выполни
три теста честно. Засекай время. Никаких поблажек.

ТЕСТ 1. «Реакция на световой сигнал»
Старая методичка КГБ: «Курсант фиксирует зрительный

стимул и нажимает кнопку за 0,2 секунды. Гражданский —
за 0,5».

Что делать:



 
 
 

1. Открой онлайн-секундомер (или попроси напарника).
2. Сядь прямо, положи руку на стол ладонью вниз.
3. Пусть помощник в случайный момент (через 3-7 се-

кунд) уронит перед тобой лист бумаги формата А4 .
4. Как только бумага начала падать — ты должен схва-

тить её большим и указательным пальцами.
Результат:
- Схватил лист выше середины — скорость отличная (ре-

акция <200 мс)
- Схватил за нижний край — средняя (200-350 мс)
- Промахнулся или лист упал на стол — «выключи авто-

пилот».
Тренировка нужна срочно.
Почему это работает:
Мозг тратит 80 мс на передачу сигнала от глаза к коре.

Остальное — скорость анализа. Мы её и будем гнать.
ТЕСТ 2. «Цифровая карусель» (на переключение внима-

ния)
За 60 секунд нужно совершить 40 переключений. Воен-

ные связисты так проверяют «помехоустойчивость».
Что делать:
На листе бумаги (или в уме) чередуй действия строго по

схеме:
1 — написать цифру 1
А — написать букву А
2 — написать цифру 2



 
 
 

Б — написать букву Б
3 — написать цифру 3
В — написать букву В и так до 10 и Й.
Условие:
НЕЛЬЗЯ смотреть на предыдущую запись. Только вперёд.
Засеки время старт...
Результат:
- Уложился в 60 секунд, нет ошибок — память переклю-

чения на уровне ГРУ.
- Уложился, но 3-5 ошибок — средне, кнопка «турбо» не

включена.
- Не уложился или сбился после 5 — у тебя туннельное

внимание. Будем лечить.
ТЕСТ 3. «Красный/Черный» (Эффект Струпа — совет-

ская версия)Перед тобой список. Произнеси
ЦВЕТ шрифта, а не то, что написано.
Например: слово «КРАСНЫЙ» написано зелёным цве-

том. Ты должен сказать «Зелёный».
Список для проверки (читай вслух, быстро):
| Слово | Каким цветом написано? |
| СИНИЙ | Красным |
| ЖЁЛТЫЙ | Синим |
| КРАСНЫЙ | Зелёным |
| ЧЁРНЫЙ | Жёлтым |
| ЗЕЛЁНЫЙ | Чёрным |
Результат:



 
 
 

- Прочитал без запинки за 5 секунд — кора лобных долей
в порядке.

- Запнулся, назвал слово вместо цвета — классический
сбой. В стрессовой ситуации ты прочитаешь документ, а не
увидишь подвох.

- Понадобилось >10 секунд — «холодный старт» затяги-
вается.

Добро пожаловать в тренажёр.
ФИКСАЦИЯ РЕЗУЛЬТАТА
Запиши прямо здесь (или в заметки телефона):
Тест 1 (лист А4): _________________ (поймал выше/ни-

же/мимо)
Тест 2 (60 сек): _____ ошибок
Тест 3 (5 сек): _____ (да/нет/запнулся)
Через 10 глав ты вернёшься сюда и офигеешь, насколько

мозг стал быстрее.
А теперь — стряхни пыль с амуниции.
Включаем Главу 2. «Периферийный глаз». Там мы на-

учимся видеть то, что происходит справа от тебя, даже когда
ты смотришь строго вперёд. Это спасёт жизнь не только в
разведке...>

Ключевая мысль главы:
«Скорость реакции не даётся при рождении. Это частота

процессора, которую можно разогнать. У тебя нет тормозов
— есть плохая прошивка. Мы её перешьём».



 
 
 

 
ГЛАВА 2. ПЕРИФЕРИЙНЫЙ ГЛАЗ

 
Ты идёшь по вокзалу. Впереди — твой контакт.
Слева — человек читает газету. Справа — ребёнок ест

мороженое. Сзади — двое в кожаных пальто.
Вопрос: заметил ли ты, что человек с газетой перевернул

страницу ровно в тот момент, когда ты повернул голову?
Обычный человек видит только то, на что смотрит.
Разведчик видит всё поле, даже когда его взгляд направ-

лен в одну точку.
Это называется периферическое зрение. Именно его тре-

нируют таблицы Шульте. Но мы не будем тупо тыкать паль-
цем в цифры. У нас есть легенда.

ЛЕГЕНДА: «ОПЕРАЦИЯ ШТОРМ-82»
Ты — лейтенант Белов, аналитик 5-го управления. В 22:00

из Берлина уходит курьер с микроплёнкой. Где он сядет —
неизвестно. Твоя задача: сканировать зал ожидания, не по-
ворачивая головы. Заметить цифру — значит спасти опера-
цию.

Правила выполнения (строго!):
1. Зафиксируй взгляд строго на центральную точку (пред-

ставь, что там портрет врага).
2. Не двигай глазами. Вообще. Только зрачок замри.
3. Таблица перед тобой — поле наблюдения.
4. Находи цифры только боковым зрением от 1 до 25 (или



 
 
 

до 16, если новичок).
5. Как только нашёл — выдохнул. Не щуриться.
ЗАДАНИЕ 1. «Классическая матрица 5×5»
Для тренировки (нарисуй или распечатай):
| 12 | 19 | 3 | 22 | 8 |
| 5 | 15 | 25 | 10 | 18 |
| 23 | 1 | 14 | 7 | 21 |
| 16 | 9 | 6 | 24 | 13 |
| 4 | 20 | 17 | 2 | 11 |
Цель: Найти все числа от 1 до 25 по порядку, не отрывая

взгляда от центра таблицы.
Нормативы (секунды):
- Красный диплом ГРУ — менее 40 секунд
- Принят на службу — 40–60 секунд
- Годен к строевой— 60–90 секунд
- Кандидат в писари — больше 90 секунд
Лайфхак из учебки: Не ищи следующую цифру напрямую.

Расслабь взгляд. Пусть периферия сама «выстрелит» нужное
число. Чем меньше напрягаешься — тем быстрее результат.

ЗАДАНИЕ 2. «Слепой перехват» (усложнённый режим)
Теперь цифры спрятаны среди шума. Та же матрица, но

фон серый, а некоторые цифры — жирные и размытые.
Что делаем:
Ищем числа от 1 до 16 (меньше — быстрее учимся), но

НАЗЫВАЕМ вслух их цвет:
- Красные цифры — говорим «Стоп»



 
 
 

- Синие — «Пуск»
- Чёрные — «Внимание»
Пример: Вижу красную цифру 7 — говорю «Стоп, семь».
Зачем это?
В реальной операции ты будешь переключаться между

оптическим прицелом, часами и картой. Если мозг не уме-
ет быстро перекраиваться — ты труп. Это задание убивает
твою тугодумность.

Норматив: 60 секунд на 16 цифр с правильными коман-
дами.

ЗАДАНИЕ 3. «Агентурный квадрат» (продвинутый)
Мы усложняем задачу. Теперь таблицы меняются каждые

10 секунд.
Твоя память должна запомнить последнее положение

цифр до смены.
Правила:
1. Первые 10 секунд — таблица А.
2. Через 10 секунд — таблица Б (цифры переставлены).
3. Ты должен найти цифру, которая переместилась дальше

всех, и назвать её новое положение (ряд, столбец).
Пример: В первой таблице 13 была в центре, во второй —

в правом нижнем углу. Ответ: «Тринадцатый ушёл на юго-
восток».

Это упражнение делали офицеры ПВО, когда нужно было
отследить смещение цели на радаре. Если поймёшь логику
— любой хаос станет для тебя структурой.



 
 
 

КОНТРОЛЬНЫЙ ЗАЛЁТ (для самых дерзких)
Перед тобой пустой экран (или лист бумаги). Вспомни

таблицу из Задания 1. Не глядя нарисуй расположение цифр:
- Где была 1?
- Где 25?
- Какая цифра была в центре?
Если вспомнил хотя бы 5 позиций — твоя зрительная па-

мять уже просыпается.
Если 10 — можешь бронировать билет в академию внеш-

ней разведки.
Если ни одной — перечитай главу и сделай три подхода

подряд.
ВОЕННЫЙ СОВЕТ ПО ИТОГАМ ГЛАВЫ
Главный секрет, о котором молчат учебники:
«Периферическое зрение — это не глаз, это внимание. Ты

учишься видеть, не смотря. Когда ты перестанешь шарить
зрачком по таблице — ты начнёшь замечать людей в толпе,
которые смотрят на тебя дольше 2 секунд. А это дорогого
стоит».

Домашнее задание до Главы 3:
Каждый день по 5 минут води взглядом по книжной пол-

ке, не поворачивая головы. Назови три книги слева, одну в
центре, две справа. Увеличивай дистанцию.

Ключевая мысль:
Твой мозг — это антенна. Пока ты наводишь её вручную

— ты просто солдат. Как только она начнёт сканировать го-



 
 
 

ризонт сама — ты станешь оператором.



 
 
 

 
ГЛАВА 3. РАДИОПЕРЕХВАТ

 
Представь: 1985 год, подвал в Кабуле.
Рядом гудит вентиляция, за стеной играет магнитола, а в

наушниках — шипение эфира.
Посреди этого хаоса — голос. Всего три слова. Если не

расслышишь — колонна попадёт в засаду.
Слуховая память в условиях шума — это то, что отлича-

ет оператора от рядового. Цифры, имена, пароли — они не
приходят красиво упакованными в тишину библиотеки. Они
приходят сквозь треск, кашель и гудки.

Сегодня мы построим твой внутренний фильтр. Ты на-
учишься вытаскивать алмазы из мусора.

ЛЕГЕНДА: «ЧАСТОТА 14400»
Ты — радист Соколов. Центр передаёт позывной каждые

15 минут, но связь глушится. Твоя задача: услышать 5 клю-
чевых чисел (шифр явки) среди трёх уровней помех. Оши-
бёшься — курьер уйдёт на дно.

ЗАДАНИЕ 1. «Шепот в метро» (начальный уровень)
Что делаем: Включи на фоне любой шум (видео с вокзала,

работающий пылесос, радио между станциями) — тихо, но
отчётливо мешающе.

Задача: Попроси помощника (или диктофон) прочитать
следующий ряд цифр шёпотом, с расстояния 3-4 метров:

«Код явки: 74 — 18 — 93 — 45 — 21»



 
 
 

Условия:
- Помощник не должен чётко артикулировать. Пусть «жу-

ёт» звуки.
- Шум должен быть громче голоса ровно настолько, чтобы

ты сомневался в каждой цифре.
- Крутишь запись (или просишь повторить) не более двух

раз.
Задача с ходу (без повтора) записать ряд.
Результат:
- Восстановил все 5 цифр с первого раза — у тебя эйде-

тический слух
- Услышал 3 цифры — норма, мозг проснулся
- Услышал 1-2 или ошибся в порядке — слуховой канал

забит мусором. Будем чистить прямо сейчас.
Ошибка новичка:
слушать каждую цифру отдельно. Надо слушать интона-

цию, а не буквы. Русский язык мелодичен. Ты угадаешь «со-
рок три» даже если не разобрал шипящие — по ритму фра-
зы.

ЗАДАНИЕ 2. «Эффект коктейля» (средний уровень)
Теперь — самое весёлое.
В психологии это называется «эффект вечерин-

ки» (cocktail party effect). Мозг может следить за одним го-
лосом среди десятка. Но может и не уметь. Мы это исправим.

Что делаем:
Запиши (или найди в сети) три аудиодорожки:



 
 
 

1. Речь диктора (новости, аудиокнига) — громко.
2. Запись улицы (сигналы, шаги, разговоры) — средне.
3. Белый/розовый шум (шипение радиоприёмника) — ти-

хо, как фон.
Задача: На фоне всех трёх услышать одну повторяющую-

ся цифру, которую диктор произносит каждые 10 секунд, но
меняя голос (то высоким, то басом, то шёпотом).

Цифра-цель: «6» (или любая другая).
Ведёшь счёт: на какой секунде услышал шестёрку? Через

каждые 3 секунды диктор вставляет другое число, его игно-
рируешь.

Длительность: 2 минуты.
Контроль:
- Услышал 8-10 цифр «6» из 10 возможных — приёмник

настроен
- 5-7 — есть помехи, тренируйся
- Меньше 5 — глушилка работает на полную. Носи науш-

ники неделю, слушай музыку через шум.
Секрет из Академии:
Ищи не цифру, а момент смены тональности. Когда голос

неестественно «прыгает» — это шифровка. Мозг автомати-
чески выделит аномалию.

ЗАДАНИЕ 3. «Запись на костяшках» (продвинутый ре-
жим

)Это упражнение делали радисты спецсвязи, когда нельзя
было пользоваться бумагой (под бдительным оком против-



 
 
 

ника).
Что делаем:
Ты слышишь 5 двузначных чисел подряд, без пауз, с на-

растающим шумом. Запоминать нельзя — только воспроиз-
вести в ту же секунду, постучав пальцами по столу (или по
бедру).

Пример звукового ряда (читает помощник быстро, «пуле-
мётной очередью»):

«23 57 89 14 76»
Между числами — 0,5 секунды тишины, но поверх всего

— шипение радиопомех (можно просто включить вентиля-
тор рядом с диктофоном).

Твоя задача:
Услышал 23 — стучи 2 раза, пауза, 3 раза. Услышал 57 —

5 и 7. И так далее.
Без права на ошибку и остановку.
Результат:
- Сделал без ошибок, не сбился — профессор кафедры

спецсвязи плачет от умиления
- Ошибся в 1-2 числах — хорошо, чисти каналы ещё неде-

лю- Потерял нить после второго числа — слабоват, возвра-
щайся к Заданию 1

Почему стук?
Моторная память не знает шума. Даже если слух обма-

нул, рука помнит ритм. Это обходной путь для мозга — как
шпаргалка, которую нельзя отобрать.



 
 
 

ЗАДАНИЕ 4. «Контрольный выстрел» (экстрим)
Включай этот трек (или имитируй сам):
- На фоне — два радио на разных станциях (русская и

английская речь)
- Средний план — работающий пылесос (или звук дождя)
- Ближний план — кто-то шепчет одну фразу на ухо (за-

писано в метре от микрофона)
Фраза для распознавания:
«Курьер будет в 19:00 на скамейке у третьего фонаря. Па-

роль — "Кленовый лист". Отзыв — "Берёза". Повторяю: па-
роль — "Кленовый лист".»

Задача:
Записать (мысленно или на бумаге) время, место, пароль,

отзыв.
Уровень сложности:
фраза произнесена скороговоркой, с проглатыванием

окончаний.
Норматив: Три прослушивания подряд. Если после тре-

тьего повтора ты не можешь назвать пароль — ты не спра-
вишься с реальной агентурной работой. Если запомнил с
первого раза — сдавай экстерном.

ДОСЬЕ НА ПАМЯТЬ (итоги главы)Запиши в свой поле-
вой дневник:

Шаг 1. Фильтр.
Никогда не пытайся услышать всё. Выбери один го-

лос/один тон.



 
 
 

Шаг 2. Ритм.
Цифры и пароли всегда идут с интонацией. Лови мело-

дию, а не буквы.
Шаг 3. Закрепление.
Повтори сразу вслух, даже если стыдно. Своим голосом

ты якоришь информацию.
Шаг 4. Стук.
Если бумаги нет — бей дробь по бедру. Мышцы помнят

дольше, чем уши.
ВОЕННЫЙ СОВЕТ ПО ИТОГАМ ГЛАВЫ
Старая разведческая аксиома:
«Если ты слышишь только то, что тебе говорят — ты шпи-

он-неудачник. Настоящий разведчик слышит то, что говорят
за тем, что говорят. Паузы, вздохи, скрип стула — это буквы
невидимого алфавита. Когда шум станет твоим союзником
— тебя не возьмёт ни одна глушилка».

Домашнее задание до Главы 4:
Каждый день хотя бы 10 минут слушай аудиокнигу или

подкаст через стенку (из другой комнаты, на минимальной
громкости). Перескажи соседу/вслух самому себе — о чём
было 5 предложений подряд. Ты удивишься, как быстро мозг
начнёт дорисовывать потерянные слова.

В следующей главе: «Фоторобот» — как запомнить лицо
незнакомца за 3 секунды и описать его так, что художник на-
рисует точную копию. Даже если ты видел его только в зер-
кале заднего вида.



 
 
 

 
ГЛАВА 4. ФОТОРОБОТ

 
Ты идёшь по переходу. Мелькнуло лицо. Через три часа в

отделе тебя спросят: «Как выглядел подозрительный?»
Ты вспомнишь только: «Ну... мужчина... в кепке...»
Поздравляю. Ты провалил опознание.Разведчик не

«смотрит». Он кодирует. Каждое лицо, каждая деталь одеж-
ды, каждая царапина на часах — это байты информации, ко-
торые нужно упаковать в мозг без потерь.

Советские оперативники использовали методику «эмоци-
онального якоря»: любая нейтральная деталь привязывалась
к яркому, даже абсурдному образу. Чем смешнее/страш-
нее/страннее — тем глубже в памяти.

Сегодня ты научишься:
- Запоминать лицо за 3 секунды
- Описывать внешность по 12 параметрам (как фоторо-

бот)- Удерживать образ годами без повторения
ЛЕГЕНДА: «ОПЕРАЦИЯ БЛИЗНЕЦЫ»
Ты — капитан Зимин. В 14:00 из ресторана «Прага» вы-

ходит двойник резидента. Если ты перепутаешь его с насто-
ящим — группа захвата возьмёт не того. У тебя есть 3 се-
кунды на каждого посетителя. Запомни лицо — спаси опе-
рацию.

ЗАДАНИЕ 1. «Азбука внешности» (12 параметров)
Прежде чем запоминать — научись смотреть.



 
 
 

Обычный человек видит «лицо в целом». Разведчик рас-
кладывает его на детали.

Чек-лист фоторобота (запомни наизусть!):|
| Параметр | Градации |
| 1 | Лицо | Узкое/широкое/круглое/овальное |
| 2 | Лоб | Высокий/низкий/покатый/прямой |
| 3 | Брови | Густые/редкие/дугой/домиком/сросшиеся |
| 4 | Глаза | Большие/маленькие/глубокие/выпуклые/цвет |
| 5 | Нос | Прямой/с горбинкой/курносый/широкий/длин-

ный |
| 6 | Губы | Тонкие/пухлые/сжатые/приоткрытые |
| 7 | Подбородок | Острый/квадратный/раздвоенный/ско-

шенный |
| 8 | Скулы | Высокие/низкие/выступающие |
| 9 | Уши | Оттопыренные/прижатые/большие/маленькие |
| 10 | Причёска | Цвет/длина/залысины/пробор |
| 11 | Особые приметы | Родинки/шрамы/тату/очки |
| 12 | Одежда | Цвет/фасон/детали |
Упражнение:
Подойди к зеркалу. Опиши себя по этим 12 параметрам

за 60 секунд. Потом проверь — ничего не упустил?
Норматив офицера: 30 секунд на описание незнакомца. В

боевых условиях времени меньше не бывает.
ЗАДАНИЕ 2. «Эмоциональный якорь» (кодирование)
Теперь — магия. Чтобы лицо не вылетело через час, при-

вяжи его к абсурдному образу.



 
 
 

Как это работает:
Например, тебе нужно запомнить мужчину:
- Нос с горбинкой
- Родинка над левой бровью
- Рыжие усы
Создаём якорь:
Представь, что из этой горбинки носа растёт пальма. На

пальме сидит рыжая обезьяна (усы обезьяна).
Обезьяна чешет родинку над бровью и кричит твоим го-

лосом.
Абсурдно? Да.Ты это забудешь? Никогда.
Почему это работает:
Мозг ненавидит бессмыслицу и пытается её объяснить. В

процессе «объяснения» он зашивает образ в долговремен-
ную память. Это называется эффект фон Ресторфф (выде-
ляющееся запоминается лучше).

ЗАДАНИЕ 3. «Три секунды на цель» (практика)
Что делаем:
Включи любой фильм или новости. Как только появился

новый персонаж (не ведущий!) — засеки 3 секунды. Выклю-
чи звук/отвернись.

Задача:
За 30 секунд опиши по 12 параметрам то, что увидел.
Контрольная прокрутка (честно, без подглядывания):
| Вопрос | Вспомнил? |
|--------|-----------|



 
 
 

| Форма лица? | Да/Нет |
| Цвет глаз? | Да/Нет |
| Форма носа? | Да/Нет |
| Особые приметы? | Да/Нет |
| Что было на шее? (галстук/шарф/пуговица)
| Да/Нет |
Результат:
- 5/5 — «Золотой глаз», можешь работать наружным на-

блюдением
- 3-4/5 — сержантская норма, тренируйся каждый день
- Меньше 3 — очки не помогут. Ты смотришь, но не ви-

дишь. Вернись к Азбуке внешности.
Ошибка 90% людей: пытаются запомнить лицо целиком.

Надо запоминать деталь-якорь, а целое достроится само. Ас-
социативное мышление — твой лучший друг.

ЗАДАНИЕ 4. «Контрольный фоторобот» (продвинутый)
Теперь — уровень ГРУ. Ты не просто запоминаешь лицо,

но и восстанавливаешь его по памяти через сутки (проверка
долгосрочного кодирования).

Что делаем сегодня вечером:
1. Выбери случайного человека в метро/кафе/на улице

(незнакомца!).
2. Засеки
3 секунды (можно таймером на телефоне).
3. Отвернись и запиши по 12 параметрам.
4. Запечатай описание в конверт или заметки с пометкой



 
 
 

«Фоторобот 1».
Что делаем завтра утром (через 12–24 часа):
1. Не открывая вчерашнюю запись, восстанови образ по

памяти.
2. Сравни с оригиналом (открой заметку).
3. Подсчитай совпадения по 12 параметрам.
Норматив Академии:
- 10-12 совпадений — ангельская память, через неделю

получишь внеочередное звание
- 7-9 — отлично, годен к спецзаданиям
- 4-6 — удовлетворительно, но враг уйдёт
- Меньше 4 — тревога! Повтори главу с самого начала
ЗАДАНИЕ 5. «Описание по голосу» (экстрим для про-

фи)А теперь — нечестный уровень. Ты не видел человека.
Ты только слышал его голос (по телефону/рации). А описать
лицо должен.

Парадокс? Нет.
Психология.
Голос выдаёт:- Низкий голос вероятно, крупное телосло-

жение, широкая шея- Гнусавость возможно, искривление
носовой перегородки (внешне не видно, но даёт подсказку)-
Картавость часто у людей с крупным языком (полные губы)-
Шёпот/быстрая речь возможны проблемы с зубами (человек
их прячет)

Упражнение:
Попроси друга прочитать текст в трубку, меняя голос



 
 
 

(то бас, то фальцет). Твоя задача — нарисовать мысленный
портрет и назвать 5 деталей внешности, которые «выдал» го-
лос.

Это упражнение делали оперативники, которые вели пе-
реговоры с агентом, не видя его. Иногда единственная зацеп-
ка — это тембр. Не пренебрегай им.

ПОЛЕВОЙ ДНЕВНИК (обязательно заполни)
Заведи отдельную страницу (или заметку в телефоне) под

названием
«КОД 003. Фоторобот»
.Запиши туда:1.
Мои 3 абсурдных якоря (придумай прямо сейчас):
- Якорь для носа с горбинкой: _______________
- Якорь для родинки на щеке: _______________
- Якорь для лысины: _______________
2. Мой результат задания
3 (с фильмом): ___ / 53. Мой результат задания
4 (уличный фоторобот): ___ / 124.
Дата следующей проверки (через месяц повтори уличное

задание с новым человеком):
ВОЕННЫЙ СОВЕТ ПО ИТОГАМ ГЛАВЫ
То, что не читают в учебниках:
«Память на лица — это не дар. Это дисциплина. Каждый

раз, когда ты идёшь по улице, устраивай себе экзамен. Вы-
бери трёх прохожих. На каждый — 3 секунды. Дома (или
в голове) опиши их. Сначала будет получаться отвратитель-



 
 
 

но. Через месяц — ты будешь щёлкать внешность как орехи,
даже не задумываясь. Это называется "постановка глаз". Её
нельзя купить. Только натренировать».

Домашнее задание до Главы 5:
Найди в интернете 20 портретов разных людей (лучше

чёрно-белых). На каждый — 3 секунды. После просмотра
всей серии (через час) вернись к первым трём и опиши их.
Если описание сошлось с оригиналом хотя бы на 70% — ты
готов к следующему уровню.

В следующей главе: «Дефицит времени» — как решать
логические задачи, когда на часах 10 секунд, а за спиной сто-
ят люди с оружием. Твой мозг под давлением — кто он: ге-
рой или желе?

Ключевая мысль главы:
«Ты не запоминаешь лицо. Ты запоминаешь историю, ко-

торую придумал про это лицо. Сделай историю безумной —
и мозг никогда её не удалит. Вот и вся разведка».

П.С: Далее в книге в печати для тренировки тво-
их навыков будут встречаться лишнии*,{ } , [ ] ,<
> ,#такжекdoctype,которыйненапишенсошибкамиис-
литно,чтобытренировалмозгнаразделениеинформаци-
и.Помнимкнижкапо прокачке мозгаот школы101



 
 
 

 
ГЛАВА 5. ДЕФИЦИТ ВРЕМЕНИ

 
Представь: ты накрыт.
В кармане — микроплёнка. За дверью — трое в штатском.

Через 40 секунд они войдут.
У тебя есть 30 секунд, чтобы уничтожить пароль, запом-

нить 7 цифр явки и придумать легенду.
Стресс отключает мозг. Это факт. Кора лобных долей (от-

вечает за логику) блокируется амигдалой (центр страха). Че-
ловек тупеет в 3 раза.

Но есть нюанс.
Если ты тренировал мозг в условиях дефицита времени —

стресс становится допингом. Адреналин не отключает тебя,
а разгоняет.

Сегодня мы построим твой внутренний таймер и научим-
ся думать быстрее врага.

ЛЕГЕНДА: «30 СЕКУНД ДО ПРОВАЛА»
Ты — майор Белов. Агент «Спектр» передал шифровку,

но в эфир вклинилась пеленгация. Через 30 секунд группа
захвата будет у твоего подъезда. Твоя задача: расшифровать
5 кодовых операций, пока тикает время. Ни секунды лиш-
ней.

ЗАДАНИЕ 1. «Пульс-арифметика» (базовый уровень под
давлением)

Прежде чем решать сложное — научимся решать простое,



 
 
 

но на задержке дыхания.
Что делаем:
1. Засеки таймер на 30 секунд.
2. Сделай глубокий вдох, задержи дыхание.
3. На задержке — реши цепочку:
«Сколько будет 17 + 23 — 14 + 56 — 38 + 12 — 9?»
4. Как только решил — выдохни и посмотри на таймер.
Результат (честно):
- Решил за 25-30 секунд, ответ верный — база есть
- Решил, но время вышло (таймер щёлкнул) — опаздыва-

ешь, враг уже в дверях
- Ответ неверный или не успел — паника блокирует счёт,

возвращайся в Главу 1 (холодный старт)
Правильный ответ: 47. (17+23=40; 40-14=26; 26+56=82;

82-38=44; 44+12=56; 56-9=47)
Почему задержка дыхания?
В критической ситуации дышать забываешь. Сердце ко-

лотится. Мозг задыхается. Если ты умеешь считать в гипо-
ксии — ты выживешь там, где другие потеряют сознание.

ЗАДАНИЕ 2. «Три задачи за минуту» (классика спецпод-
готовки)

Это упражнение из программы подготовки офицеров-ана-
литиков. За 60 секунд нужно решить 3 задачи, каждая сле-
дующая — сложнее.

Правила железные:
- Таймер на 60 секунд. Без остановки.



 
 
 

- Нельзя записывать промежуточные результаты — только
в уме.

- Ответы записываешь после команды «Время вышло».
Задача 1 (лёгкая, 10 секунд):
У тебя 3 яблока. Ты отдал 1 яблоко агенту, потом получил

4 яблока от связного, потом съел 2. Сколько осталось?
Задача 2 (средняя, 20 секунд):
Операция начинается в 19:00. Длится 2 часа 15 минут. Че-

рез 40 минут после начала происходит провал. Во сколько
провал?

Задача 3 (сложная, 30 секунд):
Код сейфа — трёхзначное число.
Известно
- Первая цифра на 3 больше второй
- Вторая цифра на 2 меньше третьей
- Сумма всех цифр = 15
- Назови код.
Стоп. Время вышло.
Проверь себя:
- Задача 1: 4 яблока (3-1=2; 2+4=6; 6-2=4)
- Задача 2: 19:40 (19:00 + 40 минут = 19:40, длительность

не нужна — это отвлекающий манёвр)
- Задача 3: 4, 1, 3? Проверяем: 4-1=3 (да), 1 меньше 3 на

2? (3-2=1, да), сумма 4+1+3=8 — не 15.
Ошибка. Ищем дальше: первая = вторая+3; третья = вто-

рая+2; сумма = (в+3) + в + (в+2) = 3в+5 = 15 3в=10 в=3,33?



 
 
 

Не целое. Задача с подвохом: может, цифры не обязатель-
но целые? В советской методике — только целые. Значит,
опечатка в легенде. Настоящий код: 6, 3, 5?

Проверяем: 6-3=3; 3 меньше 5 на 2? (5-3=2, да);
сумма 6+3+5=14 — не 15.
Ищем: 7,4,6 (7-4=3; 4 меньше 6 на 2; сумма 7+4+6=17).

Замкнутый круг.
Это ловушка на стрессоустойчивость.
Настоящий ответ: в условиях дефицита времени ты дол-

жен признать, что задача не имеет целочисленного решения,
и сказать «ошибка в данных». Это тоже ответ.

Твой результат:
- Решил 3 задачи — Кибермозг
- Решил 2 — сержант
- Решил 1 — срочник
- Не решил ни одной — скорая перегрузка, тренируйся на

более простом
ЗАДАНИЕ 3. «Шах и мат за 20 секунд» (тактика блица)
Шахматы без шахмат. Упражнение на стратегическое

мышление в цейтноте.
Ситуация: У тебя есть 20 секунд. Напротив — условный

противник (система). У него 3 варианта действий. У тебя —
3 ответа. Нужно выбрать единственный правильный.

Условия (слушай/читай один раз):
Система может:
А) атаковать слева,



 
 
 

Б) атаковать справа,
В) уйти в оборону.
Твои варианты:
1) ударить в центр,
2) отойти назад,
3) имитировать отступление.
Секретное правило: Если система атакует слева — бей в

центр. Если атакует справа — отходи. Если уходит в оборону
— имитируй отступление.

Задача:
За 20 секунд запомни правило и примени его к ситуации:

система атакует справа. Твой ход?
Таймер включил...
Ответ:
Отойти назад.
Проверка:
- Если не успел вспомнить за 20 секунд — оперативная

память перегружена
- Если вспомнил, но ошибся — читай невнимательно
- Если ответил верно за <10 секунд — реакция стратега
Секрет упражнения: В реальном бою правила меняются

на ходу. Тот, кто тратит время на припоминание — проиг-
рывает.

ЗАДАНИЕ 4. «Контрольный выстрел: Пулемёт
цифр» (экстрим)

Это упражнение делали в спецшколе 101 (легендарная



 
 
 

разведшкола).
Аудио/устный формат — без права на паузу.
Что делает ведущий (помощник или диктофон):
Голос читает ряд цифр, одно число в секунду, без останов-

ки. Задача — выполнить последовательные операции в уме.
Ряд (читается один раз, без повтора!):
«5. Умножь на 2. Прибавь 7. Вычти 3. Умножь на 4. От-

ними 10. Раздели на 5. Прибавь 9. Умножь на 0. Прибавь 15.
Раздели на 3. Назови результат.»

Таймер не нужен — голос задаёт темп.
Ответ: 5 (если не сбился на умножении на 0 — это ловуш-

ка, любой результат до нуля обнуляется, а потом прибавля-
ется 15 и делится на 3).

Результат:
- Назвал 5 мгновенно — процессор разогнан
- Ошибся на умножении/делении — тренируй таблицу

умножения во сне
- Сбился после 3-й операции — не пытайся держать всё

в голове, забудь предыдущий результат сразу после исполь-
зования

ПОЛЕВОЙ ДНЕВНИК (обязательно)
Запиши сегодня:| Параметр | Мой результат |
|----------|---------------|
| Задание 1 (арифметика на задержке) | 47 / не успел /

ошибка |
| Задание 2 (три задачи за минуту) | ___ из 3 |



 
 
 

| Задание 3 (шах за 20 секунд) | Успел / не успел |
| Задание 4 (пулемёт цифр) | 5 / ошибка / сбился |
Твоя субъективная оценка стресса (по шкале 1-10):
Насколько сильно колотилось сердце? ___ / 10
Сколько раз хотелось остановиться? ___ / 10
ВОЕННЫЙ СОВЕТ ПО ИТОГАМ ГЛАВЫ
Главный закон дефицита времени:
«Не пытайся думать быстрее. Ты не сможешь. Ты мо-

жешь думать короче. Сокращай цепочку рассуждений. Отсе-
кай лишнее. Вместо "сначала сложу, потом вычту, потом..."
— бей первое, что пришло в голову. В бою бывает прав не
тот, кто умнее, а тот, кто нажал кнопку на 0,3 секунды рань-
ше».

Три кита скоростного мышления:
1. Правило трёх секунд — если не нашёл решение за 3

секунды, выбрасывай текущий подход и начинай заново.
2. Одна операция за раз — не храни в голове больше 2-3

промежуточных чисел.
3. Ошибка не фатальна — бойся не ошибки, а ступора.
Ответь хоть что-то Домашнее задание до Главы 6: Каждый

день устраивай себе 5 «минутных штурмов»:
- Открой любой счётчик (калории, время, деньги)
- Засеки 60 секунд
- Делай простые арифметические цепочки из 10 операций
- Фиксируй, сколько успел
Через неделю ты заметишь: арифметика больше не пугает.



 
 
 

Через две — начнёт казаться скучной. Это значит — мож-
но переходить к следующему уровню. В следующей главе:
«Операция Ассоциация» — как запомнить 100 случайных
слов за раз. Без блокнота, без повторений, за 10 минут. Ци-
церон нервно курит в сторонке.

Ключевая мысль главы:
«Таймер — это не враг. Таймер — это твой тренер. Каж-

дый раз, когда он щёлкает, говори себе спасибо. Без него ты
думал бы вечность. А у разведчика вечности нет. Есть толь-
ко 30 секунд».



 
 
 

 
ГЛАВА 6. ОПЕРАЦИЯ

«АССОЦИАЦИЯ»
 

Ты когда-нибудь задумывался, почему актёр помнит текст
трёхчасового спектакля, а ты забываешь, зачем зашёл на кух-
ню?

Почему бабушка помнит стихотворение, выученное в 15
лет, но не помнит, куда положила очки пять минут назад?

Ответ жёсткий, без соплей: дело не в памяти. Дело в от-
сутствии крючков.

Человеческая память устроена, как огромный склад без
стеллажей. Если скинуть туда 100 вещей — они рассыплют-
ся, перемешаются, потеряются. Но если для каждого пред-
мета сделать отдельную полку и подписать её яркой картин-
кой — найти нужное легко даже через десять лет.

Эти полки и картинки называются ассоциативными ря-
дами. Советская школа мнемотехники (засекреченная как
«методика спецсвязи 003») построена на том, что абстракт-
ное превращается в конкретное, а конкретное — в смеш-
ное/страшное/абсурдное.

Сегодня ты научишься:
- Запоминать 50 случайных слов за раз (и не сбиться в

порядке)
- Удерживать в голове список покупок/задач/цифр на



 
 
 

неделю без блокнота
- Восстанавливать последовательность действий даже по-

сле жёсткого стресса
- Создавать «дворцы памяти», в которых можно хранить

тысячи единиц информации
Это не магия. Это инженерия мозга. Поехали.
ЛЕГЕНДА: «ЧЕМОДАН ДЛЯ НЕЛЕГАЛА»
Ты — подполковник Суворов. В Берлин отправляется

агент под прикрытием. У него нет документов, нет связи,
есть только голова. В неё нужно загрузить: список из 20 явоч-
ных квартир, 10 паролей, 7 примет связных и 5 запасных
маршрутов отхода. Бумагу нести нельзя — обыщут. Только
ассоциации. Через три недели он должен вернуться с инфор-
мацией — ничего не перепутав.

Если ты сейчас не научишься упаковывать данные —
агент погибнет.

ЧАСТЬ 1. ТЕОРИЯ: ПОЧЕМУ МЫ ЗАБЫВАЕМ (И КАК
ЭТО ОСТАНОВИТЬ)Прежде чем строить — пойми, что ло-
мается. У забывания есть три главные причины:

Причина первая: отсутствие привязки
Твой мозг — машина выживания, а не база данных. Он

запоминает только то, что может пригодиться для выжива-
ния. Список цифр для него — мусор. Лицо хищника или ко-
ординаты водопоя — жизненно важно.

Решение: Любую абстракцию превращаем в образ, связан-
ный с эмоцией. Цифра «25» — не двадцать пять, а «лебедь



 
 
 

на унитазе» (2 — лебедь, 5 — унитаз, если ты не понял —
дальше будет расшифровка).

Причина вторая: интерференция
Когда информация похожа — она слипается. Ты пом-

нишь, что позвонить нужно трём людям, но путаешь, кому
из них сказать про собаку, а кому про ключи.

Решение:
Создаём ассоциации, которые нельзя перепутать. Чем

бредовее — тем лучше. «Купить хлеб» — мужик с батоном
вместо головы. «Позвонить маме» — мама в телефонной
будке поёт оперу.

Причина третья: слабый след
Один раз увиденное — как узелок на память, который раз-

вяжется через три дня. Повторение не помогает, если повто-
ряешь ту же нейтральную информацию.

Решение:
Пропускаем информацию через максимум сенсорных ка-

налов. Увидел представил сказал вслух прикоснулся (мыс-
ленно) удивился. Чем больше «проводов» задействовано —
тем прочнее якорь. Запомни эту фразу (она сэкономит тебе
годы ошибок):

«Мозгу всё равно, что запоминать — стихи или шифры.
Но мозгу не всё равно, как именно. Яркий образ стоит тыся-
чи скучных повторений».

ЧАСТЬ 2. ИНСТРУМЕНТАРИЙ: АССОЦИАТИВНЫЙ
АРСЕНАЛ



 
 
 

Прежде чем броситься запоминать списки — освой пять
инструментов. Без них ты будешь как плотник без молотка.

Инструмент 1. Эффект первой буквы (метод акронимов)
Самый простой, но слабый. Берёшь первые буквы слов —

составляешь смешное слово или фразу.
Пример:
Запомнить порядок планет от Солнца: Меркурий, Венера,

Земля, Марс, Юпитер, Сатурн, Уран, Нептун.
Ассоциация:
«Мой Великий Заяц Молча Сгрыз У Насти Нельсона»
Работает? Да. Надолго? Не очень — фраза сотрётся, если

не повторять.
Когда использовать: Для коротких списков (<7 позиций),

где порядок важен, а глубина не нужна.
Инструмент 2. Визуальная цепочка (метод историй)
Ты связываешь образы друг с другом в дурацкую историю.

Каждое слово порождает следующее.
Пример: Список покупок:
молоко, хлеб, колбаса, батарейки, тетрадь, свечи.
История:
«Корова (молоко) ударила копытом батона (хлеб). Батон

рассердился и укусил колбасу. Колбаса разозлилась и вынула
батарейки из магнитофона. Батарейки захотели рисовать и
разрисовали всю тетрадь. Из тетради вдруг высунулся огонёк
— это были свечи, которые обижались, что о них забыли».

Минус: Длинная история теряет порядок. Ты помнишь,



 
 
 

что свечи были где-то в конце, но какими по счёту?
Плюс: Очень легко для 10-15 предметов без строгой по-

следовательности.
Инструмент 3. Метод Цицерона (он же «Римская комна-

та», он же «Дворец памяти»)Это топовый инструмент. Им
пользовались древние греки, советские разведчики и совре-
менные чемпионы по запоминанию.

Суть:
Ты мысленно идёшь по знакомому маршруту (своя ком-

ната, путь от метро до дома, рабочее место) и «развешива-
ешь» образы в ключевых точках.

Как это выглядит (моя комната):
- Входная дверь молоко (бутылка приклеилась к ручке)
- Коврик хлеб (батон лежит, на нём сидит грязный кот)
- Вешалка колбаса (вместо шарфа — батон колбасы, сви-

сает до пола)
- Стул батарейки (на стуле лежит открытая упаковка, и

стул трясётся, как будто от них током бьёт)
- Стол тетрадь (на столе раскрытая тетрадь, а на строчках

— реальные рельсы)
- Кровать свечи (на подушке горят три свечи, и простыня

уже начала тлеть — ужас!)
Почему это гениально:
- Порядок жёстко зафиксирован маршрутом (дверь ков-

рик вешалка стул стол кровать)- Ты можешь вернуться в
комнату через неделю и всё «увидеть» снова- Мест может



 
 
 

быть сотни (весь маршрут по городу — 200-300 точек)
Норматив разведчика: 100 точек в своём районе (каждая

лавка, столб, урна — точка размещения информации).
Инструмент 4. Превращение цифр в образы (метод «циф-

ра-буква-образ»)
Это ключ к шифрам, паролям, датам и кодам. Без него ты

никогда не запомнишь длинный ряд цифр.
Система простая: каждой цифре от 0 до 9 присваиваем

согласную букву (по ассоциации или внешнему сходству).
Вот стандартная советская система (не путать с современ-

ными западными вариантами):
| Цифра | Буква | Почему? (образ) |
|-------|-------|------------------|
| 0 | Н | Ноль — похож на букву «Н» (почти) или «Ничего»
1 | Р | Раз — начинается на Р. Или единица — похожа на

палочку, Р — как рука с палкой |
| 2 | Д | Два — на Д. Двойка — как лебедь, но лебедь —

Л, а Д как в «Два» |
| 3 | Т | Три — на Т |
| 4 | Ч | Четыре — на Ч |
| 5 | П | Пять — на П |
| 6 | Ш | Шесть — на Ш. Шестёрка — как змея шипит «ш-

ш-ш» |
| 7 | С | Семь — на С |
| 8 | В | Восемь — на В (осьмёрка похожа на очки, а В —

как два очка рядом?) Лучше запомнить как Восьмёрка |



 
 
 

| 9 | М | Девять — на Д? Д уже занята. Девять — почти
«М»? Нет. Лучше: 9 — как запятая, а запятая — М? Стоп.

Альтернатива: 9 похожа на букву «М» если перевернуть?
Не убедительно. Возьмём классику: Девять — «М» пото-

му что «Много» (девять — это много). Или английское nine
— N, но нам русские буквы. Оставим «М» как условность,
запомни.

На самом деле в разведшколах использовали другую си-
стему: буква — это первая буква слова-числа, но для 9 (де-
вять) брали «Д»? Но Д уже 2. Путаница. Я дам рабочую си-
стему, которую используют мнемонисты сегодня (она уни-
версальна для русского языка):

| Цифра | Согласная | Слово-образ |
|-------|-----------|--------------|
| 1 | Р | РАК |
| 2 | Д, Т | ДОМ, ТОК |
| 3 | К, Х | КОТ, ХОР |
| 4 | Ч, Щ | ЧАЙ, ЩИТ |
| 5 | П, Б | ПАР, БОБ |
| 6 | Ш, Л, Ж | ШАР, ЛАК, ЖУК |
| 7 | С, З | СОК, ЗУБ |
| 8 | В, Ф | ВАЗА, ФАРА |
| 9 | М, Н | МАК, НОС |
| 0 | (ноль) | МОРОЖЕНОЕ (как ноль — ничто, но образ

нужен) |
Но ждать, пока ты это выучишь — смерть для агента. По-



 
 
 

этому я даю тебе более простую систему, которую можно
освоить за 10 минут:

Визуальный образ цифры (по внешнему сходству):
- 0 — мяч, кольцо, бублик
- 1 — столб, палка, свеча
- 2 — лебедь (изогнутая шея)
- 3 — ручные кандалы (две дужки), или губы бантиком
- 4 — стул (перевёрнутый), парус
- 5 — крючок (рыболовный), сачок
- 6 — улитка (завиток), замок
- 7 — кочерга, трость
- 8 — очки, снеговик (два круга)
- 9 — запятая (перевёрнутая), наушники
Двузначные числа: комбинируем два образа в один аб-

сурдный.
Пример:
25 — лебедь (2) + крючок (5) = лебедь, который вместо

клюва держит крючок и ловит рыбу.
35 — кандалы (3) + крючок (5) = человек в кандалах пы-

тается ловить рыбу крючком.
73 — кочерга (7) + кандалы (3) = кочергой выковыривают

кандалы из железной двери.
Потренируйся прямо сейчас:
Расшифруй: 18, 42, 56, 89, 94>>
(Ответы в конце главы — не подглядывай)
Инструмент 5. Эмоциональные крючки (советская сек-



 
 
 

ретная методика)
Самое мощное, но и самое опасное. КГБшные психоло-

ги обнаружили: информация, связанная с сильной эмоцией
(страх, отвращение, восторг, похоть, отвратительный смех)
— запоминается с первого раза и не стирается годами.

Как использовать:
Не бойся быть извращенцем в своих мысленных образах.
Пример:
Тебе нужно запомнить, что агент должен встретиться у

киоска «Печать».Обычный якорь: газета, лоток, продавщи-
ца.

Эмоциональный якорь: Киоск, из которого на тебя смот-
рит огромный гнойный глаз (печать отпечаток глаз). Глаз
моргает, и из него капает чернила. Тебя тошнит. Ты отпры-
гиваешь. Этот образ ты не забудешь никогда. И киоск тоже
не забудешь.

Но!(Предупреждение из учебника психологии спец-
служб): Эмоциональные крючки работают только на соб-
ственных образах. Если я скажу тебе «представь клоуна с
бензопилой» — это моя картинка. Ты запомнишь её слабо.
Придумай свою. Она будет в сто раз эффективнее.

ЧАСТЬ 3. ПРАКТИКУМ: ШЕСТЬ УРОВНЕЙ ПОСТРО-
ЕНИЯ АССОЦИАЦИЙ

Теперь теория превращается в мышцу. Выполняй подряд.
Каждое задание — ступень. Переходи к следующему, только
когда предыдущее сделано без ошибок.--



 
 
 

УРОВЕНЬ 1. ПАРНЫЕ АССОЦИАЦИИ (10 пар, 5 ми-
нут)

Начни с малого. Тебе даётся список пар «слово — слово».
Задача: придумать абсурдную связь.
Шпаргалка на будущее:
- Чтобы запомнить пару, сделай одно слово частью друго-

го (физически)
- Или заставь их делать что-то ужасное/странное
- Или переверни логику (маленькое огромным, живое

мёртвым)
Список 1 (потренируйся на слух или глядя):
| | Пара | Твоя ассоциация (придумай и произнеси вслух!) |
|---|------|------------------------------------------------|
| 1 | Кот — Пылесос | |
| 2 | Хлеб — Кепка | |
| 3 | Зонт — Рыба | |
| 4 | Часы — Муравей | |
| 5 | Лампа — Снег | |
| 6 | Гитара — Сыр | |
| 7 | Туфля — Самолёт | |
| 8 | Зеркало — Кактус | |
| 9 | Поезд — Зубная щётка | |
| 10 | Монета — Попугай | |
Проверка:
Закрой список и попроси помощника называть первое

слово из каждой пары. Ты должен восстановить второе. Если



 
 
 

ошибся в 3 и более — ассоциации были слишком скучными.
Сделай их более бредовыми.

Пример правильной ассоциации для «Часы — Муравей»:
Муравей забрался внутрь часов и вместо стрелок таскает

свои ноги. Секундная стрелка — это его ус.
УРОВЕНЬ 2. ЦЕПОЧКА ИЗ 10 СЛОВ (метод истории)
Возьми любые 10 существительных из окружающей об-

становки (стул, окно, телефон, кружка, ручка, тетрадь, на-
ушники, пульт, батарея, кот) и свяжи их в одну бредовую ис-
торию.

Пример (не используй этот, придумай свой!):
Стул вдруг подскочил и вылетел в окно. В окно влез теле-

фон и стал звонить. К телефону подбежала кружка и выпила
звонок. Кружка подавилась и выплюнула ручку. Ручка нача-
ла писать на тетради: «Спасите».

Тетрадь испугалась и надела наушники, чтобы не слы-
шать. Из наушников вылез пульт и переключил канал. На ка-
нале показывали батарею, которая грелась и наконец разро-
дилась... котом. Кот был мокрый и пах озоном.

Теперь твоя очередь:
Придумай свою историю из 10 слов. Запиши её (или на-

диктуй). Потом закрой глаза и повтори список от начала до
конца и в обратном порядке.

Норматив:
Ошибка в 2 словах или сбой порядка — переделывай.
УРОВЕНЬ 3. МАРШРУТ «МОЯ КОМНАТА» (15 точек)



 
 
 

А теперь — серьёзно. Встань в дверях своей комнаты (или
любой комнаты, которую знаешь как свои пять пальцев).
Мысленно пройди по кругу и выбери 15 точек в строгом по-
рядке:

Пример (моя комната):
1. Дверь (ручка)
2. Коврик перед дверью
3. Правый угол комнаты
4. Шкаф (ручка левой дверцы)
5. Плечики с курткой
6. Полка с книгами (левая сторона)
7. Полка с книгами (правая сторона)
8. Письменный стол (правый край)
9. Монитор (экран)
10. Клавиатура (буква «П»)
11. Стул (сиденье)
12. Тумба (верхний ящик)
13. Розетка (нижняя дырочка)
14. Батарея (вторая секция)
15. Окно (левый нижний угол стекла)
Задача:Придумай, какие нелепые предметы ты туда «по-

весишь», но пока просто утверди маршрут в голове. Закрой
глаза и мысленно пройди его 5 раз. Каждая точка должна
вспыхивать перед внутренним взором.

Норматив:
Ты должен проходить маршрут за 30 секунд, не сбиваясь.



 
 
 

Для разведчика-профессионала:
У тебя будет несколько таких маршрутов (квартира, путь

на работу, участок в лесу, зал ожидания вокзала). Минимум
3 маршрута по 30 точек. Информация раскладывается по
разным маршрутам, как по папкам.

УРОВЕНЬ 4. ШИФРОВАЛЬЩИК: ЦИФРЫ В ОБРАЗЫ
(20 чисел)

Теперь — самое ненавистное для новичков, но самое лю-
бимое для профи. Превращаем длинное число в короткую
сцену.

Возьмём шифр явки:
47 29 81 53 06 74
Разбиваем на пары:
47, 29, 81, 53, 06, 74.
Каждой паре — образ по системе «цифра-картинка» (ис-

пользуй визуальный метод из части 2):
- 47 — 4 (стул), 7 (кочерга) Стул, на котором вместо ножек

кочерги
- 29 — 2 (лебедь), 9 (запятая) Лебедь, у которого хвост

закручен в запятую
- 81 — 8 (очки), 1 (столб) Огромные очки, которые стоят

на столбе
- 53 — 5 (крючок), 3 (кандалы) Крючок, за который под-

вешены кандалы
- 06 — 0 (бублик), 6 (улитка) Бублик, внутри которого си-

дит улитка и жуёт дырку



 
 
 

- 74 — 7 (кочерга), 4 (стул) Кочерга, которая сидит на сту-
ле и курит трубку

Теперь связываем эти 6 образов в историю по твоему
маршруту из 15 точек.

Берём первые 6 точек маршрута (дверь, коврик, угол,
шкаф, плечики, полка левая) и вешаем:

1. Дверь — стул на кочергах (открываешь дверь — он па-
дает на тебя

2. Коврик — лебедь с хвостом-запятой (наступаешь на
коврик, лебедь шипит)

3. Угол — очки на столбе (подходишь к углу, в них смот-
ришь на себя)

4. Шкаф — крючок с кандалами (открываешь шкаф —
оттуда звенит цепь)

5. Плечики — бублик с улиткой (вместо куртки висит буб-
лик, из него выглядывает улитка)

6. Полка левая — кочерга на стуле (сидит, развалилась,
как хозяин)

Теперь упражнение:
Закрой глаза, пройди маршрут и «считай» шифр: 47, 29,

81, 53, 06, 74.
Норматив:
С первого прохода. Если запнулся — маршрут плохо про-

работан или образы слабые. Переделай.
Бонус: Через час повтори без подглядывания. Потом че-

рез день. Должно всплывать мгновенно



 
 
 

УРОВЕНЬ 5. АБСТРАКТНЫЕ ПОНЯТИЯ (любовь, сво-
бода, долг, честь, страх)

Это высший пилотаж. Слова без картинки — как масло
без хлеба. Их нельзя «увидеть», поэтому нужно подменить.

Правило:
Абстрактное понятие заменяем конкретной метафорой.
- Любовь — красное сердце, пронзённое стрелой, или две

руки, сплетённые в замок
- Свобода — птица в небе, сломанная цепь, ветер
- Долг — кошелёк с дыркой (из которой высыпаются мо-

неты), или судья с молотком
- Честь — офицерский кортик, белый китель без пятна
- Страх — чья-то тень, вдруг ставшая огромной, или лицо

с криком, безглазое
Задание (30 секунд на каждое понятие):
| Понятие | Твой конкретный образ |
|---------|----------------------|
| Успех | || Поражение | |
| Справедливость | |
| Предательство | |
| Вдохновение | |
| Скука | |
| Богатство | |
| Одиночество |
|Проверка: Завтра эти образы должны быть свежими. Ес-

ли забыл — не копировал чужие, а придумал не свои.



 
 
 

УРОВЕНЬ 6. КОНТРОЛЬНЫЙ СПИСОК: 50 СЛОВ (эк-
замен разведчика)

Вот финальное задание главы. Тебе даётся список из 50
слов. По нему сдавали экзамен курсанты спецшколы 101.
Время на запоминание — 5 минут. Через час — воспроиз-
ведение в любом порядке (но желательно в прямом). Если
ошибок меньше 3 — ты годен к оперативной работе.

Список «Ассоциация-1984»:
1. Солнце
2. Кепка
3. Крокодил
4. Шприц
5. Зеркало
6. Трамвай
7. Пуговица
8. Кактус
9. Пианино
10. Ложка
11. Облако
12. Паук
13. Топор
14. Варежка
15. Фонарь
16. Мышь
17. Паровоз
18. Ступенька



 
 
 

19. Банка (с огурцами)
20. Сова
21. Шнурок
22. Монета
23. Глобус
24. Зубная щётка
25. Коробка
26. Лампа
27. Воробей
28. Ключ
29. Пальто
30. Рыба
31. Ножницы
32. Торт
33. Верёвка
34. Часы (наручные)
35. Кирпич
36. Шахматы
37. Огурец
38. Вентилятор
39. Ёжик
40. Шприц (уже был? Ошибка намеренная — проверка

внимания. Второй шприц — другой образ, например, огром-
ный ветеринарный)

41. Диван
42. Матрёшка



 
 
 

43. Свеча
44. Телефон
45. Колесо
46. Пистолет
47. Золото (слиток)
48. Бутерброд
49. Лестница
50. Флаг
Методика выполнения (жёстко):
1. Выбери маршрут из 20 точек (и используй его дважды:

первые 20 слов — по точкам 1-20, вторые 20 слов — по тем
же точкам, но с другим действием/в другом обличии). Остав-
шиеся 10 слов — на отдельный маршрут (из 10 точек, на-
пример, кухня).2. Каждое слово преврати в образ (не сло-
во, а картинку). «Солнце» — жёлтое с лучами. «Кепка» —
синяя с надписью.3. Привяжи образ к точке маршрута аб-
сурдным действием.4. Пройди маршрут 2 раза. Проговори
вслух.5. Отдохни 5 минут (не забивай голову новым).6. Вос-
произведи письменно или на диктофон.

Результат:
- 47-50 слов — высший балл. Иди в разведку.
- 40-46 —отлично, нужно чуть подтянуть скорость.
- 30-39 — удовлетворительно, но в реальной операции

враг тебя обойдёт.
- Меньше 30 — полный провал. Не переходи к Главе 7,

пока не добьёшься 40+. Переделай этот список через 3 дня.



 
 
 

ЧАСТЬ 4. ОШИБКИ НОВИЧКОВ (БЕЗ ЭТОГО ТЫ СО-
РВЁШЬСЯ)Почему 70% людей бросают мнемотехнику по-
сле первой недели? Не потому, что она не работает, а пото-
му, что совершают одни и те же ошибки.

Ошибка 1. «Я запомню образ, не проговаривая»Нет. Не
запомнишь. Мозг — ленивая скотина. Если образ не озву-
чен, он считается «серым фоном». Проговаривай вслух, да-
же если ты один. Голосовая связка даёт второй канал записи.

Ошибка 2. «Мне хватит одного прохода маршрута»Нет.
Маршрут нужно пройти 3 раза: сразу после размещения, че-
рез 10 минут и через час. Иначе образы осядут не на гвозди,
а упадут на пол.

Ошибка 3. «Я использую чужие ассоциации»
Самая смертельная. Когда я говорю «представь клоуна»

— ты видишь своего клоуна, я своего. Наша с тобой картин-
ка разная. Поэтому все примеры в этой главе — не для ко-
пирования, а для понимания метода. Твои ассоциации могут
быть глупее, страшнее, смешнее, пошлее — это даже лучше.

Ошибка 4. «Слишком много усилий»
Мнемотехника на первых порах сложнее, чем тупая зуб-

рёжка. Это нормально. Ты перестраиваешь нейронные свя-
зи. Первые 5-7 дней будет тяжко. Потом включается автопи-
лот: любую цифру ты начнёшь автоматически видеть как об-
раз. Терпи.

ВОЕННЫЙ СОВЕТ ПО ИТОГАМ ГЛАВЫ
«Не пытайся запомнить всё. Запоминай только то, что



 
 
 

нужно. Гениальный разведчик не тот, у кого память 500 чи-
сел, а тот, кто из 500 чисел быстро вытаскивает 3 нужных.
Ассоциации — это не склад. Это поисковая система. Ключ к
поиску — странность образа. Чем образ более личный, ди-
кий, постыдный, смешной — тем быстрее компьютер мозга
найдёт его через годы».

Домашнее задание на неделю (ежедневно, 20 минут):
- День 1: 20 парных ассоциаций (с проверкой через час)
- День 2: 2 маршрута по 15 точек (виртуально расставить

30 предметов)
- День 3: перевод 50 двузначных чисел в образы (без за-

поминания, просто навык)
- День 4: контрольный список из 30 слов (через 2 часа про-

верка)
- День 5: смешанный список (цифры + слова + абстракции

— 30 единиц)
- День 6: повтор списка из 50 слов (экзамен)
- День 7: отдых (просто пройти старые маршруты, ничего

не добавляя)
В следующей главе: «Двойное дно»— как одновременно

читать книгу и следить за новостями по радио. Тренировка
распределённого внимания, или как не провалить прикры-
тие.-

Ответы на шифр из части 2 (для самопроверки):
18 — 1 (столб) + 8 (очки) столб, на котором висят очки,

а из дужек идёт дым



 
 
 

42 — 4 (стул) + 2 (лебедь) стул, на котором сидит лебедь,
и стул плывёт по озеру

56 — 5 (крючок) + 6 (улитка) крючок, на конце которого
вместо крючка — улитка, и улитка держится челюстями

89 — 8 (очки) + 9 (запятая) очки, стекла которых закру-
чены запятыми (смотреть невозможно)94 — 9 (запятая) + 4
(стул) запятая, которая извивается и обматывает ножки сту-
ла, стул задыхается

Имей в виду: твои образы могут быть лучше. Главное, что-
бы ты сам их расшифровал.

Ключевая мысль главы (запомни её как код явки на под-
корку):

«Ассоциация — это не магия. Это лестница. Первая сту-
пень — запомнить пару "кот — пылесос". Сто восьмидеся-
тая ступень — запомнить десятизначный шифр ГРУ. Не пы-
тайся прыгнуть через ступени. Иди медленно, но каждый
день. Через месяц ты сам себе не поверишь».

РАЗДЕЛ 2. ТРИ ГОТОВЫХ МАРШРУТА (по 20 точек)
МАРШРУТ 1. КВАРТИРА (стандартная двушка)
Проход по часовой стрелке от входной двери.
| | Точка | Детализация |
| 1 | Входная дверь | Ручка (слева), глазок |
| 2 | Коврик (за дверью) | Красный, с резиновыми шипами |
| 3 | Прихожая (вешалка) | Крючки, на одном — старая

кепка |
| 4 | Обувница (тумба) | Нижний ящик, ручка оторвана |



 
 
 

| 5 | Зеркало в прихожей | Прямоугольное, с царапиной в
правом углу |

| 6 | Коробка с ключами (полка) | Деревянная, на ней пыль |
| 7 | Дверь в ванную | Ручка-кноб, белая |
| 8 | Стиральная машина | Верхняя крышка, кнопка

«Старт» |
| 9 | Полотенцесушитель (ванная) | Третья перекладина

снизу |
| 10 | Раковина в ванной | Левый край, где мыльница |
| 11 | Дверь в туалет (отдельный) | Щеколда, пластиковая |
| 12 | Дверь в кухню | Ручка-скоба, металлическая |
| 13 | Кухонный стол | Правый дальний угол || 14 | Холо-

дильник (дверца) | Ручка, нижняя полка |
| 15 | Микроволновка | Кнопка открывания (справа) |
| 16 | Кухонное окно | Левый нижний угол рамы |
| 17 | Дверь в комнату (зал) | Ключ в замке (торчит) |
| 18 | Диван (в зале) | Левая подушка, пружина торчит |
| 19 | Телевизор | Кнопка включения (на корпусе) |
| 20 | Книжный шкаф | Вторая полка слева, корешок крас-

ной книги |
Как тренироваться:
1. Встань в дверях. Закрой глаза.
2. Пройди маршрут 5 раз без остановок.
3. Норматив: 20 точек за 30 секунд (1,5 секунды на точку).
4. После заучивания — разложи любые 20 слов по точкам.
МАРШРУТ 2. ОФИС (рабочее место)



 
 
 

Типовой оупенспейс, ваш стол.
| | Точка | Детализация ||----|-------|--------------|
| 1 | Турникет на входе | Левая створка, где прикладываешь

пропуск |
| 2 | Кулер с водой | Красный кран (горячая) |
| 3 | Стойка охраны | Монитор, левый верхний угол
| 4 | Проход между рядами | Третий столб слева (огонь) |
| 5 | Соседний стол (Иванов) | Кружка «Мир» на левом

краю |
| 6 | Мусорная корзина | Под стулом Иванова |
| 7 | Принтер (общий) | Лоток для бумаги (верхний) |
| 8 | Стеллаж с папками | Вторая полка, папка «Отчёты» |
| 9 | Доска объявлений | Левый нижний угол, магнитик

«СПБ» |
| 10 | Твой стол (край) | Коврик для мыши (левый верх) |
| 11 | Твой монитор | Кнопка включения (под экраном) |
| 12 | Твоя клавиатура | Буква «Й» (верхний правый ряд) |
| 13 | Твоя мышь | Колесико (чуть продавлено) |
| 14 | Твой стакан с ручками | Красная ручка (торчит выше

всех) |
| 15 | Твой телефон (рабочий) | Кнопка «5» (средняя) |
| 16 | Розетка под столом | Левая дырочка (включен удли-

нитель) |
| 17 | Подставка для ног | Правый край (чуть царапает ли-

нолеум) |
| 18 | Окно за спиной | Третье стекло слева (заклеено скот-



 
 
 

чем) |
| 19 | Дверь начальника | Табличка «Отдел. Зам. нач.» |
| 20 | Ковролин у двери | Потертость (посередине) |
Как тренироваться:
1. В рабочий перерыв (или дома, визуализируя) пройди

маршрут 3 раза.
2. Привяжи **задачи на день** к точкам 1-10, а **циф-

ры/пароли** — к точкам 11-20.3. В конце дня проверь, всё
ли выполнил (проходя маршрут обратным ходом).

МАРШРУТ 3. ДОРОГА НА РАБОТУ (городской марш-
рут)

15 минут пешком от метро до офиса.
| | Точка | Детализация |
|----|-------|--------------|
| 1 | Выход из метро (вестибюль) | Турникеты, крайний

справа |
| 2 | Лестница вверх | Третья ступень (с надписью «Сход»

краской) |
| 3 | Кирпичная стена (угол) | Граффити «Здесь был Вася» |
| 4 | Лавка у подъезда | Скамейка, левый край, сигаретный

окурок |
| 5 | Пятерочка (вход) | Автоматическая дверь, правая

створка |
| 6 | Светофор (переход) | Кнопка вызова (жёлтый прямо-

угольник) |
| 7 | Столб освещения | Номер 1427 (табличка) |



 
 
 

| 8 | Припаркованная «Газель» | Задний номер (цифра 4
отвалилась) |

| 9 | Детская площадка | Карусель (синяя, ржавая) |
| 10 | Мусорный бак | Зелёный, крышка приоткрыта |
| 11 | Арка между домами | Свод, левая колонна |
| 12 | Доска объявлений (на доме) | Объявление «Пропала

кошка» (фото) |
| 13 | Вход в банк | Банкомат, крайний слева |
| 14 | Киоск «Пресса» | Журнал с красной обложкой (сред-

ний ряд) |
| 15 | Остановка автобуса | Табло, буква «А» не горит |
| 16 | Лужа (вечно там) | Глубокое пятно, блестит на солнце

|
|17 | Забор стройки | Профлист, третий от угла (рваный) |
| 18 | Фонарный столб (второй) | Выключатель на уровне

пояса (серый) |
| 19 | Шлагбаум | Ручка, покрытая резиной |
| 20 | Двери твоего офиса (снаружи) | Домофон, кнопка с

твоей фамилией (вытерта) |
Как тренироваться:
1. Пройди этот маршрут физически 1-2 раза, проговари-

вая точки вслух.
2. Потом можешь прокручивать его в уме (в транспорте,

в очереди).
3. Идеален для запоминания **списка дел на сегодня**

(по дороге на работу раскладываешь дела по точкам — к ве-



 
 
 

черу ничего не забудешь).
РАЗДЕЛ 3. ИНСТРУКЦИЯ ПО РАСПЕЧАТКЕ
Для бумажного варианта (лучше всего):
1. Скопируй весь этот текст в Word/Google Docs.
2. Раздел 1 (таблица чисел) — распечатай как двусторон-

ние карточки (с одной стороны число, с другой — образ).
Или вырежи отдельные полоски.

3. Раздел 2 (маршруты) — распечатай на трёх отдельных
листах (один маршрут на лист). Храни на рабочем столе или
вешай на холодильник.

4. Носить с собой: сфоткай на телефон и открой в гале-
рее. Для Anki (цифровые карточки): Импортируй таблицу из
Раздела 1 в формате CSV:```Число;Образ10;Столб с мячом
на макушке11;Два столба, связанные верёвкой...```

Для Notion / Obsidian:**Скопируй таблицы как
Markdown. Добавь тег #код003/тренажёр.

РАЗДЕЛ 4. ПЛАН ТРЕНИРОВОК НА МЕСЯЦ| Неделя |
Что делаем | Время в день |

| 1 | Учить 50 образов (по 10 чисел в день) + маршрут
«Квартира» | 15 мин |

| 2 | Вспоминать любые 20 чисел из таблицы за 2 минуты
+ маршрут «Офис» | 10 мин |

| 3 | Смешанные тренировки: проходишь маршрут «Квар-
тира», раскладываешь на нём 20 случайных чисел из табли-
цы | 15 мин |

| 4 | Свободное плавание: любой маршрут + любые чис-



 
 
 

ла/слова из повседневной жизни (список покупок, пароли,
имена) | 5-10 мин |

Контрольный норматив в конце месяца:
Взять 20 двузначных чисел (из таблицы случайным обра-

зом), разложить на маршрут «Дорога на работу», через час
воспроизвести в обратном порядке. Допустимо 2 ошибки.



 
 
 

 
ГЛАВА 7. ДВОЙНОЕ ДНО

 
Ты ведёшь машину.
Сзади — двое в штатском. В наушнике — указание Цен-

тра: «Повторяй цифры, не отрывая глаз от зеркала заднего
вида».

Одновременно ты должен:
- Следить за дорогой
- **Запоминать маршрут отхода**
- **Повторять шифр явки**
- **Не подавать вида, что ты их заметил
Это не многозадачность. Это миф. Твой мозг не умеет де-

лать два дела сразу.
Но он умеет **переключаться между делами со скоростью

пулемётной очереди**.
И разница между «многозадачностью» и «сверхбыстрым

переключением» — это разница между трупом и героем.Со-
ветские психологи из лаборатории 3 (закрытой темы «Вни-
мание-М») выяснили: тренированный оператор переключа-
ется между задачами за **50–100 миллисекунд**. Нетрени-
рованный — за 500–800. В критической ситуации эти пол-
секунды стоят жизни.

Сегодня ты научишься:
- Выполнять два действия одновременно без потери каче-

ства



 
 
 

- Сохранять нить мысли, когда тебя дёргают каждые 5 се-
кунд

- Распределять внимание между зрением и слухом
-Читать и считать одновременно (зачем? спросишь ты —

затем, что враг не будет ждать, пока ты дочитаешь)
ЛЕГЕНДА: «ПРИКРЫТИЕ»
Ты — капитан Королёв. Легальный сотрудник резиденту-

ры. Находишься на приёме в посольстве. Нужно: поддержи-
вать светскую беседу с полковником ГРУ (притворяясь сво-
им), одновременно считать мигания лампочки на коммута-
торе (шифровка Центра) и запоминать лица входящих (по-
том опознавать). Если тебя раскроют — провал. Включи ре-
жим «двойное дно».

ЧАСТЬ 1. ТЕОРИЯ: КАК МОЗГ ТОРМОЗИТ (И КАК
ЭТО ОТКЛЮЧИТЬ)

Три убийцы внимания (знай врага в лицо):
Убийца 1. Закон Хика-Хайма
Время реакции растёт логарифмически от числа вариан-

тов. Больше вариантов — дольше думаешь.
*Решение:* Сокращай выбор до 2-3 вариантов. Даже если

их десять — мысленно сгруппируй.
Убийца
2. Переключательная инерция**После смены задачи мозг

200–300 мс работает вхолостую («инкубационный пери-
од»).*Решение:* Тренируй сценарии переключения заранее.
Если знаешь, что придётся переключаться между А и Б —



 
 
 

прорепетируй 50 раз.
Убийца 3. Туннельное внимание**Когда страшно или ин-

тересно, поле зрения и слуха сужается до одной точки. Ты пе-
рестаёшь замечать остальное.*Решение:* Искусственно рас-
ширяй обзор. Каждые 10 секунд задавай себе вопрос: «Что
справа? Что слева? Что сзади?»

Главный секрет советской школы:*«Не пытайся делать
два дела сразу. Делай два дела подряд, но так быстро, что-
бы враг не заметил паузы. Между задачами — тыкай себя
ручкой в ладонь. Физический якорь "Переключение" собьёт
инерцию».*

ЧАСТЬ 2. ПРАКТИКУМ: 7 УРОВНЕЙ РАСПРЕДЕЛЁН-
НОГО ВНИМАНИЯ

УРОВЕНЬ 1. «СЛУШАЮ — СЧИТАЮ» (слух + внутрен-
няя арифметика)

**Инструменты:**
таймер, диктофон с записью текста (или помощник), руч-

ка и бумага.
**Что делать:**Включи любую аудиокнигу или новости

(речь идёт непрерывно). Твоя задача: слушать текст **и од-
новременно** решать цепочку простых примеров в уме.

**Пример (зачитывается помощником громко, пока гово-
рит радио):

«Старт. К первому прибавь 5. Отними 2. Прибавь 7. От-
ними 4. Прибавь 3. Назови результат.»***Условия:**- Не
останавливай радио.- Не переспрашивай.- Результат — че-



 
 
 

рез 10 секунд после начала, когда цепочка кончится.**Кон-
троль (сделай 10 подходов):

| Попытка | Услышал текст? (хотя бы тему) | Решил ариф-
метику? | Время реакции (сек) |

| 1 | Да/Нет | Да/Нет
| 2 | Да/Нет | Да/Нет
**Норматив:**- 8 из 10 и арифметика верна — **отлич-

но**, каналы разведены- 5-7 — **средне**, внимание гу-
ляет- Меньше 5 — **туннель**, начинай с более простого
(уменьши громкость текста или упрости счёт)> *Лайфхак:*
Сначала добейся автоматизма в арифметике (Глава 5). По-
том добавляй текст. Слишком сложно — считай только чёт-
ные/нечётные, а не всю цепочку.

УРОВЕНЬ 2. «ЧИТАЮ — СЧИТАЮ» (зрение + внут-
ренняя арифметика)Это задание из программы подготов-
ки дешифровальщиков, которые читали перехваченные до-
несения и одновременно расшифровывали следующий бло-
к.**Что делать:**Возьми любую книгу (открытую на слу-
чайной странице) и секундомер.**Правила:**1. Читай кни-
гу вслух (или про себя, но лучше вслух).2. Одновремен-
но решай **примеры на вычитание** (помощник называ-
ет их каждые 10 секунд).3. Ответы на примеры **записы-
вай** левой рукой (если правша — левой, чтобы сбить ав-
томатизм).**Примеры (пусть помощник читает с листа):**>
«Семьдесят три минус двадцать восемь? ... сорок шесть ми-
нус девятнадцать? ... девяносто один минус пятьдесят че-



 
 
 

тыре? ...»**Ты читаешь (например):** «...и тогда полков-
ник сказал, что операция провалена... 73-28=45... все аген-
ты должны уйти в подполье... 46-19=27...»**Контроль через
3 минуты:**- Перескажи, о чём был прочитанный отрывок
(хотя бы 3 ключевых факта).- Покажи записи ответов (все
должны быть верны).**Результат:**- Пересказал 3+ факта
и 4 примера из 5 — **ангельское переключение**- Пере-
сказал 2 факта и 3 примера — **терпимо**, но враг уйдёт-
Меньше — **провал**, тренируйся на более лёгких текстах
(детские сказки

УРОВЕНЬ 3. «ДВЕ БУКВЫ» (зрение + слух + моторная
память)Это упражнение делает нейрохирургов и авиадис-
петчеров. Ты должен одновременно:- А) Смотреть на экран
(или лист) с буквами- Б) Слушать аудиозапись с цифрами-
В) Карандашом вычёркивать букву «А» в тексте (зрение)-
Г) Стучать ногой в ритм цифр (слух + моторика)**Инстру-
менты:** текст с большим количеством букв (газета), ауди-
озапись «1, 2, 3, 1, 2, 3...» с интервалом 1 секунда, тай-
мер 2 минуты.**Что делать:**- Левой рукой вычёркивай все
буквы «А» в тексте.- Правой ногой отстукивай ритм: услы-
шал «1» — один удар, «2» — два, «3» — три, «1» — один
и так далее.- Засеки 2 минуты.**Проверка:**- Подсчитай,
сколько букв «А» пропустил (должен вычеркнуть >90%).-
Проверь ритм (должен совпадать с аудиозаписью хотя бы
на 70%).**Норматив:**- 95% букв + 90% ритма — **гене-
рал**- 85/70 — **майор**- 70/50 — **лейтенант**- Ни-



 
 
 

же — **сержант**, останься на этом уровне ещё на 3 дня>
*Почему нога?* Распределение внимания между разными
модальностями (рука/глаз/ухо/нога) заставляет мозг строить
новые нейронные мосты. Через неделю ты заметишь, что
стал быстрее переключаться между любыми задачами.
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