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Как устроить семейную викторину, в которой ребёнку не приходится
соревноваться со взрослой эрудицией? Книга предлагает правила для
смешанных команд: одинаковое время на ответ, честные подсказки,
право на обоснованную версию и обсуждение хода мысли вместо оценки
участника.Внутри ровно 500 вопросов, загадок и игровых задач о доме,
природе, космосе, языке, числах, технике, искусстве, книгах и спорте.
У каждой карточки есть ответ, короткое пояснение, подсказка и тип
задания. Материал движется от узнавания к сравнению, расчёту, поиску
закономерностей и проверке формулировок.Книга подойдёт семьям с детьми
примерно от шести лет и ведущим домашних игр. Можно выбрать 10–15
вопросов для короткой партии или собрать вечер из нескольких тем. Пометки
о безопасности, меняющихся сведениях и спорных ответах помогают провести
игру спокойно, расширить кругозор, развивать наблюдательность, логику и
умение объяснять.
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500 вопросов для семейной
викторины: темы, ответы, пояснения

 
Игра, в которой никто не сдаёт экзамен

 
Семейная викторина удаётся, когда за столом не ищут единственного эрудита. Ребё-

нок замечает буквальную ловушку, взрослый связывает факты, старшие вспоминают бытовые
детали. Ведущий собирает версии и не торопится объявлять ответ. В этой книге ценятся наблю-
дательность, логика, язык и умение объяснить ход мысли.

В книге ровно 500 вопросов, загадок и игровых задач. Они разбиты по темам, а внутри
каждой темы идут от простых к более требовательным. Возраст указан для ориентира. Млад-
ший участник может отвечать в паре, а взрослому можно дать дополнительное условие. Равные
условия означают одинаковое время на ответ, общий порядок подсказок и понятный критерий
зачёта.

На лёгком уровне достаточно узнать предмет или заметить прямой признак. Средний
уровень требует объяснения либо двух последовательных шагов. На повышенном уровне
встречаются логические ограничения, неоднозначные формулировки и проверка версии. В
смешанной команде один участник может назвать ответ, а другой объяснить его.

Ведущий читает вопрос спокойно, выслушивает версии и только после этого открывает
ответ. Ошибка не повод оценивать человека. Можно сказать: "Понятная догадка. Посмотрим,
какой признак ведёт дальше". Если участник предложил другой разумный ответ, стоит прове-
рить сам вопрос, а не защищать ключ любой ценой. Неоднозначную карточку лучше снять,
засчитать обоснованные варианты и поправить перед следующей игрой.

Для короткой партии выберите одну тему и возьмите 10-15 вопросов. Для семейного
вечера подойдут три блока: знакомая разминка, новая тема и финальный микс. За ответ можно
давать один балл, а за ясное объяснение ещё один, когда оно требуется. После подсказки стои-
мость вопроса обычно уменьшают до половины балла. С маленькими детьми подсказки можно
не штрафовать. При ничьей победу делят, если отдельный раунд не был объявлен заранее.

У каждой карточки есть ответ, короткое пояснение и подсказка. Поле "Тип задания"
отсылает к правилам ниже. Пометки "Безопасность", "Проверить перед игрой" и "Зачёт" стоят
только там, где возможен риск, данные могут устареть или у вопроса есть несколько разумных
ответов.

Как проводить задания разных типов
Тип задания: Факт по признаку
Младшим участникам: Дайте два варианта, рисунок или самый заметный признак.
Взрослым участникам: Попросите назвать признак, который подтверждает ответ.
Проведение и зачёт: Ответы открывают одновременно. Бытовой эквивалент засчиты-

вают, если смысл совпадает.
Тип задания: Точный термин
Младшим участникам: Разрешите жест, рисунок, первую букву или два признака.
Взрослым участникам: Попросите дать короткое определение либо допустимый сино-

ним.
Проведение и зачёт: Можно играть в парах или писать ответы на карточках. Синоним

принимают, если вопрос не требовал точного термина.
Тип задания: Выбор и отсев
Младшим участникам: Покажите карточки с вариантами.
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Взрослым участникам: Попросите назвать решающий признак и объяснить, почему
второй вариант не подходит.

Проведение и зачёт: После подсказки ответ разрешено изменить. На среднем и повы-
шенном уровне нужен короткий довод.

Тип задания: Причинное объяснение
Младшим участникам: Предложите закончить фразу "потому что..." или назвать

результат.
Взрослым участникам: Попросите связать причину со следствием.
Проведение и зачёт: Один участник может назвать результат, другой объяснить при-

чину. Дословное совпадение с ключом не требуется.
Тип задания: Порядок действий
Младшим участникам: Попросите выбрать первый безопасный шаг или разложить

карточки по порядку.
Взрослым участникам: Попросите назвать всю последовательность и границу само-

стоятельных действий.
Проведение и зачёт: Засчитывают понятный и безопасный порядок.
Тип задания: Сравнение по критерию
Младшим участникам: Дайте выбрать один из вариантов.
Взрослым участникам: Сначала попросите назвать общий критерий.
Проведение и зачёт: Сравнивают только по признаку, указанному в вопросе, без скры-

тых условий.
Тип задания: Вывод из наблюдения
Младшим участникам: Дайте наглядную опору и попросите назвать то, что видно.
Взрослым участникам: Попросите указать, какие условия не меняются.
Проведение и зачёт: Сначала фиксируют наблюдение, затем делают вывод из заданных

данных.
Тип задания: Редактура правила
Младшим участникам: Попросите выбрать более честную формулировку.
Взрослым участникам: Попросите предложить точную правку и критерий зачёта.
Проведение и зачёт: Оценивают ясность, безопасность и равные условия, а не личный

вкус ведущего.
Тип задания: Анализ слова
Младшим участникам: Разрешите произнести или записать слово и сравнить две

формы.
Взрослым участникам: Попросите назвать правило и придумать новый пример.
Проведение и зачёт: Буквы удобнее проверять письменно, звуки вслух. Оценивают

только тот языковой признак, о котором спросили.
Тип задания: Расчёт и проверка
Младшим участникам: Используйте рисунок или счётные предметы.
Взрослым участникам: Попросите указать единицы и проверить ответ другим спосо-

бом.
Проведение и зачёт: Черновик разрешён. Скорость не даёт лишнего балла, а результат

при проверке должен совпасть.
Тип задания: Учёт ограничений
Младшим участникам: Разберите условие по шагам или выложите его карточками.
Взрослым участникам: Попросите доказать вывод без новых допущений.
Проведение и зачёт: Нужно учесть все условия. Другая команда может искать лишнее

предположение.
Тип задания: Проверка признаков
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Младшим участникам: Дайте две попытки, затем подсказку.
Взрослым участникам: Попросите проверить другие ответы или уточнить загадку.
Проведение и зачёт: Засчитывают любой ответ, который подходит под все названные

признаки.
Общие правила проверки
1. До игры ведущий читает ответ и подсказку, отмечает допустимые синонимы и разум-

ные альтернативы.
2. В вопросах с выбором нужно проверить оба варианта. Неверный ответ не должен ста-

новиться верным из-за скрытого условия.
3. В причинных вопросах важно не перепутать причину со следствием. В расчётах про-

веряют единицы и повторяют решение другим способом.
4. Рекорды, действующие чемпионы, функции приложений и другие меняющиеся сведе-

ния сверяют по первичному источнику, указывая дату проверки.
5. Ответы о безопасности не испытывают на практике. Электричество, нагрев, высоту

и неизвестные вещества оставляют взрослому или специалисту. Опасный реквизит в игру не
берут.

6. После каждых десяти вопросов можно сделать короткую паузу. Участники называют
самый неожиданный ответ и карточку, которую стоило бы сформулировать точнее.

Семейный договор ведущего
1. Правила, время на ответ и цену подсказки объявляют до раунда.
2. Ответ оценивают по формулировке вопроса, а не по возрасту, уверенности или ско-

рости речи.
3. Синоним засчитывают, если смысл совпадает и точный термин не был условием.
4. Спорную карточку снимают с игры. Балл не стоит семейной ссоры.
5. Любую тему можно пропустить без объяснений.
6. Для демонстраций используют только безопасные предметы и заранее готовят место.
7. Если надёжный источник не найден, карточку откладывают: память ведущего не заме-

няет проверку.
8. После ошибки обсуждают ход мысли, а не способности участника.
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Домашняя разминка

 
Знакомые предметы, функции и наблюдательность; 6+.
Уровень: лёгкий
1. Какой предмет показывает время, но сам никуда не спешит?
Ответ:Часы. Почему:Часы показывают, который сейчас час, и отсчитывают время.
Подсказка:У него есть циферблат или экран.
Тип задания:Факт по признаку.
2. Что обычно открывают ключом: окно, дверь или подушку?
Ответ:Дверь. Почему:Ключ поворачивает механизм дверного замка.
Подсказка:Выберите предмет с замком.
Тип задания:Выбор и отсев.
3. Как называется мягкая вещь, на которую кладут голову во время сна?
Ответ:Подушка. Почему:На подушке голова и шея лежат удобнее во время сна.
Подсказка:Она лежит на кровати.
Тип задания:Точный термин.
4. Какой кухонный предмет используют, чтобы налить суп в тарелку?
Ответ:Половн
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Конец ознакомительного фрагмента.

 
Текст предоставлен ООО «Литрес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную версию на Литрес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa, MasterCard, Maestro, со счета

мобильного телефона, с платежного терминала, в салоне МТС или Связной, через PayPal,
WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонусными картами или другим удобным Вам спо-
собом.
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