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Аннотация
Нужно провести квест дома, в классе, библиотеке, кружке

или лагере, но нет времени придумывать честную цепочку
улик? В книге собраны 25 готовых расследований для детей 7–
12 лет: исчезнувшие предметы, перепутанные данные, тайные
сообщения, следы, маршруты и финальный турнир.

Каждый сценарий содержит сюжет, подготовку реквизита,
карточки подозреваемых, проверяемые алиби, улики,
объяснимые ложные следы, правила расследования, ход игры,
подсказки и разгадку. Отдельно даны вопросы для обсуждения,
задания на наблюдательность, проверка перед запуском и версии
для младших и старших участников.

Большинство квестов рассчитано на команду из 3–8 детей
и одного ведущего. Участники сопоставляют время, свойства
предметов, схемы, коды и показания, а затем формулируют вывод
и объясняют, почему другие версии не подходят.

Сюжеты обходятся без насилия и пугающих происшествий.
Книга предлагает безопасные замены реквизита и границы



 
 
 

игры, чтобы обвинения оставались частью вымышленного
расследования.
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Детективные квесты
для детей 7–12 лет:

улики и загадки
 

Как пользоваться книгой
 

В этой книге собраны готовые безопасные расследования
для детей 7–12 лет. В каждом квесте есть загадочное, но не
страшное событие: пропал предмет, перепутались подписи,
изменился маршрут, появилась непонятная записка или кто-
то оставил необычный след. Задача участников — не угадать
ответ, а доказать его с помощью наблюдений, проверки али-
би и логических связей.

Квесты подходят для дома, класса, библиотеки, кружка,
лагеря дневного пребывания и семейного праздника. Боль-
шинство сценариев рассчитано на команду из 3–8 детей и
одного ведущего. При большем составе разделите участни-
ков на две следственные группы и выдайте им одинаковые
комплекты улик. Лучший результат — не у самой быстрой
команды, а у той, которая может объяснить вывод по шагам.



 
 
 

 
Главный принцип

честного расследования
 

Расследование устроено честно, если соблюдены четыре
условия:

1. Все необходимые сведения даны детям до финального
ответа.

2. Каждая решающая улика допускает проверку: её мож-
но прочитать, измерить, сопоставить, разложить по времени
или подтвердить предметом.

3. Ложные следы объяснимы и не противоречат правиль-
ному решению.

4. Финальный вывод отвечает не только на вопрос «кто?»,
но и на вопросы «как это произошло?» и «почему другие
версии не подходят?».

Если дети нашли другое объяснение, которое соответству-
ет всем уликам, ведущий не должен объявлять его «непра-
вильным» только потому, что в сценарии задуман иной от-
вет. Сначала проверьте логику. Если альтернативную версию
и правда нельзя опровергнуть, добавьте недостающую улику
из раздела подготовки или признайте обе версии возможны-
ми.



 
 
 

 
Как читать карточки

подозреваемых
 

Под «алиби» в сценариях понимается проверяемое сооб-
щение персонажа о своём месте и времени, а не готовое до-
казательство невиновности. Иногда показание подтверждает
непрерывную занятость, иногда оставляет свободное окно, а
иногда само становится частью решения. Дети должны про-
верять его по карте, времени и предметным следам. Мотив
объясняет возможную причину поступка, но сам по себе ни
на кого не указывает.



 
 
 

 
Роли ведущего и участников

 
Ведущий заранее готовит карточки, раскладывает пред-

меты и знает окончательное объяснение. Во время игры он
не изображает строгого судью и не подсказывает интонаци-
ей, кому верить. Он выдаёт материалы по этапам, следит
за безопасностью и задаёт нейтральные вопросы: «На какую
улику вы опираетесь?», «Что эта версия объясняет?», «Что
ей противоречит?».

Участники могут распределить роли:
наблюдатель замечает детали и изменения;
хронолог строит линию времени;
проверяющий алиби сопоставляет слова подозреваемых с

уликами;
дешифровщик работает с кодами и закономерностями;
докладчик формулирует итоговую версию.
Роли можно менять после каждого этапа, чтобы один ре-

бёнок не руководил всем расследованием.



 
 
 

 
Безопасность и уважение

 
Все подозреваемые в книге — игровые персонажи. Их

мотивы бытовые и доброжелательные: желание исправить
ошибку, подготовить сюрприз, успеть к событию, сохранить
порядок или помочь другу. Не переносите обвинения на ре-
альных детей. Не используйте личные тайны, медицинские
особенности, семейные обстоятельства, страхи, оценки и чу-
жую переписку в качестве «улик».

Запрещены реалистичное насилие, похищение людей,
кровь, угрозы, преследование, запирание участников, зада-
ния в темноте, поиск возле дороги, воды, огня, высоты,
электроприборов и бытовой химии. Любой реквизит должен
быть безопасным, чистым и доступным без лазания.



 
 
 

 
Общие материалы

 
Для большинства квестов понадобятся бумага, конвер-

ты, карандаши, клейкая лента, ножницы для взрослого, ча-
сы или таймер, несколько цветных наклеек и распечатанные
карточки. Все журналы, фотографии, записи и документы
в сценариях — специально подготовленный игровой рекви-
зит. Фотографии можно заменить рисунками; изображения
реальных детей используют только с согласия. Там, где упо-
минаются следы, запахи, вода, магниты или мелкие детали,
предусмотрена безопасная замена.



 
 
 

 
Как выдавать подсказки

 
Подсказки идут от мягкой к прямой. Первая обращает

внимание на пропущенную деталь, вторая предлагает опера-
цию, третья почти формулирует промежуточный вывод. Не
выдавайте все подсказки сразу. После каждой дайте команде
время обсудить новую мысль.



 
 
 

 
Формула финального доклада

 
Попросите детей завершить квест четырьмя фразами:
1. «Мы считаем, что событие произошло так…»
2. «Главные улики — …»
3. «Ложный след объясняется так…»
4. «Версии остальных подозреваемых не подходят, потому

что…»
Так квест становится не угадайкой, а упражнением на до-

казательное мышление.



 
 
 

 
Что дети тренируют

 
Каждый сценарий развивает не «поиск виноватого», а

набор проверяемых навыков: замечать различия, отделять
факт от предположения, строить хронологию, читать схему,
сопоставлять свойства, проверять алиби, искать альтерна-
тивное объяснение и формулировать доказательство. Самая
важная привычка детектива в этой книге — задавать вопрос
не «На кого это похоже?», а «Какая улика это подтверждает
и что могло бы опровергнуть?».



 
 
 

 
Быстрый выбор квеста

 
Для первого знакомства с детективной логикой подходят

«Перепутанные конверты», «Пропавшая фигурка с торта» и
«Архив цветных карандашей». В них решение строится на
видимых признаках и короткой последовательности.

Для тренировки времени и алиби используйте «Золотую
закладку библиотеки», «Следы в зимнем саду», «Маску за
кулисами» и «Большой турнир честных детективов».

Для любителей кодов и маршрутов подойдут «Исчезнув-
ший шахматный конь», «Письмо, которое читалось по-раз-
ному», «Радиограмма без звука», «Карта с лишней стрел-
кой» и «Сбившийся звёздный атлас».

Для занятий по классификации выбирайте «Ярлыки науч-
ной выставки», «Почтовую сортировку», «Шестерёнку для
бумажного робота» и «Раковину из морской коллекции».

Для праздника с несколькими командами удобны «Ленты
спортивного праздника», «Фонари зимней ярмарки», «Фи-
нальная фраза школьного радио» и итоговый турнир.



 
 
 

 
Часть I. Исчезнувшие и

перемещённые предметы
 
 

Квест 1. Золотая
закладка библиотеки

 
Возраст и сложность.Базовая версия — 8–10 лет, 45–

60 минут. Для 7–8 лет используйте три главные улики и го-
товую линию времени. Для 10–12 лет добавьте проверку по-
казаний по минутам.

Сюжет и цель.В школьной или домашней библиотеке
перед вручением приза исчезла золотая закладка — картон-
ная лента с жёлтой фольгой. Задача детей — установить, кто
её переместил, куда и зачем. Это не кража: закладку убрали,
чтобы она не испортилась.

Подготовка.Сделайте закладку, четыре карточки выда-
чи книг с отметками 15:06, 15:08, 15:10 и 15:12, серию игро-
вых снимков пазла у окна с отметками 15:04, 15:08 и 15:12,
схему помещения и четыре показания. На схеме укажите иг-
ровой масштаб: путь от стойки выдачи к полке «Приключе-
ния» и обратно занимает не менее четырёх минут, от окна —
не менее шести, а от стационарного телефона ведущего —
не менее четырёх. Также понадобятся полоска синей копи-



 
 
 

ровальной бумаги и бумажный карман с надписью «Ремонт
обложек». Положите закладку в карман между двумя книга-
ми на полке «Приключения». На краю кармана оставьте си-
нюю отметину. На столе ведущего разместите пустую коро-
бочку от приза.

Подозреваемые.
Лена, помощница библиотекаря. Мотив: хотела освобо-

дить стол для новых книг. Алиби: с 15:05 до 15:13 обслу-
живала стойку; карточки отмечены в 15:06, 15:08, 15:10 и
15:12. По схеме четырёхминутный путь к полке не помеща-
ется между соседними отметками. Проверяемая деталь: у
неё синие чернила, но они жидкие и оставляют круглое пят-
но.

Арт



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
 

Текст предоставлен ООО «Литрес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную

версию на Литрес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa,

MasterCard, Maestro, со счета мобильного телефона, с пла-
тежного терминала, в салоне МТС или Связной, через
PayPal, WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонус-
ными картами или другим удобным Вам способом.
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