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Аннотация
Обычная прогулка в летнем парке оборачивается для Саши

и его верного пса, белого салюки Мона, шагом в неизвестность.
Светящийся портал переносит их в Великую Сеть — неоновый
мир программ и пикселей! Но цифровой вселенной грозит беда:
жуткий Король-Глюк стирает краски, погружая всё во мрак. Саше
и Мону предстоит спасти новых друзей. Но что, если победить
монстра можно не оружием, а добротой? Это сказка о смелости,
дружбе и о том, как важно давать другим второй шанс.
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Глава 1. Пиксельный

хвост и находка под дубом
 

Саша считал, что в мире нет ничего лучше хорошей ком-
пьютерной игры, где есть интересные задания, верные дру-
зья и кнопка «Сохранить». Ну, разве что за одним исключе-
нием. Этим исключением был Мон.

Мон был собакой породы салюки. Если вы никогда не ви-
дели салюки, представьте себе изящную статую древней со-
баки, которой вдруг захотелось побегать. У Мона были длин-
ные, сильные лапы, гордая осанка и уши, покрытые мягкой
волнистой шерстью. Когда Мон разгонялся, эти уши забавно
развевались на ветру. А еще Мон был лучшим напарником
на свете.

Был теплый летний день. Саша и Мон гуляли в парке,
неподалёку от дома. Саша шел по тропинке, размышляя над
тем, как пройти сложный уровень в новой игре, и по при-
вычке вежливо здоровался с прохожими:

— Доброе утро, тётя Нина! Отличная погода, правда?
Здравствуйте, дядя Витя! Как ваше здоровье?

Мон бежал чуть впереди. Как настоящая охотничья соба-



 
 
 

ка, он постоянно осматривался по сторонам своим неверо-
ятно острым зрением.

Для Мона парк был своей собственной игрой, где главным
заданием было найти самую интересную палку.

Вдруг салюки резко замер. Его правая передняя лапа при-
поднялась, а нос вытянулся в струнку, указывая на старый,
толстый дуб.

Саша проследил за его взглядом и моргнул. У корней де-
рева сидела белка. Но это была очень странная белка. Во-
первых, она была не рыжей, а ярко-фиолетовой. Во-вторых,
когда она почесала за ухом, раздался странный звук, похо-
жий на мелодию из старой игровой приставки: «Пип-пип-
бжик!». А в-третьих, белка слегка дрожала, и от её хвоста
отлетали маленькие светящиеся квадратики — настоящие
пиксели!

— Мон, мне кажется, или эта белка немного глючит? —
прошептал Саша.

«Р-р-гав!» — коротко ответил Мон и рванул с места.

Если бы в парке стоял радар для измерения скорости, он
бы просто сломался. Салюки превратился в размытое пятно.



 
 
 

Фиолетовая белка пискнула, развернулась на месте, как иг-
рушечный робот (даже не перебирая лапками!), и нырнула в
глубокую нору под корнями дуба.

Мон затормозил и тут же начал быстро копать землю
длинными лапами.

— Эй, дружище, потише, ты же не экскаватор, — Саша
подбежал и мягко обнял собаку. — Спасибо, что показал.
Давай посмотрим, что там.

Саша опустился на колени и заглянул в ямку. Там лежали
не желуди. И не спрятанные собачьи косточки. Из влажной
земли торчало что-то гладкое, сделанное из белого матового
пластика и черного стекла.

Саша аккуратно потянул находку на себя. Это был шлем
виртуальной реальности. Но совсем не такой, какие прода-
ются в обычных магазинах электроники. Он был легким, как
перышко, без единого провода, а на его передней панели
медленно мигал мягкий синий свет.

Мон подошел ближе и осторожно понюхал устройство.
Шлем тихонько звякнул, как золотая монетка в игре, и на
черном стекле вспыхнула зеленая надпись:



 
 
 

«СИСТЕМА АКТИВИРОВАНА. ИГРОК С ДОБРЫМ
СЕРДЦЕМ НАЙДЕН. НАЖМИТЕ СТАРТ»

Саша огляделся. Парк был абсолютно обычным — дере-
вья, скамейки, облака. Но шлем в его руках был дверью в
совершенно иное место. Мальчик сел прямо на траву, стрях-
нул со шлема землю и улыбнулся:

— Ну что, Мон. Кажется, нас зовут в новую игру. Пой-
дешь со мной в команду?

Салюки радостно вильнул хвостом и уверенно положил
узкую мордочку Саше на колено.

Саша надел шлем. На секунду наступила полная темнота.
А затем раздался приятный голос:

— Пожалуйста, коснитесь вашего питомца, чтобы он тоже
вошел в игру как «Кибер-Рыцарь».

Не глядя, Саша протянул руку и погладил Мона по уху.

ВСПЫШКА!



 
 
 



 
 
 

Настоящий мир вокруг исчез, распавшись на тысячи све-
тящихся кубиков. Летний ветерок перестал шуметь в листве
— вместо этого Саша услышал радостную электронную му-
зыку.

Когда яркий свет погас, Саша увидел, что стоит на пло-
щади из светящихся квадратов. А рядом с ним…

Саша ахнул. Рядом стоял Мон. Но теперь на салюки была
легкая, красивая броня из переливающегося света. На шее
светился ошейник с небольшим щитом, а шерсть искрилась,
как бенгальский огонь. Пес звонко гавкнул, и звук эхом про-
катился по огромному компьютерному городу, над которым
парили острова из блоков.

Перед глазами Саши появилось полупрозрачное окно:

«ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В ВЕЛИКУЮ СЕТЬ! ТВОЙ
КЛАСС: МАСТЕР ДОБРОГО СЛОВА. СУПЕРСИЛА:
ВЕЖЛИВОСТЬ (ОТКРЫВАЕТ ЛЮБЫЕ ДВЕРИ И СЕКРЕ-
ТЫ). ЖЕЛАЕМ УДАЧИ В ИГРЕ!»

Саша посмотрел на своего сияющего Кибер-Мона, попра-
вил шлем, который теперь сидел на голове как влитой, и
улыбнулся. — Ну здравствуйте, новые приключения. Пой-



 
 
 

дем покажем им, как играют воспитанные ребята.



 
 
 

 
Глава 2. Угрюмый Антивирус

и магия одного слова
 

Великая Сеть оказалась самым невероятным местом, ко-
торое Саша когда-либо видел. Над головой вместо солнца
светил огромный, теплый желтый пиксель. В небе пролета-
ли стайки птиц, оставляя за собой блестящие полоски, как
следы от самолетов. А вдалеке возвышались небоскребы, со-
бранные из огромных светящихся блоков.

Саша сделал шаг. Плитка под его кроссовками издала
приятный звук: «Дриньк!».

Мон радостно тявкнул и побежал вперед. В своей новой
броне он казался еще быстрее. Ошейник с голографическим
щитом тихо гудел, защищая собаку.

— Подожди, Мон! Нам нужно понять, куда идти, — по-
звал его Саша.

Но далеко уйти им не удалось. Дорогу к небоскребам пре-
граждала гигантская стена, а в самом центре стены находи-
лись огромные железные ворота. Перед ними стоял охран-
ник.



 
 
 

Это был огромный каменный рыцарь, с ног до головы за-
кованный в серую броню. Вместо лица у него был прямо-
угольный экран, на котором горел красный знак «СТОП». В
руках он держал алебарду (такое длинное копье с топором
на конце), которая искрилась электричеством.

Над головой рыцаря висела табличка: «Свирепый Анти-
вирус. Уровень: 50».

Саша вздохнул. У него был только первый уровень. В лю-
бой обычной игре такой противник отправил бы его на точку
старта одним движением.

Мон тоже почувствовал опасность. Он остановился,
шерсть на его загривке встала дыбом, а голографический
щит на ошейнике вспыхнул ярче. Кибер-салюки пригото-
вился защищать хозяина.

Когда Саша подошел ближе, рыцарь с грохотом ударил
алебардой по земле.

— СТОЙ! ДОСТУПА НЕТ! — прогремел металлический
голос Антивируса. Знак «СТОП» на его лице-экране замигал
красным светом. — ВХОД В ГОРОД ТОЛЬКО ПОСЛЕ ПО-
БЕДЫ НАД ТРОЛЛЯМИ! ИЛИ ПРЕДЪЯВИТЕ СЕКРЕТ-
НЫЙ КОД!



 
 
 

В обычных играх Саша бы сейчас достал меч или начал
искать обходной путь. Но он вспомнил, что было написано
на его экране: «Класс: Мастер Доброго Слова».

Саша вышел вперед и мягко опустил руку на спину рыча-
щему Мону, успокаивая друга. Затем он посмотрел прямо на
красный экран охранника.

— Здравствуйте, уважаемый Антивирус! — громко и чет-
ко сказал Саша, вежливо кивнув.

Рыцарь замер. Экран моргнул.
— Ч-что? — из шлема охранника вырвался тихий писк.
— Извините, что беспокоим вас во время работы, — про-

должил Саша самым дружелюбным тоном, каким обычно
разговаривал с соседками во дворе. — Мы с моим псом Мо-
ном только что прибыли в Великую Сеть. Мы ищем фиоле-
товую белку. Не могли бы вы, пожалуйста, пропустить нас в
город?

Повисла тишина. Такая долгая, что было слышно, как где-
то вдалеке поет пиксельная птичка.

Вдруг красный знак «СТОП» на лице охранника исчез.
Вместо него появилась зеленая улыбающаяся лампочка. Ры-
царь опустил свое грозное оружие и вдруг как-то обмяк, став



 
 
 

похожим на обычного уставшего дедушку.

— Пожалуйста… — тихо повторил Антивирус дрожащим
голосом. — Он сказал «здравствуйте» … И «пожалуйста»…

Антивирус всхлипнул (звучало это так, словно скрипнула
старая дверь). — Ты даже не представляешь, мальчик, как я
устал! — пожаловался грозный страж. — Каждый день сюда
приходят толпы игроков. Одни сразу лезут в драку. Другие
пытаются проскочить мимо. Третьи бросаются в меня кам-
нями! И никто, понимаешь, НИКТО за последние десять лет
со мной даже не поздоровался! Все только и жмут кнопку
«Пропустить разговор»!

Мон, видя, что большой рыцарь больше не представляет
угрозы, подошел к нему, сел и вежливо протянул лапу.

Антивирус окончательно растаял. Огромной каменной
рукой он осторожно пожал лапу Кибер-Мона.

— Какая воспитанная собака! Настоящий Кибер-Рыцарь.

В небе над Сашей зазвенели колокольчики, и золотые бук-
вы сложились в надпись: «ЗАДАНИЕ ВЫПОЛНЕНО! ИС-
ПОЛЬЗОВАНА СУПЕРСИЛА: ВЕЖЛИВОСТЬ. ВОРОТА
ОТКРЫТЫ».



 
 
 

Железные створки позади Антивируса с тяжелым гулом
начали разъезжаться в стороны. Оттуда хлынул яркий свет и
звуки большого города.

— Спасибо вам большое! — Саша радостно улыбнулся и
махнул охраннику рукой. — Хорошего вам дежурства!

— И тебе удачи, Мастер Доброго Слова! — крикнул
вслед Антивирус, вытирая железной перчаткой вообража-
емую слезу. — А фиолетовую белку ищите на рынке зап-
частей! Туда недавно побежал один очень странный вирус!
Будьте осторожны!

Саша и Мон переглянулись. Впереди их ждал огромный
компьютерный город, полный тайн, квестов и, видимо, очень
хитрых вирусов. — Ну что, напарник, вперед на рынок? —
спросил Саша.

«Гав!» — уверенно ответил Мон, и они вместе шагнули в
открытые ворота.



 
 
 



 
 
 

 
Глава 3. Рынок запчастей

и летающий Зип
 

За воротами оказался не просто город, а настоящий циф-
ровой базар. Рынок запчастей гудел, звенел и переливался
всеми цветами радуги.

Вместо обычных палаток в воздухе парили неоновые
платформы. За прилавками стояли самые разные существа:
роботы с квадратными головами, гномы в очках виртуальной
реальности и даже говорящие коты-программисты.

Саша с интересом крутил головой, а Мон шел рядом, на-
стороженно принюхиваясь. Для его чуткого собачьего носа
здесь было слишком много запахов: пахло озоном, горелой
проводкой и почему-то сладкой ватой.

Внезапно салюки тихо зарычал и навострил уши.
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