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11-летний писатель из Казахстана возвращается с грандиозной новинкой!
Линар Серик — ученик 6 «Д» РФМШ, круглый отличник, участник
Комик-Кона (совместный мастер-класс с Нелл Уайт Смит) и автор серии
«Приключения кота Макса и попугая Рико» или "кот и попугай". Сейчас он
создает англоязычный сайт Linarbooksofficial.Его пятая книга — это роман
на 120 тысяч слов, претендующий на мировой рекорд!История переносит
в новый мир в Казахстане. Герою Филу предстоит спасти родителей,
разоблачить предателя, победить врагов и стать самым популярным на
Земле.Но путь полон преград: черные лебеди, пещеры, раскол в команде,
взрывы и масштабные сражения. Главный вопрос: останется ли он прежним,
добившись мировой славы?
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Проииграть, чтобы победит:
эффект бескрайней степи

 
Глава

 
Трейлер:
(Звук: Глухой, нарастающий гул ветра. На экране — бесконечные пески казах-

ской степи. Кадр медленно фокусируется на 14-летнем мальчике в потрёпанной
одежде.)

Фил (закадровый голос): Большинство слепо следуют шаблонам. Они ищут карты, но
не знают, что даже маленький квадратик на карте может ошибиться, и гигантская империя
рухнет.

(Вспышка: Фил бежит по раскалённому песку. Магия цифр мелькает в его
сознании: «3, 2, 1... ещё пять метров!» .)

Фил: Наше первое слово — желание. Если есть желание, можно изменить саму ткань
реальности. Нету «не могу», есть «не хочу».

(Музыка резко обрывается. Тишина. Появляется циничный водитель Тогайбек,
сплёвывая на землю.)

Тогайбек: Деньги на бочку, парень. Если что, бочка — это я. Ты всего лишь малыш в
степи, а мир — это не сказка.

(Калейдоскоп лиц: Сара в маске крадёт яблоко на базаре ; Дарк за прилавком
заправки предлагает чизкейк во время перестрелки ; ветеран Грэй Бэдвор смотрит
на свои руки, покрытые шрамами прошлых войн .)

Грэй: Разрушив стену королевства, я разрушил свою человечность. Теперь моё время
— это вечные странствия.

(Резкий переход. Тёмный коридор. Генерал Кайрат Казахстанулы — «Король
дыма» — выходит из тени .)

Кайрат: Ты слабее, чем я ожидал, Фил К Рэйт. Пора ликвидировать тебя.
(Звуки взрывов. Больница взлетает на воздух . Генерал Адриан Крон кричит в

пустоту, запертый в комнате с технологическими иллюзиями  .)
Голос из телефона: Ты уверен, что наш мир реален, а не симуляция?
(Экшен-монтаж: Танки в центре Астаны . Кайрат сбивает бомбу в воздухе .

Сара делает сальто, уворачиваясь от пуль КНБ . Появляется таинственный Человек
в красном на крыше небоскреба «Пегас»
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Конец ознакомительного фрагмента.

 
Текст предоставлен ООО «Литрес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную версию на Литрес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa, MasterCard, Maestro, со счета

мобильного телефона, с платежного терминала, в салоне МТС или Связной, через PayPal,
WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонусными картами или другим удобным Вам спо-
собом.
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