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Аннотация
Что, если мифы Древней Греции рассказывали лишь малую

часть правды?
За знакомыми именами богов и легендарных существ

скрывается иной Эгейский мир — древний, огромный и живущий
по собственным правилам.

Здесь море важнее границ. Богатейшие полисы борются за
торговые пути, морские дома влияют на судьбы государств, среди
островов существуют места, которых нет на картах, а Олимп — не
просто обитель богов, а целый мир со своими порядками, тайнами
и конфликтами.

Но выше власти смертных и могущества богов существует
нечто более древнее — Закон. Он не принадлежит Зевсу, не
подчиняется Посейдону и всегда возвращает миру нарушенное
равновесие.

«Эгейский мир» — первая книга «Библии мира» вселенной
«Хроники Эгейского моря»: история, география, цивилизации,
морские тайны и устройство мира богов и людей.



 
 
 

Добро пожаловать в мир, где легенды обретают историю.
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БИБЛИЯ МИРА
ЭГЕЙСКИЙ МИР КНИГА I

 
Глава

 
ТОМ 0. БИБЛИЯ ВСЕЛЕННОЙ
I. ИСТОРИЯ МИРА
Великая летопись Эгейского мира



 
 
 

 
1.1 ЭПОХА I ДО ЗАКОНА

 
«О том времени не сохранилось ни памяти, ни имени. Ни-

кто не знает, существовало ли тогда само время.»
Это самая древняя эпоха.
О ней неизвестно ничего.
Даже олимпийские боги не знают, что было прежде.
Ни одна легенда не описывает этот период.



 
 
 

 
1.2 ЭПОХА II.

РОЖДЕНИЕ ЗАКОНА
 

В какой-то момент возник Закон. Никто не знает, был ли
он создан или существовал всегда. Он не был богом. Не был
существом. Не обладал сознанием. Он стал самим устрой-
ством мироздания.

С этого момента всё в мире стало подчиняться равнове-
сию. Каждое действие получило последствия. Каждая при-
чина обрела следствие. Так появился порядок.



 
 
 

 
1.3 ЭПОХА III.

РОЖДЕНИЕ МОРЯ
 

Когда Закон стал основой мироздания, возникло первое
море. Не Эгейское. Не Средиземное.

А Первозданное Море. Оно стало первым проявлением
Закона в материальном мире. Море не было живым суще-
ством, но уже обладало памятью. Оно помнило всё, что про-
исходило в его водах.

И никогда ничего не забывало.



 
 
 

 
1.4 ЭПОХА IV. ПЕРВЫЕ

 
После рождения Моря появились Первые.
Кто они были — неизвестно. Люди? Боги? Или нечто, су-

ществовавшее между ними? Ответ утрачен.
Именно Первые научились понимать Закон. Они не вла-

дели им. Они лишь умели жить в согласии с ним.
Их цивилизация стала величайшей в истории мира. От

неё остались лишь руины, древние артефакты и смутные ле-
генды.



 
 
 

 
1.5 ЭПОХА V. ВЕЛИКАЯ

ЦИВИЛИЗАЦИЯ
 

Первые построили города, не похожие ни на один из со-
временных.

Они возвели храмы, чьи стены помнили голоса тысяч по-
колений.

Они создали дороги через море, научились читать память
воды и воздвигли маяки, по которым можно было найти путь
даже в густом тумане.

Главным наследием Первых стали не богатства, а понима-
ние того, что Закон нельзя победить — с ним можно лишь
жить в согласии.



 
 
 

 
1.6 ЭПОХА VI.

ВЕЛИКОЕ ПАДЕНИЕ
 

Настал день, когда цивилизация Первых исчезла. Никто
не знает причины. Не сохранилось ни одной достоверной
хроники.

Одни утверждают, что они нарушили Закон. Другие гово-
рят, что Закон потребовал равновесия. Третьи считают, что
Первые просто ушли.

После их исчезновения многие города оказались под во-
дой.



 
 
 

 
1.7 ЭПОХА VII.

РОЖДЕНИЕ ОЛИМПА
 

После исчезновения Первых мир изменился. Появились
олимпийские боги. Они разделили между собой заботу о
разных частях мироздания.

Зевс стал хранителем неба. Посейдон — хранителем мо-
ря. Аид — хранителем царства мёртвых.

Но даже они не обладали властью над Законом. Они сами
стали жить внутри него.



 
 
 

 
1.8 ЭПОХА VIII.

ЭПОХА СМЕРТНЫХ
 

Люди начали строить города. Появились царства. Возник-
ли первые морские государства.

Капитаны научились читать звёзды. Купцы связали ост-
рова торговыми путями.

Постепенно возникли великие города: Астерион; Эфес;
Милет; Афины; Родос; Коринф. Каждый из них обрёл своё
предназначение.



 
 
 

 
1.9 ЭПОХА IX. ЭПОХА

ВЕЛИКИХ МОРЕПЛАВАТЕЛЕЙ
 

Море стало главным путём между народами. Появились
великие капитаны, исследователи, пираты, торговцы.

Именно тогда родились легенды об Острове Сирен, Чёр-
ных рифах, Мёртвых водах и других местах, где Закон про-
являл себя особенно явно.



 
 
 

 
1.10 Эпоха великих городов

 
После становления человеческих царств на берегах Эгей-

ского моря возникли великие города. Каждый стал центром
торговли, ремёсел, знаний или мореплавания.

Среди них особенно выделялись Эфес, Родос, Милет,
Афины и Астерион.

В это же время древняя Талассия оставалась величайшей
загадкой прошлого — городом, исчезнувшим за восемьдесят
лет до событий в книге .



 
 
 

 
1.11 Падение Талассии

 
За восемьдесят лет до событий романа погибла Талассия.

Причины её гибели почти забыты. Для большинства людей
это лишь легенда. Подводные руины продолжают хранить
тайны древнего мира.

Именно туда спустя десятилетия отправится Лисандр.



 
 
 

 
1.12 Эпоха Морского Лиса

 
Через восемьдесят лет после гибели Талассии капитан Ли-

сандр нарушает Закон Моря, забирая Печать. Этот поступок
становится началом событий романа. Печать покидает ме-
сто, которому принадлежала.

Равновесие мира оказывается нарушено. Закон Моря на-
чинает возвращать утраченное.

На его пути оказывается Астерион — величайший и бога-
тейший город Эгейского моря. Его гибель становится не на-
чалом истории, а одной из её главных трагедий.



 
 
 

 
2 ОСНОВЫ МИРОЗДАНИЯ

 
 

2.1.1 Происхождение Закона
 

До появления богов, до рождения первых царств, до того,
как человек впервые вышел в море Существовал Закон. Ни-
кто не создал его. Ни один бог не был его источником. Ни
один народ не стал его хранителем. Он не появился вместе
с первым храмом. Не возник после первой клятвы, не был
дарован смертным свыше.

Он существовал всегда.
В древнейшие времена, когда мир ещё не имел названий,

когда моря не были разделены границами, а земли не при-
надлежали царям, Закон уже являлся частью самого устрой-
ства мироздания.

Он был не предметом, не силой, не живым существом. Он
не имел тела, не говорил голосом, не требовал поклонения.

Он был порядком, благодаря которому мир продолжал су-
ществовать.

Первые боги не создали Закон. Они появились внутри
него. Когда возник Олимп, Закон уже существовал. Когда
Зевс получил власть над небесами, Закон уже существовал.

Когда Посейдон получил власть над морями, Закон уже



 
 
 

существовал.
Когда люди построили первые города и начали называть

себя хозяевами мира, Закон продолжал существовать.
Именно поэтому ни один бог никогда не обладал абсолют-

ной властью. Даже самые могущественные из олимпийцев
являются частью порядка, который появился раньше них.

Зевс может управлять молниями, Посейдон может подни-
мать волны, Аид может открывать врата мёртвых, но ни один
из них не способен изменить сам Закон.

Потому что невозможно изменить основу, частью которой
являешься.

Заблуждение смертных
Люди всегда пытались понять природу Закона через соб-

ственный опыт.
Они называли его: гневом богов; местью моря; прокляти-

ем; судьбой; карой.
Но все эти названия были лишь попыткой человека объ-

яснить то, что было больше его понимания. Закон не гнева-
ется, потому что у него нет чувств. Закон не мстит, потому
что у него нет желаний. Закон не выбирает сторону, потому
что он не является участником событий.

Он существует. И когда нарушается порядок мира, он воз-
вращает его к равновесию.

Первое правило Закона
Закон не создаёт последствия.    Закон возвращает

то, что было нарушено.



 
 
 

Именно поэтому перед Законом равны все. Для него нет
разницы между: бедным рыбаком, вышедшим в море на ма-
ленькой лодке; капитаном великого флота; Архонтом бога-
тейшего города Эгейского мира; царём; даже богом. Звание
существует только среди людей.

Перед Законом его нет.
Закон и море
Из всех проявлений мира человек сильнее всего столкнул-

ся с Законом через море. Потому что море было первой ве-
ликой стихией, которую человек попытался подчинить. Он
построил корабли. Создал карты. Научился считать ветра.
Определил течения. Назвал гавани своими.

И однажды поверил, что понял море, но море всегда оста-
валось частью Закона.

Поэтому древние моряки говорили:
«Человек может владеть кораблём. Может владеть грузом.

Может владеть портом. Но море никогда не станет его.»
Главная тайна Закона
Самое страшное в Законе не его сила. Силу можно изме-

рить, с ней можно бороться, её можно попытаться превзой-
ти. Страшнее другое -неизбежность.

Значение Закона для мира
Все войны людей, все споры царей, все богатства городов.

все амбиции правителей. Всё это существует внутри мира,
который уже имеет собственный порядок.

Люди могут бороться друг с другом за власть, боги могут



 
 
 

спорить о влиянии, цари могут строить империи, но никто
не может стать выше того, что существовало раньше них.

Главный принцип вселенной:
Боги управляют силами мира.   Люди управляют

своими поступками.   Но Закон определяет послед-
ствия.

Каноническое значение раздела: Закон является
фундаментальным принципом вселенной «Хроник Эгейско-
го моря».Он предшествует богам, цивилизациям и челове-
ческой истории.

Все последующие события романа —являются проявле-
нием одного неизменного правила:

Ничто не может быть взято из мира без того, чтобы
мир однажды не потребовал это вернуть.

 
2.1.2 Природа Закона

 
Никто не знает, способен ли Закон мыслить. Никто не зна-

ет, существует ли у него воля. Никто не знает, слышит ли
он молитвы смертных или споры богов и, возможно, именно
поэтому люди так редко понимают его природу.

Они ищут в Законе то, что привыкли видеть в самих себе:
гнев; справедливость; жалость; месть. Но всё это рождается
лишь в человеческом сердце. Закон не знает ни одного из
этих чувств: Он не любит, не ненавидит, не награждает, не
наказывает, не выбирает достойных, не отвергает виновных.



 
 
 

Для него не существует героев, не существует злодеев. Су-
ществует только нарушенное равновесие. И необходимость
однажды его восстановить.

Поэтому Закон нельзя умолить, нельзя убедить, нельзя
обмануть. Перед ним бесполезны богатство, власть, проис-
хождение или слава. Он одинаково безразличен к словам ца-
ря и к последней просьбе нищего рыбака. Перед ним не име-
ют значения титулы, не имеют значения имена, не имеют
значения короны.

Он видит лишь сам поступок и то, как этот поступок из-
менил мир.

Даже боги не способны изменить его решение, не потому
что, они недостаточно сильны, а потому, что Закон не при-
нимает решений. Он не выбирает между возможными исхо-
дами.

Он не размышляет, не сомневается. Он просто существует
так же естественно, как течение времени, смена времён года
или движение звёзд.

Именно поэтому древние мудрецы говорили: «Закон
нельзя победить. Потому что он никогда не вступает
в битву.»

Человек может победить врага, может пережить бурю. мо-
жет бросить вызов самому Олимпу, но невозможно победить
то, что не сопротивляется.

Многие пытались перехитрить Закон. Одни скрывали
свои преступления, другие надеялись, что время сотрёт па-



 
 
 

мять о содеянном, третьи искали защиты у богов, но рано
или поздно каждый убеждался в одном: Закон не ищет ви-
новного, он ищет утраченное равновесие.

И пока оно не будет восстановлено, его путь не закончит-
ся. Поэтому море не спрашивает человека, готов ли он при-
нять последствия. Ветер не интересуется его намерениями,
волны не различают добрых и злых. Так же и Закон не спра-
шивает, заслуживает ли человек своей участи. Он лишь за-
вершает то, что уже было начато самим человеком.

Древние моряки говорили: «Самое страшное в Законе
не его сила. Самое страшное — его безразличие.»

И всё же именно благодаря этому мир продолжает суще-
ствовать.

Если бы Закон знал жалость, однажды он простил бы на-
рушение.

Если бы он умел ненавидеть, однажды покарал бы неви-
новного.

Если бы он умел выбирать, мир перестал бы быть спра-
ведливым.

Но Закон не умеет ничего из этого.
Именно поэтому он остаётся неизменным с тех времён,

когда ещё не существовало ни богов, ни людей, ни самого
слова «море».



 
 
 

 
2.1.3 Неизбежность Закона

 
Смертный способен скрыться от врага. Корабль может уй-

ти от шторма. Царь способен избежать заговора. Даже боги
иногда отступают перед более сильным противником.

Но…. от Закона нельзя уйти.
Не потому, что он преследует нарушителя, и не потому,

что обладает безграничной властью, а потому, что Закон ни-
когда не прекращает восстанавливать нарушенное равнове-
сие.

Он не знает усталости, не знает сомнений, не меняет сво-
его пути.

Если равновесие нарушено, оно будет восстановлено рано
или поздно -Такова природа мира.

Поэтому древние моряки никогда не говорили: «Закон
придёт за тобой.»

Они говорили иначе: «Берегись оказаться на его пу-
ти.»

Эта разница казалась незначительной лишь тем, кто ни-
когда не видел последствий.

Закон не ищет человека, он ищет нарушение и движется
к нему так же неизбежно, как вода находит низину, а огонь
распространяется по сухому лесу.

Самые страшные последствия не всегда приходят к тому,
кто первым нарушил порядок, иногда между нарушением и



 
 
 

его восстановлением оказываются другие люди, другие горо-
да, другие судьбы.

И если они становятся частью этого пути, Закон не свора-
чивает, он не умеет выбирать обходную дорогу.

Самым известным свидетельством этой истины стало па-
дение Астериона.

Для большинства людей история выглядела простой.
Смертный прикоснулся к Печати Моря, Посейдон разгне-
вался и величайший город Эгейского мира погиб.

Так рассказывали свидетели, так будут писать летописцы,
но они увидят лишь внешнюю сторону произошедшего.

Истина была иной - Лисандр нарушил Закон. Равновесие
мира оказалось поколеблено, Закон начал возвращать утра-
ченное, но прежде, чем равновесие было восстановлено, Пе-
чать оказалась в другом месте. В самом сердце Астериона.

И Закон пришёл туда, где находилось нарушение, потому
что между нарушением и восстановлением равновесия ока-
зался целый город.

И Астерион исчез.
Именно поэтому древние мудрецы говорили: «Закон не

выбирает жертву. Он выбирает только путь.»
Для человека это кажется несправедливостью, для Закона

это лишь неизбежность.
В этом заключается главное отличие Закона от любого

живого существа, потому что его движение и есть восстанов-
ление порядка. Если оно прекратится, исчезнет сам мир.



 
 
 

Поэтому самые опытные капитаны учили молодых моря-
ков не бояться шторма, чудовищ или пиратов.

Они говорили: «Бойся лишь одного — однажды на-
рушить то, чего сам ещё не понимаешь.»

Именно неизбежность делает Закон самым древним и са-
мым страшным началом мироздания.

Его нельзя победить, нельзя задержать, нельзя спрятаться
за чужими стенами. Можно лишь оказаться: до него, после
него, или на его пути.

 
2.1.4 Проявления Закона

 
Закон невозможно увидеть. У него нет образа, нет лица,

нет знака, который мог бы указать человеку: «Вот он.» Но
мир хранит его следы.

Подобно тому как человек не видит сам ветер, но видит
движение парусов, так и Закон остаётся скрытым, проявля-
ясь через то, что меняется под его влиянием.

Первым и древнейшим проявлением Закона стало
море.

Не потому, что море принадлежит ему.
А потому, что именно через море человек впервые столк-

нулся с величиной, которую невозможно полностью понять.
Люди научились строить корабли, научились читать звёзды,
научились определять ветра и течения. Но каждый капитан
знал: между знанием моря и властью над морем существует



 
 
 

огромная разница.
Вторым проявлением Закона стала память.
Мир ничего не теряет бесследно. Города могут исчезнуть,

корабли могут уйти на дно, имена царей могут забыться, но
совершённые поступки продолжают оставлять след. Иногда
в камне, иногда в воде, иногда в судьбах тех, кто приходит
после.

Именно поэтому древние места способны хранить боль-
ше, чем написано в летописях.

Третьим проявлением Закона являются клятвы.
Для людей клятва — лишь слова. Для мира — изменение

порядка. Поэтому древние моряки относились к обещани-
ям серьёзнее, чем к золоту. Золото можно потерять, корабль
можно заменить, но нарушенное слово оставляет след, кото-
рый невозможно стереть временем.

Четвёртым проявлением Закона являются испыта-
ния.

Они не создаются для того, чтобы наказать человека, они
раскрывают то, что уже существует внутри него. Перед од-
ним человеком море открывает страх. Перед другим — жад-
ность. Перед третьим — цену собственного выбора.

Одно и то же место может стать разным испытанием для
разных людей.

Потому что Закон не меняется. Меняется тот, кто с ним
сталкивается.

Пятым проявлением становятся древние места.



 
 
 

Острова, руины, забытые города, участки моря, которых
избегают даже самые опытные капитаны. Люди называют их
проклятыми, но древние знали другое: они не прокляты.

Они лишь хранят следы того, что когда-то произошло.
Именно поэтому самые старые карты мира отмечали не

только гавани и торговые пути. На них существовали другие
обозначения. Места памяти, места испытаний, места, где че-
ловек должен был помнить: море не принадлежит ему.

Так Закон остаётся невидимым, но его присутствие ощу-
щает каждый, кто когда-либо выходил за пределы знакомого
берега.

Одни видят в этом случайность, другие — волю богов, а
моряки знают: это лишь след древнего порядка, который су-
ществовал задолго до них.

 
2.1.5 Испытания Закона

 
Ни один смертный не способен увидеть Закон таким, ка-

ков он есть, но каждый человек однажды сталкивается с его
испытанием.

Древние моряки говорили: «Закон никогда не прихо-
дит в облике того, чего ты боишься.  Он приходит в об-
лике того, что скрыто внутри тебя.»

Именно поэтому испытания Закона невозможно предска-
зать. Для одного человека море становится дорогой к сла-
ве, для другого — последним путешествием, для третьего —



 
 
 

местом, где приходится выбирать между жизнью и собствен-
ной честью.

Само море остаётся неизменным. Меняется лишь чело-
век, оказавшийся перед ним.

Испытания Закона не имеют цели наказать. Они не явля-
ются местью, их невозможно пройти силой, нельзя победить
мечом, нельзя купить золотом, нельзя избежать хитростью.

Потому что Закон никогда не испытывает тело. Он испы-
тывает выбор.

Каждое Великое место Эгейского мира является проявле-
нием одного из древних испытаний.

Человек может увидеть лишь остров, рифы или туман. Но
за каждым из них скрывается гораздо большее.

Не опасность, а вопрос, на который невозможно ответить
словами.

Остров Сирен испытывает память- Он заставляет челове-
ка услышать то, что невозможно забыть.

Чёрные рифы испытывают самоуверенность -Там гибнет
не тот, кто плохо управляет кораблём, там погибает тот, кто
уверен, что уже не способен ошибиться.

Мёртвые воды испытывают забвение - Они заставляют че-
ловека вспомнить цену всего, что он однажды оставил поза-
ди.

Сцилла испытывает выбор -Она появляется тогда, когда
любой путь требует жертвы.

Харибда испытывает жадность -Она возвращает морю



 
 
 

всё, что человек пытается удержать вопреки равновесию.
Поющие туманы испытывают истину- В их безмолвии

невозможно скрыться от собственной лжи.
Кладбище кораблей испытывает гордыню - Там заканчи-

ваются пути тех, кто однажды поверил, что стал сильнее мо-
ря.

Бездна Посейдона испытывает саму природу человека-
Говорят, что в её глубинах остаётся лишь то, чем человек
был на самом деле.

Древние карты никогда не называли эти места чудовища-
ми, не называли проклятиями, не называли ловушками. Их
обозначали иначе - Великие Испытания Закона.

Опытные капитаны знали простую истину. Одного и того
же испытания невозможно избежать дважды, но невозможно
пройти его одинаково. Потому что после каждой встречи с
Законом человек уже становится другим и Закон видит это.

Именно поэтому никто не способен заранее сказать, где
закончится его путь.

Опасность рождается не в море, она рождается в тот миг,
когда человек забывает, что любое путешествие начинается
не с выхода из гавани …а с решения, которое он принимает
ещё до того, как поднимет паруса.

Так Великие Испытания напоминают каждому смертному
древнюю истину: Море проверяет мастерство капитана.
Закон проверяет самого человека.

И потому даже самый опытный мореплаватель не может



 
 
 

назвать себя победителем, пока его путь не завершён, испы-
тание продолжается.



 
 
 

 
2.2 ВЕЛИКИЕ

ИСПЫТАНИЯ ЗАКОНА
 

«Мир можно изучить. Закон — невозможно.    Но человек
может приблизиться к его пониманию, если однажды пере-
живёт испытание.»

Никто не знает, почему в мире существуют Великие Ис-
пытания. Одни считают их следами первых дней мирозда-
ния, другие — местами, где Закон проявляется сильнее все-
го.

Жрецы Посейдона утверждают, что именно здесь мир
помнит своё первоначальное устройство. Мудрецы Олимпа
не спорят с этим. Они лишь признают, что даже боги не спо-
собны изменить природу этих мест.

Испытания невозможно создать, невозможно уничто-
жить, невозможно перенести. За всю историю не было из-
вестно ни одного случая, когда исчезло хотя бы одно из них.
Все они существовали задолго до появления первых челове-
ческих поселений. И, вероятно, переживут последние.

Каждое Великое Испытание является не местом силы, а
местом, где Закон проявляется наиболее полно. Здесь пере-
стают действовать привычные представления человека о ми-
ре.

Иногда опыт оказывается бесполезнее интуиции, иногда



 
 
 

карта приводит к гибели быстрее, чем неизвестный путь,
иногда спасение приходит не тому, кто оказался сильнее, а
тому, кто оказался способен отказаться от собственной уве-
ренности.

Ни одно Испытание не стремится погубить человека.
Если капитан проходит его, Закон не становится слабее,

если капитан погибает, Закон не становится сильнее. Испы-
тание ничего не приобретает и ничего не теряет.

Оно существует независимо от человеческой судьбы.
По этой причине древние моряки никогда не называли эти

места врагами. Нельзя враждовать с бурей, нельзя ненави-
деть течение, нельзя обвинять ветер.

Так же невозможно обвинять Испытание- оно лишь оста-
ётся самим собой.

За многие столетия люди пытались составить карты Вели-
ких Испытаний.

Каждая такая попытка заканчивалась одинаково. Карты
устаревали, маршруты менялись. Одни капитаны утвержда-
ли, что проходили опасное место без всяких трудностей ,
другие погибали там же спустя несколько дней.

Постепенно моряки пришли к выводу, что Испытания
нельзя изучить так же, как течения или звёзды. Их можно
только пережить.

Поэтому опытный капитан никогда не говорит: «Я знаю
это место.» Он говорит: «Однажды мне позволили пройти.»

В этих словах нет суеверия, лишь уважение к порядку, ко-



 
 
 

торый существует независимо от человеческой воли.
 

2.2.1 Остров Сирен
 

«Каждый слышит на этом острове один и тот же голос.
Но ни один человек не слышит одного и того же.»

 
2.2.1.1 Общая характеристика

 
Остров Сирен — одно из древнейших и наиболее загадоч-

ных мест Эгейского моря. Среди капитанов он известен как
первое из Великих Испытаний Закона. На протяжении сто-
летий его пытались найти картографы, описать философы и
объяснить жрецы, однако ни одна из этих попыток не при-
близила людей к пониманию истинной природы острова.

Остров появляется не каждому.
Даже опытные моряки, десятки раз проходившие одним и

тем же маршрутом, могут никогда его не увидеть, тогда как
молодой капитан, впервые вышедший в море, неожиданно
оказывается у его берегов.

Поэтому морские карты никогда не содержат точного ме-
стоположения острова. Максимум, что можно встретить в
старых лоциях, — предупреждение о возможности встречи
с ним.



 
 
 

 
2.2.1.2 География

 
Остров расположен среди обычных вод Эгейского моря и

не относится к Запретному морю Посейдона. Его невозмож-
но нанести на карту.

Одни капитаны утверждают, что видели его к востоку от
Наксоса, другие уверяют, что встречали его значительно юж-
нее.

Некоторые рассказы вообще противоречат друг другу.
Однако все свидетельства сходятся в одном.

Перед появлением острова море необычайно успокаи-
вается, ветер постепенно стихает, волны становятся почти
неподвижными, даже птицы покидают небо.

Наступает тишина, которую невозможно спутать ни с чем
другим.

 
2.2.1.3 Закон острова

 
«Невозможно забыть то, что продолжает жить

внутри тебя.»
Остров Сирен испытывает не память человека. Он испы-

тывает его способность жить вместе с собственной памятью.
Каждый, кто приближается к острову, начинает слышать го-
лос, но этот голос никогда не принадлежит сиренам. Он при-



 
 
 

надлежит самому человеку. Одни слышат погибших друзей,
другие — родителей, третьи — любимых. Некоторые слышат
собственный голос, каким он был много лет назад.

Именно поэтому два человека, стоящие рядом на одной
палубе, никогда не слышат одного и того же.

 
2.2.1.4 Легенды

 
Большинство людей убеждены, что на острове живут си-

рены. Эта легенда настолько древняя, что стала частью мор-
ского фольклора. Однако никто не способен достоверно под-
твердить существование самих существ. Ни один капитан не
смог описать их одинаково.

Одни рассказы говорят о прекрасных женщинах, другие
— лишь о далёком пении. Третьи утверждают, что не видели
вообще никого.

Со временем среди опытных моряков возникло другое
объяснение - Они считают, что сирены никогда не были су-
ществами.

Люди дали это имя самому явлению, которое не смогли
понять.



 
 
 

 
2.2.1.5 Морские обычаи

 
Перед переходом через районы, где теоретически может

появиться остров Сирен, на кораблях принято соблюдать
молчание.

Капитаны запрещают петь, играть на музыкальных ин-
струментах и громко разговаривать.

Считается, что шум не защищает от острова, но мешает
человеку услышать собственное сердце.

Многие моряки носят при себе вещи, напоминающие им о
доме: старую монету, кусок ткани, деревянную фигурку или
письмо. Они верят, что эти предметы помогают не потерять
себя, если память окажется слишком тяжёлой.

 
2.2.1.6 Роль в истории мира

 
Остров Сирен занимает особое место в культуре морских

народов.
На протяжении веков он становился частью легенд, мор-

ских преданий и философских учений. Для одних народов
он является предупреждением о цене прошлого.

Для других — напоминанием о том, что человек никогда
полностью не может скрыться от самого себя.

Многие капитаны, пережившие встречу с островом, воз-



 
 
 

вращались изменившимися, однако причины этих измене-
ний оставались известны только им самим.

Именно поэтому рассказы об Острове Сирен всегда раз-
личаются.

Каждый народ видел в нём своё отражение.
Для моряков он остаётся одним из главных символов то-

го, что море испытывает не только корабль, но и самого че-
ловека.

 
2.2.1.7 Каноническое значение раздела

 
Остров Сирен является первым Великим Испытанием За-

кона.
Он открывает тему памяти как одной из фундаменталь-

ных сил мироздания и показывает, что Закон воздействует
не только на поступки человека, но и на его внутренний мир.

Остров не стремится погубить путника. Он лишь застав-
ляет его встретиться с тем, от чего невозможно уплыть.

 
2.2.2 ЧЁРНЫЕ РИФЫ

 
«На Чёрных рифах погибают не те, кто не знает море.

Там погибают те, кто решил, что уже знает его достаточ-
но.»



 
 
 

 
2.2.2.1 Общая характеристика

 
Чёрные рифы являются одним из самых опасных районов

Эгейского моря. Это не остров. Не государство. Не владе-
ние какого-либо народа. Это участок моря, где сама природа
превращает путешествие в испытание.

На протяжении веков Чёрные рифы считались границей
между мастерством моряка и его самоуверенностью. Здесь
погибали неопытные капитаны, но ещё чаще здесь погибали
опытные.

Именно это сделало Чёрные рифы легендарными. Море
прощает ошибки новичка, но оно редко прощает уверен-
ность того, кто решил, что больше не может ошибаться.

 
2.2.2.2 География

 
Точное расположение Чёрных рифов известно только

опытным навигаторам. На большинстве карт этот район обо-
значается приблизительно. Причина заключается не только
в сложности измерений. Само море постоянно меняется. Те-
чения смещаются, новые каменные выступы появляются по-
сле сильных штормов, старые проходы исчезают.

Некоторые капитаны утверждают, что Чёрные рифы ни-
когда не остаются полностью одинаковыми. Они словно ме-



 
 
 

няют своё положение вместе с самим морем.
 

2.2.2.3 Особенности района
 

Главная опасность Чёрных рифов заключается в том, что
они не выглядят опасными. Вдали море кажется спокойным.
Ветер может быть попутным, небо — ясным, но под по-
верхностью скрывается сеть острых каменных образований.
Некоторые рифы находятся прямо у поверхности воды, дру-
гие скрыты настолько глубоко, что корабль проходит над ни-
ми безопасно десятки раз, прежде чем однажды сталкивает-
ся с ними.

Именно поэтому моряки говорят: «Чёрные рифы не ищут
корабль. Они ждут ошибку.»

 
2.2.2.4 Течения

 
В районе Чёрных рифов встречаются сложные морские

течения. Они могут: изменить направление движения кораб-
ля; приблизить судно к опасным участкам; создать ложное
ощущение безопасного пути.

Особенно опасны периоды смены ветров, когда привыч-
ные маршруты становятся непредсказуемыми.

Многие капитаны считали, что главная опасность рифов
— камни. Однако старые моряки утверждали другое: Кам-



 
 
 

ни лишь заканчивают путь. Настоящая опасность начинает-
ся раньше — когда человек перестаёт сомневаться.

 
2.2.2.5 История кораблекрушений

 
За века вокруг Чёрных рифов исчезли сотни кораблей.

Среди них были: торговые суда; военные корабли; исследо-
вательские экспедиции; корабли великих морских домов.
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