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ВСТУПЛЕНИЕ. Мой путь от правил к свободе
Я научился стратегии не в академиях.


Я научился ей в Medieval 2: Total War.
Моя первая кампания провалилась.


Я играл по правилам — и проиграл.
Друг сказал мне:


«Ключ к победе — деньги. Перестрой замки в города».
Я сделал это — и начал выигрывать.
Но потом я понял:


деньги — это не цель.


Цель — стратегия.
Я начал использовать тактику Лоэнграмма:


удары с двух фронтов, окружение, охват.


Я стал видеть карту иначе.
А потом я начал читерить.


Меня раздражал медленный рост.


Я хотел реализовать свою стратегию сейчас,


а не через 50 ходов.
Я вышел за пределы игры.
Эта книга — такой же путь.
Сначала я покажу вам правила.


Я расскажу, как устроен мир,


как думают генералы, дипломаты и стратеги.


Вы узнаете классику.
Затем я разрушу всё, чему вас учили.


Я покажу, что старые правила ведут в тупик.


Я научу вас видеть мир иначе —


как доску го, а не шахматное поле.
И наконец, я отпущу вас.


Я не дам вам новую стратегию.


Я покажу вам путь, где стратегия не нужна.


Где вы становитесь водой.


Где вы выигрываете, не играя.
Это не учебник.


Это — посвящение.
Если вы пройдёте через это —


вы больше никогда не будете прежним.
ОГЛАВЛЕНИЕ КНИГИ II. «ВЕЛИКАЯ ИГРА»



Вступление. Мой путь от правил к свободе


Я научился стратегии не в академиях. Я научился ей в Medieval 2: Total War.



ЧАСТЬ I. СЮ (ПОДЧИНЕНИЕ). ПРАВИЛА ИГРЫ
Глава 1. Доска, камни и игроки


Кто есть кто в современной геополитике. Государства, альянсы, корпорации, идеологии.
Глава 2. Классическая стратегия


Сунь-Цзы, Клаузевиц, Макиавелли. Чему они учили и как их учение сформировало мир.
Глава 3. Диагноз: почему мир болен


Война как привычка. Элиты, границы, деньги как оружие. Образование как дрессировка.
Глава 4. Израиль: пешка или игрок?


Как Израиль играл по чужим правилам — и почему это больше не работает.



ЧАСТЬ II. ХА (РАЗРУШЕНИЕ). НОВАЯ ПАРАДИГМА
Глава 5. Если ты всё ещё хочешь победить — ты уже проиграл


Крах классической стратегии в эпоху гибридных войн, цифрового контроля и глобальной нестабильности.
Глава 6. Пустота — это не отсутствие. Это — присутствие


Окружение вместо захвата. Пустота как ресурс. Пас как ход. Долгосрочная игра.
Глава 7. Враг — не тот, кто нападает. Враг — тот, кто заставляет тебя реагировать


Как использовать логику противника против него. Не воевать — а отражать.
Глава 8. Свет как стратегия


Как любовь, молитва и служение становятся оружием. Почему доброта — это не слабость, а высшая точность.



ЧАСТЬ III. РЕАЛЬНАЯ ИГРА
Глава 9. У Израиля нет «плана» — это его сила


Миссия вместо плана. Почему антисемиты не могут понять Израиль.
Глава 10. План Самсон: последний аргумент, а не стратегия


Самсонова опция. Предупреждение, а не стратегия.
Глава 11. Как Израиль становится духовным центром мира


Четыре этапа превращения: прекращение войны внутри себя, переход к служение, создание модели мира, становление светом для народов.
Глава 12. Как это выглядит в реальной игре


Медицина, технологии, образование, дипломатия. Израиль как пример, а не империя.



Заключение. Твой ход


Я прошёл этот путь. Я проиграл. Я учился. Я разрушал. Я отпускал.



ЧАСТЬ I. СЮ (ПОДЧИНЕНИЕ). ПРАВИЛА ИГРЫ



ГЛАВА 1. ДОСКА, КАМНИ И ИГРОКИ
Кто есть кто в современной геополитике. Государства, альянсы, корпорации, идеологии — их роли и интересы.



1. Мир — это не карта. Мир — это доска.
Збигнев Бжезинский, стратег и автор «Великой шахматной доски», видел мир как поле битвы гигантов. Для него геополитика была игрой, в которой ставки — континенты, а пешки — целые народы. Он писал для Америки — как удержать доминирование.
Я пишу для Израиля — как перестать быть пешкой и стать игроком.
Но мир не обязан оставаться шахматной доской. Есть другая игра — го. В ней нет ферзей, нет пешек, нет «победы любой ценой». Есть камни, пустота и терпение.
Настоящий мастер го не захватывает — он окружает.


Он не атакует — он создаёт пространство.


Он не боится пустоты — он использует её как ресурс.



2. Кто на доске сегодня?
Если ты хочешь понять партию, ты должен знать, кто на ней играет. Не по названиям стран — по их ролям.


Роль
Примеры
Что они делают


Гегемон
США, Китай
Задают правила игры. Могут позволить себе ошибки.


Игроки
Россия, Индия, ЕС, Израиль
Имеют свою волю, но ограничены ресурсами.


Пешки
Многие малые страны
Их судьбы решают другие. Их голос редко слышен.


Наблюдатели
Швейцария, ОАЭ, Сингапур
Не участвуют, но влияют через экономику.


Новые игроки
ИИ-корпорации, финансовые платформы
У них нет армий, но есть данные. А данные — это власть.



3. Старые правила больше не работают
Бжезинский писал о балансе сил. Но баланс — это равновесие на тонкой грани. Он может рухнуть в любой момент. Мы видели это в 2008 году, когда рухнули банки. Мы видим это сегодня, когда рушатся государства.
В мире, где деньги печатаются из воздуха, где информация стоит больше нефти, а войны ведутся алгоритмами, старые правила устарели.
Тот, кто продолжает играть по ним — проигрывает.
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