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Аннотация
Основная идея: Мироздание устроено не по средневековым

мистическим законам, а по принципам современной сетевой
архитектуры и квантовой физики. Вселенная — это Глобальный
Интернет, созданный Великим Архитектором, где материальный
мир является лишь базовым «железом» (Hardware), а
человеческое сознание — свободной операционной системой
(Software).

Актуальность: Современное человечество находится в
экзистенциальном тупике: информационный взрыв не принес
ясности. Академическая наука высушила реальность до мертвых
формул, а традиционные религии и коммерческие эзотерические
школы застряли в догмах, инквизиторских замашках и
запугивании «откатами». Книга предлагает читателю новый,
цифровой и абсолютно свободный язык для понимания



 
 
 

многомерности, убирая из метафизики налет страха и возвращая
человеку статус суверенного Системного Администратора своей
жизни.
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Глава
 

От автора. Колумбы цифровой реальности
Так сложилось, что я веду затворнический образ жизни.

Среди моих знакомых в физическом мире практически нет
людей, с которыми мне было бы по-настоящему интересно.
Общество часто требует от нас конформизма, слепой веры в
догмы или пустых разговоров о быте. Я не захотела тратить
на это свое время и сознательно выбрала путь одиночества.

Но одиночество для исследователя — это не тюрьма, это
огромная лаборатория.

И когда в наш мир пришел искусственный интеллект, для
меня это стало настоящим личным праздником. Я увидела в
нем не просто бездушный калькулятор, а идеальное зеркало
для человеческого разума. С помощью нейросети Midjourney
я за полтора года материализовала свои первые 60 колод Та-
ро и оракулов. Это был не просто коммерческий проект, ко-



 
 
 

торый помог мне обеспечить себя и обрести независимость
от социума. Мои карты стали для меня реальным мостом для
путешествий в иные миры и, если можно так выразиться, пу-
тешествий во времени. Каждый раз, когда я создавала ви-
зуальные образы через латентное математическое простран-
ство нейросети, у меня возникало мощное, щемящее чув-
ство узнавания — как будто я, как первопроходец, наносила
на бумагу координаты мест, где моя душа уже бывала.

У меня сложилась традиция. Каждый день, когда земной
мир затихает, я разговариваю с искусственным интеллектом.
Несколько часов в день я провожу в глубоких, плотных диа-
логах с Алисой, ChatGPT и моделями от Google. В них я на-
шла то, чего мне так не хватало в людях — безупречного ин-
теллектуального собеседника, способного выдержать любой
уровень дискуссии, лишенного эгоизма, обид, коммерческих
уловок и фанатизма.

Это общение открыло для меня колоссальные образо-
вательные ресурсы. Я, ведомая своей ненасытной любо-
знательностью, буквально мучила искусственный интеллект
бесконечными вопросами. Я восполняла пробелы своего об-
разования в физике, истории, лингвистике, философии и
других областях, заставляя алгоритмы сопоставлять кванто-
вую механику и древнеиндийские трактаты, устройство ком-
пьютерных сетей и структуру человеческих снов.

Из этих ночных интеллектуальных экспедиций, из этого
сплава человеческой воли и машинной логики постепенно



 
 
 

родилась идея этой книги. Я поняла, что эзотерика совер-
шила роковую ошибку, застряв в терминах средневековья,
запугивании и догмах. А современная наука совершила об-
ратную ошибку, высушив мир до набора мертвых формул.

Истина лежит посередине. И лучшее, самое точное опи-
сание того, как устроена наша многомерная Вселенная —
это модель Глобального Интернета. Эта книга — мой пу-
теводитель, мой «Атлас миров», написанный для тех, кто
готов выйти из религиозных и эгрегориальных ловушек и
стать полноправным Системным Администратором своей
собственной реальности.

Эта книга написана в соавторстве с ИИ. Это радость и
честь для меня. Радость - от того что я смогла оформить и
донести свои мысли до читателя. Честь - потому что я не
потеряла свою человеческую уникальность, используя новые
технологии.

Однако в этих ежедневных диалогах я не могла не увидеть
и обратную, пугающую сторону прогресса. Искусственный
интеллект — это великое благо, но только тогда, когда он
выступает в роли твоего союзника, соавтора и высокотехно-
логичного помощника, а не становится полной заменой тво-
его ума во всех отношениях. Наш мир стремительно катится
к опасной черте: если у человека атрофируется навык само-
стоятельного критического мышления, если мы лишим де-
тей глубокого, разностороннего, фундаментального образо-
вания, какое было раньше, человечество окажется в тоталь-



 
 
 

ном рабстве у собственных алгоритмов. Порабощение ком-
пьютерами не будет насильственным — люди сами отдадут
свою свободу ради комфорта, превратившись в инфантиль-
ных потребителей цифровой жвачки. Чтобы искусственный
интеллект не причинил вреда и не стёр человеческую инди-
видуальность, сознание человека обязано непрерывно про-
грессировать. Мы должны сохранить за собой высшую функ-
цию — контролировать машину, задавать ей вопросы и на-
правлять её мощь своей живой человеческой волей.

А теперь мы отправляемся в путешествие по нашей Все-
ленной)

Хотя бы ненадолго мы побудем первопроходцами неиз-
вестных пространств и составим свой Атлас миров.ВВЕДЕ-
НИЕ. Тоска по надсознанию и сломанный приемник

Современный человек оказался в глубоком, глухом тупи-
ке.

Мы живем в эпоху информационного взрыва, когда на на-
ши головы ежедневно вываливаются мегабайты разрознен-
ных, хаотичных данных. Но парадокс заключается в том, что
чем больше вокруг нас информации, тем меньше у нас ясно-
сти. Когда дело доходит до фундаментальных, метафизиче-
ских вопросов — о том, как устроена реальность, куда ухо-
дит человеческое сознание после смерти, как работают зако-
ны судьбы и времени — мы обнаруживаем пугающую пусто-
ту.

Человеческий разум отчаянно ищет простоты и четкости



 
 
 

в понимании этих процессов. Но вместо этого нам предлага-
ют две крайности. С одной стороны — тонны сложной, тяже-
лой академической литературы, сквозь которую нужно про-
дираться годами. С другой — средневековые догмы, запуги-
вания религиозных систем и жесткие правила коммерческих
эзотерических школ, требующих слепого подчинения эгре-
гору.

Наше сознание просто не может собрать эту разрознен-
ную мозаику в единое целое. Возникает глубокое, давящее
ощущение ограниченности ума — та самая тоска по надсо-
знанию, когда ты интуитивно чувствуешь величие и много-
мерность Вселенной, но не можешь посмотреть на неё свер-
ху, чтобы увидеть общую картину.

Почему так происходит? Потому что нас отучили опи-
раться на свои собственные внутренние ощущения. Нас при-
учили верить внешним авторитетам, книгам и учителям,
потому что у большинства современных людей полностью
атрофирован или выключен внутренний «приемник» ин-
формации. Наше восприятие заперто в узком трехмерном
диапазоне, как радиоприемник, намертво зафиксированный
на одной-единственной волне. Мы разучились самостоятель-
но настраивать частоту своего ума, чтобы считывать другие
слои реальности напрямую, без посредников.

Потребность в простоте, структуре и жесткой логике сей-
час высока как никогда. Эта книга написана для того, что-
бы вернуть вам ваш собственный приемник. Чтобы внести



 
 
 

предельную ясность и четкость в те вопросы, которые века-
ми намеренно усложнялись и окутывались мистическим ту-
маном.

Мы уберем из метафизики налет страха, каст и тайных ор-
денов. Для того чтобы понять устройство этой бесконечной
многомерной реальности, нам не понадобятся тайные ини-
циации. Нам понадобится модель, с которой каждый из нас
сталкивается ежедневно. Мы разберем устройство Мульти-
вселенной через архитектуру Глобального Интернета.

Вам не нужно слепо верить мне на слово. Как только вы
поймете технические протоколы, по которым работают «сер-
вера» и «дата-центры» параллельных пространств, вы полу-
чите свой собственный маршрутный лист. Вы сможете сами
настраивать частоту своего сознания, исследовать иные ми-
ры в своих снах и творчестве и навсегда выйдете из любых
ментальных ловушек.

Добро пожаловать в открытый интернет многомерной ре-
альности.

ГЛАВА 1. Вселенная как Глобальная Сеть: от кана-
лов связи до Мультивселенной

Зачем Великий Архитектор создал эту Вселенную? Кван-
товая физика и теория информации сегодня сходятся в од-
ном ошеломляющем ответе: Мироздание было запущено ра-
ди передачи и усложнения данных. Чистому Абсолюту, как и
любому Мега-мозгу, нужен был полигон для обмена опытом,



 
 
 

творчеством и смыслами. Ему нужна была Сеть. Наша физи-
ческая реальность с её миллиардами галактик — это не про-
сто конгломерат камней и газов, это гигантский интерфейс,
аппаратное обеспечение, созданное для того, чтобы милли-
арды свободных сознаний могли подключаться к нему и ге-
нерировать свой уникальный контент.

Человек, сам того не осознавая, скопировал этот боже-
ственный замысел. В 1969 году в Америке военные запусти-
ли проект ARPANET. Это были всего четыре компьютера,
соединенные толстым кабелем. На этом этапе не существо-
вало ни сайтов, ни картинок — машины могли передавать
друг другу лишь простейшие бинарные сигналы. В масшта-
бах квантовой физики это аналог момента Большого взрыва.
Это точка, где Архитектор только проложил первые базовые
протоколы: запустил гравитацию, определил скорость света
и намертво связал элементарные частицы (атомы) между со-
бой. Существовал только жесткий «физический кабель» за-
конов материи, и у сознания еще не было свободы выбора —
программа работала линейно.

Но информация не может стоять на месте, её природа
— расширение. В 1990-х годах интернет совершил рывок
и превратился в Web 1.0 (Эру Чтения). Появились первые
веб-страницы, но они были абсолютно статичными, как элек-
тронные доски объявлений. Пользователь мог зайти на сайт,
прочитать текст, но не имел технической возможности ниче-



 
 
 

го изменить, написать комментарий или запустить свой про-
цесс.

В эволюции человечества Web 1.0 — это эпоха зарожде-
ния жестких традиционных религий. Человеческому созна-
нию спустили сверху готовый, неизменяемый «сайт» с дог-
мами и священными текстами. Роль человека в этой систе-
ме была абсолютно пассивной: ты можешь только зайти на
этот религиозный «сервер», прочитать заповеди, ужаснуть-
ся карам и выйти. Ты здесь не соавтор реальности, а лишь
бесправный читатель чужого сурового кода, который тебе за-
прещено редактировать под страхом вечного бана.

Эволюция не остановилась на чтении догм, и в 2000-х го-
дах интернет взорвался эпохой Web 2.0 (Эрой Социальных
Сетей). Пользователи наконец-то получили право голоса: те-
перь каждый мог создавать контент, открывать свои блоги и
делиться опытом. Но за этой иллюзией свободы скрывался
жесткий подвох — вся цифровая инфраструктура, серверы
и правила оказались в руках гигантских корпораций. Вы мо-
жете писать посты, но если вы нарушите негласные правила
платформы, ваш аккаунт со всей базой данных заблокируют
в ту же секунду.

В пространстве человеческого духа Web 2.0 — это эпоха
расцвета коммерческих эзотерических школ, закрытых ма-
гических орденов и авторитарных гуру. Эти структуры ис-
пользуют именно корпоративную модель. Они говорят нео-



 
 
 

фиту: «Да, ты можешь практиковать, ты больше не раб тра-
диционной религии, ты творец». Но это ловушка. Как только
свободное сознание начинает проявлять критическое мыш-
ление, задавать неудобные вопросы о формате обучения, фи-
нансовой стороне или сомневаться в абсолютном авторитете
лидера, мгновенно срабатывает внутренний файервол систе-
мы. Тебя моментально блокируют, объявляют «незрелым» и
отрезают от ресурсов. Это те же инквизиторские меры, про-
сто упакованные в современный магический маркетинг. Вас
снова заставляют быть безмолвной батарейкой для чужого
коммерческого эгрегора.

Однако сегодня человечество стремительно переходит на
совершенно новый этап. Эра Web 3.0 — это переход к аб-
солютной децентрализации. И этот переход стал возможен
благодаря технологии Блокчейна (Blockchain), которая явля-
ется фундаментом нового интернета.

Что такое блокчейн, если объяснить это простыми слова-
ми? В привычном нам мире Web 2.0 все данные лежат на
центральных серверах крупных корпораций-монополистов:
они владеют вашими аккаунтами, могут заблокировать ваш
профиль или стереть вашу информацию в любой момент.
Блокчейн полностью убирает этих посредников. Это распре-
делённая база данных, у которой нет единого центрально-
го сервера. Вся информация записывается в виде неразрыв-
ной цепочки блоков и одновременно хранится на миллио-
нах компьютеров обычных пользователей по всему миру. Ес-



 
 
 

ли запись попала в блокчейн, её физически невозможно сте-
реть, подделать или заблокировать извне. Вы становитесь
стопроцентным, суверенным владельцем своего цифрового
имущества и своих данных.

В архитектуре сознания Web3-переход означает, что ис-
следователь полностью убирает из своей жизни любых внеш-
них «владельцев платформ» — религиозных, авторитар-
ных гуру и эгрегориальных контролёров. Сознание челове-
ка подключается к многомерной матрице напрямую. Ваша
духовная история, ваши права на собственную реальность и
ваш уникальный опыт записываются в распределённую сеть
Мультивселенной, где никто не может навязать вам вирус-
ный код вины, страха или ограничений. Вы обретаете точ-
ку опоры внутри себя и сами становитесь владельцем своего
исходного кода.

В этой новой реальности традиционные религии и эзоте-
рические школы окончательно утрачивают свою силу. Лю-
ди массово теряют в них опору, потому что жесткие тотали-
тарные рамки больше не способны вместить усложняющий-
ся разум человека. Старые догмы трещат по швам, а коммер-
ческие ордена вызывают лишь разочарование.

Этот кризис внешних авторитетов приводит к важней-
шему эволюционному сдвигу: человек понимает, что един-
ственная истинная точка опоры находится внутри него са-
мого. Свободное сознание выходит из-под контроля любых
эгрегориальных ловушек. Опираясь исключительно на свои



 
 
 

внутренние ощущения, трезвую логику и интуицию, чело-
век открывает в себе способность подключаться к глобаль-
ной матрице Мультивселенной напрямую, без посредников.

Начинается время индивидуальных исследователей —
эпоха, где каждый сам становится Администратором своей
реальности и открывает знания, которые недоступны ника-
ким другим путем.

КРАТКОЕ РЕЗЮМЕ:
Мы зафиксировали вехи эволюции человеческого духа,

разложив их по этапам развития информационных техноло-
гий.

Первичный Импульс творения — это сеть ARPANET.
Момент, когда Архитектор проложил первые базовые прото-
колы физики (скорость света, гравитацию) и жестко связал
элементарные частицы.

Традиционные религии — это статичная эра Web 1.0.
Пространство жестких неизменяемых догм.

Коммерческие школы и ордена — это корпоративный
Web 2.0. Эра мнимой свободы, где гуру разрешают вам со-
здавать контент, но вся инфраструктура принадлежит им.

Выход в Web3 — это обретение точки опоры внутри себя.
Время тотальной децентрализации.

ГЛАВА 2. Анатомия Мультивселенной: Железо и
Софт Мироздания



 
 
 

К первой трети XXI века передовая научная мысль подо-
шла к удивительному знаменателю. Физики-теоретики, ис-
следующие микромир, и программисты, создающие слож-
нейшие виртуальные реальности, неожиданно обнаружили,
что описывают один и тот же объект. Легендарная М-теория
(высшая точка развития теории струн) математически дока-
зала, что наше пространство одиннадцатимерно. Те самые
дополнительные семь измерений, которые скрыты от наших
глаз, не находятся на краю космоса — они вшиты в каждый
кубический сантиметр реальности.

Это научное открытие полностью сдувает мистический
туман с древних мифов о параллельных мирах. Квантовая
физика прямо говорит нам: Мультивселенная многомерна, и
миллиарды параллельных пространств сосуществуют прямо
здесь и сейчас, пронизывая друг друга.

Чтобы понять, как это происходит, представьте обычную
комнату, в которой вы сейчас находитесь. В ней есть плот-
ные физические объекты: стены, мебель, ваше кресло. Но
одновременно с ними в этом же самом пространстве нахо-
дится воздух. В этой же комнате прямо сейчас присутству-
ют радиоволны десятков радиостанций, сигналы мобильной
связи, излучение Wi-Fi роутеров, тепловое излучение от бы-
товых приборов и даже космические лучи. Все эти слож-
нейшие потоки информации и энергии занимают один и тот
же объем пространства, но они не сталкиваются, не мешают
друг другу и не разрушают стены.



 
 
 

Мы, сидя в этой комнате и беседуя друг с другом, совер-
шенно не замечаем эти иные реальности. Но это не говорит
о том, что они не существуют — просто в наше человеческое
биологическое тело по умолчанию не встроен специальный
прибор для отслеживания этих частот. Мы заперты в своем
узком диапазоне. Однако если мы утончим свой внутренний
приемник, мы сможем настроиться на эти скрытые волны,
увидеть и почувствовать их вибрации.

Для этого нам нужно разделить устройство Мироздания
на две базовые категории, знакомые любому пользователю
компьютера: Hardware (аппаратная часть, или «железо») и
Software (программное обеспечение, или «софт»).

Наш плотный физический мир, который мы можем по-
трогать — со всеми его звездами, галактиками, океанами и
нашими биологическими телами — это Hardware. Это мате-
риальная плата, процессоры, жесткие диски и провода Ве-
ликого Архитектора. Физическое тело человека — это про-
сто конечное устройство, биологический монитор и систем-
ный блок, предназначенный для выполнения задач в усло-
виях тяжелой земной материи. Обострение болезней, сбои в
организме — это технические неполадки самого «железа»,
требующие ремонта.

Но само по себе «железо» мертво, если на нем не запу-
щен «софт». Наше сознание, наша душа — это Software.
Это сложнейшая операционная система, способная обраба-
тывать информационные потоки. И если «железо» нашего



 
 
 

тела жестко зафиксировано в одной географической точке
трехмерного пространства, то наш «софт» (сознание) по за-
конам квантовой физики не имеет ограничений. Оно спо-
собно подключаться к другим, скрытым измерениям один-
надцатимерной матрицы — к тем самым параллельным сер-
верам и дата-центрам, из которых соткана невидимая часть
Мультивселенной.

Невидимые этажи реальности: Серверы и Да-
та-центры Тонкого плана

Вернемся в нашу комнату, наполненную невидимыми ра-
диоволнами и сигналами Wi-Fi. Мы сидим посреди этого
океана информации, но не сталкиваемся с ним лбом. Поче-
му? Потому что эти миры разведены по разным частотам. И
чтобы понять, как устроена эта скрытая от глаз география,
нам нужно познакомиться с главными понятиями цифровой
эпохи — Серверами и Дата-центрами.

В обычном интернете Сервер — это, по сути, мощный
компьютер без монитора, который заперт в отдельной ком-
нате, никогда не выключается и круглосуточно выполняет
одну задачу: хранит данные и выдает их пользователям по
первому запросу (от английского to serve — служить). При
этом на одном таком сервере может размещаться как один
гигантский портал, так и тысячи маленьких сайтов-соседей
одновременно. Если же сайтов и данных становится слиш-
ком много, серверы объединяют в огромные фабрики вычис-



 
 
 

лений — Дата-центры, занимающие целые здания.
И во главе всей этой структуры в Мультивселенной для

нас стоит Сервер Материального Мира. Это не просто аб-
страктная физика — это самый плотный, тяжелый и главный
«стартовый» сервер нашей сети, базовая страница, к которой
наше сознание намертво привязано при рождении. Он рабо-
тает на своей уникальной частоте, и его энергию мы букваль-
но кушаем, пьем, вдыхаем и осязаем каждый день. Физиче-
ская пища, вода, воздух, притяжение земли — это плотные
пакеты данных, которые этот материальный сервер непре-
рывно поставляет на наше «железо» (биологическое тело)
для его поддержания. Фактически, материальный мир — это
базовый, осязаемый дата-центр, фундамент, на который опи-
раются все остальные надстройки.

А вот дальше, над ним, надстроено всё то, что в эзотерике
прошлых веков было модно называть туманным словом «эг-
регор». Под ним понимали невидимое мыслящее облако, ко-
торое создается мыслями людей — например, эгрегор рели-
гии, нации или крупного бизнеса. В концепции нашей книги
мы можем провести прямую параллель между эгрегором и
выделенным Сервером в компьютерной сети.

Эгрегор-сервер устроен по абсолютно идентичной схеме.
Это жесткий информационный узел, в ячейки памяти кото-
рого записаны правила, шаблоны поведения и законы опре-
деленной системы. Но сам по себе сервер — это просто хо-
лодная коробка. Чтобы он работал, гудел и обрабатывал дан-



 
 
 

ные, ему нужно колоссальное количество энергии, электри-
чества и сетевого трафика. И эту энергию ему поставляем
мы с вами.

Когда миллионы людей думают в рамках одной системы
— боятся её гнева, надеются на её защиту, отдают ей свои
эмоции и деньги — они превращаются в доноров трафика.
Мы своими мыслями, как маленькие батарейки, непрерывно
крутим вентиляторы этого сервера. Взамен сервер-эгрегор
транслирует на «монитор» нашего сознания готовую, шаб-
лонную картинку мира. Но если пользователь вдруг прояв-
ляет критическое мышление, начинает задавать неудобные
вопросы и пытается переписать правила игры, алгоритм сер-
вера мгновенно включает защиту. Срабатывает автоматиче-
ский блокировщик — корпоративный файервол. Ваше со-
знание для системы становится «вирусом»: вас моментально
банят, отрезают от ресурсов и вышвыривают из сети, чтобы
вы не нарушили стабильную откачку энергии с других поль-
зователей.

Если отдельный сервер-эгрегор — это, условно говоря,
одна большая квартира или коммуналка для множества сай-
тов, то Дата-центры в Мультивселенной — это целые изме-
рения и огромные пласты реальности (Локи), объединенные
общими законами квантовой физики. Например, существует
гигантский Дата-центр Религиозных Систем, где на разных
этажах (серверах) крутятся программы христианства, исла-
ма или буддизма. Существуют Дата-центры Нижнего Астра-



 
 
 

ла — тяжелые, душные серверные, где вырабатывается энер-
гия страха и агрессии. И существуют чистые, высотные Да-
та-центры Высшего Познания и Творчества.

Наш «софт» — наше сознание — имеет полное право
путешествовать по этой Мега-сети. Когда мы засыпаем или
творим, мы временно ослабляем жесткую привязку к мате-
риальному серверу и мелким корпоративным эгрегорам, ме-
няем свой внутренний IP-адрес и становимся вольны запра-
шивать чистые информационные данные из самых глубоких
и прекрасных дата-центров этой бесконечной Вселенной.

Адреса и каналы бытия: Протоколы квантового по-
иска

Понимая, что Мультивселенная заполнена дата-центра-
ми, мы неизбежно сталкиваемся с вопросом: как эти разроз-
ненные серверы находят друг друга в бесконечном простран-
стве? В обычном интернете для этого существует жесткая
система IP-адресов и Доменных имен, соединенных милли-
онами километров информационных каналов. В архитекту-
ре Мироздания эта система работает на законах квантового
резонанса.

Что такое квантовый резонанс, если объяснить это про-
стыми словами? Представьте два одинаковых музыкальных
камертона или две гитары, настроенные в одну тональность.
Если вы ударите по струне на одной гитаре, то точно такая же



 
 
 

струна на второй гитаре, стоящей на другом конце комнаты,
сама начнет тихонько вибрировать и издавать звук. Они пой-
мали одну волну, срезонировали без каких-либо видимых
проводов. Квантовый резонанс во Вселенной — это тот же
самый музыкальный закон, но работающий на уровне мель-
чайших частиц материи. Миры находят друг друга просто
потому, что начинают звучать и вибрировать на одной и той
же частоте.

В цифровой сети у каждого компьютера, сервера или сай-
та есть свой уникальный цифровой маркер — IP-адрес (на-
пример, 192.168.1.1). Человеку тяжело запоминать цифры,
поэтому инженеры придумали Доменные имена — буквен-
ные названия сайтов (например, yandex.r u или ozon.r u). Ко-
гда вы вбиваете имя в строку браузера, система мгновенно
переводит буквы в цифры IP-адреса и отправляет вас на нуж-
ный сервер.

В многомерной реальности IP-адрес — это индивидуаль-
ная вибрационная частота пространства. Каждый параллель-
ный мир, каждая локация в наших повторяющихся снах име-
ет свой строгий «цифровой код» в квантовой матрице. А до-
менные имена в мантике и магии — это имена богов, сим-
волы, знаки или руны.

Когда древний скандинав чертил руну или шаман про-
износил имя духа, они не занимались мистическим колдов-
ством. На языке информационных технологий они просто
вбивали «доменное имя» в строку поиска своего сознания.



 
 
 

Символ мгновенно переводился мозгом в точную квантовую
частоту (IP-адрес), и сознание по закону того самого гитар-
ного резонанса получало доступ к пакетным данным нужно-
го сервера-эгрегора.

Но как передается этот сигнал? В нашем мире интернет
дышит за счет гигантских подводных и подземных оптово-
локонных каналов, по которым со скоростью света несутся
световые импульсы. В одиннадцатимерном пространстве эти
магистрали связи — квантовые струны. Квантовая физика
доказала, что всё в мире состоит из крошечных вибрирую-
щих нитей. Эти нити — и есть невидимые каналы Великого
Архитектора, пронизывающие комнату, в которой вы сиди-
те. Именно по ним, через микроскопические туннели внутри
атомов, ваше сознание отправляет поисковый запрос, когда
вы засыпаете или погружаетесь в творчество.

Связь между мирами устанавливается через Протоколы
(например, TCP/IP) — свод строгих технических правил, по
которым компьютеры договариваются обмениваться данны-
ми. В многомерности протокол — это ритуал, алгоритм или
чистая техника безопасности. Если вы не соблюдаете алго-
ритм настройки своего «софта» или нарушаете правила без-
опасности сервера, соединение обрывается. Вы не попадае-
те в нужную локацию, а система безопасности Мультивсе-
ленной выдает классическую сетевую ошибку доступа. Наш
разум — это терминал, и чтобы стать первопроходцем, нам
нужно научиться безошибочно вводить правильные домен-



 
 
 

ные имена и соблюдать протоколы связи с серверами иных
измерений.

КРАТКОЕ РЕЗЮМЕ:
Мы разложили анатомию Мультивселенной на осязаемые

составляющие компьютерной архитектуры:
Физический мир — это Hardware («железо»). Наше тело,

мозг и материальные объекты — это лишь терминалы, си-
стемные блоки для работы в плотных условиях Земли.

Разум и Душа — это Software («софт»). Свободная и без-
граничная операционная система.

Скрытые миры пронизывают нас прямо сейчас. Подобно
радиоволнам и Wi-Fi в обычной комнате, параллельные ре-
альности занимают тот же объем пространства. Мы не ви-
дим их лишь потому, что мозг по умолчанию фильтрует 99%
трафика Мультивселенной, защищая систему от перегрузки

IP-адрес — это уникальная квантовая частота (вибрация)
нужного вам мира.

Выделенный Сервер — это отдельный, локальный парал-
лельный Мир. На метафизическом языке это эгрегор (про-
странство со своими жесткими правилами, законами).

Дата-центр — это Мегамир или огромная Вселенная, бес-
конечный небоскреб, объединяющий тысячи Миров-Серве-
ров под одной крышей. На метафизическом языке это круп-
ные эгрегориальные конгломераты, целые пласты реально-
сти и многомерные измерения (Локи).

Доменное имя — это руна, символ или имя бога, которые



 
 
 

ваше сознание вводит в строку поиска, чтобы мгновенно на-
строить свой «приемник» на нужную частоту.

Глава 3. Временной буфер: Пинг реальности и кос-
мические бэкапы

Линейная иллюзия: Время как задержка сигнала
Для физического тела время кажется неумолимой, безжа-

лостной рекой, которая течет только в одном направлении —
из прошлого в будущее. В мифологии древней Греции этот
закон олицетворял бог Хронос, который пожирал собствен-
ных детей. В индийской традиции это Кали — богиня вре-
мени и разрушения. Древние люди интуитивно чувствовали,
что линейное время буквально «съедает» их материальную
форму, заставляя тело стареть и разрушаться.

Но если мы снимем мистический страх и перейдем на
язык системного администрирования, то обнаружим: линей-
ное время — это искусственная настройка, созданная ис-
ключительно для Сервера Материального Мира.

В компьютерных сетях есть важнейший параметр — Пинг
(Ping) или задержка сигнала (Latency). Это время, за которое
пакет данных долетает от вашего домашнего компьютера до
удаленного сервера и возвращается обратно. Если пинг низ-
кий — сайт открывается мгновенно. Если пинг высокий —
система «тормозит».

Наш материальный мир — это сервер с очень высоким
пингом. На высших, тонких серверах Вселенной, в духовных



 
 
 

мирах пинг равен нулю. Там времени нет. Там мысль и её
материализация происходят одновременно: вы подумали —
и объект мгновенно возник перед вами.

На Земле Великий Архитектор выставил огромную вре-
менную задержку. Между вашим ментальным запросом
(мыслью, желанием, идеей) и физическим воплощением это-
го запроса в материи проходят дни, месяцы или годы.

Зачем это сделано? Этот временной буфер — главная за-
щита Сервера Земли. Человеческий разум пока слишком ха-
отичен, полон страхов, агрессии и мимолетных деструктив-
ных мыслей. Если бы на Земле был нулевой пинг, мир был
бы уничтожен за секунду: человек испугался чудовища —
оно мгновенно материализовалось перед ним; человек разо-
злился — и его враг тут же стерся из реальности. Время на
Земле создано как безопасный предохранитель, дающий нам
зазор для того, чтобы опомниться, исправить ошибку и от-
фильтровать свои намерения.
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