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Не нанимай себя на работу. Как вытащить первые деньги из ИИ, даже если ты ничего не умеешь
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Книга-практикум. Не обещает лёгких денег — показывает последовательность действий от идеи до первого работающего процесса.
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Вступление. ИИ: там, где другие видят обычную работу, ты можешь увидеть новые идеи для бизнеса — практическая часть 2
Страница 2 из 50
Практический разбор темы «ИИ: там, где другие видят обычную работу, ты можешь увидеть новые идеи для бизнеса»
Не читай этот раздел как теорию. Возьми лист бумаги и представь конкретного клиента. У него есть исходная ситуация, ограниченное время и ожидание понятного результата. Твоя задача — пройти путь от проблемы до готового решения.
Сначала опиши исходную ситуацию одним абзацем. Затем перечисли, что клиент уже имеет: документы, тексты, фотографии, таблицы, переписку, характеристики товара или другие материалы. После этого отдели данные от предположений. То, чего ты не знаешь, нельзя молча придумывать — это нужно уточнить или обозначить как гипотезу.
Следующий шаг — определить конечный результат. Он должен быть видимым: файл, набор текстов, таблица, сценарий, структура, инструкция, план или другой объект, которым человек сможет пользоваться. После определения результата реши, где именно ИИ экономит время. Например, он может помочь собрать варианты, разложить материал по категориям, предложить структуру, провести первичную редактуру или подготовить вопросы. Но финальное решение, проверка фактов и соответствие задаче остаются под контролем исполнителя.
Кейс для самостоятельной практики
Представь, что к тебе приходит небольшой бизнес и описывает проблему одним предложением: «Мы постоянно откладываем эту работу, потому что она занимает слишком много времени». Не отвечай сразу готовым решением. Сначала задай вопросы: как часто возникает задача, кто выполняет её сейчас, какие материалы используются, что считается хорошим результатом, какие ошибки недопустимы и что должно измениться после твоей работы.
После ответов сделай маленький тестовый результат. Не бери сразу большой объём. Тест нужен для трёх вещей: проверить, правильно ли ты понял задачу, понять реальное время работы и получить реакцию человека, который будет использовать результат.
Пошаговый алгоритм
1. Сформулируй проблему клиента своими словами.
2. Получи исходные материалы и проверь, каких данных не хватает.
3. Определи результат и критерии готовности.
4. Составь рабочее задание для ИИ с контекстом, ограничениями и форматом.
5. Получи первый вариант и не принимай его автоматически.
6. Проведи проверку фактов, логики и соответствия исходной задаче.
7. Отредактируй результат человеческим взглядом.
8. Передай клиенту понятный финальный файл и кратко объясни, что внутри.
9. Запиши ошибки и время выполнения, чтобы следующий проект сделать лучше.
10. Определи логичное продолжение: следующую партию, сопровождение или дополнительный продукт.
Контрольные вопросы
Кому нужен результат? Какую конкретную работу он снимает? Что клиент должен предоставить? Что нельзя придумывать? Что проверяется вручную? Где заканчивается твоя ответственность? Как клиент поймёт, что работа закончена? Можно ли повторить процесс через неделю? Что можно превратить в шаблон?
Если ты отвечаешь на эти вопросы до начала производства, ты работаешь как специалист, а не просто как человек, который умеет задавать вопросы нейросети.
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