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Чего ожидать, скачивая по одной лишь подозрительной наводке дополнение
к любимой всеми игре The Sims 3? До чего только ни способны изощренные
умы извратить знакомый нам с детства мир невинных ( и не самых невинных)
забав. Я лишь надеюсь, что эта история в будущем будет входить в сборники
криппипаст по моей любимой The Sims. Приятного чтения!
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Самира уселась за свой пыльный пк, бросив на стол пластиковую тарелку с куском празд-
ничного торта. Она сегодня впервые за долгое время ночевала в своей детской комнате, а не в
общежитии колледжа. С ее длинными выходными совпали именины ее младшего брата, Мика-
эля.

Малышня все еще шумела на первом этаже, дожидаясь родителей. Некоторых уже
забрали, даже не дав отведать долгожданный торт, большей частью состоящий из голубого
крема.

Самира облизала пальцы, покрытые кремом, достала из-под стола припрятанную
бутылку пшеничного пива. Девушка постаралась бесшумно открыть ее, но та издала преда-
тельское шипение. Самира воровато огляделась. Родители запрещали ей приносить алкоголь и
сигареты в дом, где есть несовершеннолетние, и строго следили за выполнением данном пра-
вила.

Похоже, все были слишком заняты, или устали от затянувшегося празднования. Да и к
тому же шум оживающего впервые за полгода пк поглощал все остальные звуки.

Самира поудобнее развалилась на поскрипывающем кресле, подобрала под себя ноги.
Поедая торт пластиковой вилкой и запивая пивом, она ответила на несколько сообщений.
Очень скоро ей наскучили соцсети, и девушка несколько минут остекленелым взглядом пяли-
лась на экран рабочего стола.

Её внимание привлек значок игры The Sims 3, правда, не зеленого, а красного цвета.
Самира не припоминала, когда скачивала такой странный симс. Девушка щелкнула по иконке
правой кнопкой мыши, чтобы прочесть полное название дополнения. «The Sims 3. The Hollow
village». Самира отставила почти пустую бутылку, и с озадаченным видом почесала затылок.
Она все же что-то припоминала…

А ведь да, точно. Кто-то из ее старых знакомых в игровом чате посоветовал ей это допол-
нение. И так его нахваливал, что Самира в тот же вечер установила его. Вот только в тот момент
она так и не запустила его, а потом и вовсе забыла.

В этот раз ей не пришлось долго себя уговаривать. Обычная заставка The Sims 3 ввела ее
в некое состояние транса. Она автоматически щелкнула, чтобы пропустить заставку, и сразу же
отправилась в меню выбора города. Но выбирать оказалось не из чего. Самира в недоумении
покосилась на экран и щелкнула на меню выбора несколько раз. Можно было выбрать лишь
один игровой город: «The Hollow village».

Девушка вздохнула и вновь пригубила свой напиток: ей все же хотелось скоротать пару
часов в давно знакомом «Риверсайде», ну или даже «Сансет Велли». Но ничего не поделаешь.
Ей не хотелось запускать новую загрузку и снова ждать.

Самира запустила очередной экран загрузки. Он был необычно для серии уныл, и вызы-
вал совсем иные, смутно знакомые ощущения. Серо-бело-серебристый зимний пейзаж с ани-
мацией метели по-своему завораживал, а где-то вдалеке виднелись огни проезжающего ско-
рого поезда. Самире даже показалось, что она слышит стук колес о рельсы.

Вскоре ее внимание привлекла деревушка у подножия железнодорожной насыпи. Редкие
огоньки окон светились в зимней ночи. Стоило Самире позволить себе умилиться и почув-
ствовать уютное тепло на душе, как она заметила, что огоньки стали гаснуть один за другим.
И вскоре одно единственное окошко осталось светить на самом краю поселения.
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Девушка медленно моргнула и вдруг экран загрузки сменился заснеженной картой
весьма скромного городка. Тут были лишь жилые участки: в основном одноэтажные бревенча-
тые домики. Ни одного магазина. Ни комиссионок, ни продуктовых, ни книжных. Здесь даже
не было ратуши, полицейского участка и больницы.

«Должно быть, сугубо авторский мод.» - подумала Самира. Её настолько заинтересовал
странный городок, что ей не захотелось отвлекаться от него на редактор создания персонажа.
Даже если сама затея и была бредовой, во всем этом чувствовался вкус и своя эстетика. Хоте-
лось рассмотреть все до мельчайших деталей.

Бросив пустую бутылку в мусорное ведро, девушка стала кликать на предложенные
жилые домики, коих оказалось всего шесть. Остальные были либо заброшены, либо просто
недоступны для игры. В каждом проживало по вполне стандартной семейке. Нарядами они
походили, пожалуй, на восточных славян, о которых им рассказывали на курсе по истории
народов. В описании семей автор мода не удосужился что-либо написать. Это возмутило
Самиру.

Впрочем, скоро она выбрала семью, состоящую из одной лишь женщины зрелого воз-
раста, в яркой вязаной шапочке и длинном пальто, и серой толстой кошки.

- Павлина Хлускова, - по слогам прочла Самира и захохотала, забыв о том, что ее могут
застать родители за употреблением алкоголя, - Как же глупо это звучит!

Она утерла выступившие слезинки и приступила к игре. Павлина в забавной шапочке
встретила ее у протоптанной к дому дорожке. Вместо предложения протий обучения в правом
углу экрана выскочило уведомление о том, что женщина потеряла некую Марусю.
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