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Аннотация
Герой получает уникальный шанс начать жизнь заново —

но не в привычном мире, а в сверхреалистичной виртуальной
вселенной, где грань между игрой и реальностью практически
стёрта. С нуля, едва ли не с первобытного уровня, ему
предстоит пробиваться наверх: осваивать механики мира,
сражаться, выстраивать альянсы и раскрывать тайны этой
пугающе правдоподобной симуляции. На пути к вершине и
лидерству в сильнейшем клане его ждут тяжёлые испытания,
коварные враги и непростые моральные дилеммы — ведь каждое
решение может стоить не просто поражения, а крушения всех
надежд.

Динамичный ЛитРПГ/сюжет переплетается с глубокой
внутренней драмой героя: это история о том, как в борьбе за
«второй шанс» человек заново обретает себя. Книга понравится
любителям космической фантастики, виртуальных миров и
напряжённых историй о становлении личности.
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Максим Куликов Второй шанс. Книга 1
Глава 1.

Эта новая игра вышла совершенно неожиданно. Вот вче-
ра о ней еще ни кто не слышал, а сегодня она продается во
всех интернет магазинах. Возможно, игра и проскочила бы
не заметно, но вот отзывы стримеров, тех на кого я подпи-
сан, привлекли мое внимание. Игра, очередная выживалка,
как сначала подумал, но было в ней, что-то, что приковыва-
ло свое внимание.

Во-первых – графика, настолько реалистичная, никакой
мультяшности, смотришь на кадры из игры и видишь ре-
альность, иногда даже похоже на документальное кино. По-
том путь развития, как показали рекламные ролики из иг-
ры, причем разработчик пояснил, что это реальные кадры
прохождения игры тестерами. Начинаешь свой путь на пла-
нете Ррорг, пережившие галактическую войну на уничтоже-
ние, девяносто процентов инфраструктуры уничтожено на-
чало зарастать лесами. В лесах появились, размножились ди-
кие звери, которые принимают человека за законную пищу.
И вот в этой атмосфере нужно выжить и чему-то научиться,
чтобы идти вперед. А развиваться было куда, кадры как че-



 
 
 

ловек выживает в дикой природе, потом ездит на ободран-
ном багги, но развитие на этом не останавливается. Надвод-
ные и подводные аппараты, машины и флаеры, роботы и дро-
иды помогающие человеку выжить в непростых условиях по-
стоянной борьбы. И вот впереди следующий виток развития,
космические станции и корабли, битвы в космосе и на пла-
нетах системы, добыча ресурсов в астероидных поясах и лу-
нах. А потом кадры, как эскадра кораблей, разгоняясь, ухо-
дит в гипер исследовать другие звездные системы.

Как заявил разработчик игра «Второй шанс» дает реаль-
ный шанс начать человеку все сначала, имея при этом мо-
лодое здоровое тело и разум, именно ваш разум управляет
действиями этого клона.

Правда, пока отпугивала стоимость, отдать двадцать ты-
сяч рублей за игру, а потом еще ежемесячно платить десять
тысяч, ммм, жаба давит. Поэтому пока ограничился про-
смотром стримов. Просмотр вызывал, то улыбку, то жалость
к главному герою, а однажды истеричный хохот, когда один
из игроков выследил стримера по трансляции и замочил его.
Тут, конечно, нужно немного рассказать об игре. Гигантская
планета, раз в пять больше нашей Земли, на которой произо-
шла война, но не обычная, между людьми с разных конти-
нентов или стран, а галактическая. Сражения были и на пла-
нете, и в космосе. Но планета проиграла битву, теперь всю
территорию планеты контролируют пришельцы. Но вот ви-
димо им самим было лень заниматься контролем, и они оста-



 
 
 

вили вместо себя роботов. Роботов, которых было не исчис-
лимое множество, самых разнообразных видов, летающие,
шагающие, ползающие и плавающие. И вот эти роботы уби-
вали любого, кто попадался им на глаза, точнее наверно, на
окуляры прицельных систем. Тут вроде ничего не обычно-
го, ну убили, ну возродился где-то, а вот ни фига. Хардкор
во всей его красе, у персонажа есть только одна жизнь, со-
всем как в реальности, и если ты погиб, то все. Твой перс
умер, и если вся игра идет от первого лица, то со смертью вид
камеры переводится на вид от третьего лица, и ты можешь
увидеть со стороны свою смерть. Иногда это бывало жутко,
один из стримеров, упал, сломал ноги, а потом на него вышла
стая волков. Толчки, легкие укусы и кружение волков смот-
релись с юморком, а вот смерть и кадры от третьего лица –
жуть, смотреть, как тело раздирают волки, разрывая живот и
поедая внутренности. Вот вроде ужастиком меня тяжело на-
пугать, а здесь повеяло натуральной жутью. Брр, после этой
сцены, пару дней вообще не смотрел стримы по этой игре,
но интерес не пропал, а возможно даже усилился. Так вот о
смерти перса, умер, все, начинаешь заново, ни имущества,
ни знаний, все с нуля, даже перс слегка другой, но зато лич-
но у тебя появляются знания о том, как играть и второй раз
легче. Хотя, стример, у которого волки загрызли предыду-
щего перса, вроде играл, вроде должен был чему-то научить-
ся, три раза ха. Создал нового перса, вылез из укрытия, ни
по сторонам не смотрел, ни прислушивался, нагло так вы-



 
 
 

лазит из расщелины, ну и соответственно получает очередь
в голову, от пролетающего мимо дрона. Я ржал минут де-
сять, а потом отписался от этого неудачника, а комменты под
стримом – это вообще жесть. Но тут надо сделать отступле-
ние, регистрация в игре по паспорту, причем с привязкой
к реальным данным, подтвержденных госсайтами, и персо-
наж в игре имеет ту же гендерную принадлежность, что и
пользователь, а перса можно заводит только одного. Так вот
по скандалу, суть проста, комична, но и заставляющая заду-
маться. Тут кстати надо отметить встроенный переводчик,
то есть ты говоришь в микрофон на русском, а тебя слышат
другие игроки, но на том языке, который у тебя установлен
по умолчанию.

А вот тут, неожиданно для меня, да и наверно для всех
оказалось, что корпорация российская и во главе корпора-
ции русский ученый, с мировым именем. Вот только россий-
ское у нее только название и глава корпорации, а сама кор-
порация зарегистрирована на Сейшелах. Так вот он, глава, и
заявил, это игра научит вас выживать, в ней, как и в жизни
у вас есть только одна жизнь и именно от ваших действий
зависит судьба вашего персонажа. И самое главное именно
здесь вы сможете научиться выживать, принимать осмыслен-
ные решения и это мы надеемся, поможет вам в реальной
жизни. Потом он много чего говорил, но главное он сказал
в конце:

– «В ближайшее время будет открыт аукцион, на котором



 
 
 

вы сможете продавать найденные или изготовленные вещи
не только за кредиты, внутреннюю валюту игры, но и за ре-
альные деньги, а также обмен кредитов на любую валюту по-
стоянным курсом один кредит – десять евро».

Дальнейшие стримы, не только отечественных игроков,
но и иностранных охватила волна сексуального насилия, но
наибольшей популярности получила афроамериканка, наси-
ловавшая и мужчин и женщин, огромным черным страпо-
ном, кадры ее развлечений попали даже на порно хабы. Разо-
браться с ней хотели многие, но создание собственного кла-
на, с такими же отмороженными на всю голову дамочками,
пока не давало подобной возможности. Хотя, как я краем
уха толи слышал, толи читал, ее завалил из снайперки, ка-
кой-то ухарь. Ну, туда ей и дорога. Вообще заметил, в игре
нет никаких запретов, нет полиции, а администрация игры
говорит, что разрешены любые действия персонажа и никто
тебя специально не накажет за твои действия, и у многих
это срывало весь налет цивилизованности. Сексуальное на-
силие, сцены избиений и убийств, смотреть иной раз было
жутко и противно. Прорывались такие страшные чувства и
желания, от которых стыла кровь. Возникал у меня даже во-
прос, а так ли далеко мы отошли от зверей, если в момент
вседозволенности творим такое.

На сайте игры, я зарегистрировался впервые дни, но так
пока игру и не купил, хотя желание было, потом стримы, по-
том работа, так руки все и не доходили. А потом вышло пред-



 
 
 

ложение от корпорации – демо режим на трое суток, но в от-
дельной от остального мира локации. И так это удачно сов-
пало с моими выходными, что я естественно скачал этот ва-
риант игры. Смотреть стримы, конечно, интересно, но и са-
мому поиграть хочется.

М-да, смотреть оказалось проще, чем играть, такого слож-
ного управления мне не попадалось ни разу. Задействова-
на вся клавиатура, каждая клавиша обозначает какое-то дей-
ствие, плюс сочетание клавиш через левый шифт, через пра-
вый, через контрол, через заглавные. Уух, я вам скажу это
сложно.

Как можно описать мои действия в игре, даже не знаю,
но попробую. Первые кадры – рождение, передо мной по-
лукруглое прозрачное стекло, как я говорил раньше игра от
первого лица. Повернуть голову влево – вправо, ага, пока на-
шел клавиши как это сделать, прошло минут пять. Посмот-
рел, слева и справа стекло заканчивается на уровне моего
уха, короче осмотрелся изнутри, лежу в капсуле, телу ком-
фортно. Потом слева от головы загорелось что-то зеленым
цветом, снова повернул голову, горят несколько надписей на
боковой стенке капсулы. Одна надпись зеленым цветом, две
оранжевым и одна серым, расположенные в столбик по две
надписи в ряду. Вот только язык, на котором надписи не из-
вестен ни мне, ни персу. Я так понимаю нажать нужно на зе-
леную надпись, вот только на это действие ушло минут трид-
цать. А что вы хотели, нужно слегка приподнять правую ру-



 
 
 

ку, согнуть ее в локте, двинуть вперед, при этом слегка по-
вернуться корпусом, выбрать палец, которым ткнуть в над-
пись ну и соответственно нажать на надпись. И все это сверя-
ясь с описанием клавиш управления, жуть. Мда, когда стри-
меры говорили, что управление не удобное я им не верил,
а теперь сам офигеваю, ну куда такие сложности, да реали-
стично, но жутко неудобно. Хотя если это делать через шлем
ВР, то там наверно удобней, вот только денег у меня на него
нет, и не предвидится.

На надпись зеленую я нажать так и не смог, промахнул-
ся, зато попал в оранжевую, надпись мигнула, прозвучал ка-
кой-то голос, свист, гул и стекло капсулы проплывает перед
глазами. А потом кадры от третьего лица – меня выкидывает
из капсулы в трубу, оттуда в бассейн с черной жидкостью, в
котором мое тело медленно растворяется, и надпись на весь
экран:

– «Ваш персонаж погиб – игра окончена».
Просто супер, час игры, а я даже из капсулы выбраться

не смог. Походил по квартире успокаиваясь, попил чайку и
снова в игру. На этот раз повезло больше, целых два часа в
игре, даже в зеленую надпись попал, вот только погиб по-
идиотски – выпал из капсулы головой вниз и темечком об
пол, сначала перс без сознания, потом кровопотеря, а потом
смерть. Жесть.

Только с четвертой попытки мне удалось нормально вы-
лезти из капсулы, потом я час мучился, пытаясь открыть



 
 
 

шкафчик, как я считал с одеждой. Видимо считал так, толь-
ко я, реальность преподнесла сюрприз в виде кучи деталей
и обломков, которые похоронили мое тело под собой. Почти
два часа перс помирал под этой кучей, но я так ничего прак-
тически сделать и не смог. Да, в результате я вылез, но пе-
реохлаждение и переломы решили судьбу перса, и он поти-
хоньку загнулся. Плюнул и пошел спать.

Проснулся в пять утра и спать ни в какую. Вот почему в
выходные просыпаешься в такую рань, зато в рабочие дни
хочется спать до обеда? Большая кружка кофе, очередной
стрим, но посмотрев минут десять понял, что хочу снова в
игру. Да сложная игра, да идиотское управление, но так все
реалистично.

Где-то в обед, в очередной раз, погибнув, я появился на
свет не в капсуле, а на кровати в небольшой избушке. Ду-
маете, это мне помогло, ни фига, через полчаса, не справив-
шись с управлением, подвернул ногу и упал в лужу, из кото-
рой так и не смог выбраться. Утонуть в луже возле дома это
просто «рука-лицо». Три дня выходных я играл в эту игру,
максимум был в последний раз, даже овладел несколькими
навыками – владение топором, рубка деревьев, разведение
огня. Вот после разведения огня я и погиб, дрон, падла ле-
тающая, заглянул на огонек, чтоб ему пусто было, короткая
очередь и я снова труп. Пока отходил от шока демо режим и
закончился, но предложили купить игру со скидкой, всего за
пять тысяч рублей. Ну, что на это сказать, игра понравилась,



 
 
 

трудно – да, но и реалистичность зашкаливает. Если ты не
умеешь с чем-то обращаться, то постепенно обучаешься, ес-
ли ты не знаешь, что за предмет ты держишь в руках, то хоть
за вглядывайся в него все равно, не поймешь, хотя возможно
методом тыка, что-то и изменится. Ну, типа как у меня было
с топором, я понимаю, что это топор, а вот перс нет. При-
шлось перебирать клавиши, правильно браться за рукоять и
учиться рубить молодое тонкое деревце. А потом появилась
шкала прогресса и набрав сотню получил начальное умение
– владение топором и рубка деревьев. А вот потом, когда я
смотрел на топор начала появляться надпись:

– «Взять топор в руку».
А после:
– «Рубить деревья»
Хотя с другой стороны, в домике я находил толи пульт

от телевизора толи телефон, но, сколько не крутил, как не
нажимал на клавиши, так и не разобрался что это и для чего
нужно. Хотя может это из-за того, что я и сам не знал, что
это такое.

Но все равно, купить еще ладно, можно выложить пять
тысяч, но абонентская плата в месяц сто евро или пятнадцать
тысяч рублей, да меня жаба задавит. Да уж, евро по отноше-
нию к рублю летит стремительно, вот недавно еще было сто
рублей, а теперь уже сто сорок семь, а все президент наш чу-
дит. Хотя конечно можно платить кредитами из игры, там
курс стабильный – один кредит десять евро, десять креди-



 
 
 

тов заплати и играй. Но я-то, за трое суток даже полянку по-
кинуть не смог, а уж до автоматов добраться, ууу, мне как
до луны. Что за аппараты спросите вы, дак, торговые. Через
них можно продать вещи, что-то купить начальное, типа со-
ка или армейских рационов, базовой одежды и легкого ору-
жия. А также выйти на аукцион и выставить или купить по-
нравившуюся вещь. Так же с автомата можно забрать вещь,
купленную на аукционе за реальные деньги. А вот вводить
реальные деньги в игру нельзя, то есть кредиты на рубли по-
менять можно, а вот рубли на кредиты нет.

Прошло где-то с полгода, и снова новость от разработчи-
ков – кредитами из игры, с привязанного к аккаунту счета
можно оплатить покупки в магазине либо перевести деньги
на карту, а можно и получить карту от банка разработчиков
и оплачивать покупки ей. Наши власти сначала разрешили
только переводы на наши карты, при этом обложив перевод
дополнительным налогом. И только спустя несколько меся-
цев разрешили хождение карты.

Стримы продолжал смотреть, несколько стримеров, прав-
да, европейских, объединившись, выбрались на окраину раз-
рушенного города. И вот их успехи в изучении игры были по-
разительны. Во-первых, большая черная пластина размером
с планшет, но без каких-либо обозначений, действительно
оказалась планшетом. Эту пластину находили все, даже я в
демо режиме, но никто так и не смог с ней разобраться. Как
он его включил, не показали, а вот то, что он работает – да. И



 
 
 

не просто работает, им удалось изучить язык погибшей ци-
вилизации, не полностью, конечно, но управлять с помощью
планшета не которой техникой стало возможно. А следую-
щей сенсацией стали базы данных или гипнограммы, кото-
рые загружаются прямо в мозг. Список изученных баз они не
показывали, а вот сборку малого технического дроида пока-
зали. Показали и частичную разборку некого агрегата с по-
мощью дроида. А самое главное продажу в торговом авто-
мате частей агрегата. Вы только вдумайтесь – на семнадцать
тысяч кредитов, это сто семьдесят тысяч евро или если пе-
ревести в рубли почти двадцать девять миллионов рублей,
ну да евро опять подорожал и стал уже сто семьдесят рублей.

Блин, я как это увидел, сразу возникло желание забить на
работу и играть и только играть. Подписчиков у них пере-
валило за пятьдесят миллионов, на них стали охотится дру-
гие игроки и как результат – убили. Им снова пришлось на-
чинать сначала, вот только объединится, уже не получилось,
похоже раскидало их очень далеко друг от друга. Все зна-
ния и навыки они потеряли, а снова запустить планшет не
смогли, они даже показали, как они это сделали, но резуль-
тат все равно у всех был нулевой. Я какое-то время следил
за их стримами, но ни чего интересного уже не было, они
стремились куда-то, торопились и как результат стали чаще
погибать, сначала сократилось число подписчиков, а потом
и я отписался от них. На волне этой шумихи один из россий-
ских стримеров делал головокружительную карьеру в игре и



 
 
 

миллионы зрителей переметнулись к нему.
Что интересного у него было, а вот что, мастерская по

ремонту бытовой техники. Смотрел я начало его стримов и
момент нахождения заброшенной мастерской, ну кроме как
удачей это не назовешь, да и руки у чела росли из правиль-
ного места. Местонахождение свое он никому не раскрывал
и показывал только работу в мастерской. Понять, где она на-
ходится, из предыдущих стримов, было невозможно. Вот он
идет по лесу, выходит на старую, заросшую травой дорогу
и поворачивает налево, чисто по-мужски. Примерно метров
через пятьсот упирается в упавшие ворота. Проходит за во-
рота и видит впереди холм поросший травой, видимо долго
кружит вокруг холма, потом пропуск записи и показывает,
как заходит внутрь.

Внутри кучи хлама и разруха, а потом новое видео, где в
мастерской идеальный порядок и он сидит за столом, разби-
рая какую-то технику. Ни как обучился, ни как понял, что
надо делать, ни чего этого нет. Вот так сразу зашел и следу-
ющее видео как уже что-то ремонтирует. Видеоканал просу-
ществовал еще неделю, а потом был удален, так же, как и
все его стримы. Где-то на просторах интернета прочитал, что
вроде как его, стримера этого взяли в какую-то корпорацию,
которая пытается развиваться на просторах игры.

Ровно год как появилась новая игра, и именно на эту дату
пришлось выступление главы корпорации разработчика иг-
ры. Всю его речь приводить не буду, хоть она и было доволь-



 
 
 

но короткой, но расскажу главное. Во-первых, глава заявил,
что альфа-версия игры прошла успешное тестирование на
просторах Земли. В общей сложности игра набрала более ста
миллионов подписчиков. И примерно через три месяца вый-
дет обновленная версия игры. Тут кстати стоит заметить, что
за год не было ни одного обновления, как заявлял разработ-
чик – игра полностью работоспособна и никаких обновлений
не требует. На торрентах она так же не появлялась, так как
взломать игру так никто и не смог.

Обновление, это мягко сказано, как сказал глава корпора-
ции – весь этот год корпорация усиленно трудилась над иг-
рой, созданы новые сервера, которые смогут принять на про-
сторах игры все население планеты, запущены спутники свя-
зи, которые установят интернет-соединение в любой точке
планеты, причем на нереальных скоростях. И как изюмин-
ка на торте игра будет полностью виртуальной, то есть для
игры необходимо приобрести шлем виртуальной реальности
от разработчика игры.

Шлем, на внешний вид обычный шлем из качественного
черного пластика с мягкой внутренней прокладкой и внут-
ренним экраном в виде забрала. Основание шлема перехо-
дит в воротник с утолщением районе шеи и упругой пласти-
ны вдоль всего позвоночника. Сам вид шлема напомнил мне
кадры из какого-то фильма, где некий персонаж держит в
руках человеческий череп с позвоночным столбом. Как за-
явил глава – это будет не псевдо-ВР, не 3Д, а именно пол-



 
 
 

ноценная виртуальная реальность. И персонажа рекоменду-
ют создавать заново, типа играть предыдущим вы не сможе-
те – то, что умеет ваш перс – вы лично не умеете, а то, что
умеете и знаете вы – не умеет ваш перс. Слегка запутано, но
как сказал разработчик все, что вы изучите в игре, будет вам
доступно и в реале. На вопросы как это? Он ответил про-
сто – представьте, что вы игре, создан ваш клон, и вы полно-
стью переноситесь сознанием в него. Пока вы в игре у вашего
тела отсутствует высшая сознательная деятельность, только
рефлексы, типа дышать, биться сердцу. А в самой игре вы
полностью ощущаете свое тело и окружающий мир.

Насколько я понял, те кучи клавиш были таким укорочен-
ным описанием действий человека, а в шлеме ВР я буду это
делать сам, хм, а вот теперь я хочу. Нет не так – ХОЧУ. Те-
перь о цене, где-то месяца три назад мне приходил опрос-
ник от игры и главный вопрос, почему не играю? Ответил,
что из-за сложности управления слишком быстро погибаю,
плюс, конечно, цена. Так вот, для тех, кто уже купил игру
шлем бесплатно, кто зарегистрирован на их нем сайте скид-
ка пятьдесят процентов, ну а для новеньких комплект четы-
реста евро. Значит, мне обойдется в двести евро, почти со-
рок тысяч рублей, мдя. Еще б зарплаты росли так же, как
дорожает евро и продукты.

У меня есть три месяца, за это время нужно насобирать
нужную сумму, часть, конечно есть, отложена на всякий слу-
чай, еще б кредитов не было, было бы проще, ну да ладно



 
 
 

пробьемся. На сайте игры, кстати, уже появился предзаказ
шлема, доставка по всему миру, кроме России. Буквально
на следующий же день засыпали вопросами разработчиков –
почему нет доставки в Россию? Догадайтесь, какой был от-
вет – естественно наши чиновники решили урвать с этого
свой гешефт.

Почти три месяца длилось противостояние чиновников,
и только вмешательство президента разрешило эту пробле-
му. Вот не понимаю я такого, почему нельзя разрешить про-
блему на местном уровне, обязательно все должен разру-
лить президент. Хотя я считаю это вина самого президен-
та, не смог выстроить рабочую вертикаль власти – делай все
сам. Вот только он и сам делать ничего не хочет, его видимо
все устраивает и только под напором общественного мнения
что-то начинает делать. Вообще меня, честно говоря, доста-
ла такая политика нашего государства, не поймите непра-
вильно, я люблю свою родину, люблю Россию, но вот к рос-
сийской федерации у меня предвзятое мнение, особенно к
ее псевдодемократии. Ну да бог с ней политикой, если бы
это не влияло на стоимость игры, а она из-за действий наших
правителей ускакала за пятьдесят тысяч. Бесит.

Со всеми этими мастурбациями денег на предзаказ не
хватило, кредит не дали, пришлось ждать зарплаты. С другой
стороны, посмотрел стримы, почитал мнения. Даже видео
изменилось, появилась какая-то четкость и выверенность в
движения, исчезли торможения на поиск необходимых соче-



 
 
 

таний клавиш. А уж мнения и комменты от игроков это что-
то.

Все в один голос заявляют – полный перенос в игру, все
абсолютно реальное и даже боль. Если сломал руку или ногу
боль как в реале, считай что все, не смог сам себе помочь,
опираясь на собственные знания, и ты труп. А вот если в ре-
але умеешь стрелять, знаешь ножевой бой, и умеешь выжи-
вать в дикой природе, то тебе в игре становится проще. Ну а
кто не умеет, тот либо научится, либо так и будет погибать. В
первую же неделю после выхода игры появилась куча клубов
и секций, обучающих выживанию, и толпы народу на них за-
писывалось.

Ну, наконец-то зарплата, даже не дождался окончания ра-
бочего дня, а просто сбежал оплачивать заказ на шлем, обе-
щали доставку в течении двух дней. Написал заявление на
отгулы, но был послан очень далеко. Вообще с началом игру
офис начал пустеть, то один не придет, то другой, а работу
делать надо и соответственно нагрузка все увеличивалась, а
вот зарплата больше не становилась. Спустя неделю нас, в
офисе осталось трое, я и две тетки лет под пятьдесят и тогда
я понял либо надо уходить и играть, либо забыть об игре.

Работы не в проворот, тетки болтают о чем-то своем, по-
говорить не с кем, все мысли об игре, вечером должны при-
везти шлем. Курьер уже позвонил и уточнил время достав-
ки, а меня начальник так и не захотел отпустить в отгулы, ну
что ж, заявление на увольнение я ему занесу в конце дня.



 
 
 

– Я свободен, словно птица в небесах – напевал я уходя из
офиса, все, кончилась моя кабала, шесть лет коту по хвост,
но я не о чем не жалел, впереди меня ждала игра.

Глава 2.

Курьер, естественно, опоздал, ну это не удивительно, по-
хоже каждый заказчик пытался что-то у него узнать. Вру-
чая мне шлем, он так взглянул на меня, что вопросы зада-
вать расхотелось. Бог с ним. Распаковал, очистил от плен-
ки и начал с инструкции, не хотелось напортачить. Вообще
я инструкции и гайды обычно не читаю, полагаюсь на свои
знания и умения, разбираясь по ходу, поэтому обычно иду
непроторенной дорожкой, а неведомыми путями. Причем
часто прихожу к тому же результату, что и другие, затратив
на это больше сил и времени, но зато это именно мой путь,
идти по которому мне интересно. Вся инструкция занимала
меньше одной страницы, распаковать, проверить уровень за-
ряда и при необходимости зарядить. Хм, в инструкции ска-
зано, что полного заряда хватит на десять суток, отличный
аккумулятор, на телефоны бы такой. Ну а дальше совсем
просто, надеть шлем и, не закрывая забрала поместить хво-
стовую часть вдоль позвоночника, на голое тело, при необхо-
димости растянуть или сжать. После чего можно хоть голым,
хоть одетым занять удобное горизонтальное положение. И
опустив забрало, при первом запуске пройти регистрацию
либо ввести свой логин и пароль. Опускание забрала авто-



 
 
 

матически включит ВР шлем. Все просто и понятно.
Первый запуск, ввел логин и пароль, указал дополнитель-

ные параметры, типа рост, вес, тип и некоторые другие па-
раметры моего тела и привычек. По умолчанию внешность
человека приближена к оригиналу. Запуск, темнота и лег-
кое головокружение, и я ощущаю себя лежащим на чем-то
теплом, вокруг темнота, но постепенно загорается освеще-
ние, и я вижу перед глазами уже родную и знакомую по де-
мо игре – капсулу. Хм, ну теперь будет легче, слегка шеве-
люсь, и все тело пронзают иголки, затекло. Пошевелил ру-
ками и ногами, вроде отпускает. Повернув голову влево, об-
наружил уже знакомые надписи и уверенно нажал на зеле-
ную надпись. Крышка капсулы медленно втянулась, освобо-
див мне выход. Не торопясь, вылез, тело все еще было слег-
ка деревянным, пришлось сделать легкую разминку, попут-
но разглядывая помещение, в котором появился на свет.

Помещение примерно три на три метра, и высотой при-
мерно два с половиной метра, краем глаза заметил, что кап-
сула, выпустив меня, закрылась и приняла вертикальное по-
ложение. Кроме неё сзади не было ни чего. Левая стенка
пуста, напротив меня шкафчик и небольшой столик, на ко-
тором что-то лежит. Справа пустая стена и покосившаяся
дверь, на потолке несколько плафонов, но горит только один.
На полу чисто и только возле двери начал собираться мусор.
В шкафчике меня ждал легкий комбез и ботинки, которые я
сразу стал натягивать на себя, прохладно. Надевая ботинки,



 
 
 

скользнул взглядом по столику и увидел фотографию, моло-
дой мужчина, лет тридцати, европейской внешности, чем-
то неуловимым похож на меня реального. Взяв в руки фото,
рассмотрел внимательней, комбез как на мне, открытое улы-
бающееся лицо, видно, что человек сидит в огромном кресле
за монументальным столом, на котором виднеется несколь-
ко мониторов, а за спиной окно в котором, что-то похожее
на космодром, как изображают его фантасты. Неожиданно в
голове прострелило и появилось знание или проснулась па-
мять, но я вспомнил свое имя – Влад Крон. Но только имя и
ни чего более, ни кем я был до капсулы, ни чем занимался и
как сюда попал, ни чего. Самое интересное, что имя хоть и
не соответствует реальному, но и отторжения не вызвало. А
через пару минут перед глазами выскочила табличка:

– Синхронизация сто процентов, приятной игры Влад.
Там же на столике обнаружил планшет, я помнил, как

стримеры включали его, нажимая одновременно, на левый
верхний и правый нижний угол. Попробовал, ни фига. Хотя
у меня еще при просмотре стримов возникло стойкое ощу-
щение, что он просто разряжен. Но вот как его зарядить –
это вопрос. Пока отложил его в сторону, ну а больше в по-
мещении ничего не было, и я собрался на выход. Толкнул
покосившуюся дверь, расширяя проход, и попал в тамбур,
впереди была еще одна дверь, мощная даже на вид. Прият-
ным сюрпризом стал рюкзак, лежащий в тамбуре, проверил
внутренности – пусто, жаль. Надел на плечо рюкзак и толь-



 
 
 

ко повернулся к двери, как сработала чуйка, внутренний го-
лос прошептал. А может это был мой хомяк, типа не следует
оставлять вещи, а вдруг не сможешь вернуться. Внутренний
голос надо слушать, поэтому вернулся и забрал планшет с
фотографией, ну а теперь на выход – меня ждут приключе-
ния.

Повернув несколько раз колесо засова двери, и приложив
усилие, толкнул дверь наружу. Медленно, очень медленно
дверь начала открываться, а потом резко дернулась наружу,
видимо сработал механизм открывания двери. Вот только
это привело к не предсказуемому для меня результату, хо-
тя может разрабы, так и задумывали, сзади послышался шо-
рох, с каждой секундой усиливающийся. Оглянувшись на-
зад, я увидел темную массу, быстро заполняющую помеще-
ние, буквально секунды и вал, заполнивший комнату, выно-
сит меня наружу. Единственная паническая мысль билась в
голове, лишь бы ничего не сломать, лишь бы не сломать. Вы-
кинув меня наружу и протащив несколько метров, вал зем-
ли успокоился, а я, оглянувшись назад, увидел лишь просев-
ший холмик и ничего не напоминающего убежище. Во как,
а кто-то вроде говорил, что на месте рождения безопасно в
течении первых трех суток. Но это видимо не про меня, хо-
тя стоит наверно осмотреться для начала, прежде чем делать
выводы.

Небольшая полянка, заросшая зеленой травой, а вокруг
лиственный лес, довольно тепло, хотя и не скажешь какое



 
 
 

именно время года. Больше, конечно, похоже или на начало
лета или конец весны, хотя вполне, может быть, и начало осе-
ни. Попытался определиться со сторонами света, но солнце
практически в зените, ладно ближе к вечеру определюсь, ку-
да солнце сядет там и запад. Но сначала нужно осмотреть-
ся, да прошвырнуться по ближайшей округе, только, осто-
рожно, можно сказать на цыпочках. Двинулся прямо, с то-
го места, где скатился, вроде как тишина, только птички по-
ют. Пройдя метров двести, стал плавно уходить налево, со-
бираясь сделать круг вокруг холма. По пути заметил толстую
ветку, практически оторванную от основного ствола осины.
Хм, будет дубинкой, а заодно и посохом. Шел не торопясь,
внимательно оглядывая округу, но, не забывая смотреть под
ноги, таким макаром и нашел десяток грибов, похожих на
сыроежки. Завершил круг и снова вышел к холму, на месте
своего рождения, вроде как вокруг тишина и спокойствие.
Задумался, что делать? Вроде планов на игру было громадье,
а вот сейчас не мог сообразить с чего начать и за что хва-
таться.

– Что делать? – поделился я мыслей с лесом.
Вариантов несколько – либо уходить отсюда и искать бо-

лее подходящее место, либо разрыть вход в убежище и ка-
кое-то время обживаться здесь. Вот только, что здесь делать,
ну попривыкнуть к телу, возможно слегка по разминаться и
потренироваться. Костер развести не получится, ни одного
камня мне не попалось, да и тупо сидеть здесь как-то не то.



 
 
 

Значит, сваливаем, куда именно идти, разницы нет, лезть на
дерево, нуу тоже вариант. На дерево я забил и тупо поперся
прямо через лес. Конечно, не топая как медведь, но слыш-
но меня наверняка было далеко, ну вот не охотник, хоть ста-
рался идти аккуратно. Хорошо так в лесу, тепло, птички по-
ют, зверье само разбегается, лишь заслышав меня, по пути
собирал грибы и ягоды, выбирал те, которые похожи на съе-
добные. Вообще лес напоминал среднюю Россию, те же дере-
вья, по крайней мере, похожие на земные, да и грибы с яго-
дами похожи. Пока шел, перекусил сыроежкой да парой гор-
стей ягод, очень похожих на землянику. Сколько я так ша-
гал, неизвестно, но ближе к вечеру увидел впереди просвет.
Полуприсев, потихоньку подкрался ближе и хотя ни какой
опасности я не видел и не чувствовал, но так на всякий слу-
чай. Выйдя на опушку, увидел впереди поле, по краю которо-
го шла заросшая травой дорога, но колея все равно просмат-
ривалась. А за полем виднелся лес. Итак, влево или вправо?
Или как обычно прямо, нет, через поле не пойду, опасно, а
вот по дороге – да. Точнее не по самой дороге, а по опушке
вдоль дороги.

Смеркалось. Надо искать место для ночлега, костер раз-
водить смысла не было, грибы я пожую и сырыми. Ложить-
ся под деревом опасно, схарчат, значит, ищем что-то с рас-
кидистыми ветвями. Осмотревшись в очередной раз, слег-
ка начиная нервничать, в правом верхнем углу зрения ми-
гал желтый значок – пора в реал, время. Так вот осмотрев-



 
 
 

шись, заметил постройку, которая находилась в поле, мет-
рах в ста от дороги. Старался приблизиться не торопясь, но
в сгущающихся сумерках это становилось проблематичным,
единственное что разобрал, что это что-то типа сарая толи
для сена толи для чего-то еще, а вот размеры, ну примерно
метров десять на двадцать, может больше, а может и мень-
ше. Но главное разобрал, что этажей два. И так на крышу
или на чердак, но каждым мгновением становилось темней,
а вот луны видно не было, соответственно не было и лунного
света. Кое-как, добравшись до стены, практически в полной
темноте, попытался залезть по стене на крышу. Нет, если при
свете, я, может быть, и забрался, а вот в темноте и на ощупь.
Пару раз сверзившись, хорошо хоть высота была не большая,
плюнул на все и пошел к входу. Если на тот шум, что я со-
творил, пока пытался залезть, ни кто на меня не напал, то
и внутри будет безопасно. Вход в сарай был слева от меня,
с торца, выходящего в сторону дороги и я вдоль стеночки,
придерживаясь за нее правой рукой, дошел до угла. Ворота,
слегка приоткрыты, блин, значок выхода замигал уже крас-
ным, у меня максимум полчаса потом выкинет принудитель-
но. Протиснулся между створками и как смог прикрыл их,
сам же вдоль створки ворот отошел в ближайший угол и при-
сел на корточки. Ощупав пространство рядом с собой, обна-
ружил что-то похожее на сено, и подгреб к себе побольше
скошенной травы и улегся в уголке. Вроде тишина, слышен
только звук сверчков и уханье птицы в лесу.



 
 
 

– Спокойной ночи, Влад – пожелал я самому себе и нажал
на выход.

Вот, что этой падле здесь надо? Такой вопрос я задавал
наверно уже в тысячный раз. А ведь так хорошо начинался
день, проснулся полностью отдохнувшим, позавтракал и вы-
пил чашечку ароматного кофе. Надел шлем и подключился
к игре, а здесь – ммм, хорошо, запах свежескошенного сена,
лучик солнца, освещающий сарай и тишина такая, благодать.
Вот с таким празднично расслабленным настроением я и от-
правился наружу. Вышел за ворота, потянулся, подставляя
лицо солнцу, и заметив какую-то точку, выплывающую из-
за стены сарая, нехотя повернул голову.

– «Твою медь – прошипел я, заметив летящего дрона и
с максимальной скоростью, резко развернувшись на месте,
рыбкой скользнул обратно в сарай.

И вот сижу я внутри, делать тут не фиг, обшарил все ра-
за четыре или пять. На полу чердаке, вообще пусто, на полу
сарая сено, разгреб и прощупал каждый участок земляного
пола – ничего. Время близится к вечеру, а выйти я так и не
могу, грибы, которые насобирал в предыдущий день, съел,
а вот сейчас хочу пить. Говорят, без воды можно прожить
три дня, похоже, мне придется проверить это на себе. Сно-
ва выглянул наружу, точнее, в щелку между створками во-
рот. Слегка подождал, как я высчитал, круг у дрона занима-
ет две минуты, ага вот он. Похоже, придется выходить в ре-
ал, делать здесь нечего, жаль, конечно. Медленно пошаркал



 
 
 

в дальний правый от входа угол и присел на пол, у дальней
стенки облокотившись на неё спиной, а левый локоть поло-
жил на нелепо прибитую плану. Склонил голову на ладонь
левой руки, приняв позу «роденовского мыслителя». Мгно-
вение, щелчок, локоть проваливается вниз, я головой стука-
юсь об стенку, приходит мысль, что прибитая планка оказа-
лась не надежной опорой. Мысль пришла и зависла, пото-
му, как участок пола подо мной мелко завибрировал и про-
валился вниз.

– Ну, ни хрена себе.
Пролетев метров пять, квадрат пола, на котором, я сидел

резко становился, заставив меня слегка подлететь и снова
плюхнуться на пол.

– Твою медь – выразился я в пространство, ощущая, как
моя задница, соприкоснулась с твердым полом. Потирая
ушибленное место начал осматриваться вокруг, вертикаль-
ная шахта из серого камня, толи бетон, толи что-то похо-
жее. Света проникающего сверху было маловато, но удалось
рассмотреть двери лифта передо мной. Попытался просу-
нуть кончики пальцев, чтобы раздвинуть створки, не вышло.
Прижал ладони, к правой створке, пытаясь сдвинуть, ни фи-
га, даже не шелохнулись. Может, стоит осмотреться вни-
мательней, возможно есть кнопка открывания дверей, при-
шла очередная, мысля в мою голову, когда я, запыхавшись
отодвинулся от створок. Хм, осматриваться проблематично,
света маловато, но все равно придвинул голову поближе к



 
 
 

краю створки и зашарил по стенке рукой. Слева пусто, за-
явил я самому себе через пять минут поисков, а вот спра-
ва неожиданно рука уткнулась в выступ. Выступ есть, но он
никак не реагировал на мои действия, обшарил всю правую
стенку и косяк створок, но кроме выступа ничего не было.
Блин, плохо, но попытаемся разобраться, и я придвинулся к
этому участку стены поближе. Внешне – прямоугольник раз-
мером с пачку сигарет, таково же серого цвета, как и стена,
выступает примерно на сантиметр, ни надписей, ни допол-
нительных кнопок или прорезей не видать. Пытался, давить,
крутить, тянуть – не реагирует. Ноги затекли, решил встать
и слегка размять ноги, левой рукой уперся в створки и на-
чал приподниматься. Легкий свист и я проваливаюсь вперед,
ударяясь головой об пол. Это становится тенденцией. При-
поднимаюсь на четвереньки и оборачиваюсь назад, створки
лифта открыты, а мимо глаз проплывает участок пола сарая,
возвращаясь на свое место, и наступает темнота.

– Прикольно – это все, что я смог высказать, из пытающе-
гося вырваться наружу фонтана эмоций.

Встал на ноги и сделал пару шагов назад, свет не загорел-
ся, возможно, нужно закрыть створки лифта, еще бы знать,
как я их открыл. Дойдя до створок, пошарил руками по ко-
сяку справа и слева, вот он на левой стороне. Отметив мыс-
ленно примерное расположение выключателя, провел вдоль
него ладонью вниз, подождал некоторое время и в обратную
сторону – вверх. С легким свистом створки лифта закры-



 
 
 

лись. Загоревшийся сзади свет осветил закрытые створки и
мою тень на них.

– Получилось – радостно воскликнул я.
Не спеша повернулся, оглядывая помещение, в котором

оказался. Мозаичный пол черно – зеленого цвета, светло-ко-
ричневые стены с барельефом и темно зеленый потолок, под-
свечиваемый длинными узкими лампами, расположенными
попарно, посередине потолка. Симпатично, вот только не все
лампы горят, поэтому в коридоре был легкий сумрак, осо-
бенно усиливающийся под не горевшими парами ламп. Ко-
нец коридора прятался в тенях, но там отчетливо видна мощ-
ная бункерная дверь.

Двинулся в сторону двери, попутно разглядывая стены,
в поисках выключателей дверей либо контуров. Довольно
симпатичный барельеф изображавших сценки охоты на раз-
личных зверей, всего насчитал пять сценок, которые повто-
рялись по окончании предыдущей серии.

Двойная, мощная бункерная дверь темно-стального цвета
ни ручек, ни засовов не видать, зато справа на стене очеред-
ной выступ примерно на уровне плеч. Размер уже побольше
примерно две пачки сигарет в ширину и три в высоту. Ну,
тут вариантов два, отпечаток ладони либо генетический ана-
лиз крови. Приложил правую ладонь, легкое тепло пробежа-
ло по ладони, укол и через пару мгновений выступ озарился
зеленым цветом. Под потолком прозвучал голос, произнес-
ший абракадабру на неизвестном мне языке, но самое уди-



 
 
 

вительное оказалось в конце короткого спича неизвестного,
я явственно разобрал – Влад Крон. Мощные двери передо
мной дрогнули, и раздвинулись в стороны, открывая проход.

Сделав пару шагов внутрь, услышал сзади щелчок со-
мкнувшихся дверей, обдавших меня легким ветерком. Ко-
роткий коридор, по обеим сторонам которого расположи-
лись по две двери, светло-белого цвета с какими-то таб-
личками. А впереди, перекрывая проход, стеклянная стена
с двухстворчатой дверью салатного цвета, освещение здесь
было получше, но так же несколько ламп перегорело. Посто-
яв немного вначале коридора и успокоив, охвативший меня
мандраж, двинулся вперед.

Первая левая дверь открылась легко после нажатия на
ручку, заглянув внутрь, увидел что-то типа кладовки, мно-
жество стеллажей на которых лежали ящики и коробки. Вто-
рая справа, больше похожа на лабораторию, пара столов, и
непонятные агрегаты светло-белого и светло стального цве-
та. Вернулся чуть назад и открыл первую правую дверь – то-
же кладовка, только меньшего размера, стеллажи располо-
жились вдоль стен, а напротив входа несколько шкафов и
сейф. Вторая справа больше похожа на учебный класс или
медицинский кабинет, на левой стене большая черная дос-
ка, как в школе, напротив нее несколько кресел, справа пара
столов с мониторами, дальше вдоль правой стены несколько
аппаратов. Два – похожих на вытянутое яйцо, а три откры-
тых. С сиденьем и непонятной штуковиной, в верхней части



 
 
 

аппарата, напоминающее сушку волос в парикмахерской на
Земле. Аппараты для изучения гипнограмм, сразу подума-
лось мне. Ну и на противоположной от входа стороне, па-
ра кушеток и несколько непонятных аппаратов, стоящих на
столиках рядом с кушетками.

Закрыл дверь последней двери в коридоре, при этом все-
таки уловил, момент, когда в комнате потух свет и шагнул
в сторону стеклянной стены. Приблизившись примерно на
метр, и уже протянув руки открыть створки, как они автома-
тически открылись передо мной. Большая комната, застав-
лена упорядочено мебелью, вдоль стен, слева и справа, шка-
фы в нескольких проемах которых виднеются двери. В бли-
жайшем левом углу диван и несколько кресел перед низ-
ким столиком, справа в углу стенка как на кухне в родной
квартире и даже заметил раковину. А посередине вытянутый
стол с офисными креслами по бокам, который заканчивает-
ся огромным и монументальным письменным столом. Нето-
ропливо прошел по кабинету, как я его окрестил, и сел в
кресло за письменным столом, хм, кресло даже не пришлось
подстраивать под себя, настолько оно идеально подходило
моей фигуре. Достал фото из рюкзака, который бросил ря-
дом со столом, да, это именно тот кабинет, в котором было
сделано фото.

Что это случайность или меня специально привели сюда,
хотя как? Если только напрямую влиять на мои мысли, но ес-
ли допустить такое, то и смысла играть нет, а значит случай-



 
 
 

ность. Все-таки движение мое от места рождения было до-
вольно хаотичным, хотя есть вариант, что память моего ре-
ципиента знала, куда именно надо идти. Расслабился в крес-
ле и, прикрыв глаза, попытался ощутить себя в этом теле,
попытался почувствовать, может я здесь не один. Нет, ниче-
го не чувствую, каждая мышца реагирует именно на мое же-
лание, и я не ощущаю чужого присутствия. Так, а если по-
пробовать такой вариант, расслабляемся, прикрываем глаза,
и командуем самому себе:

– Включить компьютер, открыть стол.
Подождал, вигвам, может, конечно, я что-то делаю непра-

вильно, а может просто напридумывал себе. Ладно, заканчи-
ваем рефлексовать и продолжим исследование. Первым дело
прошелся руками по столу, нажимая на все, что хоть как-то
напоминало кнопки. Построил очередной вигвам. Подергал
ящики стола, не открываются, да как так-то? Ухватился ле-
вой рукой за столешницы, а правой с силой потянул за ручку
ящик стола.

– Не идет гад – пробурчал я, продолжая дергать ящик,
упираясь левой рукой в столешницу, слегка перехватываясь
за край стола. И неожиданно утопил левый большой палец
внутрь столешницы, приводя неизвестный механизм в дей-
ствие.

Сначала мигнул свет в комнате, потом столешница озари-
лась, розовым светом, резко переходя в ярко красный.

– Ох, похоже, напортачил – и медленно стал отодвигаться



 
 
 

от стола, спина взмокла, и сердце учащенно забилось, похо-
же, звездец котенку.

Еще раз, ярко полыхнув красным, столешница приобре-
ла серый цвет и на ней отобразилась панель ввода и прямо-
угольник с отпечатком ладони. Осторожно поднес руку к от-
печатку и приложил ладонь, по контуру пробежала зеленая
полоса, считывая отпечаток. И столешница осветилась свет-
ло-голубым цветом, на которой появились множество знач-
ков и каких-то графиков. Сверху раздался голос, произнес-
ший очередную абракадабру, частенько при этом упоминая
то Влад, то Крон.

– Мдя – вслух произнес я – еще бы понять, что ты так
говоришь.

Голос прервался на полуслове и повторил за мной с лег-
ким акцентом:

– Мдя, еще бы понять, что ты там говоришь.
Сердце подпрыгнуло в груди, может, получится обучить-

ся языку, либо голос обучится русскому. И начал проговари-
вать вслух разнообразные фразы, описывать комнату и даже
прочитал по памяти пару стихов.

А потом над столешницей завис куб, повисев слегка, он
начал мигать и голос требовательно задавал какой-то вопрос.

– Куб.
Куб был серого цвета, а потом изменил цвет на зеленый.
– Зеленый куб – цвет сменился на красный – Красный.
Потом пошли другие геометрические фигуры различных



 
 
 

оттенков, фигуры сменили объекты типа солнца, дерева, зве-
рей и птиц, построек и машин. Все названия я проговаривал
вслух, а потом все пропало, и через несколько минут тиши-
ны, прозвучал голос, но уже на русском:

– Предварительный анализ языка завершен, Влад Крон
вам необходимо лечь в медицинскую капсулу для подтвер-
ждения вашей личности и разрешить ментосканирование, в
случаи невыполнения данного требования вы будете изоли-
рованы принудительно.

Во попал, а что делать теперь не фиг, придется подчинить-
ся и выполнять команды.

– Показывай куда идти и где капсула – произнес я, обра-
щаясь к голосу.

– Пройдите по зеленой линии.
Встав из кресла и выйдя из-за стола, увидел зеленую пунк-

тирную линию, идущую обратно к двухстворчатой двери.
Вперед сказал я самому себе и слега, мандражируя пошел
по линии. Похоже, она ведет меня в учебный класс, и точно
после выхода из кабинета линия упиралась в дверь учебного
класса, а после в капсулу, расположенную у дальней стенки.

– Разденьтесь догола и ложитесь в капсулу.
В этот момент капсула передо мной осветилась мягким зе-

леным светом, верхняя правая половина капсулы стала про-
зрачной, а после прозрачная крышка скользнула, влево от-
крывая меня лежак с небольшим валиком под голову. Удоб-
но, тепло и даже комфортно оказалось внутри.



 
 
 

– Влад Крон – прозвучал голос – Вы даете разрешение на
ментосканирование вашей памяти и проведения, необходи-
мых для теста анализов?

– Да – коротко выдохнул я.
Крышка капсулы медленно поползла, отрезая меня от

внешнего мира, но закрытия я уже не увидел, погрузившись
в принудительный сон.

Глава 3.

Вот только закрыл глаза, буквально мгновение и снова от-
крываю их. Я там же, в капсуле, а вот голова просто рас-
калывается. И тут же хлынули воспоминания о прошедшем
обследовании. Какая-то мешанина образов, тут же закружи-
лась голова, норовя отправить в меня в обморок. А еще пе-
ред глазами мигала красным цветом какая-то надпись, но из-
за мешанины образов в голове никак не мог сконцентриро-
ваться.

– Ввожу успокоительное – раздался механический голос
внутри капсулы.

И через несколько мгновений в голове проясняется, и я
могу сконцентрироваться на надписи, висящей перед глаза-
ми:

– Принудительное отключение от виртуальной реально-
сти.

О-о, отсчет, замерший на цифре три. И только я сосредо-
точил взгляд на отсчете, как цифры промелькнули перед гла-



 
 
 

зами, 2, 1, выход. Резкое головокружение и ощущение глубо-
кого падения, а потом все кончилось и лишь во рту сильней-
ший сушняк громкий рев желудка. Попытавшись поднять
руку, чтобы откинуть щиток шлема, но не тут-то было, тыся-
чи иголок пронзили ее и тут же отозвались остальные части
тела резкой болью и онемением. Ни хрена себе, вяло поду-
мал я, и в этот момент, перед глазами на внутренней стороне
щитка, возникла надпись выделенная красным цветом:

– Внимание, вы провели в виртуальной реальности более
трех суток, что запрещено на законодательном уровне вашей
страны, рекомендация – полноценный отдых не менее суток,
в это время вам будет не доступно виртуальное пространство
игры, спасибо за понимание, приятной игры.

– Трое суток – раздался мой нервный крик – но, как?
Кто и как придумал ограничить время в вирте мне неиз-

вестно, но в разных странах приняли законы на ограничение
посещения вирта, где-то четыре – шесть часов, где-то восемь
или как в России двенадцать, а часть стран на это забила, ти-
па индии и там ты можешь вообще не возвращаться в реал.
Шлем долой и на кухню, но только через белого друга.

Почти пятнадцать часов сна, хорошо, голова не болит и с
чашечкой кофе я устроился перед монитором, полазить в ин-
тернете, посмотреть последние новости. Ну, все как обычно,
стреляют, убивают, взрывают никакого позитива, пойду луч-
ше видосики стримеров взгляну. Хм, большинство там и ко-
выряется в лесах, хотя некоторые уже подобрались к окрест-



 
 
 

ностям населенных пунктов. Смотрел больше на перемотке,
тут кусок, там кусок. И вот в одном из видео, стример дер-
жит в руках планшет, видно, как тот включается и посреди
экрана возникает надпись:

– Приложите ладонь для идентификации пользователя
или введите логин и пароль от учетной записи.

Еще так подумал, во повезло челу, планшет и сразу на рус-
ском, а тот тычет планшет в камеру и возмущается:

– И что с этим делать? Как разобрать эту абракадабру, где,
где я вас спрашиваю разработчики, где искать перевод или
знания языка? Эх – тяжело вздыхает стример – в торговом
аппарате за него дают всего полкредита, даже не знаю, есть
смысл его таскать с собой или нет.

– Вот ни хрена себе!
Это, что я теперь знаю язык планеты? Это же круто! Вот

и объяснение трем суткам в капсуле, я в это время изучал
язык, а раз допустили к изучению языка, значит, я прошел
проверку.

– Ура!
Соскочив с кресла, я исполнил несколько незамысловатых

па, дергая руками вверх.
– Ура! – В последний раз, крикнув небесам, отправился к

бару, за это можно рюмочку и выпить.
Мысли просто роились в моей голове, наслаиваясь друг на

друга, я уже видел себя огромном коттедже, потом с кучей
любовниц в постели. Все, стоп, надо успокоиться, смирить



 
 
 

фантазию, язык конечно хорошо, но нужны и базы знаний,
хотя я надеюсь, там все это есть.

– У-га-га – снова прокричал в пространство – я покорю
мир, я покорю галактику! Я Черный Властелин, у-га-га.

Выпил еще пару рюмок и отправился прогуляться, надо
подышать свежим воздухом и успокоится, да и не плохо бы
прикинуть ближайшие планы. Примерно прикинул в голове,
что и как делать, вот только вслух их произносить поосте-
регся. Как говориться расскажи о своих планах, пусть Бог
посмеется.

Положенные двадцать четыре часа прошли, и я снова на-
деваю шлем, пора возвращаться. Вирт принял меня в свои
объятья, и я очнулся в капсуле.

– С возвращением Влад – услышал я голос, как я подозре-
ваю искина, который и отправил меня на обследование.

– Как прошло мое обследование?
– Тесты и анализы ДНК подтвердили вашу личность Влад

Крон, вы так же не являетесь клоном, на что так же бы-
ло проведено обследование. Ментосканирование показало у
вас полное отсутствие памяти о предыдущих событиях, а
также полное отсутствие любых знаний. Поэтому мной, как
главным искином исследовательской лаборатории принято
решение о восстановлении у вас баз знаний, имеющихся у
вас на последнее посещение исследовательского центра.

– Ну, что ж я рад – произнес я и в этот момент понял,
что говорим мы не на русском, но момент для осмысления



 
 
 

был не подходящий, поэтому я продолжил – и какой план
обучения вы составили, и еще как мне к вам обращаться?

– Я искусственный интеллект или сокращенно искин по-
следнего седьмого поколения с личностной матрицей, имя
вы мне дали сами – Студент, хм, это случилось в мои первые
дни здесь на исследовательской станции.

Похоже, у него действительно собственная личность, вон
как ударился в воспоминания и эмоции отчетливо слышатся.

– Но об этом потом, а сейчас план обязательных программ
обучения, так как вы забыли все, то первыми будут базы зна-
ний школьного курса. Не все, но основные точно, во-вто-
рых, ваша физическая форма не соответствует минималь-
ным требованиям. Вы отслужили десять лет в космодесанте
и именно к этим критериям в процессе обучения вы должны
вернуться. Обучение будет происходить в виртуальном про-
странстве, плюс с помощью гипнограмм, а также в реальной
и боевой обстановке. Примерный срок обучения – два года.

– Ни хрена себе – экспрессивно заявил я – а побыстрее
возможно, вы видели, что происходит снаружи?

– Да, Влад, эти знания мне доступны, это печально, что
наша цивилизация проиграла войну, но вы-то – живы! А зна-
чит, есть шанс возродить нашу цивилизацию, и вы будете
первой ласточкой, а для этого вы должны быть полностью
подготовлены к тем опасностям и трудностям, что вас ждут
в открытом мире.

Хм, как-то не так я предполагал свое обучение, полный



 
 
 

курс — это конечно хорошо, но вот, что я буду кушать в реа-
ле. Запасов хватит месяца на три, а потом, лапу сосать? Тоже
не вариант. Может рассказать искину правду, о том, что я не
из этого мира, а всего лишь сознание занимающее тело Вла-
да. Пришлось крепко задуматься. А чем мне это поможет,
план обучения не изменится, а вот отношение поменяется
точно и не известно будет он вообще меня обучать или вы-
кинет наружу. Значит, молчим, тем более ментосканирова-
ние ничего не показало, хотя если задуматься, то есть вари-
ант, что ментосканирование показало всю правду. Вот толь-
ко пока я об этом не заговорю, то и он, искин, будет молчать,
выполняя свой основной императив. А вот потом, когда он
передаст мне часть знаний и возможно все, он сам об этом
заговорит. Это все хорошо, но мне нужно чем-то питаться.

– Студент, хм, может я лучше, буду называть вас Сту?
– Конечно можно и лучше без выканья, я все-таки здесь

один.
– Ну и окей, тогда такой вопрос здесь есть торговый авто-

мат?
– Конечно, тебе необходимо что-то купить, возможно, это

есть на складах центра?
– Может и есть, но мне необходимы кредиты.
– Так у тебя же есть личный счет или ты все истратил?
– Счет? Личный? И как его посмотреть?
– Вылазь из капсулы, одежда на столике и проходи по зна-

комой тебе зеленой линии, только предварительно выпей ви-



 
 
 

таминный коктейль, он на столике рядом с комбинезоном.
Хоте уже одеть комбез, как подумал о нижнем белье.
– Сту, а где нижнее белье?
– Нижнее белье? – Воцарилось молчание.
Походу спалился. – А понял – воскликнул искин – это та-

кая шутка, ведь нижнее белье давно встроено в комбез.
– Ну да, точно шутка – отреагировал я, выпуская воздух,

даже не заметил, когда затаил дыхание.
Вот черт, нужно быть аккуратней со словами, но зато я,

похоже, прав в своих предположениях. Быстро натянул ком-
без и, заглотнув коктейль, отправился к автомату. Линия
прочертила пунктир в кабинет, а затем свернула в первую
левую дверь, небольшой тамбур и слева открывается дверь,
а впереди зал, больше похожий на столовую. Светло зеленые
стены, паркетный пол с десяток столиков с придвинутыми
стульями, стойка с аппаратами и подносами, видимо для вы-
дачи пищи. Вдоль стен мягкие скамейки в окружении расте-
ний, а посередине небольшой бассейн с фонтаном.

– Столовая – прокомментировал искин – здесь раньше бы-
ло много сотрудников – тебе левее, вон стоит торговый ап-
парат, в нем ты сможешь проверить свой счет, надеюсь, пом-
нишь, как это сделать?

– Вот зачем спрашивать Сту, ты же прекрасно знаешь, что
я ни черта не помню.

– Ну, так, на всякий случай, нажми на надпись идентифи-
кация, и выбери подпункт по отпечатку.



 
 
 

Хм, на экране монитора я, конечно, видел торговые авто-
маты, но этот был слегка другой, тонкая ножка основания и
большой монитор наподобие аппаратов для оплаты, типа ки-
ви. Так вот пункт идентификация, нажимаем, теперь выби-
раем подпункт и прикладываем правую ладонь, проскальзы-
вает зеленый луч, сканируя мой отпечаток. Руку убрал, жду,
прямоугольник не убирается, может надо приложить левую?

– Точно, не помнишь – заявил искин – теперь правый глаз,
сканирование зрачка, а потом приложи указательный палец
с торца аппарата, там есть специальная выемка, для анализа
ДНК.

Придвинул к экрану правый глаз, ага сканирование про-
шло, потом поискал справой стороны аппарата выемку, не
нашел, придвинулся ближе, может плохо ищу?

– Слева, Влад, слева выемка – хрюкнул искин, еле сдер-
живая смех.

Все ему смехреночки, а я тут мучайся, наконец, нашел вы-
емку для пальца – легкий укол.

– Добро пожаловать Влад Крон в Первый Имперский
Банк, выберите нужный пункт меню.

Надпись на экране хоть и появилась неожиданно, но была
вполне ожидаемой, пункты меню походили на сбербанк он-
лайн, поэтому первым делом щелкнул на пункт «Состояние
счета».

Вот это мне свезло, это просто хрен знает что, почти че-
тыреста тысяч кредитов, точнее триста восемьдесят семь с



 
 
 

копейками. Хм, если перевести в реал, то можно уехать на
отдых в теплые края и больше не возвращаться оттуда. Мил-
лионы и фантазии затопили мне сознание. Ох, ни хрена се-
бе, меня слегка пошатнуло, и я облокотился на аппарат. Что
делать, что делать, метались мысли в голове. Ну, что делать
– тут всего два варианта, первый переводим бабки в реал и
забиваем на игру, будем сладко есть, и сладко спать.

– А я точно хочу именно этого? – Задал я себе вопрос.
Ага, а еще тратить куеву хучу денег на докторов и лекар-

ства, есть все-таки разница или молодое здоровое тело в вы-
сокотехнологическом мире или старое и больное в нашем.
Ммм, нет, деньги да нужны, но чисто на прожитье, а вот про-
водить время я хочу здесь, именно в игре. Вообще меня уже
посещала мысль остаться здесь навсегда, найдя способ от-
ключить счетчик пребывания в вирте. И хотя я не был уве-
рен на сто процентов, что сорвусь, но шанс я думаю, был.
Правда, про срыв это была чисто моя фантазия, навеянная
авторами фантастических романов, но чем черт не шутит,
пока бог спит. Как перевести деньги в реал, зайдем в меню
персонажа, а то я с этой реалистичность там ни разу и не
был. Так, имя, умения, навыки, ага вот и финансы. Упс, а
сумма счета уже отображается у меня в финансах, теперь пе-
реводим тысячу кредитов на счет в реале, это будет, что-то
около двух миллионов деревянных. Ну вот, на первое время
я себя финансами обеспечил, государство правда спишет с
этого семь процентов налогов, да пусть подавятся.



 
 
 

– Закончил? – Раздался голос искина, заметившего, как я
отошел от аппарата.

– Да, все окей, я готов к труду и обороне, точнее к учебе.
– Ну, тогда не задерживайся, иди обратно в учебный класс

и садись в гипнограмм. А пока ты ползешь, как беременная
черепаха, я подготовлю необходимые гипнограммы.

Шутит он так, это хорошо, а личность из искина так и
прет, к добру или нет, но пока мне нравится. Гипнограммом
оказался аппарат с байдой, как в парикмахерской, ну я так и
предполагал. Разместился в креслице, слегка поерзав, зани-
мая удобное положение.

– Устроился? Удобно? Тогда приступим, для начала об-
щеобразовательные предметы – математика, физика, химия
и родной язык. Процесс простой, грузим гипнограмму, по-
сле переходишь в капсулу виртуальной реальности, у стенки,
слева от тебя, там сдаешь экзамен по полученной программе.
После возвращаешься на обучение. Все понятно? – Дождал-
ся моего кивка и продолжил – Тогда начнем, первый курс –
родной язык.

– «Он сказал, поехали, и помахал рукой» – прошептал
я и провалился в транс. Образы, понятия, ассоциации про
мелькающие перед моим сознанием в очень быстром режи-
ме. Непроизвольно, иногда тянулся к некоторым образам,
становилось понятней, но тут же внимание переключалось и
снова полет. Сколько прошло времени, не заметил, да и спе-
циально не засекал, но полет образов, замедлился, а потом и



 
 
 

меня выкинуло из транса. Но, так знаете – мягко, что ли. Не
успев проморгаться, а Студент уже поторапливает.

– Давай быстрее на экзамен, сам просил побыстрее, а те-
перь телишься.

Экзамен по родному языку – обычный класс, парта со
встроенным монитором, передо мной клавиатура, надежно
зафиксированная в столешнице. И пошло – поехало, дик-
тант, чтение с экрана, пересказ услышанного, снова диктант,
сотни вопросов. И вспотел не раз, и напрягал память и вот
постоянное ощущение – как будто вот тяну, из последних
сил, вот чуть-чуть и провалюсь, но в последний момент на-
хожу ответ. Но все когда-нибудь заканчивается, закончился
и выматывающий память и изнуряющий мозг экзамен, при-
чем получил высший балл за знание родного языка.

– Уфф – только и смог произнести я, распластавшись в
открытой капсуле виртуальной реальности.

– «Тяжело в учение – легко в бою» – процитировал искин
классика родной литературы, не нашего Суворова, а местно-
го генерала, был у них такой. Причем вспомнил я об этом,
только услышал цитату. Похоже, некоторые знания будут
всплывать в процессе.

– Лучший отдых, в смене деятельности – напомнил о себе
искин – давай перетаскивай свою задницу в соседний аппа-
рат. Не в этот – когда я медленно переставляя ноги, напра-
вился к гипнограмму. – двигай обратно в капсулу виртуаль-
ной реальности, но не в ту в которой сдавал экзамен, а в со-



 
 
 

седнюю.
Эта капсула отличалась большей массивностью, а изнут-

ри была похоже на черте что. Скелет человека, подвешенный
внутри капсулы, с распахнутой грудиной, вот только разме-
ров на десять больше меня.

– Чего встал, никогда не видел виртуальный тренажер?
Давай, давай залазь внутрь и размещайся внутри тренера,
надеюсь, разберешься, куда совать руки, а куда ноги – голос
искина все больше и больше скатывался к голосу и поведе-
нию армейского прапорщика.

– Чего тут разбираться, чай не тупее паровоза – бурча,
шептал я, забираясь внутрь.

– Вперед и с песней – бодро прокричал искин – и тренер
плотно обхватил меня, слегка приподнял и одновременно с
закрытием крышки капсулы, на голову оделся шлем.

Мгновение, всего мгновение отделяло меня от злобного
тренера этой гребаной капсулы. Когда спустя два часа я вы-
валился из неё, меня можно было отжимать, такого физиче-
ского и морального напряжения я не испытывал никогда. К
черту эту игру, в черту это обучение, домой, домой хочу, там
такой классный, мягкий диванчик, на нем так удобно кема-
рить и там нет этих злобных гадов, которые решили свести
меня в могилу. Да слова не мужа, а маменькиного сыночка,
но мог же я немного побурчать? Умом я понимаю, да мне все
это надо, но как тяжело кто бы знал.

– Давай в душ, эко тебя проняло, дорогу я тебе уже нари-



 
 
 

совал, примешь душ и на обед, как раз время подходит.
С трудом встав с карачек, медленно поплелся в душ, ви-

димо я слегка потерялся, очнувшись лишь, когда меня об-
дало ледяной водой, резко сменившийся горячей, а потом
снова ледяной. Стоя под душем, стал резко приходить в се-
бя, а когда меня обдул теплый ветер, сдувая остатки влаги,
окончательно пришел в себя. Я снова был готов к подвигам,
вот только желудок, громко буркнув, напомнил о еде. Да, по-
жрать это тема, мгновенно ощутив сильнейший голод, а я о
чем – громко проурчав, заявил желудок.

Обед, о, это было что-то, так сметать еду с блюд, я даже не
помню, чтобы такое со мной случалось в жизни, не чувствуя
вкуса, толком не разжевывая, лишь бы заглушить невероят-
ное чувство голода.

– Витаминный коктейль – прокомментировал Сту, по-
явившийся передо мной высокий стакан, наполненный зе-
леновато-голубой густой жидкостью, даже внешне вызываю-
щий отвращение. Хотя на вкус оказался довольно приятен,
мятный, с цитрусовым оттенком.

Хорошо то как, развалившись на стуле и потягивая кок-
тейль, размышляя о вечном.

– Пять минут расслабона и в гипнограмм, учеба ждать не
будет – жестко напомнил о себе искин.

– Понял, иду – и, допив коктейль, отправился на учебу.
– Это было что-то с чем-то – медленно поделился я с ком-

натой, стягивая шлем ВР. Медленно сполз с дивана и, встав



 
 
 

на четвереньки в течении нескольких минут путался встать
на ноги. Встал, но с трудом, ощущения сродни виртуальным,
тело не просто болит, гудит от напряжения каждая мышца.
Мочевой пузырь требует вспомнить о нем, желудок напоми-
нает о жратве, а голова о том, что не плохо бы поспать и все
в таком раздрае. О, черт, мочевой пузырь первым сообщил
о том, что ждать он не намерен и либо я иду к белому дру-
гу или он опорожнится прямо здесь. Сделав пару шагов, я
понял, что на своих двоих мне не дойти и, опустившись на
четвереньки, побрел в туалет. Успел, это радует, теперь нуж-
но встать, умыться и ползти на кухню. Вот черт, а ни хрена
готового и нет. Тогда, чтобы не напрягаться закажем пару
пицц, больших кругов, а пока их везут, съедим пару кусков
хлеба, чтобы перебить чувство голода.

Проснувшись утром, с трудом сполз с кровати, болело все,
руки не шевелились, ногами толком шевелить не могу. На-
чал с легкой разминки, сидя на полу, через десять минут
смог утвердиться на ногах и тело само вошло в какой-то
ритм, исполняя разминочный комплекс, изученный мной в
вирте. Через час, закончив разминку, отправился в душ. Вот
это что сейчас было, размышлял я, сидя на кухне с чашеч-
кой кофе. Как там говорили разрабы, все, что вы узнаете в
игре, вы сможете применять и в реале. Недоверчиво хмык-
нув, включил комп и в поисковой строке вывел – теорема
Пифагора. Просмотрел поученный ответ, соответствует тео-
реме Рудего. Вот только теорема Рудего из того мира, а Пи-



 
 
 

фагор из этого. Ну, а потом на меня напал интерес, и я срав-
нивал и сравнивал теоремы, доказательства, законы, причем
некоторые отличались друг от друга своими выводами. Вот
только доверия у меня вызывали больше законы мира Ррорг,
чем наши земные.

– Это сейчас что, получается – Размышлял я вслух, пред-
варительно отключив компьютер, я могу стать первооткры-
вателем физических и математических законов, знаний, по-
лученных в вирте для этого, вполне хватало. Вот только есть
небольшая проблема ссылаться то я буду на законы Ррорга,
которые нашим ученым неизвестны, да ну на фиг. Есть игра,
есть реальный мир, будет действительно, что-то интересное
тогда можно будет и подумать о производстве в реале, да и
то для этого нужна своя команда. А своя команда – это луч-
ше всего собственный клан в игре. А до этого как до луны.
Кстати, отметил для себя, что мысленно иногда говорю не
Ррорг, а Мать – именно так звучит название планеты на рр-
оргском. Хм, а солнце соответственно – Отец. Ну да, звучит
получше, чем просто Земля, особенно когда некоторые фан-
тасты назвали ее в галактических каталогах – Грязь.

– «Время! Время, ай-лю-лю» – прокричал я, вскакивая с
кресла, пора возвращаться к учебе и меня сова ждала игра.

Вчера мы изучили родной язык, математику и физику, об-
щий курс средней школы, сегодня, как говорил искин, де-
лясь планами меня, ожидали химия, биология и ботаника.
Да, а еще меня ждал в гости злобный тренер, надо ему хоть



 
 
 

имя какое-нибудь придумать.
– Сту привет – проговорил я, вылезая из медицинской

капсулы, куда отправился спать, когда подошло время выхо-
да в реал.

– Привет, привет соня, ну и горазд же ты спать, на сон
тебе должно хватать шести часов иначе мы просто не будем
успевать. Поэтому я пересмотрел план обучения. План на
ближайшие дни таков – делился со мной искин, пока я про-
делывал малый разминочный комплекс. – Как и вчера сего-
дня будет сначала химия, потом экзамен, потом трениров-
ка, обед, биология. Снова экзамен, ботаника, экзамен, потом
ужин следом легкая разминка в тренажере, а вот дальше из-
менения распорядка, о котором я и говорил. Ложишься в ле-
чебную капсулу и начинаешь изучать базы знаний по своей
основной специальности.

– А какая у меня основная специальность? – задал я ре-
зонный вопрос. – И какие именно базы я буду учить?

– Основная твоя специальность инженер программист
управляемых электронных устройств. Ну, то есть дронов,
дроидов, искинов, ну и тому подобное. Ну, а военная спе-
циальность – оператор управляемых электронных устройств,
ну или по-простому погонщик. Ну, а начнем, пожалуй, с про-
стых баз знаний, во-первых, это база по миру Ррорг, устрой-
ство, отношения, политика, законы ну и тому подобное.
Во-вторых, изучишь базу по бытовым электронным устрой-
ствам, а то мне надоело каждый раз подсказывать тебе –



 
 
 

хмыкнул искин. – Дальше изучишь программирование, к
этому моменту ты, надеюсь, уже изучишь высшую математи-
ку, дальше у нас идет кибернетика, ну и начальные базы по
дронам и дроидам, ремонт и обслуживание. Дальше посмот-
рим. Так что заканчивай «валять ваньку» и садись в кресло
гипнограмма.

– Слушаю и повинуюсь.
Глава 4.

Изучил химию, отметил подобие таблицы элементов Мен-
делеева, только здесь это больше напоминало снежинку,
стройная и объемная картинка с понятным расположени-
ем химических элементов. Еще одной особенностью плане-
ты Ррорг было полное отсутствие тяжелых элементов. Добы-
вать и использовать их Империя начала, только освоив по-
леты в звездной системе. Экзамены вновь сдал на высший
балл, злобный тренер виртуального тренажера сегодня заста-
вил меня разминаться и бегать, много бегать и все по раз-
ным местам, то в пустыне кросс, то по горным тропинкам.
Искин опять пересчитал распорядок и после обеда устроим
мне часовой сон. Кстати, очень удачно, за час в реале успел
справить потребности, поесть и даже десять минут покема-
рить. Учеба в лечебной капсуле после ужина оказалась до-
вольно приятной процедурой, загрузка базы знаний напря-
мую в мозг отличалась от подобной процедуры гипнограмма.

Во-первых, гипнограмм это сухой пакет знаний, который



 
 
 

загружается напрямую в длительную память, причем хоть и
смягченно, но это, скажем так, слегка болезненный процесс
и он внедряемый, память и мозг сопротивляются этой про-
цедуре, но подавляются медикаментозно. А вот изучение баз
– это тоже знания, внедряемые в память, но короткими им-
пульсами. То есть кусок знаний, обыгрывание это процесса в
псевдовиртуальной реальности и одновременная подзагруз-
ка знаний. Как это происходило – расскажу о самом нача-
ле, напрямую загрузились знания по технике безопасности, а
потом строй курсантов на плацу. Небольшая шеренга, а пе-
ред нами вышагивает инструктор и объясняет нам эти ин-
струкции, приводит случаи из жизни, варианты проблем и их
решение. При этом инструктор о чем-то говорит лишь пару
фраз, но в мозг при этом заливается максимальная инфор-
мация и мозг, а совместно и память радостно ее впитывают.
Вот мне понравилось такое обучение, приятно, комфортно,
а главное интересно.
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