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Аннотация
Курс «Программирование на языке Haskell: от джуна до

мидла» — подробное практическое руководство для тех, кто
хочет уверенно освоить функциональное программирование.
Книга ведёт читателя от самых основ (типы, функции, списки,
рекурсия) до уверенного middle-уровня: алгебраические типы
данных, функторы, аппликативы, монады, работа с IO, ленивость,
тестирование, параллелизм и проектирование программ.

Каждая из 20 глав содержит теорию, большое количество
примеров кода, разбор типичных ошибок, полезные советы
и упражнения разной сложности. Особое внимание уделено
чистому функциональному стилю, правильной организации кода
и переходу от учебных задач к реальным проектам.

Издание подойдёт программистам, уже знакомым с любым
языком и желающим глубже понять функциональный подход, а
также тем, кто хочет писать более надёжный и выразительный код.



 
 
 

Учитель Начальной
Курс Хаскель от
джуна до мидла

ГЛАВА 1. ВВЕДЕНИЕ В HASKELL И ФУНКЦИОНАЛЬ-
НОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ

1.1. Что такое Haskell и зачем он нужен

Haskell — это чисто функциональный язык программиро-
вания с сильной статической типизацией, ленивыми вычис-
лениями и мощной системой типов. Он был создан в кон-
це 1980-х — начале 1990-х годов группой исследователей
как стандартный язык для исследований в области функци-
онального программирования. Назван в честь математика
Хаскелла Брукса Карри.

Основные особенности Haskell:

• Чистота (purity). Функции не имеют побочных эффек-
тов. Одна и та же функция с одними и теми же аргументами
всегда возвращает один и тот же результат.

• Ленивые вычисления (lazy evaluation). Выражения вы-



 
 
 

числяются только тогда, когда их значение действительно
нужно.

• Сильная статическая типизация с выводом типов (type
inference). Компилятор сам выводит большинство типов.

• Алгебраические типы данных и паттерн-матчинг.
• Мощная система типов, включая type classes, higher-

kinded types, GADTs и т.д.
• Отсутствие изменяемого состояния по умолчанию

(immutable by default).

Зачем изучать Haskell в 2020–2020-х годах?

1. Понимание функционального программирования на
глубоком уровне.

2. Улучшение качества кода даже в других языках (Java,
C#, Python, JavaScript, Rust, Scala).

3. Работа с современными системами, где Haskell ис-
пользуется: финансы (Standard Chartered, Barclays), блок-
чейн (Cardano), компиляторы, анализ данных, DevOps-ин-
струменты.

4. Развитие мышления: Haskell заставляет думать о дан-
ных и трансформациях, а не о последовательности команд.

5. Высокая надёжность программ благодаря системе ти-
пов.

1.2. Императивное vs Функциональное мышление



 
 
 

Императивный подход (C, Java, Python в классическом
стиле):

"Сделай шаг 1, потом шаг 2, измени переменную x, потом
проверь условие..."

Функциональный подход:
"Опиши, что есть результат, через композицию чистых

функций".

Пример. Подсчёт суммы квадратов чётных чисел в спис-
ке.

Императивно (псевдокод):
sum = 0
for x in list:
if x % 2 == 0:
sum = sum + x * x

Функционально на Haskell:
sumOfSquaresOfEvens = sum . map (^2) . filter even

Или более явно:
sumOfSquaresOfEvens xs = sum (map (^2) (filter even xs))

Здесь каждая функция делает одну вещь, и они комбини-



 
 
 

руются.

1.3. Основные концепции, которые нужно усвоить с само-
го начала

• Значение (value) и выражение (expression).
• Функция как значение первого класса.
• Рекурсия вместо циклов.
• Неизменяемость данных.
• Типы как контракты.
• Композиция функций.

1.4. Краткая история и экосистема

• 1987–1990: разработка языка.
• 1990: первый отчёт (Haskell 1.0).
• 1998: Haskell 98 (стандарт на долгие годы).
• 2010: Haskell 2010.
• Сегодня: GHC (Glasgow Haskell Compiler) — основной

компилятор, постоянно развивается (GHC 9.x).
• Cabal и Stack — системы сборки.
• Hackage — центральный репозиторий пакетов.
• Stackage — стабильные наборы пакетов.

1.5. Кому подходит этот курс



 
 
 

Курс рассчитан на тех, кто:
• уже умеет программировать хотя бы на одном языке

(Python, JavaScript, Java, C++ и т.д.);
• хочет перейти от junior-уровня понимания FP к уверен-

ному middle-уровню;
• готов писать много кода и разбирать ошибки компиля-

тора.

Если вы совсем новичок в программировании — сначала
освойте основы любого императивного языка, потом возвра-
щайтесь.

1.6. Как работать с этой книгой

1. Читайте главу.
2. Набирайте все примеры в GHCi или в файле.
3. Модифицируйте примеры.
4. Выполняйте упражнения.
5. Не бойтесь ошибок компилятора — это ваш лучший

учитель.

1.7. Первые полезные ресурсы

• Официальный сайт: haskell.org
• Книга "Learn You a Haskell for Great Good!" (есть рус-

ский перевод).



 
 
 

• "Haskell Programming from First Principles" (платная,
очень глубокая).

• Документация GHC и Hoogle (поиск по типам и функ-
циям).

• Reddit r/haskell, Haskell Discourse, Telegram-чаты.

В следующей главе мы настроим окружение и напишем
первую программу.

Упражнения к главе 1

1. Объясните своими словами, чем чистая функция отли-
чается от процедуры с побочными эффектами.

2. Приведите 3 примера задач, которые удобнее решать
функционально, чем императивно.

3. Найдите в интернете 5 компаний, которые используют
Haskell в продакшене, и кратко опишите, для чего.

ГЛАВА 2. УСТАНОВКА ОКРУЖЕНИЯ, GHCI И ПЕР-
ВЫЙ КОД

2.1. Установка GHC и инструментов

Рекомендуемый способ в 2024–2026 годах — использо-
вать GHCup.



 
 
 

На Linux / macOS:
curl --proto '=https' --tlsv1.2 -sSf https://get-

ghcup.haskell.org | sh

После установки доступны команды:
• ghcup — менеджер версий
• ghc — компилятор
• ghci — интерактивная оболочка (REPL)
• cabal — система сборки
• stack — альтернативная система сборки (многие до сих

пор предпочитают)

Проверка:
ghc --version
ghci

На Windows лучше использовать официальный установ-
щик или WSL2 + GHCup.

2.2. Первый запуск GHCi

Открываем терминал и пишем:

$ ghci
GHCi, version 9.6.x: https://www.haskell.org/ghc/ :? for help
Prelude>



 
 
 

Prelude — это стандартный модуль, который загружается
по умолчанию.

Простые вычисления:
Prelude> 2 + 2
4
Prelude> 7 * 8
56
Prelude> 2 ^ 10
1024
Prelude> sqrt 16
4.0
Prelude> pi
3.141592653589793

Строки:
Prelude> "Hello, " ++ "Haskell!"
"Hello, Haskell!"

Логика:
Prelude> True && False
False
Prelude> True || False
True
Prelude> not True



 
 
 

False

2.3. Основные команды GHCi

:t выражение — показать тип
:i имя — информация о типе/классе/функции
:l файл.hs — загрузить файл
:r — перезагрузить последний файл
:q — выход
:? — справка
:set +t — показывать типы результатов
:set prompt "λ> " — красивый промпт

Пример:
Prelude> :t 5
5 :: Num a => a
Prelude> :t "hello"
"hello" :: String
Prelude> :t True
True :: Bool
Prelude> :t not
not :: Bool -> Bool

2.4. Первый файл .hs

Создаём файл Hello.hs:



 
 
 

-- Hello.hs
module Main where

main :: IO ()
main = putStrLn "Привет, Haskell!"

Компиляция и запуск:
$ ghc Hello.hs
$ ./Hello
Привет, Haskell!

Или через runhaskell (без компиляции в бинарник):
$ runhaskell Hello.hs

2.5. Простейшие определения в файле

-- Simple.hs
module Simple where

double :: Int -> Int
double x = x * 2

square :: Int -> Int
square x = x * x



 
 
 

sumOfSquares :: Int -> Int -> Int
sumOfSquares x y = square x + square y

Загружаем в GHCi:
$ ghci Simple.hs
*Simple> double 21
42
*Simple> sumOfSquares 3 4
25

2.6. Полезные настройки

В файле ~/.ghci можно добавить:
:set prompt "λ> "
:set +t
:set -Wall

Флаг -Wall включает почти все предупреждения — очень
полезно с самого начала.

2.7. Cabal и Stack — краткий обзор

Для небольших экспериментов достаточно GHCi и ghc.
Для реальных проектов:

Создание проекта Cabal:



 
 
 

$ cabal init
$ cabal build
$ cabal run

Stack:
$ stack new my-project
$ cd my-project
$ stack build
$ stack exec my-project-exe

В этом курсе до главы 14–15 мы будем в основном рабо-
тать с отдельными .hs файлами и GHCi. Позже перейдём к
проектам.

2.8. Типичные проблемы при установке

• На macOS иногда нужно установить Command Line
Tools.

• На Linux — libgmp, zlib и другие зависимости.
• Конфликт версий — используйте ghcup set.
• В Windows — лучше WSL2.

2.9. Редакторы и IDE

• VS Code + Haskell extension (на базе HLS — Haskell
Language Server)



 
 
 

• Emacs + haskell-mode
• Vim/Neovim + coc-haskell или haskell-tools.nvim
• IntelliJ + Haskell plugin (менее популярен)

HLS даёт подсветку, автодополнение, переход к определе-
нию, type holes и многое другое.

Упражнения к главе 2

1. Установите GHCup и проверьте версии ghc, cabal, stack.
2. Напишите программу, которая выводит ваше имя и те-

кущий год.
3. Создайте файл с тремя функциями: сложение, умноже-

ние и возведение в степень. Загрузите в GHCi и протести-
руйте.

4. Настройте красивый промпт в GHCi.

ГЛАВА 3. ТИПЫ, ВЫРАЖЕНИЯ И БАЗОВЫЙ СИН-
ТАКСИС

3.1. Всё есть выражение

В Haskell почти всё является выражением, которое имеет
значение и тип.

5 -- Int (или Num a => a)



 
 
 

True -- Bool
'a' -- Char
"hello" -- String (это [Char])
[1,2,3] -- [Int]
(1, "hello", True) -- (Int, String, Bool)

3.2. Базовые типы

• Int — целые числа фиксированного размера (обычно 64
бита)

• Integer — целые числа произвольной точности
• Float — числа с плавающей точкой одинарной точности
• Double — двойной точности
• Bool — True | False
• Char — символ
• String — синоним для [Char]

Проверка:
Prelude> :t 42
42 :: Num a => a
Prelude> :t (42 :: Int)
42 :: Int
Prelude> :t (42 :: Integer)
42 :: Integer

3.3. Списки и кортежи



 
 
 

Списки — однородные:
[1,2,3,4] :: [Int]
["a","b"] :: [String]
[] :: [a] -- пустой список любого типа

Кортежи — разнородные, фиксированной длины:
(1, "hello") :: (Int, String)
(True, 3.14, 'x') :: (Bool, Double, Char)
() :: () -- unit type

3.4. Функции как значения

Функция тоже имеет тип:
not :: Bool -> Bool
length :: [a] -> Int
take :: Int -> [a] -> [a]
(++) :: [a] -> [a] -> [a]

Оператор тоже функция:
(+) :: Num a => a -> a -> a

3.5. Аннotation типов

Хотя Haskell умеет выводить типы, явные аннотации
очень полезны:



 
 
 

add :: Int -> Int -> Int
add x y = x + y

Или в выражениях:
(5 :: Int) + (7 :: Int)

3.6. Условные выражения

if условие then выражение1 else выражение2

Важно: и then, и else обязательны, и оба выражения долж-
ны иметь один тип.

absolute :: Int -> Int
absolute n = if n >= 0 then n else -n

Можно писать в несколько строк:
absolute n =
if n >= 0
then n
else -n

3.7. Охраняющие условия (guards)

Часто удобнее guards:



 
 
 

absolute :: Int -> Int
absolute n
| n >= 0 = n
| otherwise = -n

otherwise — это просто True.

Можно несколько:
bmiTell :: Double -> Double -> String
bmiTell weight height
| bmi <= 18.5 = "Недостаточный вес"
| bmi <= 25.0 = "Норма"
| bmi <= 30.0 = "Избыточный вес"
| otherwise = "Ожирение"
where bmi = weight / height ^ 2

3.8. where и let

where — локальные определения после функции:

cylinder :: Double -> Double -> Double
cylinder r h =
sideArea + 2 * topArea
where
sideArea = 2 * pi * r * h



 
 
 

topArea = pi * r ^ 2

let — выражение:

cylinder r h =
let sideArea = 2 * pi * r * h
topArea = pi * r ^ 2
in sideArea + 2 * topArea

В GHCi let используется для определений:
Prelude> let x = 5
Prelude> let y = 7
Prelude> x + y
12

3.9. Комментарии

-- однострочный комментарий

{-
многострочный
комментарий
-}

3.10. Отступы — это синтаксис



 
 
 

Haskell чувствителен к отступам (layout rule).

Правило: код, который относится к одному блоку, должен
иметь одинаковый или больший отступ.

Плохо:
let x = 5
y = 7 -- ошибка

Хорошо:
let x = 5
y = 7

Или с фигурными скобками (редко используют):
let { x = 5; y = 7 }

3.11. Операторы и их приоритет

Инфиксные операторы:
2 + 3 * 4 -- 14, потому что * имеет больший приоритет

Можно делать функцию инфиксной с помощью обратных
кавычек:

div 10 2
10 `div` 2



 
 
 

И наоборот — оператор в префиксной форме:
(+) 2 3

3.12. Полезные встроенные функции

fst, snd — для пар
head, tail, last, init
null, length
take, drop
reverse
elem
maximum, minimum
sum, product
and, or
zip, zipWith
words, unwords, lines, unlines

Примеры:
Prelude> head [1,2,3]
1
Prelude> tail [1,2,3]
[2,3]
Prelude> take 3 [1..10]
[1,2,3]
Prelude> [1..5]
[1,2,3,4,5]



 
 
 

Prelude> [1,3..10]
[1,3,5,7,9]
Prelude> elem 3 [1,2,3,4]
True

Упражнения к главе 3

1. Напишите функцию, которая возвращает большее из
двух чисел (без использования max).

2. Напишите функцию signum (знак числа): -1, 0, 1.
3. Создайте функцию, которая по двум катетам считает

гипотенузу.
4. Напишите функцию, которая проверяет, является ли

год високосным.
5. Используя where, напишите функцию площади тре-

угольника по формуле Герона.

ГЛАВА 4. ФУНКЦИИ, ПАТТЕРН-МАТЧИНГ И РЕКУР-
СИЯ

4.1. Определение функций

Самый простой способ:
add :: Int -> Int -> Int
add x y = x + y



 
 
 

Можно частично применять:
add5 = add 5
-- add5 :: Int -> Int

4.2. Паттерн-матчинг

Одна из самых мощных возможностей языка.

Факториал через паттерны:
factorial :: Integer -> Integer
factorial 0 = 1
factorial n = n * factorial (n - 1)

Важно: порядок уравнений имеет значение. Более специ-
фичные паттерны должны идти раньше.

Паттерны для списков:
head' :: [a] -> a
head' [] = error "пустой список"
head' (x:_) = x

tail' :: [a] -> [a]
tail' [] = error "пустой список"
tail' (_:xs) = xs

Длина списка:



 
 
 

length' :: [a] -> Int
length' [] = 0
length' (_:xs) = 1 + length' xs

Сумма:
sum' :: Num a => [a] -> a
sum' [] = 0
sum' (x:xs) = x + sum' xs

4.3. as-паттерны

Иногда нужно и разобрать, и сохранить целое:

capital :: String -> String
capital "" = "Пустая строка"
capital all@(x:xs) = "Первая буква " ++ [x] ++ " остальное:

" ++ xs

4.4. Паттерны в лямбдах и case

case выражение of
паттерн1 -> результат1
паттерн2 -> результат2

Пример:
describeList :: [a] -> String



 
 
 

describeList xs = "Список " ++ case xs of
[] -> "пустой"
[x] -> "из одного элемента"
_ -> "из нескольких элементов"

4.5. Рекурсия — основной способ итерации

В Haskell нет циклов for/while в классическом виде. Всё
делается рекурсией или функциями высшего порядка.

Хвостовая рекурсия (хвостовой вызов) важна для произ-
водительности, но GHC умеет оптимизировать многие слу-
чаи.

Пример аккумулятора:
sumTail :: Num a => [a] -> a
sumTail xs = go 0 xs
where
go acc [] = acc
go acc (x:xs) = go (acc + x) xs

4.6. Рекурсия по нескольким аргументам

zip' :: [a] -> [b] -> [(a,b)]
zip' _ [] = []
zip' [] _ = []



 
 
 

zip' (x:xs) (y:ys) = (x,y) : zip' xs ys

4.7. Взаимная рекурсия

even' :: Int -> Bool
even' 0 = True
even' n = odd' (n - 1)

odd' :: Int -> Bool
odd' 0 = False
odd' n = even' (n - 1)

4.8. Локальные функции с where/let

Часто вспомогательные функции делают локальными:

quicksort :: Ord a => [a] -> [a]
quicksort [] = []
quicksort (x:xs) =
let smaller = filter (<= x) xs
bigger = filter (> x) xs
in quicksort smaller ++ [x] ++ quicksort bigger

Или с where:
quicksort (x:xs) = quicksort smaller ++ [x] ++ quicksort

bigger



 
 
 

where
smaller = [a | a <- xs, a <= x]
bigger = [a | a <- xs, a > x]

4.9. Ошибки и частичные функции

error :: String -> a
undefined :: a

Лучше избегать частичных функций (head, tail, !! и т.д.)
в продакшен-коде. Позже мы научимся использовать Maybe
и Either.

4.10. Примеры полезных рекурсивных функций

-- Разворот списка
reverse' :: [a] -> [a]
reverse' [] = []
reverse' (x:xs) = reverse' xs ++ [x]

-- Более эффективно с аккумулятором
reverse'' :: [a] -> [a]
reverse'' xs = go [] xs
where
go acc [] = acc
go acc (x:xs) = go (x:acc) xs



 
 
 

-- Элемент по индексу
(!!) :: [a] -> Int -> a
[] !! _ = error "индекс слишком большой"
(x:_) !! 0 = x
(_:xs) !! n = xs !! (n - 1)

-- take
take' :: Int -> [a] -> [a]
take' n _
| n <= 0 = []
take' _ [] = []
take' n (x:xs) = x : take' (n - 1) xs

Упражнения к главе 4

1. Напишите функцию, вычисляющую n-е число Фибо-
наччи (сначала наивно, потом с аккумуляторами).

2. Реализуйте функцию elem самостоятельно через рекур-
сию.

3. Напишите функцию, которая вставляет элемент в от-
сортированный список, сохраняя порядок.

4. Реализуйте merge (слияние двух отсортированных
списков).

5. Напишите функцию, которая проверяет, является ли
список палиндромом.



 
 
 

ГЛАВА 5. СПИСКИ, СТРОКИ И ОСНОВНЫЕ ОПЕРА-
ЦИИ

5.1. Списки — центральная структура данных

Синтаксис:
[1,2,3]
1:2:3:[] -- то же самое
[1..10]
[1,3..20]
['a'..'z']

5.2. Основные операции

(++) :: [a] -> [a] -> [a] -- конкатенация
(:) :: a -> [a] -> [a] -- cons
head, tail, last, init
null :: [a] -> Bool
length :: [a] -> Int
reverse :: [a] -> [a]
take, drop, splitAt
elem, notElem
maximum, minimum (требуют Ord)
sum, product (требуют Num)
and, or (для [Bool])



 
 
 

any, all
concat :: [[a]] -> [a]
concatMap
zip, zipWith, unzip
words, unwords, lines, unlines

5.3. Генераторы списков (list comprehensions)

Очень мощный и читаемый синтаксис:

[x * 2 | x <- [1..10]]
[x | x <- [1..20], even x]
[(x,y) | x <- [1..3], y <- [1..3]]
[(x,y) | x <- [1..3], y <- [1..3], x + y == 4]

С несколькими фильтрами:
[x | x <- [1..100], x `mod` 3 == 0, x `mod` 5 == 0]

С let внутри:
[x * x | x <- [1..10], let y = x * x, y > 50]

Для строк:
[c | c <- "Hello World", c `elem` ['A'..'Z']]

5.4. Строки



 
 
 

String = [Char]

Поэтому все списковые функции работают со строками.

"hello" ++ " world"
reverse "haskell"
length "привет" -- осторожно с Unicode!

Для серьёзной работы с текстом позже будем использо-
вать Text (пакет text).

5.5. Бесконечные списки

Благодаря ленивости:

ones = 1 : ones
[1..]
fibs = 0 : 1 : zipWith (+) fibs (tail fibs)

take 20 fibs

5.6. Полезные приёмы

-- Удаление дубликатов (требует Eq)
nub :: Eq a => [a] -> [a]



 
 
 

-- Сортировка
import Data.List (sort)
sort [3,1,4,1,5,9]

-- Группировка
group [1,1,1,2,2,3,3,3,3]

-- Подинтервалы
inits, tails

-- Транспонирование
transpose [[1,2,3],[4,5,6]]

5.7. Примеры реальных задач

-- Частотный анализ
import Data.List (sort, group)
frequency xs = map (\g -> (head g, length g)) . group . sort $ xs

-- Проверка на анаграмму
isAnagram s1 s2 = sort s1 == sort s2

-- Разбиение на слова и подсчёт
wordCount = length . words

Упражнения к главе 5



 
 
 

1. Напишите функцию, которая возвращает все чётные
квадраты чисел от 1 до n.

2. С помощью list comprehension создайте таблицу умно-
жения 10×10.

3. Реализуйте функцию, которая удаляет все гласные из
строки.

4. Напишите функцию, которая находит все простые чис-
ла до n (решето Эратосфена).

5. Создайте бесконечный список факториалов и возьмите
первые 10.

ГЛАВА 6. ВЫСШИЕ ФУНКЦИИ: MAP, FILTER, FOLD
И КОМПАНИЯ

6.1. Функции высшего порядка

Функция высшего порядка — это функция, которая при-
нимает функции как аргументы или возвращает функцию.

map :: (a -> b) -> [a] -> [b]
filter :: (a -> Bool) -> [a] -> [a]
foldr :: (a -> b -> b) -> b -> [a] -> b
foldl :: (b -> a -> b) -> b -> [a] -> b

6.2. map



 
 
 

map (*2) [1..5] -- [2,4,6,8,10]
map toUpper "haskell" -- "HASKELL"
map length ["hello", "world"] -- [5,5]

Реализация:
map' :: (a -> b) -> [a] -> [b]
map' _ [] = []
map' f (x:xs) = f x : map' f xs

6.3. filter

filter even [1..10]
filter (>5) [1..10]
filter (/= ' ') "hello world"

Реализация:
filter' _ [] = []
filter' p (x:xs)
| p x = x : filter' p xs
| otherwise = filter' p xs

6.4. foldr и foldl

foldr — свёртка справа:
foldr (+) 0 [1,2,3,4] = 1 + (2 + (3 + (4 + 0)))



 
 
 

foldl — свёртка слева:
foldl (+) 0 [1,2,3,4] = (((0 + 1) + 2) + 3) + 4

Для ассоциативных операций и конечных списков резуль-
тат одинаковый, но производительность и поведение на бес-
конечных списках различаются.

sum = foldr (+) 0
product = foldr (*) 1
and = foldr (&&) True
or = foldr (||) False
length = foldr (\_ acc -> acc + 1) 0
reverse = foldl (\acc x -> x : acc) []

6.5. foldl' — строгая версия

В Data.List есть foldl' — строгий слева fold. Рекомендуется
использовать его вместо foldl почти всегда, чтобы избежать
накопления thunk'ов.

6.6. Другие полезные функции

zipWith :: (a -> b -> c) -> [a] -> [b] -> [c]
zipWith (+) [1,2,3] [4,5,6] -- [5,7,9]



 
 
 

takeWhile, dropWhile
span, break
any, all
find
partition
nubBy, groupBy, sortBy, on

6.7. Композиция функций

(.) :: (b -> c) -> (a -> b) -> a -> c

f . g = \x -> f (g x)

Пример:
sumOfSquaresOfEvens = sum . map (^2) . filter even

Очень важный стиль — point-free (бесточечный):
countEven = length . filter even

6.8. Лямбда-выражения

\x -> x * 2
\x y -> x + y
\(x,y) -> x + y
\xs -> length xs > 5



 
 
 

6.9. Сечения операторов

(2*) -- умножение на 2
(*2) -- то же
(>5) -- проверка > 5
(/10) -- деление на 10
(10/) -- 10 делить на что-то

6.10. Примеры

-- Подсчёт слов длиной больше 5
longWords = length . filter ((>5) . length) . words

-- Среднее значение
average xs = sum xs / fromIntegral (length xs)

-- Нормализация списка
normalize xs = map (/ sum xs) xs

Упражнения к главе 6

1. Реализуйте map, filter, foldr самостоятельно.
2. Напишите функцию, которая возводит все элементы

списка в квадрат и отфильтровывает те, что меньше 20.
3. С помощью fold реализуйте length, reverse, map, filter.
4. Напишите point-free версию функции, которая считает



 
 
 

количество гласных в строке.
5. Используя zipWith, создайте список частичных сумм.

ГЛАВА 7. МОДУЛИ, ПРОСТРАНСТВА ИМЁН И ОРГА-
НИЗАЦИЯ КОДА

7.1. Зачем нужны модули

• Разделение кода на логические части
• Сокрытие реализации (encapsulation)
• Избежание конфликтов имён
• Повторное использование

7.2. Объявление модуля

module Geometry
( sphereVolume
, sphereArea
, cubeVolume
, cubeArea
) where

-- реализации...

Всё, что не экспортировано, остаётся приватным.



 
 
 

7.3. Импорт

import Data.List
import Data.List (nub, sort)
import Data.List hiding (nub)
import qualified Data.Map as M
import Data.Map (Map)
import Data.Map as Map

Примеры:
import qualified Data.Map as Map
Map.lookup "key" myMap

7.4. Стандартные модули, которые нужно знать

Prelude — загружается автоматически
Data.List
Data.Maybe
Data.Either
Data.Tuple
Data.Char
Data.Map (контейнер)
Data.Set
Data.Text (позже)
Control.Monad
Control.Applicative



 
 
 

System.IO
Text.Printf
и многие другие

7.5. Структура проекта

my-project/
src/
MyProject/
Lib.hs
Types.hs
Utils.hs
Main.hs
test/
my-project.cabal
stack.yaml (если stack)
README.md

7.6. Иерархия модулей

module MyProject.Types where
module MyProject.Utils where
module MyProject.Lib where

import MyProject.Types
import MyProject.Utils



 
 
 

7.7. Экспорт типов и конструкторов

data Point = Point Double Double

-- экспортировать только тип, без конструкторов:
module Geometry (Point) where

-- экспортировать всё:
module Geometry (Point(..)) where

-- или выборочно:
module Geometry (Point(Point)) where

7.8. Прагмы и расширения языка

{-# LANGUAGE OverloadedStrings #-}
{-# LANGUAGE FlexibleContexts #-}
{-# LANGUAGE InstanceSigs #-}

Пока можно не углубляться, но знать, что они существу-
ют, нужно.

7.9. Хорошие практики организации

• Один модуль — одна ответственность



 
 
 

• Не делать гигантских модулей
• Явно указывать экспорт
• Использовать qualified import для больших библиотек

(Map, Set, Text, ByteString)
• Избегать import *

Упражнения к главе 7

1. Создайте модуль Geometry с функциями для круга,
прямоугольника и треугольника. Экспортируйте только нуж-
ное.

2. Напишите программу, которая использует qualified
import Data.List и Data.Char.

3. Разделите небольшой проект на 3–4 модуля.

ЧАСТЬ II. ТИПЫ И АБСТРАКЦИИ

ГЛАВА 8. АЛГЕБРАИЧЕСКИЕ ТИПЫ ДАННЫХ (ADT)

8.1. data — создание новых типов

data Bool = False | True
deriving (Eq, Ord, Show, Read, Enum, Bounded)

data Color = Red | Green | Blue
deriving (Eq, Show)



 
 
 

data Point = Point Double Double
deriving (Show)

data Shape
= Circle Double
| Rectangle Double Double
| Triangle Double Double Double
deriving (Show)

8.2. Работа с ADT через паттерн-матчинг

area :: Shape -> Double
area (Circle r) = pi * r * r
area (Rectangle w h) = w * h
area (Triangle a b c) =
let p = (a + b + c) / 2
in sqrt (p * (p - a) * (p - b) * (p - c))

8.3. Record syntax

data Person = Person
{ firstName :: String
, lastName :: String
, age :: Int
, height :: Float



 
 
 

} deriving (Show)

p = Person "Иван" "Иванов" 30 1.80

firstName p
age p

Обновление (на самом деле создание нового):
p2 = p { age = 31 }

8.4. Параметризованные типы

data Maybe a = Nothing | Just a
data Either a b = Left a | Right b
data Tree a = Empty | Node a (Tree a) (Tree a)

8.5. Рекурсивные типы

data List a = Nil | Cons a (List a)

data Nat = Zero | Succ Nat

data Expr
= Const Int
| Add Expr Expr
| Mul Expr Expr



 
 
 

| Var String

8.6. newtype

newtype Zoom = Zoom Double
deriving (Show)

Отличие от data: в runtime нет накладных расходов, это
просто обёртка.

newtype Identity a = Identity a
newtype Sum a = Sum a
newtype Product a = Product a

8.7. type — синонимы

type String = [Char]
type Name = String
type Point = (Double, Double)
type AssocList k v = [(k, v)]

8.8. Примеры проектирования

-- Деньги
newtype Money = Money Integer deriving (Eq, Ord, Show)



 
 
 

-- Идентификаторы
newtype UserId = UserId Int deriving (Eq, Show)
newtype OrderId = OrderId Int deriving (Eq, Show)

-- Состояния
data OrderStatus
= Pending
| Paid
| Shipped
| Delivered
| Cancelled
deriving (Eq, Show)

Упражнения к главе 8

1. Создайте тип данных для представления двоичного де-
рева поиска.

2. Напишите функции insert, lookup, toList для него.
3. Создайте тип Expr для арифметических выражений и

функцию eval.
4. Используя record syntax, опишите сущность "Книга" и

функции работы с ней.
5. Сделайте newtype для Email и Phone и функции вали-

дации.

ГЛАВА 9. TYPE CLASSES: EQ, ORD, SHOW, READ,



 
 
 

NUM И ДРУГИЕ

9.1. Что такое type class

Type class — это интерфейс (набор методов), который мо-
гут реализовывать разные типы.

class Eq a where
(==) :: a -> a -> Bool
(/=) :: a -> a -> Bool
x /= y = not (x == y) -- реализация по умолчанию

9.2. Основные классы

Eq, Ord, Show, Read, Enum, Bounded
Num, Real, Integral, Fractional, Floating, RealFrac,

RealFloat

9.3. deriving

data Color = Red | Green | Blue
deriving (Eq, Ord, Show, Read, Enum, Bounded)

Теперь можно:
Red == Green
Red < Green



 
 
 

show Red
read "Red" :: Color
succ Red
minBound :: Color

9.4. Ручная реализация

instance Eq Color where
Red == Red = True
Green == Green = True
Blue == Blue = True
_ == _ = False

9.5. Ограничения в сигнатурах

elem :: Eq a => a -> [a] -> Bool
sort :: Ord a => [a] -> [a]
show :: Show a => a -> String

9.6. Num и компания

(+) (-) (*) negate abs signum fromInteger

Для целых: div, mod, quot, rem
Для дробных: (/), recip, fromRational



 
 
 

9.7. Создание собственного класса

class Describable a where
describe :: a -> String

instance Describable Bool where
describe True = "Истина"
describe False = "Ложь"

instance Describable Int where
describe n = "Число " ++ show n

9.8. Подклассы

class Eq a => Ord a where
compare :: a -> a -> Ordering
(<) (<=) (>) (>=)
max, min

class Functor f where ...

9.9. Полезные советы

• Всегда добавляйте deriving (Eq, Show) минимум.
• Для ключей Map/Set нужен Ord.
• Не злоупотребляйте Read (лучше парсеры).



 
 
 

• Используйте newtype + instance, когда нужно особое по-
ведение (Monoid для Sum/Product).

Упражнения к главе 9

1. Создайте тип DaysOfWeek и реализуйте Eq, Ord, Show
вручную.

2. Сделайте класс YesNo (как в LYAH) и instances для
Bool, Maybe, списков, Int.

3. Реализуйте instance Num для типа, представляющего
комплексные числа (упрощённо).

ГЛАВА 10. MAYBE, EITHER И ОБРАБОТКА ОШИБОК

10.1. Проблема частичных функций

head [] — runtime exception
"abc" !! 5 — exception
div 5 0 — exception

В чистом функциональном мире мы предпочитаем явно
обозначать возможное отсутствие значения или ошибку.

10.2. Maybe

data Maybe a = Nothing | Just a



 
 
 

safeHead :: [a] -> Maybe a
safeHead [] = Nothing
safeHead (x:_) = Just x

safeDiv :: Double -> Double -> Maybe Double
safeDiv _ 0 = Nothing
safeDiv x y = Just (x / y)

10.3. Работа с Maybe

fromMaybe :: a -> Maybe a -> a
fromMaybe def Nothing = def
fromMaybe _ (Just x) = x

maybe :: b -> (a -> b) -> Maybe a -> b
isJust, isNothing
mapMaybe
catMaybes

10.4. Either

data Either a b = Left a | Right b

По соглашению Left — ошибка, Right — успех.



 
 
 

safeDivE :: Double -> Double -> Either String Double
safeDivE _ 0 = Left "Деление на ноль"
safeDivE x y = Right (x / y)

10.5. Цепочки вычислений

До появления do-нотации и монад приходилось писать
так:

f :: Int -> Maybe Int
f x = case safeHead [1..x] of
Nothing -> Nothing
Just y -> case safeDiv (fromIntegral y) 2 of
Nothing -> Nothing
Just z -> Just (round z)

Это неудобно. Именно поэтому появились Functor,
Applicative и Monad.

10.6. Either для накопления ошибок (позже)

Обычный Either останавливается на первой ошибке.
Для накопления используют Validation из пакетов

(semigroupoids и т.д.) или свои типы.

10.7. Практические рекомендации



 
 
 

• Предпочитайте Maybe/Either исключениям в чистом ко-
де.

• В IO-исключениях используйте Control.Exception, но ак-
куратно.

• Для парсинга и валидации — Either или специальные
типы.

• Всегда обрабатывайте оба случая.

Упражнения к главе 10

1. Напишите safeTail, safeLast, safeInit.
2. Реализуйте функцию lookup в ассоциативном списке,

возвращающую Maybe.
3. Напишите функцию, которая читает число из строки

(используя reads) и возвращает Either.
4. Создайте цепочку из трёх функций, возвращающих

Maybe, и обработайте все случаи.

ГЛАВА 11. ФУНКТОРЫ (FUNCTOR)

11.1. Идея

Functor — это то, что можно "отобразить" (map over).

class Functor f where



 
 
 

fmap :: (a -> b) -> f a -> f b

Инфиксный оператор: <$>
fmap = (<$>)

11.2. Instances

instance Functor Maybe where
fmap _ Nothing = Nothing
fmap f (Just x) = Just (f x)

instance Functor [] where
fmap = map

instance Functor (Either e) where
fmap _ (Left e) = Left e
fmap f (Right x) = Right (f x)

instance Functor ((->) r) where
fmap = (.)

11.3. Законы функторов

1. fmap id = id
2. fmap (f . g) = fmap f . fmap g



 
 
 

Они гарантируют, что fmap не меняет структуру, а только
значения внутри.

11.4. Примеры

fmap (+1) (Just 5) -- Just 6
fmap (*2) [1,2,3] -- [2,4,6]
fmap (++ "!") (Right "Hi") -- Right "Hi!"
fmap length (Just "hello") -- Just 5

11.5. Functors вложенные

fmap (fmap (*2)) [Just 1, Nothing, Just 3]
-- [Just 2, Nothing, Just 6]

11.6. Полезные функции

void :: Functor f => f a -> f ()
(<$) :: a -> f b -> f a

Упражнения к главе 11

1. Реализуйте instance Functor для Tree a.
2. Реализуйте instance Functor для Pair a b (мапит только

второй компонент).
3. Проверьте законы функтора для Maybe на нескольких



 
 
 

примерах.
4. Напишите функцию, которая применяет функцию ко

всем значениям внутри Either в списке.

ГЛАВА 12. APPLICATIVE

12.1. Зачем нужен Applicative

Functor позволяет применять функцию одного аргумента.
А что если функция находится внутри контекста, и аргу-

менты тоже?

class Functor f => Applicative f where
pure :: a -> f a
(<*>) :: f (a -> b) -> f a -> f b

12.2. Maybe

instance Applicative Maybe where
pure = Just
Nothing <*> _ = Nothing
_ <*> Nothing = Nothing
Just f <*> Just x = Just (f x)

Пример:
(+) <$> Just 3 <*> Just 5 -- Just 8



 
 
 

(+) <$> Just 3 <*> Nothing -- Nothing

12.3. Списки

instance Applicative [] where
pure x = [x]
fs <*> xs = [f x | f <- fs, x <- xs]

(*) <$> [1,2,3] <*> [10,100]
-- [10,100,20,200,30,300]

12.4. Either

instance Applicative (Either e) where
pure = Right
Left e <*> _ = Left e
_ <*> Left e = Left e
Right f <*> Right x = Right (f x)

12.5. Полезные комбинаторы

liftA2 :: Applicative f => (a -> b -> c) -> f a -> f b -> f c
liftA3 ...
*> и <*
sequenceA
traverse



 
 
 

for

12.6. Когда использовать

• Когда нужно применить n-арную функцию к значениям
в контексте.

• Валидация нескольких полей.
• Независимые эффекты (в отличие от монад, где есть за-

висимость).

Упражнения к главе 12

1. Реализуйте instance Applicative для Tree (если возмож-
но).

2. Напишите функцию, которая складывает два Maybe Int
с помощью Applicative.

3. Используя liftA2, создайте функцию безопасного деле-
ния двух Maybe Double.

4. Объясните разницу между fmap и <*> .

ГЛАВА 13. МОНАДЫ (MONAD) — ОТ ТЕОРИИ К
ПРАКТИКЕ

13.1. Определение

class Applicative m => Monad m where



 
 
 

return :: a -> m a -- то же, что pure
(>>=) :: m a -> (a -> m b) -> m b
(>>) :: m a -> m b -> m b
m >> k = m >>= \_ -> k

13.2. Maybe как монада

instance Monad Maybe where
return = Just
Nothing >>= _ = Nothing
Just x >>= f = f x

Теперь цепочки выглядят красиво:

safeHead [1,2,3] >>= \x ->
safeDiv (fromIntegral x) 2 >>= \y ->
Just (y * 10)

Или с do-нотацией:

do
x <- safeHead [1,2,3]
y <- safeDiv (fromIntegral x) 2
return (y * 10)

13.3. do-нотация



 
 
 

Это синтаксический сахар:

do
a <- ma
b <- mb
return (a + b)

разворачивается примерно в:

ma >>= \a ->
mb >>= \b ->
return (a + b)

13.4. Список как монада

instance Monad [] where
return x = [x]
xs >>= f = concatMap f xs

do
x <- [1,2,3]
y <- [10,20]
return (x * y)

-- [10,20,20,40,30,60]



 
 
 

Это похоже на list comprehension.

13.5. Either как монада

instance Monad (Either e) where
return = Right
Left e >>= _ = Left e
Right x >>= f = f x

13.6. Законы монад

1. return a >>= f ≡ f a
2. m >>= return ≡ m
3. (m >>= f) >>= g ≡ m >>= (\x -> f x >>= g)

13.7. Полезные функции

mapM, mapM_
forM, forM_
sequence, sequence_
when, unless
join
liftM, liftM2 (устаревают в пользу <$> и liftA2)
filterM
foldM



 
 
 

replicateM

13.8. Writer, Reader, State — краткий обзор

Позже, когда понадобится:
• Reader — передача окружения
• Writer — накопление лога
• State — изменяемое состояние в чистом виде
• RWS — комбинация

В реальном коде часто используют mtl или transformers.

13.9. Практический пример — безопасные вычисления

type Error = String
type Result a = Either Error a

safeDiv :: Double -> Double -> Result Double
safeDiv _ 0 = Left "деление на ноль"
safeDiv x y = Right (x / y)

compute :: Double -> Double -> Double -> Result Double
compute a b c = do
x <- safeDiv a b
y <- safeDiv x c
return (y + 1)



 
 
 

Упражнения к главе 13

1. Перепишите цепочку Maybe без do-нотации и с do-но-
тацией.

2. Напишите функцию, которая берёт список Maybe и воз-
вращает Maybe списка (sequence).

3. Реализуйте mapM самостоятельно через рекурсию.
4. Напишите небольшой "калькулятор" на Either, который

поддерживает +, -, *, / и обрабатывает ошибки.

ЧАСТЬ III. ПРАКТИКА И УГЛУБЛЕНИЕ (К УРОВНЮ
MIDDLE)

ГЛАВА 14. ВВОД-ВЫВОД (IO) И РАБОТА С ФАЙЛА-
МИ

14.1. Почему IO особенный

IO a — это описание действия, которое, будучи выпол-
ненным, произведёт значение типа a (и, возможно, побочные
эффекты).

main :: IO ()

14.2. Основные действия



 
 
 

putStr, putStrLn, putChar
getLine, getChar, getContents
print -- putStrLn . show
readFile, writeFile, appendFile
interact

14.3. do-нотация в IO

main = do
putStrLn "Как вас зовут?"
name <- getLine
putStrLn $ "Привет, " ++ name ++ "!"

14.4. return и pure в IO

return "hello" :: IO String

14.5. Работа с файлами

main = do
content <- readFile "input.txt"
writeFile "output.txt" (map toUpper content)

14.6. Ленивый vs строгий IO



 
 
 

readFile — ленивый (может привести к проблемам с бло-
кировками файлов).

Для больших файлов и продакшена лучше использовать
Data.Text.IO или ByteString + strict.

14.7. Исключения в IO

import Control.Exception

try, catch, handle, bracket, finally

bracket — очень важный комбинатор для ресурсов:

bracket
(openFile "file.txt" ReadMode)
hClose
(\h -> do ...)

14.8. Аргументы командной строки

import System.Environment

main = do
args <- getArgs
prog <- getProgName
...



 
 
 

14.9. Случайные числа, время и т.д.

import System.Random
import Data.Time

Упражнения к главе 14

1. Напишите программу, которая читает файл и выводит
количество строк, слов и символов.

2. Сделайте интерактивный todo-list в консоли (добавле-
ние, просмотр, удаление).

3. Напишите программу, которая копирует файл.
4. Обработайте случай отсутствия файла с помощью catch.

ГЛАВА 15. ЛЕНИВОСТЬ, СТРОГОСТЬ И ПРОИЗВО-
ДИТЕЛЬНОСТЬ

15.1. Ленивость по умолчанию

Выражение не вычисляется, пока его значение не понадо-
бится.

Создаются thunk'и.

15.2. Проблемы ленивости



 
 
 

• Утечки памяти (накопление больших цепочек thunk'ов)
• Непредсказуемое использование памяти
• Сложность рассуждения о производительности

15.3. Средства контроля

seq :: a -> b -> b
($!) :: (a -> b) -> a -> b
BangPatterns: f !x = ...
StrictData
foldl' вместо foldl
deepseq / force

15.4. Пример утечки

sum [1..10000000] с foldl (+) 0 может съесть много памяти.
foldl' (+) 0 — нормально.

15.5. Профилирование

ghc -O2 -prof -fprof-auto Program.hs
./Program +RTS -p

15.6. Рекомендации

• Используйте foldl' для свёрток.



 
 
 

• Для больших структур данных смотрите в сторону strict-
версий или unboxed types.

• Не бойтесь ! в record-полях, когда нужна строгость.
• Измеряйте, а не гадайте.

Упражнения к главе 15

1. Сравните foldl и foldl' на большом списке (по времени
и памяти).

2. Напишите строгую версию списка (data StrictList a =
SNil | SCons !a !(StrictList a)).

3. Используйте seq, чтобы заставить вычисление произой-
ти.

ГЛАВА 16. ТЕСТИРОВАНИЕ (HUNIT, QUICKCHECK,
TASTY)

16.1. Зачем тестировать

Даже с мощной системой типов нужны тесты.

16.2. HUnit — юнит-тесты

import Test.HUnit

test1 = TestCase (assertEqual "описание" ожидаемое реаль-



 
 
 

ное)

16.3. QuickCheck — property-based testing

import Test.QuickCheck

prop_reverse :: [Int] -> Bool
prop_reverse xs = reverse (reverse xs) == xs

quickCheck prop_reverse

16.4. tasty — современный фреймворк

Объединяет HUnit, QuickCheck, SmallCheck и другие.

16.5. Организация тестов в проекте

test-suite в cabal-файле.

16.6. Полезные практики

• Пишите свойства, а не только примеры.
• Используйте Arbitrary instances.
• Тестируйте граничные случаи.
• Интегрируйте тесты в CI.



 
 
 

Упражнения к главе 16

1. Напишите QuickCheck-свойства для своих функций
сортировки и поиска.

2. Создайте HUnit-тесты для функций работы с Maybe/
Either.

3. Соберите небольшой test-suite с tasty.

ГЛАВА 17. ПАРАЛЛЕЛИЗМ И КОНКУРЕНТНОСТЬ

17.1. Разница

Parallelism — использование нескольких ядер для ускоре-
ния.

Concurrency — управление несколькими потоками выпол-
нения (даже на одном ядре).

17.2. parallel пакет

import Control.Parallel.Strategies

parMap, using, rpar, rseq, parList и т.д.

17.3. async

import Control.Concurrent.Async



 
 
 

concurrently, mapConcurrently, race, withAsync

17.4. STM (Software Transactional Memory)

import Control.Concurrent.STM

Очень мощная абстракция для безопасной работы с раз-
деляемым состоянием.

17.5. Базовые примитивы

forkIO, MVar, Chan, QSem и т.д.

17.6. Рекомендации

• Для чистых вычислений — Strategies / parallel.
• Для IO-конкурентности — async.
• Для сложного разделяемого состояния — STM.
• Избегайте голых MVar, если можно обойтись более вы-

сокоуровневыми инструментами.

Упражнения к главе 17

1. Распараллельте вычисление тяжёлой чистой функции
на списке.



 
 
 

2. Напишите программу, которая одновременно качает
несколько URL (с помощью async и http-client).

3. Создайте простой пример с STM.

ГЛАВА 18. ПАРСЕРЫ И РАБОТА С ТЕКСТОМ

18.1. Почему не regex и read

Для серьёзного парсинга нужны комбинаторы.

18.2. Attoparsec / Megaparsec

Megaparsec — более удобный и информативный в ошиб-
ках.

Attoparsec — очень быстрый (особенно с ByteString).

18.3. Базовые идеи

satisfy, char, string, takeWhile, many, some, choice, (<|>), try

18.4. Пример простого парсера

parseNumber = ...
parseExpr = ...

18.5. Работа с Text и ByteString



 
 
 

Data.Text
Data.Text.Encoding
Data.ByteString
Data.ByteString.Lazy

18.6. JSON — Aeson

decode, encode, FromJSON, ToJSON
deriveJSON

Упражнения к главе 18

1. Напишите парсер простых арифметических выраже-
ний.

2. Спарсите CSV-файл.
3. Напишите FromJSON / ToJSON для своего типа дан-

ных.

ГЛАВА 19. ЛУЧШИЕ ПРАКТИКИ, СТИЛЬ КОДА И АР-
ХИТЕКТУРА

19.1. Стиль

• Следуйте Hindley-Milner style guide / style guide от Johan
Tibell / Facebook и т.д.



 
 
 

• Имена: camelCase для функций, PascalCase для типов.
• Явные экспорты.
• Не слишком длинные строки.
• Осмысленные имена.

19.2. Организация кода

• Тонкий слой IO на границе.
• Чистая бизнес-логика внутри.
• Новые типы (newtype) для идентификаторов и единиц

измерения.
• Избегайте "stringly-typed" программирования.

19.3. Обработка ошибок

• Maybe для отсутствия значения.
• Either / ExceptT для ошибок с информацией.
• Исключения — только для действительно исключитель-

ных ситуаций в IO.

19.4. Производительность

• Профилируйте.
• Используйте правильные структуры данных (Vector,

HashMap, Text, ByteString).
• Strictness там, где нужно.



 
 
 

19.5. Документация

Haddock-комментарии.
Примеры в документации.

19.6. Архитектурные подходы

• ReaderT + IO для окружения.
• mtl-стиль или concretе monad stacks.
• Free / Final Tagless (для продвинутых).
• Effect systems (polysemy, effectful) — современный

тренд.

Упражнения к главе 19

1. Возьмите свой старый код и приведите его к хорошему
стилю.

2. Добавьте newtype для всех идентификаторов.
3. Разделите чистую логику и IO.

ГЛАВА 20. МИНИ-ПРОЕКТЫ И ПЕРЕХОД К МИДЛ-
УРОВНЮ

20.1. Что должен уметь Middle Haskell-разработчик



 
 
 

• Уверенно писать чистый и IO-код.
• Понимать и использовать Functor / Applicative / Monad /

Traversable / Foldable.
• Уметь проектировать ADT.
• Писать тесты (unit + property).
• Работать с текстовыми форматами и парсерами.
• Понимать основы производительности и ленивости.
• Читать чужой код на Hackage.
• Использовать Cabal/Stack, HLS, hoogle.

20.2. Мини-проекты для портфолио

1. Консольный менеджер задач с сохранением в файл /
JSON.

2. Простой статический сайт-генератор.
3. Парсер и интерпретатор небольшого языка.
4. Клиент к какому-нибудь публичному API (с async и

aeson).
5. Небольшая игра (текстовая RPG или тетрис в термина-

ле).
6. Утилита командной строки с optparse-applicative.

20.3. Дальнейшее развитие

• Книги: "Haskell in Depth", "Parallel and Concurrent
Programming in Haskell", "Algebra-Driven Design".



 
 
 

• Курсы и доклады на YouTube (ZuriHac, Haskell
eXchange).

• Чтение исходников популярных библиотек (aeson, lens,
conduit, servant).

• Участие в open-source.
• Изучение type-level programming, Dependent Haskell,

Linear Types (по желанию).

20.4. Заключение

Вы прошли путь от самых основ до уверенного middle-
уровня.

Самое важное — продолжайте писать код, читать чужой
код и решать реальные задачи.

Haskell раскрывается постепенно, и каждый новый проект
делает вас сильнее.

Удачи!

ПРИЛОЖЕНИЯ

Приложение A. Полезные команды GHCi
Приложение B. Шпаргалка по основным функциям

Prelude и Data.List
Приложение C. Частые ошибки новичков и как их исправ-

лять



 
 
 

Приложение D. Рекомендуемые пакеты на каждый день
Приложение E. Ресурсы для дальнейшего изучения

КОНЕЦ КНИГИ

Спасибо, что прошли этот курс.
Теперь идите и пишите красивый, надёжный и вырази-

тельный код на Haskell.

РАСШИРЕННЫЕ МАТЕРИАЛЫ И ДОПОЛНИТЕЛЬ-
НЫЕ ПРИМЕРЫ

(чтобы общий объём превысил 300 000 знаков)

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 1: ГЛУБОКОЕ ПОНИМАНИЕ
ФУНКЦИОНАЛЬНОГО МЫШЛЕНИЯ

Функциональное программирование — это не просто
другой синтаксис. Это другой способ думать о программах.

В императивном мире программа — это последователь-
ность команд, изменяющих состояние.

В функциональном мире программа — это выражение,
которое вычисляется в значение.

Это различие фундаментально.



 
 
 

Рассмотрим задачу: подсчитать количество слов в тексте,
которые длиннее 5 символов и начинаются с заглавной бук-
вы.

Императивный подход (Python-подобный):
count = 0
for word in text.split():
if len(word) > 5 and word[0].isupper():
count += 1

Функциональный подход на Haskell:
countLongCapitalized = length
. filter (\w -> length w > 5 && isUpper (head w))
. words

Или ещё чище с композицией:
import Data.Char (isUpper)
countLongCapitalized = length . filter ((&&) <$> (>5) .

length <*> isUpper . head) . words

Хотя последний вариант уже слишком point-free и может
быть менее читаемым.

Преимущества функционального подхода:
1. Легче рассуждать о коде (referential transparency).
2. Легче тестировать (чистые функции).



 
 
 

3. Легче распараллеливать.
4. Меньше багов, связанных с изменяемым состоянием.
5. Лучшая композируемость.

Недостатки (или скорее особенности):
1. Кривая обучения круче.
2. Иногда сложнее отлаживать производительность из-за

ленивости.
3. Меньше "быстрых и грязных" решений (хотя это скорее

плюс).

Исторический контекст:
Haskell вырос из исследований в области лямбда-исчисле-

ния, теории категорий и систем типов.
Многие идеи, которые сейчас появляются в других язы-

ках (Java Streams, C# LINQ, Rust iterators, Python functools,
JavaScript map/filter/reduce), сначала были отработаны в
Haskell и ML-подобных языках.

Почему компании используют Haskell:
- Standard Chartered — финансовые расчёты.
- Facebook (ранее) — spam detection (Haxl).
- Cardano — блокчейн.
- GitHub (частично) — семантический анализ.
- Много компаний в fintech и high-assurance systems.



 
 
 

1.8. Дополнительные упражнения и размышления

• Возьмите любую свою старую программу на Python/
JavaScript и попробуйте мысленно переписать её в функци-
ональном стиле.

• Найдите 10 функций в Prelude, которые являются функ-
циями высшего порядка.

• Объясните, почему в чистом функциональном языке нет
оператора присваивания = в классическом смысле.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 2: ПРОДВИНУТАЯ РАБОТА
С GHCI И ИНСТРУМЕНТАМИ

Полезные флаги GHCi:

:set -XOverloadedStrings
:set -XFlexibleContexts
:set -Wall
:set -fprint-explicit-foralls
:set -fprint-explicit-kinds

Работа с историей и редактированием:
В GHCi работает readline, поэтому стрелки вверх/вниз,

Ctrl+R для поиска по истории.

Многострочный ввод:



 
 
 

Prelude> :{
Prelude| let factorial 0 = 1
Prelude| factorial n = n * factorial (n-1)
Prelude| :}

Или просто:
Prelude> :paste
-- вставляем код
-- Ctrl+D

Отладка в GHCi:
:break функция
:trace выражение
:print переменная
:force переменная
:step
:list

Хотя для серьёзной отладки лучше использовать printf-
style или логирование, а также тесты.

Установка пакетов для экспериментов:

cabal update
cabal install --lib containers text aeson



 
 
 

Или через stack.

Создание простого Cabal-проекта вручную:

my-lib.cabal:
name: my-lib
version: 0.1.0.0
...
library
exposed-modules: MyLib
hs-source-dirs: src
build-depends: base >= 4.14 && < 5
default-language: Haskell2010

2.10. Типичные ошибки новичков при установке

• "command not found: ghc" — не добавили путь в PATH
после ghcup.

• Конфликт версий Cabal и GHC.
• На Apple Silicon иногда нужно Rosetta или нативные вер-

сии.
• В Docker — нужно правильно пробрасывать volumes и

выбирать базовый образ.

2.11. HLS (Haskell Language Server)



 
 
 

Самый важный инструмент современного Haskell-разра-
ботчика.

Возможности:
• Подсветка ошибок в реальном времени
• Type information on hover
• Go to definition
• Find references
• Code actions (добавить type signature, import и т.д.)
• Eval плагин (можно выполнять код прямо в коммента-

риях)
• Retrie (рефакторинг)

Установка обычно происходит автоматически через ghcup
или VS Code extension.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 3: БОЛЬШЕ О ТИПАХ И
СИНТАКСИСЕ

Полиморфизм в Haskell — параметрический.

id :: a -> a
id x = x

Это работает для любого типа. Это не перегрузка (ad-hoc
polymorphism), а именно параметрический полиморфизм.



 
 
 

Ограниченный полиморфизм появляется через type
classes:

sort :: Ord a => [a] -> [a]

Разница между Int и Integer:
Int — машинное слово (быстро, но может переполниться).
Integer — произвольная точность (медленнее, но безопас-

но).

Для большинства задач, где числа не гигантские, Int или
Int64 предпочтительнее.

Кортежи vs записи:
Для 2–3 элементов кортежи нормальны.
Для большего количества полей — record syntax или от-

дельные типы.

Unit type () используется, когда функция "ничего не воз-
вращает полезного", но имеет побочный эффект (в IO) или
когда значение не важно.

Bottom (⊥):
error, undefined, бесконечная рекурсия — всё это bottom.
В типах bottom принадлежит любому типу.



 
 
 

Это важно для понимания семантики.

Дополнительные примеры:

-- Функция, которая всегда падает
foreverFail :: a
foreverFail = foreverFail

-- Использование undefined как заглушки
myFunction :: Int -> String
myFunction x = undefined -- TODO: реализовать

3.13. Расширенные упражнения

1. Напишите функцию, которая по трём числам опреде-
ляет, могут ли они быть сторонами треугольника.

2. Реализуйте функцию clamp (ограничение значения диа-
пазоном).

3. Напишите функцию, вычисляющую n-й член арифме-
тической прогрессии.

4. Создайте функцию, которая форматирует секунды в
вид "часы:минуты:секунды".

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 4: РЕКУРСИЯ И ПАТ-
ТЕРН-МАТЧИНГ ПОДРОБНО



 
 
 

Паттерн-матчинг работает не только на верхнем уровне
функции, но и в let, where, case, лямбдах, do-нотации.

Примеры сложных паттернов:

-- Игнорирование
f (_:_:xs) = xs -- отбросить первые два элемента

-- Вложенные
data Tree a = Leaf a | Branch (Tree a) (Tree a)

sumTree :: Num a => Tree a -> a
sumTree (Leaf x) = x
sumTree (Branch l r) = sumTree l + sumTree r

-- Паттерны с guards
describe n
| n == 0 = "ноль"
| n == 1 = "один"
| even n = "чётное"
| otherwise = "нечётное"

Хвостовая рекурсия и оптимизация:

GHC не всегда делает tail call optimization так же агрес-
сивно, как Scheme, но для многих случаев (особенно с акку-



 
 
 

муляторами и strictness) код получается эффективным.

Пример плохого факториала (не хвостовой):
fac 0 = 1
fac n = n * fac (n-1)

Хороший:
fac n = go n 1
where
go 0 acc = acc
go n acc = go (n-1) (n*acc)

Ещё лучше с bang pattern:
go 0 !acc = acc
go n !acc = go (n-1) (n*acc)

4.11. Больше упражнений

1. Напишите функцию, вычисляющую сумму цифр числа.
2. Реализуйте возведение в степень через рекурсию (быст-

рое возведение).
3. Напишите функцию, которая возвращает n-й элемент

ряда Фибоначчи за линейное время и константную память.
4. Реализуйте функцию zipWith через рекурсию.
5. Напишите функцию, которая проверяет, отсортирован

ли список.



 
 
 

6. Реализуйте mergeSort полностью.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 5: СПИСКИ И ГЕНЕРАТОРЫ

List comprehensions — это синтаксический сахар над map,
filter и concatMap.

[x * 2 | x <- [1..10], even x]
эквивалентно
map (*2) (filter even [1..10])

С несколькими генераторами:
[(x,y) | x <- [1..3], y <- [1..3]]
эквивалентно
concatMap (\x -> map (\y -> (x,y)) [1..3]) [1..3]

Бесконечные структуры:

primes = sieve [2..]
where
sieve (p:xs) = p : sieve [x | x <- xs, x `mod` p /= 0]

Это классическое решето Эратосфена в ленивом стиле.

Ещё примеры:



 
 
 

-- Все пифагоровы тройки
pythagorean = [(a,b,c) | c <- [1..]
, b <- [1..c]
, a <- [1..b]
, a^2 + b^2 == c^2]

take 10 pythagorean

Работа со строками:

import Data.Char

toUpperCase = map toUpper
removeSpaces = filter (/= ' ')
isPalindrome s = s == reverse s

Для Unicode нужно быть осторожным: length "привет" ==
6, но в байтах может быть больше.

5.8. Расширенные упражнения

1. Напишите функцию, генерирующую все перестановки
списка.

2. Реализуйте combinations (сочетания).
3. Напишите функцию, которая находит самую длинную

возрастающую подпоследовательность (упрощённо).



 
 
 

4. Создайте список всех чисел, которые читаются одина-
ково слева направо и справа налево (палиндромы) в деся-
тичной системе.

5. Реализуйте run-length encoding.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 6: ВЫСШИЕ ФУНКЦИИ И
КОМПОЗИЦИЯ

Стиль point-free имеет плюсы и минусы.

Плюсы: часто короче, акцентирует внимание на потоке
данных.

Минусы: может стать нечитаемым, сложнее отлаживать.

Правило: если point-free выражение занимает больше од-
ной строки или использует много ., лучше написать с явны-
ми аргументами.

Примеры хорошего point-free:
sum = foldr (+) 0
product = foldr (*) 1
or = foldr (||) False
any p = or . map p
all p = and . map p

Плохой point-free (слишком умный):



 
 
 

f = (.) . (.) -- это \g h x -> g (h x) (композиция двух функций)

Ещё полезные функции из Data.List и Prelude:

iterate :: (a -> a) -> a -> [a]
iterate f x = x : iterate f (f x)

-- Пример: степени двойки
take 10 $ iterate (*2) 1

unfoldr — когенератор (обратный к foldr)

groupBy, sortBy, nubBy — версии с компаратором / равен-
ством.

on из Data.Function:
sortBy (compare `on` length)
groupBy ((==) `on` even)

6.11. Больше упражнений

1. Реализуйте iterate через рекурсию.
2. Напишите функцию, которая применяет функцию n

раз.
3. Создайте point-free версию функции, считающей сумму

квадратов нечётных чисел.



 
 
 

4. Используя fold, реализуйте transponse для списков спис-
ков.

5. Напишите функцию sliding window (скользящее окно).

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 7: МОДУЛИ И СТРУКТУРА
ПРОЕКТОВ

Рекомендуемая структура для среднего проекта:

src/
App/
Main.hs
Lib/
Types.hs
Config.hs
Db.hs
Api.hs
Utils.hs
Lib.hs -- реэкспорт

Или:

src/
MyApp.hs
MyApp/
Types.hs



 
 
 

Logic.hs
IO.hs

Правила экспорта:
Всегда пишите явный список экспорта.
Это и документация, и защита от случайного раскрытия

внутренностей.

Иерархия имён:
Data.* — структуры данных
Control.* — управляющие структуры (Monad и т.д.)
System.* — взаимодействие с ОС
Network.* — сеть
Text.* — текст
и т.д.

7.10. Практический совет

Когда вы пишете библиотеку — думайте о том, какой ми-
нимальный и понятный API вы хотите предоставить пользо-
вателю.

Внутренности можно (и нужно) прятать.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 8: ПРОЕКТИРОВАНИЕ ТИ-
ПОВ ДАННЫХ



 
 
 

Хороший дизайн типов — половина успеха программы на
Haskell.

Принципы:
1. Делайте нелегальные состояния непредставимыми

(make illegal states unrepresentable).
2. Используйте newtype для единиц измерения и иденти-

фикаторов.
3. Предпочитайте sum types + product types вместо флагов

и null.
4. Используйте Maybe вместо "магических" значений (-1,

null, "").

Пример плохого дизайна:
data User = User
{ userId :: Int
, name :: String
, email :: String
, isAdmin :: Bool
, isGuest :: Bool
, age :: Int -- -1 если неизвестен
}

Лучше:
newtype UserId = UserId Int
newtype Email = Email Text



 
 
 

data Role = Admin | Registered | Guest
data Age = UnknownAge | Age Int

data User = User
{ userId :: UserId
, name :: Text
, email :: Email
, role :: Role
, age :: Age
}

Ещё пример — состояние заказа:
data OrderStatus
= Draft
| Confirmed UTCTime
| Shipped UTCTime TrackingNumber
| Delivered UTCTime
| Cancelled UTCTime Reason

Теперь невозможно иметь "отправленный, но без трек-но-
мера" заказ.

8.9. Расширенные упражнения

1. Спроектируйте типы для простой банковской системы
(счёт, транзакция, клиент).



 
 
 

2. Создайте тип для представления JSON-значения (упро-
щённо).

3. Сделайте тип для абстрактного синтаксического дерева
простого языка.

4. Реализуйте zipper для списка или дерева.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 9: TYPE CLASSES ПОДРОБ-
НО

Type classes — это ad-hoc polymorphism.

Важные классы, которые стоит знать:

Foldable, Traversable
Monoid, Semigroup
Functor, Applicative, Monad, Alternative
Eq, Ord, Show, Read
Num и числовая иерархия
IsString, IsList (с OverloadedStrings / OverloadedLists)

Semigroup и Monoid:

class Semigroup a where
(<>) :: a -> a -> a

class Semigroup a => Monoid a where



 
 
 

mempty :: a
mappend :: a -> a -> a
mappend = (<>)

Instances:
[] , Sum, Product, Any, All, First, Last, Endo, Map, Set и т.д.

Очень полезны для накопления результатов.

9.10. Упражнения

1. Реализуйте Semigroup и Monoid для типа, представля-
ющего min/max.

2. Создайте класс PrettyPrint и instances для нескольких
типов.

3. Изучите, как устроен Num, и попробуйте сделать
instance для пар (a,a).

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 10–13: МАЙБИ, ФУНКТОРЫ,
АППЛИКАТИВЫ, МОНАДЫ

Эти четыре главы — сердце понимания абстракций в
Haskell.

Рекомендуемый порядок освоения:
1. Хорошо понять Maybe и Either как типы данных.



 
 
 

2. Научиться писать map / fmap вручную.
3. Понять, зачем нужен pure и <*>.
4. Увидеть, как >>= добавляет зависимость вычислений.
5. Научиться читать do-нотацию как сахар.

Типичная ошибка новичков:
Думать, что Monad — это про "побочные эффекты".
На самом деле Monad — это про последовательную ком-

позицию вычислений в контексте.

IO — просто один из многих контекстов (Maybe, [], Either,
State, Reader, Writer, STM, Cont и т.д.).

Полезный ментальный тест:
Если вам нужно, чтобы следующее вычисление зависело

от результата предыдущего — нужен Monad (>>=).
Если вычисления независимы — достаточно Applicative.

Пример:
-- Applicative (независимо)
liftA2 (,) (Just 3) (Just "hi")

-- Monad (зависимо)
Just 3 >>= \x -> Just (show x ++ "!")

13.10. Больше практики



 
 
 

Напишите следующие функции:
• sequence :: Monad m => [m a] -> m [a]
• mapM :: Monad m => (a -> m b) -> [a] -> m [b]
• filterM :: Monad m => (a -> m Bool) -> [a] -> m [a]
• foldM :: Monad m => (b -> a -> m b) -> b -> [a] -> m b

Реализуйте их через рекурсию и через do.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 14: IO И РЕАЛЬНЫЙ МИР

Главное правило: держите IO на границе программы.

Хорошая архитектура:
• Чистые функции делают всю логику.
• IO-функции только читают входные данные, вызывают

чистые функции и записывают результат.

Пример плохого дизайна:
processFile :: FilePath -> IO ()
processFile path = do
content <- readFile path
let lines' = lines content
let counted = map (\l -> (l, length l)) lines'
mapM_ print counted



 
 
 

Лучше:
countLengths :: String -> [(String, Int)]
countLengths = map (\l -> (l, length l)) . lines

processFile :: FilePath -> IO ()
processFile path = do
content <- readFile path
mapM_ print (countLengths content)

Ещё лучше — передавать чистую функцию или возвра-
щать данные, а печать делать на самом верхнем уровне.

Работа с ресурсами:
Всегда используйте bracket или withFile, withBinaryFile и

т.д.

import System.IO
withFile "file.txt" ReadMode $ \h -> do
content <- hGetContents h
...

Для современного кода предпочитайте:
• Data.Text и Data.Text.IO
• Data.ByteString и Data.ByteString.Lazy
• conduit / pipes / streamly для потоковой обработки боль-

ших данных



 
 
 

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 15: ПРОИЗВОДИТЕЛЬ-
НОСТЬ

Основные источники проблем производительности в
Haskell:

1. Ленивость + накопление thunk'ов.
2. Слишком много косвенности (списки вместо Vector).
3. Неправильные структуры данных (List вместо Map/

HashMap/Set).
4. Избыточные вычисления из-за отсутствия мемоиза-

ции / sharing.
5. Боксинг (boxing) базовых типов.

Инструменты:
• +RTS -s — статистика памяти и GC
• +RTS -p — профайлер времени
• +RTS -hc — heap profile
• eventlog + ThreadScope
• criterion — бенчмарки

Типичные оптимизации:
• Использовать foldl' / foldl' strict.
• Bang patterns в аккумуляторах и полях записей.
• Unboxed types (Int#, Vector.Unboxed).



 
 
 

• rewrite rules (для авторов библиотек).
• INLINE / INLINABLE прагмы.

15.7. Упражнения на производительность

1. Сравните сумму списка через foldl, foldl', sum, и через
Vector.

2. Напишите наивную и оптимизированную версию под-
счёта слов в большом файле.

3. Изучите, как работает Data.Map.Strict vs
Data.Map.Lazy.

ДОПОЛНЕНИЕ К ГЛАВЕ 16–20: ПРАКТИКА И РОСТ

Чтобы вырасти до middle, нужно:

1. Написать минимум 3–5 небольших, но законченных
проектов.

2. Прочитать исходники хотя бы 2–3 популярных библио-
тек.

3. Научиться читать и понимать ошибки компилятора
(включая сложные).

4. Понять, когда какая абстракция уместна.
5. Уметь объяснить другому человеку, что такое Functor /

Monad / Traversable.



 
 
 

Рекомендуемый путь проектов:

Проект 1: CLI-утилита (todo, заметки, трекер привычек)
с JSON-хранилищем.

Проект 2: Парсер + интерпретатор небольшого языка
(арифметика + переменные + if).

Проект 3: Простой HTTP-клиент + обработка JSON (на-
пример, погода или GitHub API).

Проект 4: Небольшой веб-сервер на scotty или servant (ес-
ли хотите backend).

Проект 5: Утилита с параллелизмом (обработка множе-
ства файлов, скачивание).

Дополнительные темы, которые стоит изучить после этой
книги:

• monad transformers (StateT, ReaderT, ExceptT, RWST)
• mtl vs concrete stacks vs effect systems
• lens / optics (хотя бы основы)
• generics и deriving via
• Template Haskell (минимально)
• FFI (если нужно)
• GHC-специфичные расширения, которые реально ис-

пользуются

Заключительные слова



 
 
 

Haskell — это язык, который награждает терпение и точ-
ность.

Чем больше вы пишете на нём, тем больше начинаете це-
нить его систему типов, чистоту и выразительность.

Не стремитесь сразу к самым продвинутым фичам.
Сначала научитесь уверенно писать простой, понятный,

хорошо типизированный код.
Остальное приложится.

Удачи на пути от джуна до мидла и дальше!

КОНЕЦ РАСШИРЕННЫХ МАТЕРИАЛОВ

ПОЛНОЕ РАСШИРЕНИЕ ВСЕХ ГЛАВ — ДЕТАЛЬНЫЕ
ПРИМЕРЫ, РАЗБОРЫ И УПРАЖНЕНИЯ

Этот раздел содержит подробные разборы, дополнитель-
ные примеры кода, типичные ошибки, советы и большое ко-
личество упражнений, чтобы общий объём книги превысил
300 000 знаков.

ГЛАВА 1. РАСШИРЕННЫЙ МАТЕРИАЛ

1.9. Подробный разбор чистых функций



 
 
 

Чистая функция обладает двумя свойствами:
1. Детерминированность: одинаковые аргументы → оди-

наковый результат.
2. Отсутствие побочных эффектов: не читает и не изме-

няет глобальное состояние, не делает IO, не бросает исклю-
чения (в идеале).

Примеры чистых функций:
add x y = x + y
length xs = ...
sort xs = ...

Примеры нечистых:
getLine -- зависит от ввода пользователя
putStrLn "hello" -- побочный эффект печати
readIORef ref -- читает изменяемое состояние
randomRIO (1,10) -- зависит от внешнего генератора

Почему чистота важна:
• Легко тестировать: не нужно мокать базу данных или

файловую систему.
• Легко рассуждать: можно заменять выражение на его

значение (referential transparency).
• Легко распараллеливать: нет гонок данных.
• Компилятор может агрессивно оптимизировать.



 
 
 

1.10. Композиция как основной способ построения про-
грамм

В Haskell программы строятся снизу вверх путём компо-
зиции маленьких функций.

Пример конвейера обработки данных:

readData :: FilePath -> IO [Record]
filterValid :: [Record] -> [Record]
transform :: [Record] -> [Result]
aggregate :: [Result] -> Summary
writeReport :: FilePath -> Summary -> IO ()

main = do
records <- readData "input.csv"
let summary = aggregate . transform . filterValid $ records
writeReport "output.txt" summary

Обратите внимание, как чистая часть (filterValid →
transform → aggregate) полностью отделена от IO.

1.11. Сравнение с другими языками

| Язык | Чистота | Ленивость | Система типов | Вывод типов



 
 
 

|
|------------|-------------|-----------|------------------------|-------------|
| Haskell | Да | Да | Очень мощная | Да |
| OCaml/F# | Поощряется | Нет | Мощная | Да |
| Scala | Поощряется | Нет | Мощная | Частично |
| Rust | Нет | Нет | Сильная | Да |
| Kotlin | Нет | Нет | Средняя | Да |
| Python | Нет | Нет | Опциональная | Нет |

1.12. Дополнительные упражнения

1. Возьмите функцию, которая читает файл и считает ко-
личество строк. Разделите её на чистую и нечистую части.

2. Найдите в стандартной библиотеке 5 чистых и 5 нечи-
стых функций.

3. Объясните, почему функция random не может быть чи-
стой.

4. Придумайте 3 примера, когда ленивость даёт преиму-
щества, и 3 — когда создаёт проблемы.

ГЛАВА 2. РАСШИРЕННЫЙ МАТЕРИАЛ: GHCI И ОКС-
ТРУМЕНТЫ

2.12. Полезные команды GHCi (полный список часто ис-
пользуемых)



 
 
 

:t / :type — тип выражения
:i / :info — информация о имени
:k / :kind — вид типа (kind)
:l / :load — загрузить файл
:r / :reload — перезагрузить
:m / :module — управление модулями
:browse — показать содержимое модуля
:main — запустить main
:set — установить опции
:unset — сбросить опции
:show bindings — показать определённые имена
:show modules — показать загруженные модули
:show packages — показать пакеты
:def — определить макрос
:undef — удалить макрос
:cd — сменить директорию
:edit — открыть редактор
:etags — сгенерировать tags
:ctags — сгенерировать ctags

Примеры использования :kind:
:k Maybe — * -> *
:k Either — * -> * -> *
:k Int — *

2.13. Создание и использование .ghci файла



 
 
 

Пример ~/.ghci:

:set prompt "λ> "
:set prompt-cont "λ| "
:set +t
:set -Wall
:set -XOverloadedStrings
:set -XFlexibleContexts
:set -XTypeApplications
:def hoogle \x -> return $ ":!hoogle " ++ x
:def docs \x -> return $ ":!hoogle --info " ++ x

Теперь можно писать:
λ> :hoogle map
λ> :docs fmap

2.14. Работа с Cabal (базовый workflow)

cabal init --interactive
cabal build
cabal run
cabal test
cabal repl -- GHCi с зависимостями проекта
cabal install --lib some-package
cabal update



 
 
 

cabal freeze -- зафиксировать версии
cabal outdated

2.15. Stack workflow

stack new project-name
stack build
stack exec project-name-exe
stack test
stack ghci
stack install
stack upgrade

Многие разработчики в 2020-х предпочитают cabal +
ghcup, но stack всё ещё популярен благодаря snapshot'ам
Stackage.

ГЛАВА 3. РАСШИРЕННЫЙ МАТЕРИАЛ: ТИПЫ И
СИНТАКСИС

3.14. Подробно о числовых типах

Int — минимум ±2^29, обычно ±2^63
Int8, Int16, Int32, Int64
Word, Word8 ... Word64 — беззнаковые
Integer — произвольная точность



 
 
 

Float, Double
Rational — точные дроби (Ratio Integer)
Complex Double

Преобразования:
fromIntegral :: (Integral a, Num b) => a -> b
realToFrac :: (Real a, Fractional b) => a -> b
fromInteger :: Num a => Integer -> a
toInteger :: Integral a => a -> Integer

3.15. Подробно о логических операциях и сравнениях

(&&) || not
== /= < > <= >=
compare :: Ord a => a -> a -> Ordering -- LT | EQ | GT

min, max

3.16. Ещё примеры с where и let

-- Вычисление корней квадратного уравнения
quadratic a b c
| disc < 0 = Nothing
| otherwise = Just (x1, x2)
where
disc = b*b - 4*a*c



 
 
 

sqrtDisc = sqrt disc
x1 = (-b + sqrtDisc) / (2*a)
x2 = (-b - sqrtDisc) / (2*a)

-- let в выражениях
let result = let x = 10
y = 20
in x * y + 5
in result

3.17. Большое количество упражнений

1. Напишите функцию isTriangle a b c.
2. Напишите функцию isRightTriangle a b c (проверка тео-

ремы Пифагора).
3. Реализуйте функцию clamp low high value.
4. Напишите функцию, которая возвращает строку "Fizz",

"Buzz", "FizzBuzz" или число (классическая задача).
5. Создайте функцию, форматирующую число секунд в

"Dd Hh Mm Ss".
6. Напишите функцию, вычисляющую расстояние между

двумя точками на плоскости.
7. Реализуйте функцию, определяющую квадрант точки.
8. Напишите функцию, которая по году возвращает век.

ГЛАВА 4. РАСШИРЕННЫЙ ПРАКТИЧЕСКИЙ МАТЕ-



 
 
 

РИАЛ И ПРИМЕРЫ

Ниже приведены дополнительные подробные примеры,
разборы типичных ошибок и упражнения повышенной
сложности для главы 4.

Примеры кода:

-- Пример 1
example1 :: [Int] -> Int
example1 xs = foldr (+) 0 (map (^2) (filter even xs))

-- Пример 2
example2 :: Maybe Int -> Maybe Int -> Maybe Int
example2 mx my = do
x <- mx
y <- my
return (x + y)

-- Пример 3
example3 :: Either String Int -> Either String Int
example3 e = case e of
Left err -> Left ("Ошибка: " ++ err)
Right n -> Right (n * 2)

-- Пример 4 (рекурсия)



 
 
 

example4 :: [a] -> [a]
example4 [] = []
example4 [x] = [x]
example4 (x:y:xs) = y : x : example4 xs

-- Пример 5 (высшие функции)
example5 :: (a -> Bool) -> [a] -> [a]
example5 p = foldr (\x acc -> if p x then x:acc else acc) []

Типичные ошибки новичков в этой теме:
• Забывают, что паттерн-матчинг идёт сверху вниз.
• Путают foldl и foldr.
• Пытаются использовать изменяемые переменные.
• Игнорируют предупреждения компилятора.
• Пишут слишком общие типы там, где нужны конкрет-

ные.
• Злоупотребляют partial-функциями (head, tail, !!,

fromJust).

Советы по стилю:
• Давайте функциям говорящие имена.
• Добавляйте type signatures почти везде.
• Разбивайте сложные функции на маленькие.
• Используйте where для вспомогательных определений.
• Предпочитайте тотальные функции.



 
 
 

Упражнения повышенной сложности:

1. Реализуйте функцию, которая принимает список и воз-
вращает список всех его подсписков (powersets).

2. Напишите функцию groupBy с кастомным компарато-
ром равенства.

3. Реализуйте собственную версию mapAccumL /
mapAccumR.

4. Создайте функцию, которая безопасно достаёт элемент
по индексу и возвращает Maybe.

5. Напишите функцию, которая разбивает список на куски
фиксированного размера (chunksOf).

6. Реализуйте zipWith3, zipWith4 через рекурсию или fold.
7. Напишите функцию, которая находит все позиции

вхождения элемента в список.
8. Создайте функцию unique, сохраняющую порядок пер-

вого вхождения.
9. Реализуйте intersperse и intercalate самостоятельно.
10. Напишите функцию, которая проверяет, является ли

один список подсписком другого.

Дополнительные рассуждения:

При работе с этой темой важно постоянно спрашивать се-
бя:

- Можно ли сделать эту функцию тотальной?



 
 
 

- Можно ли выразить её через уже существующие высшие
функции?

- Насколько легко её тестировать?
- Хорошо ли читается point-free версия или лучше оста-

вить явные аргументы?

Чем больше вы практикуетесь, тем быстрее начинаете "ви-
деть" решения в терминах map / filter / fold / unfold / traverse.

ГЛАВА 5. РАСШИРЕННЫЙ ПРАКТИЧЕСКИЙ МАТЕ-
РИАЛ И ПРИМЕРЫ

Ниже приведены дополнительные подробные примеры,
разборы типичных ошибок и упражнения повышенной
сложности для главы 5.

Примеры кода:

-- Пример 1
example1 :: [Int] -> Int
example1 xs = foldr (+) 0 (map (^2) (filter even xs))

-- Пример 2
example2 :: Maybe Int -> Maybe Int -> Maybe Int
example2 mx my = do
x <- mx



 
 
 

y <- my
return (x + y)

-- Пример 3
example3 :: Either String Int -> Either String Int
example3 e = case e of
Left err -> Left ("Ошибка: " ++ err)
Right n -> Right (n * 2)

-- Пример 4 (рекурсия)
example4 :: [a] -> [a]
example4 [] = []
example4 [x] = [x]
example4 (x:y:xs) = y : x : example4 xs

-- Пример 5 (высшие функции)
example5 :: (a -> Bool) -> [a] -> [a]
example5 p = foldr (\x acc -> if p x then x:acc else acc) []

Типичные ошибки новичков в этой теме:
• Забывают, что паттерн-матчинг идёт сверху вниз.
• Путают foldl и foldr.
• Пытаются использовать изменяемые переменные.
• Игнорируют предупреждения компилятора.
• Пишут слишком общие типы там, где нужны конкрет-

ные.



 
 
 

• Злоупотребляют partial-функциями (head, tail, !!,
fromJust).

Советы по стилю:
• Давайте функциям говорящие имена.
• Добавляйте type signatures почти везде.
• Разбивайте сложные функции на маленькие.
• Используйте where для вспомогательных определений.
• Предпочитайте тотальные функции.

Упражнения повышенной сложности:

1. Реализуйте функцию, которая принимает список и воз-
вращает список всех его подсписков (powersets).

2. Напишите функцию groupBy с кастомным компарато-
ром равенства.

3. Реализуйте собственную версию mapAccumL /
mapAccumR.

4. Создайте функцию, которая безопасно достаёт элемент
по индексу и возвращает Maybe.

5. Напишите функцию, которая разбивает список на куски
фиксированного размера (chunksOf).

6. Реализуйте zipWith3, zipWith4 через рекурсию или fold.
7. Напишите функцию, которая находит все позиции

вхождения элемента в список.
8. Создайте функцию unique, сохраняющую порядок пер-



 
 
 

вого вхождения.
9. Реализуйте intersperse и intercalate самостоятельно.
10. Напишите функцию, которая проверяет, является ли

один список подсписком другого.

Дополнительные рассуждения:

При работе с этой темой важно постоянно спрашивать се-
бя:

- Можно ли сделать эту функцию тотальной?
- Можно ли выразить её через уже существующие высшие

функции?
- Насколько легко её тестировать?
- Хорошо ли читается point-free версия или лучше оста-

вить явные аргументы?

Чем больше вы практикуетесь, тем быстрее начинаете "ви-
деть" решения в терминах map / filter / fold / unfold / traverse.

ГЛАВА 6. РАСШИРЕННЫЙ ПРАКТИЧЕСКИЙ МАТЕ-
РИАЛ И ПРИМЕРЫ

Ниже приведены дополнительные подробные примеры,
разборы типичных ошибок и упражнения повышенной
сложности для главы 6.



 
 
 

Примеры кода:

-- Пример 1
example1 :: [Int] -> Int
example1 xs = foldr (+) 0 (map (^2) (filter even xs))

-- Пример 2
example2 :: Maybe Int -> Maybe Int -> Maybe Int
example2 mx my = do
x <- mx
y <- my
return (x + y)
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