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Этот документ является сценарием разработки и плана комикса «Провал», который создан двумя энтузиастами по мотивам фэндома The Backrooms. Авторы не претендуют на авторство концепта, но сама идея и суть сюжета полностью остаётся за ними, как и созданный текст, иллюстрации и всё прилегающее к произведению.
Глава 1. Начало
      
Два друга Игрекс и Ниса уже давно не дети, но и не слишком взрослые, чтобы перестать продолжать постигать мир. Они оба отправились в далёкие леса России, где находились в поисках руин и убежищ времён Второй Мировой войны.



Шли месяца и года и тут случилось то, чему предначертано рано или поздно произойти: на востоке России пара всё-таки наткнулась на старый, даже весьма странный бункер. Погода была ясная, небо чистое и само сооружение уже давно заросло травой.
Парни понемногу подошли к бункеру и Игрекс достал видеокамеру. Для небольшого антуража он использовал именно старую VHS камеру, чтобы их выпуск о таинственном бункере получился ещё круче. Вот он и навёл объектив на своего товарища.



Ниса: — Чё там, нормально? Готов?
Игрекс: — Да, вообще хорошо. Начинаем. Три, два…



Раздался звук щелчка. Кажется, что они начали съёмку. Первым начал говорить Ниса, постепенно отходя от камеры, но и Игрекс дар речи не потерял, выступив в конце.



Ниса: — И всем доброго времени суток, с вами Ниса. Очень долго мы шли к этому. Искали, мучались, но наконец оно здесь — бункер. Думаю вы помните, что последнее время мы особенно пристрастились к таким вылазкам, исследованиям. Собственно, сейчас запишем для вас новый выпуск. Очень странно, но мы даже не нашли сведений никаких об этом месте.
Игрекс: — Вообще ничего неизвестно. Я даже не знаю, с чего мы взяли, что это бункер второй мировой, ха-ха.
Ниса: — И то верно, но по крайней мере он так выглядит… Вроде. Ладно, наши цели на сегодня дальше расскажет Игорёха.
Игрекс: — Да. Мы сегодня думаем провести такую оперативную съёмку, сейчас попробуем пробраться внутрь. С собой у нас снаряжение: пару верёвок, крюки, фонарики, салфетки всякие и всякая всячина. Похавать мы взяли вот такой чесночный хлеб с острым соусом. Сейчас попробуем пройти внутрь, там доснимаем до тупика и потом уйдём. Посмотрим, что из этого выйдет.
Ниса: — Ага, и…



Вдруг, не успел Ниса договорить свою фразу, как на стыке двух стен бункера он провалился под землю. Буквально исчез, словно прошёл вниз с помощью noclip. Сказать то, что Игрекс был шокирован — сказать мало. Он совершенно ничего не понял и от догоняющего шока начал убегать только через три секунды. Но, по закону подлости или велению божьему, не успел мужчина пройти и пару шагов, как вдруг сам провалился вниз. И оба они во время падения видели лишь белые мелькающие пятна, да слышали крики друг друга.
Глава 2. Уровень 0
      
Оба парня падали словно несколько секунд, пока не упали на мягкий, но всё же твёрдый ковёр. Первым пришёл в себя Игрекс. Он осмотрелся по сторонам и томно встал, после чего сразу же сказал.



Игрекс: — Чёрт дери… Где мы?!



Тем временем Ниса постепенно сам поднялся на ноги. Он достаточно сильно ушиб ноги, но оба были в порядке. Когда он осмотрелся, поправив очки, он начал смеяться, что потом подхватил и его друг.



Ниса: — Кх-х. Ха-ха-ха-ха! Твою же мать, чё это? Аха-ха-ха.
Игрекс: — Пха-ха-ха. Зачем ты смеёшься, а вдруг мы не выберемся отсюда? Но в целом, если так посмотреть, это по-моему похоже на склад. Вопрос в том, как мы так свалились сквозь.. Потолок?



Тогда смех постепенно спал. Ниса и Игрекс начали идти по коридорам жёлтого «Закулисья». Назойливый звук ламп даже как-то расслаблял. Иногда ребята слышали резкие странные звуки, но особого внимания не подавали.



Ниса: — Чувак, это совсем не склад. Ты посмотри, что здесь вообще со стенами? Это что такое?
Игрекс: — Дыра…



Сказал Игрекс, нагнувшись вместе с Нисой к узкому, мелкому проёму в стене. Он был очень неестественным и вёл в какие-то глубины. Проходов вокруг было десятки, но почему-то парней привлёк именно этот проём.



Игрекс: — Тебе тоже кажется, что туда надо лезть?
Ниса: — Ну, знаешь, мы всегда поступаем нестандартно. Как говорил один пророк: «амням».
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