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Введение
      
Люди часто неправильно изображают нечистую силу на своих рисунках. *Ариман не имеет рогов и крыльев, у Него имеется специальный летательный аппарат. Дьявол Его иногда (зачастую) сажает к себе на шею. *Дьявол отличается большими изогнутыми рогами (как у барана). Дьявол имеет большие крылья. *У Люцифера нет рогов, есть лишь остатки от них, между которыми находится шип. У Люцифера тоже есть крылья. Люцифер далеко не так красив, как Его изображают на своих рисунках многие художники. *Черти имеют один рог и крылья. *Сатана не имеет рогов. У него пять ног, расположенных вокруг его головы. Но все это лишь образное описание основных представителей «нечисти». Оставив в стороне лидеров «Нечистой Триады» (Аримана, Дьявола и Люцифера) и её Сатаны (бригадиров), в данной книге мы познакомимся поближе с некоторыми рядовыми представителями «нечисти», — чертями, бесами, адмиралами их козлами-инструментами… + Духовное тело человека состоит из трёх радикалов: Духочеловек — это Дух человека; Жизнедух — это его здоровье, зашифрованное в духе; Самодух — это Ангел-Хранитель, который накапливает жизненный опыт на Земле и в Духовном мире одновременно. Таким образом, Самодухом можно назвать человека, ведомого Ангелом-Хранителем. + Духи-летуны, относящиеся к ариманическим существам (по Рудольфу Штайнеру), бывают двух видов — Сунесу и Сульде. Духи Сунесу летают над поверхностью земли, духи Сульде — высоко над землёй. Таким образом можно понять различие между духами человека: Жизнедух (Сунесу) — это работник земли, Духочеловек (Сульде) — работник неба, Самодух (Ами) — это работник Духовного мира. + Нижний мир — Духовный мир, прилегающий к поверхности Земли (Чистилище); Средний мир — это Небо, Верхний мир — это Нирвана. Средний мир — это мир духов Сульде, где те работают и одновременно контролируют свои находящиеся в Нижнем мире духи Сунесу. *Бесы — это духи Сунесу, которые окончательно деградировали и питаются теперь с поверхности земли астральной и эфирной падалью и гнилью. Помимо этого, бесы разбирают на запчасти (раскодируют) всех ослабленных духов-летунов и прочее.
*Чёрт — это деградировавший Ангел. Когда Жизнедух долго находится около земли (в Нижнем мире), он подвергается опасности подвергнуться нападению бесов и быть раскодированным. Чтобы бесы не раскодировали Жизнедух умершего человека, его Ангелу следует как можно быстрее забрать после смерти на Небо; черти же специально оставляют своих Сунесу около земли (в Нижнем мире) и сами остаются там же, а не удаляются в Верхний мир подобно другим Ангелам; это делается для деградации двух своих духов (Сунесу и Сульде) до нулевого уровня, что подразумевает потерю этими духами большинства своих козлов мозга. Если черти долго бродят по земле, то они довольно быстро деградируют до уровня духа Сунесу (беса), теряют свою силу и сами становятся добычей таких же бесов. + Если Ангелам не удаётся вовремя забрать своих Жизнедуха и Духочеловека на Небо после смерти, тогда те деградируют (включая и ангела) и кладбищенцы делают их своими работниками в перерыве между очередными перерождениями (инкарнациями). В результате эти радикалы Духа — монада (Жизнедух+Духочеловек) и Манас (Ангел-Хранитель) — деградируют до элементатов, превращаясь в бесов и чертей соответственно. Последние делают для кладбищенцев разное: транспортируют зомбарей «тралами», разрушают ауру здоровья человека, провоцируют образование энергоблоков в чакрах, способствуют развитию заболеваний и так далее.
Черти и бесы (духи-элементаты) выполняют важную работу на поверхности земли, — очищают земную атмосферу от астральных трупов людей и животных и прочее. Астральные трупы — это останки эфирных и астральных тел умерших людей. + Помимо «общественно-полезной деятельности», черти и бесы (ариманические существа) занимаются и античеловеческой: во-первых, делают человека яснослышащим и ясновидящим; во-вторых, забалтывают человека всякой ерундой (ложными сведениями), вводят в заблуждение, сводят с ума своими разговорами, пугают видениями и прочее; в-третьих, просто лишают здоровья. Первым и третьим пунктами занимаются черти (люциферические существа), которые лишают человека здоровья напрямую, вмешиваясь в нормальную работу его головного мозга и нервной системы); вторым же занимаются бесы. + Кроме этого, в демонологии фигурируют так называемые «адмиралы». + Адмиралы — это Сатана и Архангелы Ада; это деграданты системы Дьявола, которые должны развиваться так же как и другие представители системы Ангелов.
Сатана отличается от Архангела количеством козлов мозга, которые отличаются от обычных, присущих человеку и всему земному (животным, растениям, минералам и пр.). + Архангелов и Сатаны много, некоторые из них выполняют функцию Духов рода человека (Фамилии), потому что были когда-то людьми в своих прошлых жизнях на Древних Планетах (Сатурн и Солнце). Окончание «-ИИЛ» в имени Архангела означает его принадлежность к «положительной системе», а «-ОН» — к «отрицательной системе». Приведём несколько примеров: + ГАВРИИЛ. Имя его, как могут догадаться знакомые с ивритом читатели, происходит от слова «грех». Он считается управляющим всеми грехами мира, и называют его САМАЭЛЕМ. + АВРИРОН. Один из 12-ти прислужников САМАЭЛЯ. Имеет цвет грозовых туч, которые приносят в мир стихийные бедствия. + АДМИРОН. Один из 12-ти прислужников САМАЭЛЯ. Имеет цвет крови, смешанной с водой (отсюда его имя — от ивритского «адом», красный). + АГИРОСИОН. Этот демон живет в адском зале, «тьме». Отвечает он за смерть первенцев — первых детей в семье (мальчиков). Правда, не в младенческом возрасте, а от 13-ти до 20-ти лет. Как и демоны, он несет некую «положительную» (если можно так сказать) функцию: убивает он только тех первенцев, которые в будущем должны сильно согрешить. Он видит у них «признаки» будущего греховного поведения и лишает жизни, чтобы они попали на тот свет, не отягощенные большим количеством грехов. Откуда такие возрастные рамки? До 13-ти лет ребенок еще не может быть обвинен во грехе, после двадцати человек уже обременен собственной семьей.
+ АЗРИИЛ. Строго говоря, этого падшего ангела нельзя причислить к демонам, ибо изначально он был создан для блага людей. Но так уж получилось, что АЗРИИЛ выполнил демоническую функцию. АЗРИИЛ научил людей делать мечи и железные ножи, щиты и доспехи, научил людей прорывать шахты, добывать металлы и драгоценные камни, а также поведал о свойствах драгоценных камней. Так в мире появилась зависть, люди стали убивать друг друга из-за драгоценных металлов и камней. АЗРИИЛ научил людей колдовству и использованию магических свойств растений. БРАКИИЛ научил людей наблюдать за звездами, то есть привил начатки астрономии, КОХВИИЛ и ТАМИИЛ научили людей астрологии, САХАРИИЛ — дал понимание о периодах (фазах) Луны. Само по себе это было не так уж и плохо, но люди все эти знания стали использовать себе во вред. Железными мечами они убивали друг друга из-за драгоценностей, а там, где не помогало оружие — пользовались колдовством и растительными ядами. + Все это привело к тому, что Всевышний послал четырех своих ангелов — Уриила, Михаила, Гавриила и Рафаила — для изъятия падших ангелов с земли и соответсвующего наказания их. Каждый из ангелов получил соответствующий срок наказания в аду — кроме АЗРИИЛА.
+ АНГРИХОН. Этот демон стоит на третьем входе в ЗАЛ ТЬМЫ, и называется «князем лихорадки». Он управляет всеми болезнями, сжигающими тело, насылает высокую температуру и тому подобное. + ГАМАЛИИЛ. Обитатель девятого зала нечистоты. «Пьет», то есть высасывает энергию из мира «каналов», как верблюд пьет воду, за что и получил свое имя. Способен предсказывать будущее. Если получает энергию из мира «нечисти», то носит имя НАХШИИЛ и управляет змеями, пугающими людей. + ДАГДАГИРОН. Один из двенадцати помощников ДЬЯВОЛА. Имеет цвет рыбы — мутно-серебристый, как кожа рыбы, не имеющей чешуи. Соблазняет людей на употребление в пищу морских тварей (не только рыбы, но также креветок, кальмаров и т д.) + ЗААФИИЛ. Ангел Божьего гнева. Человек, который гневается, напоминает поклоняющегося идолам. Вот почему демоны стараются вызвать в человеке чувство гнева. + КАРТИИЛ. В его власти наказывать тех грешников, на которых наложен приговор небесного суда, заключающийся в том, что подвергнутый «приговору» не живет более шестидесяти лет. КАРТИИЛ считается порождением ТЕУМИИЛА — главы демонов, поскольку ТЕУМИИЛ носит также имя КЕТРИИЛ («корона»), воображая себя «короной», царем всех сил нечисти и нечистоты, и противопоставляясь высшей «Короне Бога».
+ КАФЦИИЛ. Князь гнева, заставляющий людей гневаться. + НАГДИИЛ. Демон, стоящий в зале Тьмы у ворот Суда. Под его началом несколько десятков тысяч ангелов-мучителей. Вызывает вражду и противоречия в этом мире (его имя происходит от слова «против»). + НАХАШИРОН. Один из двенадцати помощников САТАНА (САМАЭЛЯ). Имеет цвет ядовитых змей. Какой конкретно цвет имеется в виду, не указывает ни один источник. + НАШМИРОН. Один из двенадцати помощников ДЬЯВОЛА. Обычно указывается последним по счету. Принимает форму «злых женщин». Говорится, что этот демон может вредить больше всех остальных помощников ДЬЯВОЛА, вместе взятых. + НЕХАШТИРОН. Один из двенадцати помощников ДЬЯВОЛА, имеющий цвет меди. Имя его происходит от «медь». Почему именно медь, и какую она таит в себе опасность, мне выяснить не удалось. + ОГИИЛ. Демон, находящийся во втором зале нечистоты и в разных своих ипостасях противостоящий то «Божественная мудрость», то «Божественной красоте». Он также носит название «Человек Бесполезный». Его задача — затенить проявление Божественной сущности в нашем материальном мире. + РАЗИИЛ. Демон, управляющий злостью демонов, управляющих злостью, ссорами и тому подобным, много потому, что для разных степеней ссор и злости имеется отдельное название.
+ САМУИЛ. Пожалуй, наиболее известный из демонов. Слово САМУИЛ переводится как «яд Бога». САМУИЛ выполняет три основные возложенные на него функции: он является злым началом, провоцирующим человека на совершение грехов; «ангелом-обвинителем», представляющим грехи человека перед высшим судом; и наконец, ангелом смерти, приходящим за человеком в его последний час. САМУИЛ в образе «ангела смерти», представляет собой ужасную черную фигуру, полную глаз. Ангел смерти держит в руках иззубренный нож, с которого стекают три капли яда, и приходит он только за грешниками. За праведниками же приходит ангел Гавриэль с идеально ровным ножом в руках. + САТРИИЛ. Демон, находящийся в третьем зале нечистоты. Его занятие — скрывать милость Бога от людей. Имя демона происходит от слова «скрывать». Он сравнивается с окутывающим людей мокрым облаком, затеняющим Божественную милость. + СЕАРИИЛ. Демон, сравниваемый с «человеком волосатым», считается первопричиной всех вредоносных качеств, приписываемых человеку. СЕАРИИЛ любит прикидываться божеством-идолом, подстрекая людей к тому, чтобы ему поклонялись. + ТЕУМИИЛ. Высший демон, глава всей системы «позитивных сущностей». Имя свое он получил от слова «близнец», поскольку в гордыне своей ТЕУМИИЛ воображает себя двойником, «близнецом» Бога. Из всех антиканалов ТЕУМИИЛ был создан первым. Второе его название — «обезьяна Бога», поскольку он стремится подражать всему, что делает Всевышний, естественно, обращая это на пользу силам нечисти. ТЕУМИИЛ — божество чужое, в противовес ГОСПОДУ БОГУ. + ШАХРИРОН. Один из двенадцати помощников ДЬЯВОЛА, мрачно-черного цвета. + ШЕЛХАВИРОН. Один из двенадцати помощников ДЬЯВОЛА, цветом и формой напоминающий язык пламени.
«Ангелы Дьявола» — это «расчехлённые» до Сунесу (Жизнедуха без козлов) ангелы Люцифера, являющиеся в табеле о рангах Ангелов полными «нулями». + Люцифер — это суррогат Бога (его аналог) на Земле, где хозяином является Он и Дьявол; Ариман же является представителем Ума людей, который постоянно развивается. Всё это изложено в книгах Рудольфа Штайнера в завуалированной форме. + Люцифер — хозяин нашей Земли, Ариман — его помощник, Сатана — посредние между всеми («0»), это и есть Христос, который ищет точки соприкосновения между всеми, — людьми, богами и так далее. + Люцифер — хозяин всех ангелов земли. + Если Дух человека не развивается должным образом, тогда его целенаправленно уничтожают; это делают с целью укрощения эгоизма и самомнения человека. Большинство людей не верят в Бога, зато верят в Дьявола (материализм), поэтому сделали себе на «том свете» подобие обычной земной жизни в физическом теле, где после своей смерти остаются многие из душ умерших людей. + Дух развивается в Системе Дьявола, потому что это Его собственность, которую Он купил у Бога. Бог делает Души, Дьявол их использует как видеорегистраторы всего что человек делает в жизни. Для полноценной жизни человеку не нужен Дух, но он не вправе от него отказаться. По решению Суда на Небе Дух часто снимают и забирают на Суд, даже при жизни человека, потому что родственники на том свете часто подают «иски» на живых. + Дьявол сам является человеком по своей сути, Его создали сами люди и Он олицетворяет их общество со всеми его учреждениями и организациями. Дьявол стремиться стать человеком высшего уровня развития, поэтому постоянно развивается, изучая одновременно и свой (Физический) мир, и мир Духовный.
Дух должен быть постоянно подвержен воздействию других духов Дьявола, которые постоянно кружат вокруг; это люциферические духи (Ангелы Ада). Ангел Ада — это обычный Ангел Люцифера, но без козлов мозга, которые у него отобрали другие Ангелы Системы Люцифера. «Что снизу, то и сверху», люциферические Ангелы являются ворами по своей натуре, потому и воруют козлы мозга друг у друга. + Козлы ума можно потерять и из физического мозга, что зачастую происходит после прижизненных судов на Небе. Атакующие по решению Суда Ангелы Ада начинают «рвать» нервные клетки мозга на энергетическом уровне, что зачастую делает способным слышать их голоса. Приобретённую таким образом способность к яснослышанью потом не в состоянии исправить Ангелы-врачи, в результате чего человек становится экстрасенсом. + Жизнедух должен самостоятельно развиться до Духа, поэтому стоит на 2-м месте в голове у человека. Нужно больше заниматься самообразованием чтобы стать Духочеловеком, — Духом в составе Самодуха, человека без рода и племени («без корней»). + Самодух сознательно отказывается от своего рода, потому что тот при жизни «приговаривает» его к смерти и начинает усиленно «бомбить» зомбарями с Неба, а также постоянными и частыми судами на Небе и визитами «козлов» с кладбища (Сатаны и прочих энерго-управляющих и работников данного учреждения) и другое. Всё это стоит всем живым представителям данного рода недёшево (в козлах мозга), которых те потом (после атаки) отдают Сатане с кладбища…
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    Часть 1. Купол Рода
      

      Введение
        

        Архангел-Рода (Сульде-Архангела, «Вертолёт», ) — это «дом Рода на Небе». Человеку необходимо самостоятельно выбрать себе род и племя, в котором он хочет жить. Архангел-Рода делает человека способным жить и думать так как он того хочет, то есть добиваться своего в этом мире. Это дубль всего его рода, его опыт и цели в дальнейшем. Архангел-Рода задаёт человеку вопросы, на которые тот должен ответить «правильно», чтобы не стать изгоем в своём роду. Если человек их не знает, тогда Архангел-Рода изгоняет его в из своего рода в другой, либо сдаёт на попечение других Архангелов. Последние стараются найти ему применение в новых условиях. Архангел-Рода делает 36 дублей Сунесу-Архангела («вертолёт-комплектов»), по одному дублю на каждого члена рода. + Архангел-Рода желает быть кем-то в Духовном мире, поэтому ему необходимо постоянно развиваться и получать образование, кроме того его надо подпитывать энергетически. Это делают все члены рода, включая детей и пожилых членов «семьи». + Архангел-Рода делает себе запас энергии в своём внутреннем пространстве («мешке-демоне»), а энергию эту им поставляют Силы и Власти. + Таким образом, «Вертолёт» со всеми его «пристройками и надстройками («Арх-36») — это «совокупность духов людей», которые прошли стадию Ангела, потому что Арх-36 — это сумма 36 духовных дублей (Сунесу+Сульде) человека. То есть, духи объединяются в «содружество духов» и снова отправляются Архангелами на Землю для работы с людьми. Продвинувшиеся в развитии духи людей из прошлых столетий вновь возвращаются на Землю; одни в виде Сунесу-Архангела («вертолёт-комплект»), другие в виде Сульде-Архангела, — мешка-демона («вертолёт»). Таким образом духи предков продолжают жить и работать на Земле; соответственно, «вертолёты» и их «комплекты» тоже живые, думают и говорят.

        —

        Купола Рода — это убежище для наших умерших родных и близких (предков), а также хранилище данных Системы Бога. Это хранилище нужно холить и лелеять, а не «взламывать» и разрушать, как делают военные в своих учениях Космических Войск, специально облучая поверхность Земли сверхчастотными излучениями. Взломанные Купола Рода затем превращаются боевыми магами и колдунами в «Купола Смерти», посредством которых можно «бить на смерть» своих живых врагов, разыскивать преступников, должников и многое другое. + Однако такая деятельность военных лишает всех людей спокойной жизни на Том Свете после смерти и стирает всю историю и культуру, накопленную в духовном мире. + В Куполе Рода есть 7 уровней («стеллажей») для хранения духов человека после смерти: 1-й уровень — место для хранения духов (Атма+Будхи), представляющих конкретный Род (Арх-36, — «вертолёт»); со 2-го по 4-й уровень располагаются места для хранения духов предков, от которых произошёл тот самый конкретный Род, находящийся внизу; 5-й уровень («Нирвана») является местом хранения и обитания чертей и Ангелов; 6-й, расположенный над Нирваной, уровень предназначен для хранения демонов (в Роду — 36 демонов).

        В настоящее время, из-за того что военные и чёрные маги начали рушить Купола Рода, Господь Бог принял решение «сжать» весь опыт предыдущих поколений, запечатлев его в новых Архах-36. И теперь людям, начиная с ХХI тысячелетия, придётся самим копить и приумножать свои знания в технике нового поколения, компьютерах и других устройствах. Таким образом, духи прошлых веков были аналогами современной оргтехники, которая вскоре заменит собой всю систему слежения Дьявола за человеком. Дьявол является Двигателем Прогресса, и поэтому поддерживает любые новшества и нововведения, как в физическом, так и в духовном мире. + Главное, что Куполов Рода, начиная с ХХI века и далее будет в разы меньше и изменится их конфигурация и структура, поэтому эзотерика прошлого века вскоре слегка утратит свою актуальность и соответствие текущей реальности.



        
        Купола Смерти



        
        Если чёрный маг сделает себе «дом на Небе», то это будет его собственный род, в котором он думает и делает своё чёрное дело колдовства и магию. Если кто-то не участвует в его «подкладах» на Небе либо на земле, того он убивает дистанционно. Помимо этого, чёрные маги постоянно пытаются взломать «Купола Рода», чтобы превратить их в «Купола Смерти». + Жертвам колдовства следует как можно быстрее выйти из «чёрного рода» и из «Купола Смерти», сделанного колдунами для собственного использования, после чего создать себе свой род либо примкнуть к другому, полноценному роду. + Обрушением «Куполов Смерти» можно полностью вывести себя из «Игры Дьявола», — убийства неполноценных членов общества, потому что достойный отпор колдунам является свидетельством того, что ты можешь организовать врагам своего рода достойный отпор, нужна лишь помощь и совет со стороны. + «Куполов Смерти» множество по всему миру и они широко используются магами и колдунами в колдовских ритуалах, в частности, — для убийства обычных людей по «заказу на смерть» («родовое проклятье»). На самом деле такого проклятья нет, его создают искусственно. + У каждого Купола Смерти есть название, например, — «Смерть Купидона», «Смерть Кащея» и тому подобное; это имена тех людей, которых «бьют на смерть» за разного рода долги и преступления.

      
      Адмиралы-Рода и их подопечные
        

        Сатана и Архангел Рода. Часть Архангелов и Сатаны является Духами Рода человека, потому что были когда-то людьми в своих прошлых жизнях на Древних планетах (Сатурн, Солнце и Луна). Сатана-Рода несёт «на своём борту» Духочеловеки (Сульде) своих мёртвых подопечных, а их Жихнедухи (Сунесу) работают на земле между смертью и новым рождением в качестве собирателей «урожая» мёртвых козлов (эйдолонов). Архангел-Рода либо Сатана-Рода — это и есть та самая промежуточная станция, на которой Жизнедух и Духочеловек находятся между смертью и новым рождением на Земле. Сатана-Рода либо Архангел-Рода может делать дубликаты своих Жизнедухов и Духочеловеков своих подопечных. + Архангел — это Сатана со знаком плюс (+), что означает развитие вперёд (вверх), а не назад (вниз). Сатана является Духом Рода для человеков, являясь их Определителем. Каждому члену своего рода он выделяет определённую часть родовой кармы (кармы рода), во многом определяя его судьбу. Кроме всего прочего, Сатана участвует в сборе средств на существование человека на Земле; эти средства (козлы-мозга) дают человеку возможность жить долго и не болеть. Болезнь позволяет человеку собрать «средства» на продление своей жизни на Земле, потому что деньги-козлы являются основным платёжным средством для уплаты энергодолгов по карме. Сатана-Рода делает человека сильным в плане его сочетания с другими людьми: общительным, любознательным и другое. Если же Сатана-Рода деградирует, тогда его подопечные перестают общаться друг с другом и чувствуют дискомфорт когда такое общение имеет место.

          Сатана-Рода может расформировать и переформатировать свой род, если кто-то из его членов закажет смерть другого члена рода посредством фото в гробу либо других магических способов. Переформатирование рода является средством его защиты от дальней шей деградации, поскольку необходимо быстро заменять всех своих старых членов на новых. Киллеров Сатане Рода не надо, все сородичи должны жить в мире и относительном согласии, то есть уметь договариваться и ладить друг с другом. + Если один из членов рода (живой либо мёртвый) заказывает Сатане-Киллеру одного из своих живых сородичей, тогда Сатана-Рода сбрасывает с Неба на землю души всех его (рода) представителей; в итоге «изгоям» самим приходится выживать на земле и выяснять у своих живых сородичей причины всего произошедшего. В процессе подобного выяснения души рода «ковыряются» в головах у всех живых его членов, «выуживая» оттуда всю необходимую им информацию и допытываясь до истинных причин разлада в роду. + Духов тех «сброшенных с Неба» сородичей, что часто бродят возле своих могил ловят колдуны с кладбищ и используют в качестве транспорта для перетаскивания «тралов» с зомбарями (астральными трупами) и «зеленью» (козлами гнили растений и насекомых). + Сброшенные с Архангела Рода Жизнедухи (Сунесу) и Духочеловеки (Сульде) питаются (заряжаются энергией) зомбарями, которых сами и носят в больших количествах с Кладбища своим живым сородичам, по указанию Сатаны-Киллера. Когда же нет «заказов» эти духи-летуны «ковыряют» в ауре головы человека козлы-мозга (духовные деньги), которыми оплачивают Сатане-Киллеру дополнительные заказы «атак на смерть».

          Каждый род ведётся либо Сатаной, либо Архангелом, в зависимости от «типажей» его составляющих: подопечные Архангела соблюдают Заповеди Бога либо стараются это делать, деградантов же и «махровых материаллистов» ведёт Сатана. Сатана — это «обнулённый» по уровню развития Архангел, а Христос (Архай) является промежуточной ступенью между Сатаной и Архангелом. Деградирующие роды деградируют своего Сатану-Рода из Адмирала в Демона-Рода (Сатану без Жизнедухов, Духочеловеков и козлов-мозга). Все монады (Жизнедух+Духочеловек) Демона постепенно превращаются в Сунесу и со временем полностью раскодируются. Таким образом Сатана-Рода может переформатироваться, стирая агрессивные мёртвые души, убивающие живых сородичей своими «энерго-бомбёжками» и регулярными визитами. Живые и мёртвые члены деградирующего рода могут заказать смерть ненавистного им сородича, заказав его Сатане-Киллеру. + Сатана-Киллер — это работники кладбищ, а пресловутая «ладья» — это Сатана-Киллер с Жизнедухами-деградантами (чертями) либо Духочеловеками-деградантами (лярвами) «на борту». Одна такая «ладья» берёт на борт по несколько сотен чертей и лярв, которые облепляют ауру головы атакуемого «на смерть» человека.

        

        Бесы и мыслеформы
          

          Человек — это «Лаборатория Дьявола», где Сатана является «научным сотрудником», работающим внутри. Каждый Сатана (которых много) изучает разные области жизни, являясь специалистом широкого профиля. Сатана постоянно присматривает за человеком и изучает его. Человек должен всему учиться сам, а его лучшие достижения и наработки использует Сатана. Сатану можно условно сравнить с оператором компьютера, где бесы являются файлами, которые можно записать и стереть. Сатана регулярно «скачивает» эти файлы от одних людей в свой «компьютер», чтобы затем «закачать» их другим, с целью их проверки (людей и бесов и др.). Козлы и другая бескрылая нечисть — это «флэшки», записывающие информацию. Сатана постоянно ищет и собирает ценные сведения, выбирая их среди ненужной «шелухи»… Спонтанное яснослышание и эфирное зрение у человека (слуховые и зрительные галлюцинации) также относятся к многочисленным экспериментам Сатаны над человеком. + Люди сами создают бесов. Бесы — это внутренние «тормоза» и «насильники» человека, мешающие ему делать то, что он хочет. Одержимость — это когда человек сильно перегружает себя (вбирает в себя) слишком много разных бесов. Черти нуждаются в бесах, которых они извлекают из одержимых бесами людей. Лярвы и черти имеют крылья и являются средствами доставки других «рабочих инструментов» для Сатаны. При этом они также являются его «подопытными кроликами» и испытываются на эффективность. Сатана, черти и оборотни живут на Небе, а бесы — на земле.



          
          Мыслеформы и бесы



          
          Мыслеформы — это чистые Духи Природы, которые могут «записываться» любой информацией с того человека, в которого они попадают; они также могут являться причиной возникновения энергоблоков в организме человека. Мыслеформы — это полностью раскодированные и лишённые Управленческой части духи людей. При помощи мыслеформ можно обмениваться мыслями и сообщениями на расстоянии (телепатия). Лярвы и оборотни — это записанные мыслеформы (чистые Духи Природы); оборотни — это чужие мыслеформы, а лярвы — свои. Обычно оборотни записаны разной поверхностной информацией, — едой, развлечениями и тому подобное; лярвы наполнены, главным образом, нашими внутренними чувствами и ощущениями. Лярвы человека определяют его настроение, являющееся совокупностью всех содержащихся в нём на данный момент лярв и оборотней. Чтобы пребывать в хорошем состоянии духа, следует правильно настраивать свои мыслеформы, — на позитив, а не на негатив; делать это нужно посредством положительных аффирмаций (утверждений), медитаций на позитиве и занятий любимым делом. + Бесы-козлы — это бесы-Сульде, обладающие достаточно большим запасом козлов-мозга. + Мыслеформы имеют положительный заряд (+), бесы — отрицательный, бесы-козлы — положительный (+).

          Мыслеформы могут передавать слова-удары от человека к человеку и к духам Сторожевого мира. В зависимости от характера слова-удара можно нанести неприятелю (живому либо мёртвому) тот либо иной урон. Пример таких слов: + КВ, УКВ, ядерный взрыв, ящер, крест, квадрат (слова-удары); + бетон, чугун, сталь, щит, круг, пила, топор, нож (слова-щиты); + меч, наковальня, спираль, стрела, пентаграмма, гексаграмма (удар и защита (щит)). + Получив удар словом-ударом, чёрт тут же выходит из строя, а здоровые токи жизненной энергии в ауре человека (с завихрениями потоков (+) и (-)) сразу его «переплавляют» (растворяют). + Таким же образом могут бесы могут наносить удары по духам человека, отправляя их в энергонакаут. Потеряв часть своих козлов, Ангел становится видимым для бесов и те его утилизируют (раскодируют) как обычный дух Сунесу. + Архангелы либо Сатана делают копии погибших Ангелов и духов. Кроме того, Жизнедухи Адмиралов (которых у них десятки) могут временно подменять все погибшие и вышедшие из строя духи. + Резервные «Чугуны-защитники» это элементаты (Сунесу- и Сульде-деграданты), которых Самодух использует для защиты ауры головы человека, и пр. Духи Сунесу — это Жизнедухи человека; долго находясь у земли, они деградируют ведь это сложно оставаться в таком месте в целостности и сохранности и не быть использованным кладбищенцами либо магами-колдунами в своих целях. Дыхание + слово-удар (примеры): + Антимыслеформа — (1) вдох, (2,3,4) задержка, (5) выдох + «Пила», (6,7,8) выдох, и так далее. + Антизомбарь — (1) вдох, (2) выдох + «Пила», и так далее. + Антибес — (1) вдох, (2) выдох + «Пила», (3) выдох, и так далее. Античёрт — (1) вдох + «КВ», (2) выдох + «УКВ», и так далее. *Вместо вышеуказанных слов можно использовать и проверенные другие.

        
      
    
    2. Изгнание бесов
      

      Сэржим и режим
        

        Если ты «мёртвый деградант», тогда ты атакуешь своих живых сородичей с Неба; такие атаки делают их нервными и психованными, ведь бесы нашпиговывают живых своими аффирмациями и утверждениями. Если ты чувствителен к таким атакам, тогда ты начинаешь психовать на ровном месте, также возможно появление в голове «неправильных» мыслей и других симптомов негативного воздействия извне. Тому, кто не умеет сам с этим справляться, следует воспользоваться помощью шамана, мага либо священника, чтобы обрести внутреннее равновесие. Самодух помогает защищать человека от таких атак на уровне энергии. + «Деграданты» с Неба не дают не дают своим живым родственникам жить спокойно, делая их нервными: когда над человеком кружит много «мёртвых душ» и зомбарей, его начинают посещать навязчивые мысли о самоубийстве, возникают психозы и прочее, поэтому от «духов-летунов» необходимо защищаться.

        Чтобы Самодух и Жизнедух стали твоими козырями в этом мире, нужно защищаться от зомбарей при помощи подручных средств. Книги по зотерике убивают козлов от умерших родственников из твоего рода, книги по анатомии убивают козлов из других родов и стран. Для защиты от духов-деградантов из других родов и стран нужно делать защиту при помощи амулетов и других приспособлений. Опытным путём следует установить для себя оптимальный способ расположения книг и одевания амулетов. Помимо этого, можно использовать специальную систему питания и голодание, что также помогает выводить из организма постоянно накапливающихся в нём козлов. + Благодаря «сэржиму» и режиму можно ускорить разложение зомбарей, который в противном случае будет протекать гораздо дольше. + Для успешного разложения зомбарей нужно регулярно голодать, заниматься спортом и не работать на нервной работе с ненормированным графиком. + Если у тебя крепкое здоровье, тогда ты можешь выдержать атаки «элементатов», которые на тебя нападают с Неба. *Для этого нужно регулярно окуривать помещение дымом и закапывать йод (либо перекись водорода) в уши и спирт (водку) в ноздри. Правда, нужно опытным путём определить для себя оптимальную дозировку этих средств, чтобы не сжечь слизистую оболочку своих естественных отверстий. Всё вышеописанное относиться к «сэржиму», помимо которого также следует соблюдать режим.

        Соблюдая «сэржим» и режим можно успешно растворять одного зомбаря за 1 день, не теряя времени на данный процесс. Магнитное поле разлагает астральную часть зомбаря в течение нескольких часов, поскольку человек на 70% состоит из астральных козлов. + Если ты способен быстро растворять зомбарей своего рода, тогда ты неуязвим для них, в том числе и в обычной жизни. С Неба они атакуют теми же козлами, но живыми (не с зомбарей). + В процессе обороны от «козлов» нужно их разлагать, — стирать (обнулять). Для этого важно соблюдать «сэржим» и режим, регулярно голодать и поститься. Также важно спать как минимум 8 часов в сутки, можно в разбивку: пару-тройку часов днём, остальные часы ночью. «Козлы» сбивают режим сна и отдыха, с целью утомить и быстрее состарить человека. Также следует использовать режим труда и отдыха, то есть меньше работать на унылой и тяжёлой работе и больше отдыхать морально и физически. + По своим ощущениям растворяющий зомбаря человек может почувствовать все его «болячки» при жизни и причины смерти: удушье (астма), покалывание в сердце (инфаркт и болезни серца), кашель (туберкулёз и болезни лёгких) и так далее. Зомбари толстых людей оставляют в организме «человека-растворителя» много слизи, засоряя соплями и другими выделениями все естественные отверстия головы. Зомбари чрезмерно худых людей вызывают кашель, а зомбари желчных и злобных людей вызывают дрожь и «трясучку»; и это далеко не все возможные симптомы, всё зависит от особенностей зомбаря растворяемого человека.
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        рисунок 10



        


        Вихри



        

        Действие «растворяющегося» в организме зомбаря заключается в сонливости и слабости тела, а со временем может вызвать болезнь, так как создаёт энергетические пробки в организме. Последние — это «островки» минусовой (-) энергии среди плюсовой (+). + Заходя сверху (через коронную чакру) отрицательный (-) астрал вызывает такую же реакцию как и отрицательный (-) эфир — слабость, вялость и сонливость; заходя снизу (через корневую чакру) эти энергии действуют наоборот, — вызывают сексуальное и общее возбуждение. + При одновременной бомбардировке сверху (через коронную чакру) и снизу (через корневую чакру) все энергии переплюсовываются и обнуляются («схлопываются») сами. Мёртвая (-) энергия оживляется (превращается в (+)), когда встречается со своей противоположностью: (-) А + (-) Э, (-) А снизу + (-) А сверху. + «Вихри» (рис 1) помогают «схлопывать» (растворять) островки минусовой энергии, облегчая усвоение последней организмом. + «Нижний вихрь» запускает «втягивание живота», гимнастические упражнения на мышцы живота, посещение туалета, клизма и тому подобное («серый орёл»); «Верхний вихрь» запускает чихание, сморкание в платок, вдыхание пара, дыхание над тлеющими углями либо огнём и тому подобное («белый орёл»); *магнитное поле (рисунок 2) и складывание рук и ног особым образом (рисунок) запускает все вихри разом. + Повороты головы вправо-влево являются свидетельством (знаком) перераспределения (перебросов) энергий в ауре тела с места на место.

        *Магнитное поле позволяет преобразовать 50% энергии зомбаря из минусового (-) эфира в плюсовой (+). +10 000 тралов с зомбарями (100 000 зомбарей) — тошнота и слабость как при «морской болезни», или укачивании в транспорте. +1000 зомбарей (1 трал) — лёгкое недомогание и дискомфорт, проходящие через несколько минут. 1000 тралов — средняя разовая «атака на смерть». + Слизь (-) эфира выпадает в осадок при «сером орле». + «Серый орёл» (выход энергии) переплюсовывает отрицательные (-) энергии астрала и эфира и выводит плюсовые энергии (+) наружу (человеческий плюс (+)). + Верхний ребёфинг (вход энергии) наобот: переминусовывает плюс и выводит минус наружу. + Спорт, физическая работа и движение перебрасывает все виды энергии на противоположные. + Верхний ребёфинг ((+) астрала и эфира) защищает от сонливости при бомбардировке зомбарями ((-) астрала), обнуляя энергию. + Дым при окуривании позволяет «схлопнуть» (обнулить) 50% принесённых бесами зомбарей, магнитное поле снимает «шапки смерти» и в сочетании с верхним ребёфингом усиливает скорость переработки зомбарей, особенно когда одна либо две руки кладутся на голову. + Окуривать можно не только специальными окуривающими средствами и травами, можно использовать обычную канцелярскую бумагу, особенно с добавлением к ней небольшого количества волос, трав, свечного воска и тому подобных источников живого эфира. + «Вихри» помогают ослаблять воздействие на организм человека «шапок смерти» и зомбарей. + Магнитное поле в 2 раза усиливает «переваривание» зомбарей в ауре человека, если же добавить к нему окуривание дымом, то эффект утраивается. + Окуривание дымом накрепко приклеивает «шапку смерти» к голове, не давая её ауре раствориться и ослабнуть, тем самым усиливая её. + Дым позволяет изловить (приклеить к ауре головы) особо назойливых бесов.
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