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Аннотация
Матвей — программист на грани выгорания — умирает

от переработки и просыпается в разбитом теле уличного
«смертника», брошенного в Яму фэнтезийного мира на съедение
тварям. Все вокруг видят магию. Матвей — единственный, кто
видит её баги.

Пока другие качают уровни, он ищет дыры в системе:
слабые места монстров, разорванные ссылки в заклинаниях,
подстроенные «неберущиеся» испытания, на которых знать
делает ставки на чужие смерти. Один эксплойт — и
«непобедимый» страж превращается в груду камня.

Но систему, которую можно взломать один раз, взламывают
снова. И не все в Башне обрадуются тому, что нашёлся человек с
правами администратора.

Короткая законченная история для тех, кто любит ЛитРПГ не
за прокачку, а за смекалку.
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ОТЛАДЧИК
ГЛАВА 1. НЕОБРАБОТАННОЕ ИСКЛЮЧЕНИЕ
Последнее, что Матвей помнил из старой жизни, — это

цифра в правом нижнем углу монитора: 03:47. И собствен-
ный голос, тихий, севший от кофе и никотиновых пастилок:
«ещё один спринт, и лягу».

Спринт он не закрыл.
Сердце просто остановилось где-то между строчкой try и

строчкой catch, и Матвей соскользнул со стула так тихо, что
соседи по опен-спейсу — то есть плюшевый жираф на шка-
фу и кулер — не заметили ничего.

А потом была темнота. Не чёрная, а какая-то по-настоя-
щему пустая, без даже намёка на «чёрный». Темнота из тех,
что бывает не за закрытыми глазами, а внутри самого поня-
тия «глаза».

И в этой темноте зажглась строка.
Не звук. Не свет. Просто — знание, всплывшее прямо в

затылке, привычное на вкус, как синтаксис языка, на кото-
ром пишешь десять лет:



 
 
 

Необработанное исключение. Процесс `Матвей_Орло-
в_29_лет` не найден в реестре целевой системы. Выполняет-
ся аварийное связывание с ближайшим свободным контей-
нером. Контейнер: `Смертник 0-17`. Внимание: целостность
контейнера — 6%. Время до отказа — ~40 секунд.

Матвей успел подумать: «Ну хоть в аду с логами», —
прежде чем чужое тело обрушилось на него, как мокрая ши-
нель, и он открыл глаза.

Не свои.
Вокруг воняло сырой землёй, кровью и почему-то — пси-

ной. Над головой нависал земляной свод, утыканный корня-
ми, будто потолок вырыли лопатой второпях и забыли доде-
лать. Тело — чужое, тощее, в цыпках и синяках, — лежало
на боку, и грудь ходила ходуном, силясь протолкнуть воздух
через что-то булькающее внутри.

Шесть процентов целостности. Он не знал, что это значит
формально, но интуиция программиста, десять лет чинив-
шего чужой код в три часа ночи, подсказывала однозначно:
это значит «умираешь, приятель, и быстро».

Прямо перед лицом, будто вырезанная из полупрозрачно-
го стекла, висела панель. Настоящая, хоть и без пикселей —
цифры в ней были резче реальности, как будто мир вокруг
слегка подрагивал, а панель — нет.

ИМЯ: не присвоено (носитель: Смертник 0-17) УРО-
ВЕНЬ: 1 ЗДОРОВЬЕ: 6 / 140 ВЫНОСЛИВОСТЬ: 12 / 60
СТАТУС: Кровотечение (тяжёлое), Перелом (ребро x2)



 
 
 

Обычный человек, окажись он на месте Матвея, наверное,
закричал бы. Матвей вместо этого — не со зла, а просто на
автомате, как хватаются за дебаггер, когда сервер падает, —
попытался «кликнуть» по надписи «Кровотечение».

И — сработало.
Кровотечение (тяжёлое) Источник: рваная рана, левое

предплечье. Модификатор: -2 ЗД/сек. Причина: применение
внешнего объекта класса `Коготь` к объекту `Носитель`. Ре-
комендация системы: остановить кровопотерю или скоррек-
тировать ожидания.

«Скорректировать ожидания» — это было настолько по-
хоже на текст ошибки из какого-нибудь корпоративного
SDK, что Матвей чуть не рассмеялся сквозь чужую, разби-
тую в кровь гортань.

Смеяться было некогда. Слева, из темноты хода, снова
раздалось шуршание когтей по земле — то самое, что, судя
по всему, и оставило на теле носителя рваную рану и пере-
ломанные рёбра. Существо возвращалось за добычей.

Матвей — чужими, слабыми, дрожащими руками — за-
ставил тело сесть.

И увидел то, чего, кажется, не должен был видеть никто,
кроме него.

ГЛАВА 2. КРЫСОСОБАКА
Тварь вылетела из хода низко, по-собачьи, но с крысиной

мордой — длинной, безгубой, с двумя рядами игольчатых
зубов. Размером с крупного пса, шкура в проплешинах, буд-



 
 
 

то её сдирали и не доделали.
Матвей не успел бы среагировать. Тело носителя было

слишком разбито, слишком медленно, а сам он никогда в
жизни не дрался — разве что виртуально, в текстовых RPG
студенческих лет.

Но за секунду до того, как крысособака прыгнула, воздух
вокруг твари вдруг мигнул — и очертил её движение полу-
прозрачным алым контуром. Дуга. Траектория прыжка, на-
рисованная прямо в пространстве, будто хитбокс из отладоч-
ного режима игры, который забыли выключить.

«Стоп, — подумал Матвей. — Это что, дебаг-визуализа-
ция?»

Он не был уверен, что «подумал» — точное слово. Ско-
рее — тело среагировало само, потому что часть его, всё
ещё программистская, на автомате читала подсвеченную об-
ласть как «зона поражения», а остальное пространство —
как «безопасно». Он качнулся вправо, в сторону от алой ду-
ги, и крысособака с влажным хрустом впечаталась мордой в
земляную стену там, где секунду назад была его — точнее,
носителя — голова.

Инерция ещё не выветрилась из твари, когда над ней тоже
вспыхнула строка — на этот раз не рядом с ним, а как будто
прямо в воздухе над самой крысособакой, видимая только
Матвею:

ОБЪЕКТ: Крысособака (падаль-охотник) УРОВЕНЬ: 2
ЗДОРОВЬЕ: 24 / 24 СЛАБОЕ МЕСТО: горло (открыто 0,4



 
 
 

сек. после промаха)
«Слабое место, открыто 0,4 секунды», — прочитал Мат-

вей и почувствовал что-то очень знакомое. Так помечают
уязвимость в отчёте пентеста. Окно эксплуатации.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
 

Текст предоставлен ООО «Литрес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную

версию на Литрес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa,

MasterCard, Maestro, со счета мобильного телефона, с пла-
тежного терминала, в салоне МТС или Связной, через
PayPal, WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонус-
ными картами или другим удобным Вам способом.

https://www.litres.ru/book/kirill-prikota/otladchik-74525342/
https://www.litres.ru/book/kirill-prikota/otladchik-74525342/

	Глава
	Конец ознакомительного фрагмента.

