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Сегодня образовательные учреждения активно внедряют интерактивные формы обуче-

ния, среди которых особое место занимают викторины и квесты. Эти методы помогают сделать
учебный процесс увлекательным, интересным и результативным.
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1.Викторины как средство повышения
познавательной активности студентов

 

Викторина — это игра в вопросы и ответы, направленная на проверку
знаний учащихся. Она позволяет студентам продемонстрировать свою
эрудицию, активизировать мыслительные способности и развивать навыки
быстрого принятия решений.

Использование викторин способствует:

— повышению интереса к изучаемому материалу;
— закреплению теоретических знаний через игровую деятельность;
— формированию навыков коллективной работы и командного взаимодействия.
Кроме того, викторины позволяют преподавателям оперативно выявлять пробелы в зна-

ниях студентов и своевременно корректировать образовательный процесс.



Н.  Морозов.  «Роль составителя викторин и квестов в учебном процессе вузов и ссузов сегодня»

7

 
2. Квесты как инструмент развития критического

мышления и практических навыков
 

Квест представляет собой игру, направленную на выполнение
определенных задач и достижение поставленных целей. Студенты должны
решать проблемы, анализировать информацию, принимать решения и
работать в команде.

Этот подход помогает развить следующие компетенции:
— критическое мышление и аналитические способности;
— навыки поиска информации и её обработки;
— способности к принятию самостоятельных решений;
— умение эффективно взаимодействовать в группе.

Викторины и квесты играют важную роль в образовательном процессе современных
вузов и ссузов благодаря следующим аспектам:

1. Повышение интереса и мотивации студентов

Игровая форма обучения делает процесс увлекательным и привлекательным, стимули-
рует интерес к изучаемому материалу, способствует развитию познавательной активности и
желания глубже разобраться в теме.

2. Развитие навыков командной работы

Во время участия в викторинах и квестах студенты учатся взаимодействовать друг с дру-
гом, распределять роли, принимать коллективные решения. Это является важным навыком
как в учебе, так и в будущей профессиональной деятельности.

3. Совершенствование критического мышления и аналитических способностей
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Решение нестандартных задач требует от студентов умения анализировать информацию,
сопоставлять разные точки зрения, делать выводы, что развивает их интеллектуальные способ-
ности.

4. Обеспечение интерактивности образовательного процесса

Интерактивные формы занятий позволяют студентам активно участвовать в обучении,
проявлять инициативу, выражать собственное мнение. Все это повышает эффективность усво-
ения знаний и умений.

5. Возможность применения полученных знаний на практике

Викторины и квесты могут включать задачи, связанные с реальными профессиональ-
ными ситуациями, что позволяет студентам применять теоретические знания на практике и
лучше понимать специфику своей профессии.

Таким образом, использование викторин и квестов в вузах и ссузах помогает сделать
обучение более интересным, эффективным и полезным для будущих специалистов.

Применение квестов особенно актуально в условиях перехода к компетентностному под-
ходу в образовании, когда акцент делается не столько на передачу готовых знаний, сколько на
формировании у студентов умений применять их на практике.

Таким образом, использование викторин и квестов в учебном процессе позволяет суще-
ственно повысить мотивацию студентов, улучшить качество усвоения материала и подготовить
выпускников к решению реальных профессиональных задач.
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1. Контекст: смена образовательной парадигмы
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Конец ознакомительного фрагмента.
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