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Аннотация
Когда монстры Разлома выходят из застывших временных

карманов, обычное оружие не успевает за их скоростью. Стрелок
Леон Кросс пробуждает хроно-механику и модифицирует свои
револьверы темпоральными капсулами. Его выстрелы могут
замирать в воздухе, ускоряться до световых скоростей или
поражать цель секундой раньше, чем она сделает спасительный
рывок. Вступая в бой за разрушенный хроно-маяк, Леон
выпускает первую пулю вне времени.
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Глава 1. Развертывание рубежа 1

 
Пространственно-временной прокол схлопнулся за спи-

ной со звуком лопнувшей стальной струны колоссального
контрабаса. Низкочастотный импульс прокатился по внут-
ренностям, отдаваясь во рту резким привкусом пережжен-
ного озона, меди и застоявшегося холода. Гравитационный
компенсатор на бедре надсадно взвизгнул, стравливая из-
лишек кинетического давления, и я с силой приземлился
на оба колена, пропахав носками кованых армейских боти-
нок добрых полтора метра мерзлой, искрящейся кремнистой
крошки.

Вокруг повисла неестественная, вязкая тишина. В этом
месте звук не распространялся привычным образом — он
словно застревал в невидимой патоке, запаздывая на долю
секунды по отношению к движениям.

Я не шевелился, выжидая три секунды. Дыхание сквозь
угольные фильтры полумаски вырывалось короткими, бе-
лыми толчками. Взгляд под козырьком стрелкового шлема
непрерывно сканировал сектор перед собой.

Мир вокруг меня походил на гигантскую гравюру, застыв-
шую в момент взрыва.

Над головой простиралось мертвое, фиолетово-пепель-
ное небо, лишенное солнца. Вместо светила сквозь разры-
вы неподвижных туч пульсировала гигантская спираль про-



 
 
 

странственного Разлома — колоссальный гравитационный
вихрь, по краям которого мерцали застывшие во времени
молнии. Они не исчезали: ветвистые дуги ультрамаринового
электричества висели в воздухе неподвижными стеклянны-
ми ветвями, отбрасывая на пустошь резкие, изломанные те-
ни. В нескольких сотнях метров впереди вздымались цикло-
пические базальтовые монолиты, расколотые надвое. Верх-
ние обломки скал парили в воздухе, замершие в вечном па-
дении на высоте десяти саженей от земли.

Перед глазами с сухим системным щелчком вспыхнула
полупрозрачная янтарная сетка тактического интерфейса.

***
[Внимание! Завершен экстренный темпоральный

переброс.]
[Локация определена: Пограничный Осколок 211-

Альфа, «Застывшая Долина Кайрос».]
[Статус зоны: Нестабильный темпоральный кар-

ман IV категории (Глубина Разлома: 78.4%).]
[Экологические параметры: Атмосферное давле-

ние — 0.92 атм; Хроно-стабильность среды — 41.2%
(Критическое отклонение).]

[Внимание: Действует зональная модификация:
«Хроно-Эрозия». Скорость движения свободных ма-
териальных объектов искажена в интервале от -15%
до +60%. Случайные зоны микро-стазиса в радиусе
видимости.]



 
 
 

[Глобальная задача: Произвести первичное закреп-
ление на плацдарме. Развернуть «Рубеж 1» вокруг
разрушенного хроно-маяка «Орион-Секунда». Обес-
печить удержание периметра до синхронизации яд-
ра.]

[Таймер до резонансного возмущения Разлома:
00:35:00.]

***
— Тридцать пять минут, — негромко произнес я. Соб-

ственный голос прозвучал с запозданием, глухо, словно из
дна глубокого колодца. — Даже щедро для сектора четвер-
той категории. В прошлый раз в двести десятом рубеже нам
оставили всего двадцать.

Я медленно поднялся на ноги, проверяя сочленения раз-
грузочного жилета и бронекостюма из полимеризованного
кевара с вплетенными нитями хроно-проводящей меди. Все
системы работали в штатном режиме, хотя датчики на левом
предплечье уже фиксировали повышенный износ узлов из-
за агрессивной энтропийной среды.

Руки привычным жестом скользнули к набедренным ко-
бурам открытого типа.

Оружие было на месте. Два тяжелых шестизарядных ре-
вольвера калибра 12.7 мм кастомной сборки — «Эклипс»
и «Апекс». Матово-черный оружейный титан, ребристые ко-
жухи стволов с компенсаторами вертикального подброса и,
главное, модифицированные барабаны с продольными паза-



 
 
 

ми для темпоральных микрокапсул. Это было не просто ог-
нестрельное оружие, а прецизионный инструмент искривле-
ния реальности. Каждая пуля в барабанах была отлита из
хроно-активного сплава с сердечником из сжатого хронита.
Обычный свинец в таких разломах превращался в бесполез-
ный мусор: монстры, шагающие сквозь разорванные секун-
ды, просто уходили с линии огня раньше, чем боек разбивал
капсюль.

Мысленным усилием я развернул полный статус персо-
нального профиля. Перед глазами вспыхнула многоуров-
невая панель характеристик, мерцающая ровным золоти-
сто-янтарным светом.

***
**Имя:** Леон Кросс
**Истинный Ранг:** Эксперт-Хрономант I ступени (Уро-

вень 180)
**Специализация:** Темпоральный Стрелок / Хро-

но-Механик Разломов
**Базовые характеристики:**
— **Сила (Плотность кинетики):** 210 (+45 от экипи-

ровки)
— **Ловкость (Кинетический отклик):** 380 (+95 от

экипировки)
— **Восприятие (Темпоральная глубина):** 440 (+120 от

экипировки)
— **Интеллект (Калибровка векторов):** 395 (+80 от



 
 
 

экипировки)
— **Выносливость (Устойчивость контура):** 260 (+60

от экипировки)
**Энергетический баланс:**
— **Жизненная сила (HP):** 48 500 / 48 500 (Регенера-

ция: 120 ед/сек)
— **Темпоральный Резерв (Хроно-Эфир / ТЭ):** 16

800 / 16 800 (Базовый приток: 85 ед/сек)
— **Запас сил (SP):** 5 200 / 5 200
**Активные модификаторы снаряжения:**
— Перчатки стрелка «Хроно-Грип III»: снижение време-

ни перезарядки барабана на 35%, компенсация отдачи при
темпоральном форсаже +25%.

— Окуляр наведения «Вектор-М»: непрерывный расчет
упреждения траекторий целей в диапазоне до 500 метров с
учетом локальных искривлений времени.

**Свободные очки характеристик (AP):** 30
**Свободные очки навыков (SP):** 4
***
Тридцать нераспределенных очков характеристик висели

в резерве с момента завершения перехода через предбанник
Разлома. В зонах четвертой категории экономить ресурсы
было преступной глупостью: любая задержка в реакции на
десятую долю секунды означала мгновенную смерть от ког-
тей существ, способных совершать микро-скачки сквозь фа-
зовые слои.



 
 
 

— Система, распределение характеристик, — скомандо-
вал я про себя. — Двадцать очков в «Восприятие (Темпо-
ральная глубина)», десять очков в «Интеллект (Калибровка
векторов)». Подтвердить.

Сетка интерфейса дрогнула.
***
[Характеристики успешно обновлены!]
[Восприятие (Темпоральная глубина): 440 -> 460

(+120). Базовое разрешение восприятия времени уве-
личено. Субъективный порог дискретизации реально-
сти снижен до 0.002 секунды.]

[Интеллект (Калибровка векторов): 395 -> 405
(+80). Точность автоматического расчета траекторий
рикошета и упреждения повышена на 6.4%. Потреб-
ление Хроно-Эфира при расчете сложных баллисти-
ческих траекторий снижено на 5%.]

[Максимальный запас Темпорального Резерва уве-
личен: 16 800 -> 17 400 ТЭ.]

***
В голове мгновенно прояснилось, словно с глаз спала ед-

ва заметная пыльная пелена. Окружающее пространство об-
рело невероятную, бритвенно-острую четкость. Теперь я от-
четливо видел, как в воздухе дрожат тончайшие интерфе-
ренционные полосы — границы между застывшими пласта-
ми секунд. Вон там, в тридцати метрах слева, гравий на
земле застыл в сантиметре над поверхностью: там проходи-



 
 
 

ла граница микро-кармана с замедлением времени в сотню
раз. А чуть правее, возле расколотой глыбы гранита, пылин-
ки кружились с бешеной скоростью, свиваясь в крошечные
смерчи — локальный хроно-ускоритель.

Теперь — навыки. Я открыл специализированное древо
«Баллистика Вне Времени».

Четыре свободных очка навыков пульсировали на фоне
темного переплетения ветвей. Основной костяк моих уме-
ний уже был развит до серьезного уровня, но здесь требова-
лась узкая, прикладная адаптация под развертывание стаци-
онарной обороны.

***
**Древо навыков: «Баллистика Вне Времени»**
— **Навык: «Хроно-Стазис: Фиксация Пули» (Текущий

ранг: 4/5).**
*Позволяет зафиксировать выпущенную пулю в заданной

точке пространства на срок до 45 секунд. Пуля сохраняет
кинетический импульс и вектор движения. Активация — по
ментальной команде или пересечению триггерного объема
врагом.*

*Стоимость улучшения до ранга 5 (Макс.): 2 очка навы-
ков.*

*Бонус 5 ранга: «Темпоральная Сеть». Позволяет связы-
вать до 6 зафиксированных пуль в единый синхронный кон-
тур детонации с множителем критического урона х1.8.*

— **Навык: «Опережающий Вектор» (Текущий ранг:



 
 
 

3/5).**
*Позволяет выпустить снаряд с отрицательным хро-

но-сдвигом. Пуля материализуется в конечной точке траек-
тории за 0.4 секунды ДО физического выстрела, поражая
цель в уязвимую зону до начала ее защитного маневра.*

*Стоимость улучшения до ранга 4: 2 очка навыков.*
*Эффект: Время отрицательного сдвига увеличивается с

0.4 до 0.75 секунды. Затраты Хроно-Эфира снижаются на
15%.*

***
Выбор был очевиден. Без колебаний я вложил очки в оба

умения.
***
[Навык «Хроно-Стазис: Фиксация Пули» повышен

до Ранга 5 (МАКСИМУМ)!]
[Открыт пассивный модификатор: «Темпоральная

Сеть». Доступна установка баллистических мин-лову-
шек перекрестного огня.]

[Навык «Опережающий Вектор» повышен до Ранга
4!]

[Временное окно упреждающего пробоя увеличено
до 0.75 секунды. Затраты снижены до 340 ТЭ за вы-
стрел.]

***
Тело отозвалось привычной короткой судорогой нейрон-

ной перестройки. В кончиках пальцев закололо холодными



 
 
 

иглами — нервная система синхронизировалась с новыми
параметрами хроно-механики.

Я защелкнул фиксаторы на бедрах, поправил за плечами
тяжелый контейнер развертывания класса «Анкер-1» и дви-
нулся вперед.

Цель находилась в четырехстах метрах впереди, на вер-
шине пологого базальтового холма.

Хроно-маяк «Орион-Секунда» выглядел внушительно да-
же в полуразрушенном состоянии. Колоссальная шестигран-
ная игла из черного титанового сплава высотой с двенадца-
тиэтажный дом была расколота примерно посередине. Верх-
няя секция маяка не упала на землю — она висела над
нижней половиной на высоте трех метров, дрейфуя в мер-
цающем мареве гравитационных и временных искажений.
Вокруг маяка медленно вращались три гигантских бронзо-
вых кольца хроно-линз, иссеченных глубокими бороздами
от когтей и ударов чудовищной силы.

Именно этот маяк держал стабильность всего сектора 211
до прорыва Разлома. Когда его сбили, время в радиусе соро-
ка километров разлетелось на несвязанные осколки. Моя за-
дача первого этапа — забить в основание маяка первичный
анкерный стержень, запитать его от собственного хроно-яд-
ра и запустить процедуру стабилизации: развернуть Рубеж 1.

Шаг за шагом я поднимался по склону. Под ногами с
сухим хрустом крошились стекловидные пластины. Ветер
здесь не дул непрерывно — он налетал рывками, то уско-



 
 
 

ряясь до свистящего урагана, срывающего каменную пыль,
то внезапно замирая в абсолютном штиле, в котором было
слышно собственное сердцебиение: *тук... тук... тук...*

[Внимание! Преодолена внешняя граница зоны Ма-
яка: дистанция 150 метров.]

[Радиальное искажение хроно-потока: +140%.]
[Датчики движения фиксируют множественные

фазовые сигнатуры в подпространственных карма-
нах!]

[Уровень угрозы: Высокий. Противник готовится к
перехвату.]

Я даже не замедлил шаг. Пальцы правой руки мягко легли
на рукоять «Эклипса». Большой палец взвел ребристый ку-
рок. Раздался отчетливый двойной щелчок механики. Внут-
ри барабана провернулась первая камора: капсула с хро-
но-эфиром вошла в контакт с ударным бойком, на торце ре-
вольвера зажегся тусклый синий диод готовности.

До вершины оставалось пятьдесят метров, когда про-
странство перед маяком треснуло.

Будто невидимый гигант ударил кувалдой по стеклянному
куполу. Воздух раскололся зигзагообразными черными тре-
щинами, из которых повалил густой, маслянистый фиолето-
вый пар.

И из этой черноты посыпались они.
***
[Обнаружен противник: «Фазовая Гончая Разло-



 
 
 

ма» (Моб зоны Искажения, Уровень 172).]
[Количество: 8 особей.]
[Особенности: Микро-прыжки сквозь секунды

(смещение на +0.3 секунды вперед), фазовый сдвиг
плоти при ускорении, кислотно-энтропийные челю-
сти.]

[Обнаружен противник: «Хроно-Мерцатель» (Воз-
душный перехватчик Разлома, Уровень 176).]

[Количество: 4 особи.]
[Особенности: Нестабильная траектория полета,

проекция хроно-лучей замедления.]
***
Гончие не неслись по земле единой волной. Их бег напо-

минал сломанную киноленту: тварь делала шаг, исчезала в
воздухе, оставляя лишь размытый фиолетовый след, и мгно-
венно материализовалась на пять метров ближе, уже в прыж-
ке, за долю секунды преодолевая расстояние.

Обычный пулеметчик или маг огня здесь высадил бы весь
боекомплект в пустоту: стрелять по тварям, которые переме-
щаются не в пространстве, а перепрыгивают кванты времени
— верный способ растратить боезапас впустую.

Но я не был обычным стрелком.
— Тактический Брадихроноз. Активация, — выдохнул я.
Мир вокруг мгновенно потерял краски, погрузившись в

глубокий монохромный серый оттенок. Скорость течения
времени для моего восприятия рухнула в двадцать раз. Ле-



 
 
 

тящие в воздухе осколки кремния замерли, зависнув непо-
движными крупинками. Фиолетовые всполохи пара застыли
причудливыми скульптурами.

Темпоральный Резерв начал плавно убывать: *-45 ТЭ в
секунду.*

Гончие двигались рывками, но теперь, в замедленном вос-
приятии с Восприятием в 580 единиц, я видел не просто их
прыжки, а тончайшие мерцающие шлейфы вероятностей —
микроскопические воронки сжатия хроно-поля, возникаю-
щие за миг до того, как лапы чудовища коснутся камней.

— Первый пошел, — прошептал я.
«Эклипс» и «Апекс» покинули кобуры с синхронным ме-

таллическим шелестом.
Вместо того чтобы стрелять в несущихся тварей, я напра-

вил стволы в пустое пространство перед собой. В точки, где
сейчас не было ничего, кроме холодного воздуха.

*БАМ! БАМ! БАМ!*
Грохот выстрелов крупнокалиберных револьверов в ре-

жиме Брадихроноза превратился в низкий, раскатистый гул,
похожий на удары колокола. Тяжелые конические пули ка-
либра 12.7 мм вылетали из пламегасителей, окруженные
спиралями раскаленных газов.

Но они не улетели вдаль.
В метре от дульных срезов каждая пуля внезапно за-

тормозила, словно ударившись в невидимый слой плотно-
го прозрачного геля. Вокруг носовой части каждого снаряда



 
 
 

вспыхнуло золотистое кольцо стазиса. Пули повисли в воз-
духе, продолжая яростно вращаться вокруг своей оси со ско-
ростью тридцать тысяч оборотов в минуту, испуская тонкий
ультразвуковой писк, но не продвигаясь вперед ни на мил-
лиметр.

[Активирован навык: «Хроно-Стазис: Фиксация
Пули (Ранг 5)»!]

[Зафиксировано пуль: 6 единиц.]
[Конфигурация ловушки: Гексагональная сфера

перекрестного сектора.]
[Расход ТЭ: 720 единиц.]
Я сделал быстрый шаг назад, взводя курки обоих ре-

вольверов, и выпустил еще шесть пуль — веером, перекры-
вая верхнюю полусферу, где уже расправляли перепончатые
крылья из полупрозрачной хроно-мембраны четыре Хро-
но-Мерцателя.

Двенадцать пуль висели в воздухе неподвижным созвез-
дием смертоносного свинца и хронита, формируя идеальный
геометрический коридор смерти.

— Отмена Брадихроноза. Синхронизация сети.
Серый мир с грохотом обрел цвет и звук. Время рвануло

вперед с удвоенной яростью.
Гончие совершили свой очередной квантовый прыжок.

Две передние твари с клацающими серповидными челюстя-
ми материализовались ровно в той точке, куда секунду назад
целился мой ствол. Их фазовое смещение завершилось пря-



 
 
 

мо в фокусе висящих пуль.
— Спуск! — скомандовал я мысленно.
Стазис лопнул.
Двенадцать пуль, накопивших за секунды покоя резонанс-

ную темпоральную энергию сети, сорвались с места одновре-
менно, двигаясь не просто по инерции порохового заряда,
а получив колоссальный разгонный импульс пространствен-
ного схлопывания.

*ГРОХОТ!*
Слитный залп разорвал воздух. Первую гончую букваль-

но развалило на куски: три крупнокалиберные пули вошли
в грудную пластину под разными углами, пробили защитное
силовое поле и детонировали внутри тела хроно-капсулами,
превратив плоть твари в застывший кристаллический поро-
шок. Вторая тварь, попытавшаяся уйти в фазовый прыжок,
напоролась на пулю, летящую по траектории перекрестно-
го рикошета. Кинетический удар оторвал ей заднюю лапу и
впечатал тушу в базальтовый монолит.

В воздухе над головой две пули верхнего яруса проши-
ли мембраны крыльев одного из Хроно-Мерцателей. Тварь
завизжала на ультразвуковой частоте и штопором рухнула
вниз, разбившись о камни.

***
[Уничтожен противник: «Фазовая Гончая Разло-

ма» (Уровень 172) — 2 особи!]
[Уничтожен противник: «Хроно-Мерцатель» (Уро-



 
 
 

вень 176) — 1 особь!]
[Получено опыта: 84 000 единиц.]
[Бонус за синхронную детонацию «Темпоральной

Сети»: +15 000 опыта!]
***
Оставшиеся шесть гончих среагировали мгновенно. Они

поняли, что прямая атака обречена на провал, и рассыпались
полукругом, начав кружить вокруг меня с бешеной скоро-
стью, то появляясь, то растворяясь в воздухе. Оставшиеся
три летуна взмыли свечой вверх, готовя залп хроно-лучей.

Барабаны моих револьверов были пусты.
Обычный стрелок потратил бы на перезарядку двух бара-

банов не менее четырех-пяти секунд даже с помощью спид-
лоадеров. В условиях боя с фазовыми тварями четыре секун-
ды — это вечность. За четыре секунды гончая успевает со-
вершить тринадцать прыжков и обглодать кости до белизны.

Я нажал клавиши сброса на рукоятях. Стреляные гильзы
с шипением вылетели из камор, еще горячие, окутанные си-
зым дымом.

И тут же вступила в действие механика стрелкового сна-
ряжения. На запястьях моих тактических перчаток щелк-
нули подающие механизмы хроно-досылателей. Два круг-
лых картриджа со свежими 12.7-миллиметровыми патрона-
ми выскочили из наручных магазинов прямо в открытые ба-
рабаны. Один хлесткий взмах кистями — барабаны с глухим
щелчком встали на боевой взвод.



 
 
 

Время перезарядки: ровно 0.6 секунды.
В этот момент самая крупная гончая — вожак стаи с мер-

цающим наростом на загривке — пошла в решающий рывок.
Она не прыгала по прямой. Тварь размылась в воздухе, ак-
тивировав непрерывный фазовый туннель: ее тело мерцало,
находясь одновременно в трех точках пространства на дуге
атаки, нацеливаясь мне в горло с левого фланга.

Стрелять по текущему положению было бесполезно — пу-
ля прошла бы сквозь иллюзорную тень прошлого.

— «Опережающий Вектор», — хладнокровно зафиксиро-
вал я цель.

Ствол «Апекса» сместился не влево, к твари, а резко впра-
во — туда, где пока не было ничего, кроме пустой базальто-
вой плиты.

Курок сорвался.
*ЩЕЛК-БАМ!*
Звук этого выстрела был странным, вывернутым наизнан-

ку. Вспышка у дульного среза произошла мгновением позже
того, как в семи метрах правее, в абсолютно пустом воздухе,
с оглушительным треском разорвалась плоть.

Пуля, выпущенная с отрицательным временным смеще-
нием в -0.75 секунды, материализовалась в точке выхода тва-
ри из фазового туннеля ДО того, как сама тварь успела при-
нять решение туда прыгнуть.

Гончая буквально насадила собственную голову на уже
летящий бронебойный сердечник. Крупнокалиберный сна-



 
 
 

ряд вошел точно между фасеточными глазами вожака, рас-
кроил черепную коробку и вышел через загривок, расплес-
кав вокруг сверкающую темпоральную жижу вместо крови.
Безжизненная туша вывалилась из подпространства и куба-
рем покатилась по склону, сбивая на бегу еще двух сороди-
чей.

***
[Критическое попадание!]
[Применен эффект навыка «Опережающий Век-

тор»: Урон увеличен на 240% (Удар сквозь причин-
ность)!]

[Уничтожен элитный противник: «Вожак Фазовой
Стаи» (Уровень 178)!]

[Получено опыта: 62 000 единиц.]
***
Потеря вожака сломала координацию стаи. Оставшиеся

твари замешкались на долю секунды — и этой доли мне хва-
тило с избытком.

Я вошел в боевой темп.
Стрельба из тяжелых револьверов превратилась в мето-

дичный, хирургически точный танец смерти. Шаг в сторону
— выстрел навскидку — гончая, пытавшаяся обойти сзади,
ловит пулю в открытую пасть. Разворот на пятке — двойной
выстрел вверх — один из Хроно-Мерцателей теряет голо-
ву, второй с перебитым хребтом падает на камни, судорожно
скребя когтями.



 
 
 

*БАМ! БАМ! БАМ!*
Каждый выстрел сопровождался сухим подсчетом такти-

ческого окуляра. Ни одного лишнего движения. Ни одной
потраченной впустую пули.

Спустя сорок секунд после начала схватки на склоне хол-
ма наступила мертвая тишина. Вокруг меня дымились разо-
рванные туши одиннадцати тварей Разлома. Их тела быстро
истлевали, распадаясь на микроскопические искры энтро-
пии и впитываясь обратно в разорванную ткань простран-
ства.

Последний Хроно-Мерцатель, оставшийся в живых, по-
пытался набрать высоту и уйти в сторону фиолетового вихря
Разлома.

Я плавно поднял «Эклипс», поймал удаляющийся силу-
эт в перекрестье окуляра, учел поправку на гравитационный
сдвиг в +18% и плавно выжал спуск.

Пуля с тихим свистом прочертила в воздухе тонкую лазур-
ную линию темпорального следа и настигла тварь на дистан-
ции в триста метров, аккуратно оторвав левое крыло. Мер-
цатель закувыркался в воздухе и рухнул в пропасть за хол-
мом.

***
[Бой завершен!]
[Все цели передового авангарда ликвидированы.]
[Общий опыт за бой: 298 000 единиц.]
[Внимание: Вашего текущего опыта достаточно для



 
 
 

повышения ранга!]
[Поздравляем! Вы достигли Уровня 181!]
[Получено: +15 к Свободным очкам характеристик

(AP), +2 к Очкам навыков (SP).]
[Трофеи автоматически собраны в пространствен-

ный инвентарь:]
— Ядро Фазового Сталкера (Ранг: Редкий) — 4 шт.
— Концентрированная темпоральная эссенция (Чистота

82%) — 12 капсул.
— Осколок хронита — 18 ед.
***
— Неплохо для разминки, — пробормотал я, опуская ды-

мящиеся стволы.
Таймер на системном интерфейсе неумолимо отсчитывал

секунды: *00:28:14*.
Первая волна была лишь разведкой боем. Настоящая

угроза дремала в глубинах Разлома, и она непременно
проснется, как только я активирую установку анкера. Энер-
гетический всплеск маяка для тварей более высоких рангов
будет сиять во тьме, как сверхновая звезда.

Я подошел к самому подножию расколотого обелиска
«Орион-Секунда».

Здесь, в эпицентре аномалии, земля вибрировала мелкой
дрожью. В воздухе стоял низкий, гудящий звук — резонанс
поврежденного ядра маяка. На массивном гранитном поста-
менте виднелось шестигранное гнездо первичного контура,



 
 
 

забитое спекшимся стеклом и застывшим хроно-шлаком.
Я сбросил с плеч контейнер «Анкер-1».
Тяжелый металлический короб с глухим стуком опустил-

ся на плиты. Я нажал кодовую комбинацию на панели зам-
ка: четыре щелчка, шипение разгерметизации — и створки
контейнера разошлись в стороны.

Внутри, на гидравлических опорах, лежал Первичный
Темпоральный Анкер.

Он представлял собой двухметровый стержень из черно-
го адамантина, сплошь покрытый тончайшей вязью гравиро-
ванных стабилизирующих рун, заполненных жидким золо-
том. На вершине стержня находилась сферическая накопи-
тельная камера из кварцевого стекла, внутри которой беше-
но вращался кристалл абсолютного хронита размером с ку-
лак.

Это был краеугольный камень будущей цитадели. Сердце
первого рубежа обороны.

— Очистка посадочного гнезда, — скомандовал я, доста-
вая из разгрузки портативный плазменный резак.

Короткий факел высокотемпературного хроно-пламени
за три секунды срезал спекшийся шлак в гнезде постамента.
Я поднял тяжелый анкер обеими руками — гироскопы внут-
ри стержня сопротивлялись движению, создавая ощущение,
что я поднимаю не металлический столб, а кусок спрессо-
ванного пространства весом под сотню килограммов.

С глухим металлическим лязгом острие анкера вошло в



 
 
 

центральный паз постамента.
***
[Внимание! Зафиксировано сопряжение оборудо-

вания:]
[Объект: «Первичный Темпоральный Анкер Рубе-

жа 1» успешно установлен в гнездо маяка «Орион-Се-
кунда».]

[Требуется инициация фазового запуска:]
[Необходимо подать 5 000 единиц Темпорального

Резерва (ТЭ) для первичного пробоя изолирующего
контура.]

[Время до завершения автоматической синхрони-
зации ядра: 00:10:00.]

[Предупреждение: В процессе синхронизации ма-
як будет генерировать мощный резонансный сигнал
в спектре энтропии. Ожидается массированная атака
защитных систем Разлома!]

***
— Кто бы сомневался, — криво усмехнулся я. — Без дра-

ки здесь даже фонарный столб не включишь.
Я положил ладони в бронированных перчатках на кон-

тактные пластины анкера.
— Передать пять тысяч ТЭ. Начать инициацию.
Из моей груди словно выдернули кусок тепла. По ру-

кам, сквозь медные проводники костюма, хлынул ослепи-
тельный поток лазурной энергии. Золотые руны на адаман-



 
 
 

тиновом стержне вспыхнули нестерпимо ярким светом. Кри-
сталл внутри сферы закрутился с такой скоростью, что слил-
ся в сплошной светящийся шар.

*ГУЛ-Л-Л!*
Земля под ногами содрогнулась. Из вершины анкера в

небо, прямо в расколотую сердцевину парящего обломка ма-
яка, ударил ослепительный столб золотого света. Три гигант-
ских бронзовых кольца вокруг маяка со скрежетом строну-
лись с места и начали медленно, величественно вращаться,
рассекая неподвижный воздух и порождая волны плотного
хроно-эфира.

Таймер синхронизации начал обратный отсчет:
*00:09:59... 00:09:58...*

И в ту же секунду горизонт ответил.
В полукилометре от холма, в самом сердце базальтовых

монолитов, пространство вздыбилось гигантским бугром,
словно под землей шевельнулся погребенный заживо леви-
афан. Каменные глыбы весом в сотни тонн взлетели на воз-
дух, и из разверзшейся бездны на поверхность вырвалась ко-
лоссальная туша.

Земля застонала от тяжести этого монстра.
***
[ВНИМАНИЕ! Зафиксировано появление босса ло-

кации!]
[Цель: «Хроно-Фаг: Панцирный Жнец Разло-

ма» (Элитный монстр IV ранга, Уровень 185).]



 
 
 

[Классификация: Разрушитель материи / Пожира-
тель временных контуров.]

[Параметры босса:]
— **Запас жизненных сил (HP):** 1 450 000 / 1 450 000
— **Барьер фазового сдвига:** 450 000 ед.
— **Особые способности:**
1. «Энтропийный Панцирь» — искажает прямолинейные

траектории снарядов, снижая кинетический урон на 60%.
2. «Зона Коллапса» — генерирует волны ускоренного ста-

рения материи в радиусе 30 метров.
3. «Фазовый Таран» — мгновенный темпоральный рывок

на дистанцию до 100 метров с сокрушительной ударной вол-
ной.

***
Тварь напоминала чудовищный гибрид скорпиона и бро-

нированного шагохода. Тело длиной более пятнадцати мет-
ров было заковано в многослойный хитиновый панцирь ма-
тово-черного цвета, по которому переливались багровые
молнии. Вместо передних лап из туловища росли два цикло-
пических клешнеобразных жнеца, вибрирующих на ультра-
звуковой частоте. А вместо хвоста над панцирем возвыша-
лось сегментированное жало, на конце которого пылал сгу-
сток нестабильной черной плазмы.

Жнец издал рев — не звуковой, а ментальный удар, от
которого зазвенело в ушах, а системный интерфейс пошел
рябью помех.



 
 
 

Чудовище перебирало десятком массивных суставчатых
лап, круша базальтовые скалы, как сухие ветки, и на беше-
ной скорости неслось прямо к холму. Его цель была ясна:
разрушить анкер до того, как завершится синхронизация.

Таймер маяка: *00:08:42.*
— Пятьсот тысяч барьера и полтора миллиона здоровья,

— хладнокровно подсчитал я, проверяя боекомплект. — В
лоб его не взять даже бронебойными пулями. Панцирь про-
сто отразит кинетику в другое временное измерение.

Значит, работаем по классической схеме хроно-декон-
струкции.

Я открыл меню быстрого доступа к инвентарю и извлек
шесть особых патронов. Это были не стандартные пули. Каж-
дая из них представляла собой цельноточеный снаряд из
очищенного хронита с маркировкой «Хроно-Разрыв: Оме-
га». Стоимость каждого такого выстрела на черном рынке
Аукциона Системы равнялась стоимости небольшого броне-
транспортера. Но сейчас на кону стояло развертывание все-
го сектора.

Я загнал спецпатроны в барабан «Эклипса». «Апекс»
остался заряжен тяжелыми бронебойными для отвлекающих
ударов.

Жнец преодолел половину дистанции. Триста метров.
Двести пятьдесят.

Внезапно тварь исчезла.
[Внимание! Активирован навык босса: «Фазовый



 
 
 

Таран»!]
[Вектор атаки: прямолинейное временное смеще-

ние!]
[Расчетная точка выхода: через 0.15 секунды прямо

на позиции Анкера!]
Пространство перед анкером вспучилось черным купо-

лом.
Большинство бойцов в этот момент попытались бы от-

прыгнуть назад, разорвать дистанцию. Но отступать от анке-
ра было нельзя: если тварь приземлится на постамент, удар-
ная волна сметет стержень вместе с фундаментом.

— «Хроно-Стазис: Локальный Барьер»! — рявкнул я,
вбивая левый кулак в каменную плиту перед собой.

Из перчатки в камень ударил импульс чистой темпораль-
ной энергии. Прямо перед постаментом материализовалась
полупрозрачная стена застывшего времени толщиной в пол-
метра.

*БУ-У-УМ!*
Панцирный Жнец вывалился из подпространства точно в

рассчитанной точке, на полной скорости врезавшись голо-
вой в стазисный барьер. Удар был чудовищной силы. Земля
под ногами просела на полметра, скалы вокруг холма осыпа-
лись камнепадом. Стазисный барьер покрылся паутиной бе-
лых трещин и с оглушительным звоном разлетелся на мил-
лионы светящихся осколков, но свою задачу выполнил: ки-
нетический таран босса был полностью погашен.



 
 
 

Жнец замер на долю секунды, оглушенный отдачей соб-
ственного удара. Его массивная голова с десятком багровых
глаз дернулась.

И в этот микроскопический зазор времени вступил я.
— «Опережающий Вектор»! Двойной залп!
Я не целился в бронированный лоб чудовища. Мой оку-

ляр за доли секунды до столкновения рассчитал уязвимость:
в момент после тарана дыхательные клапаны под боковыми
щитками панциря рефлекторно раскрываются на 0.8 секун-
ды для сброса перегретого пара.

Я направил ствол «Эклипса» под левый броневой щиток
твари и нажал спуск. Дважды.

*БАМ! БАМ!*
Спецпатроны «Хроно-Разрыв: Омега» сработали с отри-

цательным временным сдвигом. Пули влетели в открывши-
еся дыхательные клапаны Жнеца за долю секунды до того,
как клапаны захлопнулись обратно.

Внутри тела босса произошла темпоральная декомпрес-
сия.

Хронит, вступив в контакт с внутренней органикой тва-
ри Разлома, вызвал мгновенный фазовый коллапс. Изнутри
панциря раздался глухой, чавкающий взрыв. Из сочленений
брони хлынули струи фиолетового пламени и ошметки пло-
ти.

***
[Критическое попадание в уязвимую внутреннюю



 
 
 

зону!]
[Барьер фазового сдвига противника полностью

разрушен!]
[Нанесен чистый урон: 620 000 единиц!]
[На босса наложен дебафф: «Темпоральная Дез-

ориентация». Скорость передвижения снижена на
50%, время подготовки навыков увеличено на 80% на
12 секунд!]

***
Жнец взвыл от невыносимой боли. Его гигантские клеш-

ни судорожно заскребли по камням, высекая снопы искр.
Хвост с черной плазменной сферой метнулся вперед, пыта-
ясь достать меня смертоносным уколом жала.

Я ушел из-под удара низким подкатом вправо. Жало с гро-
хотом вонзилось в базальт ровно в том месте, где я стоял се-
кунду назад, оставив после себя оплавленную воронку трех-
метрового диаметра, шипящую от черной кислоты.

Перекатившись через плечо, я вскочил на ноги сбоку от
раненой твари.

«Апекс» в левой руке работал без остановки. Я методич-
но, выстрел за выстрелом, вбивал тяжелые бронебойные пу-
ли в открытые суставы лап Жнеца.

*БАМ! БАМ! БАМ!*
Каждый выстрел разрывал сочленения из жидкого ба-

зальта и сухожилий. Тварь теряла опору. Сначала подломи-
лась передняя левая лапа, затем захрустела средняя. Огром-



 
 
 

ная пятнадцатиметровая туша начала заваливаться набок, не
в силах удерживать равновесие на поврежденных конечно-
стях.

Таймер синхронизации маяка на визоре мигал золотом:
*00:01:15... 00:01:14...*

Босс понял, что погибает, и пошел на крайние меры. На-
конечник его хвоста вспыхнул ослепительным черным све-
том — он готовил тотальный плазменный выброс «Зоны
Коллапса», способный испепелить все живое в радиусе пя-
тидесяти метров вместе с маяком и анкером.

Вокруг твари закружился ураган из черных молний. Воз-
дух начал распадаться на атомы.

— Не успеешь, — холодно произнес я.
В барабане «Эклипса» оставалось ровно четыре спецпа-

трона.
Я активировал предельный режим: «Темпоральный Овер-

драйв: Абсолютная Секунда».
Весь мир замер окончательно. Даже черная плазма на кон-

це жала превратилась в неподвижную, твердую стеклянную
каплю. Мой Темпоральный Резерв начал таять со скоростью
пятьсот единиц в секунду.

Я подошел вплотную к застывшей морде гигантского мон-
стра. Окуляр наведения точно указал точку схождения нерв-
ных узлов за пластинами фасеточных глаз.

Я поднял «Эклипс», приставил дульный срез компенсато-
ра прямо в стык головных бронеплит под углом в сорок пять



 
 
 

градусов.
Четыре нажатия на спуск.
*Щелк. Щелк. Щелк. Щелк.*
Четыре пули вышли из ствола и застыли в воздухе в мил-

лиметре от хитина, выстроившись в одну линию — одна за
другой, образуя таранный кинетический клин.

Я сделал пять шагов назад, развернулся спиной к боссу и
плавно вложил «Эклипс» в набедренную кобуру.

— Отмена овердрайва. Снять фиксацию.
Время с громоподобным ревом вернулось в мир.
Четыре пули вошли в голову Панцирного Жнеца по прин-

ципу кумулятивного гидроудара. Первая пробила внешний
хитин. Вторая вошла в пробитое отверстие и расколола ко-
стяную капсулу мозга. Третья и четвертая детонировали
внутри черепа, превратив нервный центр чудовища в пыла-
ющий фарш из времени и плоти.

*ГРОХОТ!*
Голова монстра буквально взорвалась изнутри. Колос-

сальная черная туша конвульсивно дернулась, клешни в по-
следний раз сжались, ломая базальтовые плиты, и пятнадца-
тиметровый колосс тяжело рухнул на землю, взметнув к фи-
олетовому небу тучу пепла и каменной крошки.

Сгусток черной плазмы на хвосте бесславно угас, рассе-
явшись безвредными искрами.

И ровно в это мгновение таймер на маяке достиг нулевой
отметки: *00:00:00.*



 
 
 

***
[ВНИМАНИЕ! БОСС ЛОКАЦИИ УНИЧТОЖЕН!]
[Уничтожен: «Хроно-Фаг: Панцирный Жнец Разло-

ма» (Уровень 185)!]
[Нанесено критического урона: 830 000 единиц.]
[Получено колоссальное количество опыта: 1 850

000 единиц!]
[Поздравляем! Вы достигли Уровня 182!]
[Поздравляем! Вы достигли Уровня 183!]
[Получено в сумме: +30 AP, +4 SP.]
[Уникальная добыча с босса:]
— Абсолютное Ядро Хроно-Фага (Ранг: Мифический) —

1 шт.
— Хитиновый адамантин Панцирного Жнеца — 12 пла-

стин.
— Модификатор темпорального барабана: «Квантовый

Револьверный Экстрактор» (Увеличивает емкость барабана
на 2 каморы).

***
Но системные сообщения не прекратились. Из основания

маяка, где был установлен адамантиновый анкер, вырвалась
ослепительная золотая волна.

Она покатилась во все стороны, вздымаясь колоссальным
полупрозрачным куполом диаметром в пятьсот метров. Там,
где проходила эта золотая грань, застывшие во времени мол-
нии в небе с тихим звоном осыпались и исчезли. Парящие



 
 
 

в воздухе обломки скал плавно опустились на землю. Воз-
дух очистился от фиолетового маслянистого пара, наполнив-
шись запахом свежего озона и утреннего ветра.

Небо внутри купола перестало быть пепельным — сквозь
разрывы облаков проглянула глубокая, спокойная лазурь.

***
[ВНИМАНИЕ! ПРОТОКОЛ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ

РУБЕЖА» УСПЕШНО ЗАВЕРШЕН!]
[Статус объекта: «Рубеж 1» официально установ-

лен и переведен в активный оборонительный режим.]
[Хроно-маяк «Орион-Секунда» синхронизирован с

Первичным Анкером на 100%.]
[Зональная хроно-стабильность внутри купола вос-

становлена: 99.8%.]
[Все эффекты зонального дебаффа «Хроно-Эро-

зия» сняты.]
[Активирован фортификационный бонус зоны Ру-

бежа 1:]
— Скорость восстановления Темпорального Резерва со-

юзников увеличена на 150%.
— Проницаемость внешних тварей Разлома сквозь пери-

метр заблокирована на 72 часа.
— Доступ к расширенной сети телепортации и Системно-

му Терминалу снабжения разблокирован.
***
Я глубоко вдохнул полной грудью. Чистый, не отрав-



 
 
 

ленный энтропией воздух обжег легкие приятным холодом.
Фильтры на полумаске можно было снять — внутри купола
теперь царила стабильная земная атмосфера.

Я опустился на каменную ступень постамента маяка, чув-
ствуя, как по уставшим мышцам разливается приятное теп-
ло отката адреналина.

Револьверы мягко скользнули в кобуры. Барабаны были
пусты, запас спецпатронов требовал пополнения, а броня на
правом плече покрылась сетью мелких царапин от базальто-
вой крошки. Но это были мелочи.

Рубеж 1 был взят.
Первый опорный пункт книги, первый колышек в разо-

рванной ткани этого сектора был забит намертво. Впереди
простирались еще девятнадцать рубежей, ведущих к само-
му сердцу первичного Разлома — туда, где ждала настоящая
битва вне времени.

Я открыл тактическую карту сектора 212. На ней, сквозь
мерцающий туман неисследованных зон, уже загоралась тон-
кая сигнальная нить, ведущая к следующему разрушенному
объекту.

— Рубеж один закреплен, — негромко произнес я, глядя
на сияющий кристалл на вершине маяка. — Переходим к
калибровке рубежа два.



 
 
 

 
Глава 2. Развертывание рубежа 2

 
Гудение активированного маяка «Орион-Секунда» виб-

рировало в гранитных плитах под моими армейскими ботин-
ками, отдаваясь в костях ровным, успокаивающим ритмом.
После многочасового визга тварей Разлома и сухих ударов
револьверной пальбы эта монотонная низкочастотная песня
казалась лучшей музыкой во вселенной.

Я стянул с лица резиновую полумаску, бросив ее на сту-
пени рядом с собой, и с наслаждением потер затекшую шею.
Воздух внутри защитного купола был стерильно чист — си-
стема фортификации выжгла сернистую взвесь и энтропий-
ную гниль, оставив лишь легкий металлический привкус
концентрированного озона.

Перед глазами мягко пульсировал полупрозрачный лазур-
ный интерфейс. Системные логи, отложенные во время по-
следней волны штурма, требовали немедленного внимания.

***
[ИТОГОВЫЙ ОТЧЕТ СЕКТОРАЛЬНОЙ ОПЕРА-

ЦИИ: ОЧИСТКА И ЗАКРЕПЛЕНИЕ]
— **Цель:** Захват и запуск хроно-маяка «Орион-Се-

кунда» (Рубеж 1) — **ВЫПОЛНЕНО.**
— **Уничтожено противников ранга «Тень Энтро-

пии»:** 84 ед.
— **Уничтожено противников ранга «Фазовый Разрыва-



 
 
 

тель»:** 12 ед.
— **Уничтожено элитных сущностей (Хроно-Цербер 34

ур.):** 1 ед.
— **Получено базового боевого опыта:** 142 500 ед.
— **Бонус за удержание периметра без повреждения яд-

ра маяка:** +25% к опыту, +50% к хроно-ресурсам.
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН:

32 -> 33 -> 34!]
— Доступно свободных очков характеристик: **10**
— Доступно очков развития темпоральных навыков:

**2**
— Получена награда первопроходца рубежа: **«Жетон

Снабжения Второго Эшелона» (х2)**, **«Ядро Стабилиза-
ции Класса Б» (х1)**, **«Хроно-Песок Истинного Поряд-
ка» (х450 гр.)**.

***
Я довольно усмехнулся. Два уровня за одну осаду — от-

личная плата за разбитые суставы, сожженные нервы и пу-
стые подсумки. Разломы сектора 212 были безжалостны к
одиночкам, но щедры к тем, кто умудрялся выжить среди
рвущейся ткани реальности.

Сфокусировав взгляд, я вызвал панель персонажа.
***
[СТАТУС ПЕРСОНАЖА]
— **Имя / Позывной:** Рейн (Темпоральный Стрелок)
— **Уровень:** 34



 
 
 

— **Фракция:** Авангард Синхронизации
— **Темпоральный Резерв (ТР):** 1850 / 1850 (скорость

восстановления: 82 ед./сек [Базовый 32.8 + бонус Рубежа 1])
— **Хроно-Синхрония:** 78.4% (стабильно)
**Основные характеристики:**
— **Ловкость:** 64 (+10 от экипировки)
— **Восприятие:** 72 (+12 от окуляра тактической при-

вязки)
— **Темпоральный Резонанс:** 58
— **Стойкость:** 40
— **Свободные очки:** 10
***
Долго раздумывать над распределением не пришлось.

Темпоральный Стрелок живет скоростью реакции и глуби-
ной резонанса с потоком времени. Физическая мощь мне ни
к чему — тяжелую работу делают пули и ускорение частиц.

«Шесть очков — в Темпоральный Резонанс, четыре — в
Восприятие».

Мышцы у основания черепа сжало короткой судорогой,
виски обожгло ледяной иглой. Линии окружающего мира
мгновенно стали резче. Тени от колонн маяка приобрели
четкие геометрические границы, а траектории пылинок, тан-
цующих в лазурном свете защитного поля, теперь просчиты-
вались моим мозгом на доли секунды вперед. Резерв скакнул
до круглой отметки в 2000 единиц.

Теперь — навыки.



 
 
 

Я развернул ветку «Кинетико-Хроматическая Баллисти-
ка». Здесь пылало несколько доступных для прокачки узлов.

***
[ДРЕВО НАВЫКОВ: ДОСТУПНО УЛУЧШЕНИЕ]
1. **«Хроно-Петля Отдачи» (Ранг 2 -> Ранг 3):**
*Снижает кинетическую отдачу при стрельбе мощными

калибрами на 60%. При критическом попадании 15% потра-
ченного порохового импульса возвращается в Темпораль-
ный Резерв.*

*Цена: 1 очко.*
2. **«Сдвиг Фазы: Мгновенное Смещение» (Ранг 3 ->

Ранг 4):**
*Дистанция рывка увеличена с 8 до 12 метров. Оставляет

за собой «Фантомный След», приманивающий агрессивные
сущности Разлома на 1.5 секунды. Время восстановления: 9
сек.*

*Цена: 1 очко.*
3. **«Энтропийный Рикошет» (Новый навык):**
*Пуля, прошедшая сквозь временной карман, при сопри-

косновении с препятствием разделяется на два темпораль-
ных осколка, наносящих урон по площади.*

*Цена: 2 очка.*
***
Выбор был очевиден. «Энтропийный Рикошет» выглядел

соблазнительно для зачистки тесных коридоров, но следую-
щий рубеж, судя по карте, лежал в пересеченной местности.



 
 
 

Там мне понадобятся абсолютная маневренность и возмож-
ность стрелять тяжелыми зарядами без риска вывихнуть за-
пястье.

Я вложил по одному очку в «Хроно-Петлю» и «Сдвиг Фа-
зы».

По телу пробежала приятная вибрация. Навыки встали в
слоты нейросети, как патроны в барабан.

Поднявшись со ступеней, я подошел к терминалу снабже-
ния — массивному монолиту из матово-серого композита,
вмонтированному в основание маяка. Его сенсорный экран
ожил от касания пальца в перчатке.

«Авторизация: Рейн, стрелок первой линии. Допуск под-
твержден».

— Посмотрим, чем богата база, — пробормотал я.
На экране развернулись списки доступной амуниции и

материалов. Зачистка Рубежа 1 принесла мне почти две ты-
сячи универсальных Хроно-Кредитов, плюс два полученных
жетона снабжения.

Мои револьверы — спаренные кастомные «Секундан-
ты-М» калибра .45 Chrono — требовали ухода. Механизмы
барабанов забились мелкодисперсным пеплом, стволы на-
грелись до синевы, а экстракторы гильз покрылись нагаром
от ускоренных пороховых навесок.

Я потратил двести кредитов на стандартный полевой рем-
комплект и набор оружейных масел с добавлением жидко-
го стабилизатора. Затем перешел к самому главному — бо-



 
 
 

еприпасам.
Обычный свинец против обитателей Разлома был практи-

чески бесполезен. Они существовали вне стандартной кван-
товой физики, размазывая свой силуэт по нескольким вре-
менным пластам. Чтобы разорвать фазовую плоть, пуля
должна нести в себе темпоральный якорь или заряд чистой
энтропии.

Я загрузил в приемный лоток терминала полученный в на-
граду хроно-песок, добавил пару стандартных свинцовых за-
готовок и ввел формулу крафта:

***
[СИНТЕЗ БОЕПРИПАСОВ В ТЕРМИНАЛЕ СНАБ-

ЖЕНИЯ]
— **Тип:** Патрон .45 «Стазисный Разрыв» (х36 шт.)
*Эффект: Наносит 180 ед. кинетического урона + накла-

дывает локальное замедление времени на пораженную зону
цели (-40% к скорости на 4 сек).*

— **Тип:** Патрон .45 «Хроно-Бронебойный с Вольфра-
мовым Сердечником» (х24 шт.)

*Эффект: Игнорирует 50% плотности фазовой брони тва-
рей Разлома. Наносит чистый темпоральный урон.*

— **Расход:** 300 гр. Хроно-Песка, 450 Хроно-Креди-
тов, 1 Жетон Снабжения.

[ВРЕМЯ СИНТЕЗА: 45 СЕКУНД]
***
Внутри автоклава терминала мягко зажужжали сервопри-



 
 
 

воды, послышались щелчки формирователей гильз и харак-
терный свист вакуумного пресса. Спустя сорок пять секунд
металлический лоток выдвинулся наружу, обдав мои пальцы
легким холодным паром. В аккуратных пластиковых пачках
тускло поблескивали тяжелые тупоконечные патроны с гра-
вировкой в виде перечеркнутого циферблата на донце гиль-
зы.

Я быстро заполнил патронташ на поясе, снарядил спид-
лоадеры и загнал по шесть свежих бронебойных зарядов в
каждый барабан «Секундантов». Металлический лязг запи-
рающихся барабанов прозвучал сухо и надежно.

Теперь оставалось главное — стратегический план.
Я коснулся интерфейса тактической карты сектора 212.

Картинка маяка уменьшилась, уступая место топографиче-
ской проекции окружающих земель.

Рубеж 1 горел устойчивой зеленой точкой. Вокруг него
простирался круг диаметром в триста метров — безопасная
зона купола. Но за ее пределами мир представлял собой бу-
шующее море энтропийного хаоса.

От зеленой точки на северо-восток тянулась тонкая пуль-
сирующая нить — вектор привязки к следующей стратеги-
ческой точке.

***
[ТЕКУЩАЯ БОЕВАЯ ЗАДАЧА: ЭКСПАНСИЯ ПЕ-

РИМЕТРА]
— **Целевой объект:** Хроно-маяк «Орион-Тер-



 
 
 

ция» (Рубеж 2).
— **Координаты:** Сектор 212, локация «Каменная Га-

лерея Застывшего Эха».
— **Дистанция:** 2.4 км по пересеченной местности.
— **Статус объекта:** Не активен. Повреждение внеш-

него контура: 42%. Оккупирован нестабильными сущностя-
ми Разлома.

— **Условия выполнения:**
1. Достичь площадки маяка «Орион-Терция».
2. Зачистить зону ядра от энтропийного заражения.
3. Произвести полевую калибровку и запустить Протокол

Развертывания Рубежа 2.
4. Удерживать периметр до завершения полной синхро-

низации.
— **Уровень опасности зоны:** Высокий (Рекомендуе-

мый уровень: 34-36).
***
— Два с половиной километра по открытой пустоши, —

пробормотал я, прикидывая маршрут. — И никакой под-
держки с воздуха.

«Каменная Галерея Застывшего Эха» была дурным ме-
стом даже по меркам разорванного на части сектора. Ко-
гда-то здесь находился грандиозный транспортный акведук
древней цивилизации Хроно-Архитекторов. Но в момент
первичного Прорыва пространственно-временной контину-
ум в ущелье разорвало в клочья.



 
 
 

В Галерее время текло рывками: в одном метре от тебя
секунда могла длиться час, а еще через шаг — столетия про-
летали за взмах ресниц. Любая ошибка в позиционировании
грозила превратить стрелка либо в иссушенную мумию, ли-
бо в застывшую живую статую.

Я проверил крепления тактического разгрузочного жиле-
та, поправил кобуры на бедрах и натянул полумаску обрат-
но на лицо. Фильтры тихо зашипели, переключаясь на авто-
номный режим очистки.

— Ну что, Орион, посторожи пока свой сектор, — бросил
я мерцающему маяку за спиной и шагнул к границе защит-
ного купола.

Лазурная пленка барьера встретила меня легким покалы-
ванием статического электричества. Один шаг вперед — и
стерильная тишина базы сменилась глухим, давящим ревом
энтропийного шторма.

Небо снаружи снова сменило цвет на грязно-пепельный
с пульсирующими фиолетовыми прожилками. Воздух здесь
был тяжелым, насыщенным пылью распавшихся временных
линий. На сетчатке глаза всплыл красный индикатор зональ-
ного давления:

[ВНИМАНИЕ: ВЫ ПОКИНУЛИ ЗОНУ БЕЗОПАС-
НОСТИ РУБЕЖА 1]

[Активирован фоновый эффект: «Хроно-Эрозия
(Слабая)»]

*Скорость накопления темпоральной усталости увеличе-



 
 
 

на на 15%.*
*Время до критической десинхронизации без защитных

стимуляторов: 4 часа.*
Я привычно проигнорировал предупреждение. Четыре

часа — более чем достаточно, чтобы дойти до точки и устро-
ить там локальный апокалипсис.

Тропа вела вниз, по крутому склону базальтового греб-
ня. Под подошвами хрустели темные остекленевшие камни
— следы древних плазменных ударов и темпоральных вспы-
шек. Вокруг царила жуткая, неестественная тишина, кото-
рую нарушало только потрескивание статических разрядов
на камнях.

Спустя пятьсот метров пути пейзаж начал меняться. Впе-
реди замаячили колоссальные арочные конструкции из ти-
танового сплава и черного камня — руины того самого ак-
ведука. Многие из них зависли в воздухе, словно разорван-
ные взрывом, но застывшие за секунду до падения. Огром-
ные многотонные блоки висели без всякой опоры, окружен-
ные мерцающими кольцами гравитационных аномалий.

«А вот и Галерея Эха».
Я активировал тактический визор, вмонтированный в по-

лумаску. Сквозь линзы открылся скрытый спектр реально-
сти: пространство перед входом в ущелье было буквально ис-
полосовано призрачными нитями хроно-потоков. Синие ли-
нии обозначали замедление, желтые — ускорение, а багро-
вые, похожие на кровоточащие трещины в воздухе, сигнали-



 
 
 

зировали о смертоносных петлях энтропии.
Шагать наобум здесь было равносильно самоубийству.
Я плавно потянул правый «Секундант» из кобуры. Тя-

желая рукоять, обтянутая шершавой кожей твари Пустоты,
привычно легла в ладонь. Палец замер на спусковом крючке,
не касаясь его.

В тридцати метрах впереди, между двумя накренившими-
ся опорами арки, воздух зарябил. Словно маслянистая кап-
ля растеклась по стеклу, искажая перспективу.

— Первая ласточка, — тихо процедил я.
Из трещины в реальности бесшумно выскользнули три

гибкие тени. На первый взгляд они напоминали борзых со-
бак, но только на первый. Их тела состояли из клубящегося
серного тумана и пластин черного хитина, а вместо голов у
тварей пульсировали обнаженные костяные наросты с десят-
ками мерцающих хроно-линз.

***
[ИДЕНТИФИКАЦИЯ ЦЕЛИ]
— **Сущность:** Фазовая Гончая Разлома
— **Уровень:** 33
— **Тип:** Быстрый хищник / Пространственный охот-

ник
— **Особенности:** Способность к микро-скачкам

сквозь время (клин-блинк), уязвимость к стазисным боепри-
пасам.

— **Количество:** 3 ед.



 
 
 

***
Гончие не лаяли и не рычали. Они двигались с пугающей

плавностью, их лапы не касались базальтовой крошки —
они скользили по верхнему слою хроно-потока. Центральная
тварь на мгновение замерла, ее костяные линзы вспыхнули
тусклым янтарем, фиксируя мое присутствие.

В ту же секунду она исчезла. Не побежала вперед, а просто
растворилась в воздухе.

«Скачок на упреждение. Типичная повадка».
Я не стал крутить головой. Опыт десятков стычек в Раз-

ломе работал быстрее логики. Мое восприятие, разогнанное
свежими очками характеристик, уловило микроскобический
перепад давления слева и чуть сзади — воздух там сгустил-
ся, выталкивая тепловую волну.

«Сдвиг Фазы!»
Мое тело распалось на пучок лазурных искр ровно в тот

момент, когда челюсти первой гончей щелкнули в воздухе
там, где долю секунды назад находилась моя шея.

Я материализовался в двенадцати метрах правее, на вер-
шине плоского валуна. На старом месте остался висеть мер-
цающий контур — мой «Фантомный След».

Гончая, одураченная ложной сигнатурой, яростно вгрыз-
лась в пустую проекцию. Две другие синхронно прыгнули
туда же, надеясь разорвать добычу в стайной атаке.

Идеальная группировка. Все три цели в одной плоскости.
— Ошибка позиционирования, господа хищники, —



 
 
 

шепнул я.
«Хроно-Фокус: Активация».
Мир вокруг меня мгновенно потерял краски, словно вы-

цветшая кинопленка. Звук схлопнулся до глухого подводно-
го гула. Пылинки замерли на месте. Гончие, запутавшиеся в
фантоме, двигались с черепашьей медлительностью — я от-
четливо видел, как разжимаются их челюсти, как капли кис-
лотной слюны зависают в нескольких сантиметрах от земли.

Мой Темпоральный Резерв начал плавно таять: минус со-
рок единиц в секунду.

Вскинув «Секундант», я наложил прицельную марку оку-
ляра на костяной гребень центральной твари.

*Бах!*
В замедленном времени выстрел прозвучал как удар коло-

кола в пустом соборе. Из ствола вырвался сноп голубоватого
пламени. Вольфрамовая пуля, окутанная спиральным шлей-
фом хроно-энергии, медленно рассекла воздух и вонзилась
точно в уязвимый узел между линзами гончей.

Хитиновый панцирь разлетелся на сверкающие осколки.
Голову твари буквально вывернуло наизнанку, а ее тело вы-
бросило из текущего временного пласта, превращая в осы-
пающийся серый прах.

Не опуская оружия, я перевел ствол на вторую цель. Палец
нажал на спуск, барабан провернулся. «Хроно-Петля Отда-
чи» сработала безупречно: тяжелый револьвер даже не ше-
лохнулся в руке, поглотив ударную волну и вернув крошеч-



 
 
 

ную толику энергии обратно в резерв.
Вторая пуля пробила бок левой гончей, войдя под углом и

разорвав внутренний пульсирующий орган фазового смеще-
ния. Тварь завизжала на ультразвуке, ее контуры замерцали,
теряя физическую стабильность.

Третья опомнилась. Поняв, что фантом исчез, она попы-
талась уйти в спасительный фазовый скачок, но я уже вы-
щелкнул левый револьвер. В его барабане покоились стазис-
ные заряды.

*Выстрел.*
Тяжелая свинцовая пуля ударила гончую в заднюю ла-

пу. В момент контакта сработал темпоральный заряд: воздух
вокруг хищника схлопнулся в видимую глазом прозрачную
сферу размером с футбольный мяч. Тварь буквально застря-
ла во времени. Ее попытка раствориться превратилась в жал-
кую пародию — половина тела уже ушла в тень, но задняя
часть намертво застыла в пространстве.

Я отключил «Хроно-Фокус».
Звуки и скорость вернулись в мир с оглушительной силой.

Останки первой твари с глухим стуком ударились о камни.
Вторая рухнула, судорожно скребя лапами и распадаясь на
дымящиеся комья энтропии. А третья все еще висела в воз-
духе, пойманная в стазисную ловушку.

Я подошел к ней неторопливым шагом, сокращая дистан-
цию. Взвел курок правого «Секунданта», упер дуло прямо в
пульсирующий костяной лоб.



 
 
 

— Секунда до вечности, — произнес я.
*Щелк. Бах.*
Короткая вспышка поставила точку.
***
[БОЕВОЙ ЛОГ: СТОЛКНОВЕНИЕ ЗАВЕРШЕНО]
— Уничтожено: Фазовая Гончая Разлома (х3).
— Получено опыта: 8 400 ед.
— Трофеи: «Фазовая Железа» (х2), «Осколок Искажен-

ного Времени» (х3).
***
Подхватив выпавшие трофеи — небольшие фиолетовые

кристаллы, приятно холодящие ладонь через перчатку, —
я спрятал их в инвентарь. Осколки пригодятся на Рубеже
2 для первичной подпитки ядра, если тамошний генератор
окажется совсем мертвым.

Я перезарядил оба барабана. Пустые гильзы с легким зво-
ном упали на камни, шипя от остаточного темпорального за-
ряда.

Впереди лежало само ущелье — Галерея Застывшего Эха.
Дорога сквозь каменный каньон заняла около сорока ми-

нут предельной концентрации. Здесь уже нельзя было про-
сто идти вперед. Приходилось постоянно сверяться с такти-
ческим окуляром, обходя коварные карманы аномалий. В од-
ном месте я наткнулся на целую сцену из прошлого: полу-
прозрачные призрачные фигуры солдат в старинной силовой
броне бесконечно бежали в атаку на невидимого врага. Каж-



 
 
 

дые три секунды они взрывались снопом искр, откатывались
назад и снова начинали свой обреченный бег. Петля времени
держала их мертвую память уже не одну сотню лет.

Я обошел этот сектор по узкому карнизу, стараясь да-
же тенью не касаться границ их вечного боя. Любое вме-
шательство в замкнутую петлю могло сдетонировать локаль-
ным пространственным разрывом.

К концу первого часа пути ущелье наконец начало расши-
ряться. Впереди, за гигантской расщелиной, показалось ши-
рокое плато.

Именно там, врезанный в монолитную скалу из черного
обсидиана, возвышался комплекс Рубежа 2.

Маяк «Орион-Терция» выглядел куда более внушитель-
но, чем его младший собрат на первом рубеже. Это была
тяжелая трехъярусная башня, увенчанная массивным фоку-
сирующим кольцом из белого звездного металла. Но сейчас
башня была мертва. Защитный купол отсутствовал, а вокруг
шпиля кружили плотные вихри фиолетового смога.

Одна из трех опорных колонн комплекса была расколота
пополам, ее гигантские обломки завалили восточные лест-
ничные пролеты.

Я залег за базальтовым выступом на краю плато, до-
стал бинокль с тридцатикратным оптическим увеличением
и принялся изучать обстановку.

— Так, просто подойти и нажать кнопку явно не получит-
ся... — процедил я сквозь зубы.



 
 
 

Площадка перед башней кишела тварями. Но это были
не просто бродячие гончие. Здесь развернулось настоящее
гнездо Разлома.

По нижнему ярусу маяка лениво перемещались с деся-
ток «Исказителей» — гуманоидных тварей с неестественно
длинными конечностями, сотканными из рваных теней. Они
непрерывно скребли когтями обсидиановые плиты, словно
вычерчивали на камне оскверняющие руны.

На втором ярусе, прямо на площадке ручного ввода ка-
либровочных кодов, застыло нечто куда более опасное.

Огромная туша, напоминающая бронированного носоро-
га, сросшегося с часовым механизмом. Вместо панциря на
его спине вращались покрытые ржавчиной шестерни из тем-
ного металла, выбрасывающие в воздух клубы едкого хро-
но-пара. Каждое движение этого чудовища сопровождалось
скрежетом шестеренок и глухими ударами, сотрясавшими
скалу.

***
[ТАКТИЧЕСКИЙ АНАЛИЗ ПРОТИВНИКА]
— **Главная угроза:** Энтропийный Джаггернаут «Хро-

нокласт»
— **Ранг:** Элитный страж Разлома (Мини-босс)
— **Уровень:** 36
— **Запас здоровья:** 45 000 / 45 000
— **Броня:** Тяжелая временная обшивка (поглощает

70% кинетического урона, если шестерни находятся в фазе



 
 
 

вращения).
— **Особые способности:**
1. *«Энтропийный Таран»* — мгновенный разгон с раз-

рушением любых физических и энергетических препят-
ствий.

2. *«Выброс Шестерен Смерти»* — круговой залп оскол-
ками времени в радиусе 20 метров.

3. *«Откат Урона»* — раз в 60 секунд может восстано-
вить до 20% потерянного за последние пять секунд здоровья,
обращая локальный поток времени вспять.

— **Свита:** 8 Исказителей (32-34 ур.), 4 Фазовых Раз-
рывателя (33 ур.).

***
— Сорок пять тысяч хитпоинтов и откат урона... Красота,

— саркастично хмыкнул я, опуская бинокль.
Обычная лобовая атака здесь означала верную смерть.

Джаггернаут просто раздавит меня массой, пока Исказители
будут связывать боем на дистанции. Нужен был четкий, вы-
веренный до секунды тактический план.

Я открыл инвентарь и еще раз пересчитал ресурсы.
У меня оставалось:
— 30 патронов «Стазисный Разрыв».
— 18 бронебойных с вольфрамовым сердечником.
— 1 «Ядро Стабилизации Класса Б» (полученное за Ру-

беж 1).
— 2 тяжелые гранаты темпорального коллапса (мой лич-



 
 
 

ный неприкосновенный запас).
Идея родилась быстро, основанная на главной уязвимости

механики Джаггернаута. Его шестерни. Если они вращаются
— он неуязвим для пуль. Но что произойдет, если заклинить
этот механизм локальным стазисом ровно в тот момент, ко-
гда он попытается использовать «Откат Урона»?

Время вспять не пойдет. Произойдет конфликт фаз. Си-
стема выдаст критическую ошибку структуры, и броня на
несколько секунд просто испарится.

Но для этого нужно было зачистить мелочь и подобраться
к монстру вплотную.

Я глубоко вдохнул, проверил затяжку ремней и поправил
прицел правого револьвера.

— Рубеж один мы взяли на чистом адреналине. Рубеж два
возьмем по науке.

Я бесшумно соскользнул с базальтового уступа, начав об-
ходной маневр по разрушенной восточной колоннаде.

Каменные обломки служили отличным укрытием. Шаги
глушила подошва из демпферного полимера, а активирован-
ный в пассивном режиме навык маскировки размывал мой
тепловой и темпоральный след.

Первый Исказитель стоял спиной ко мне, нависая над
разорванной распределительной коробкой маяка. Его длин-
ные когтистые пальцы вытягивали из кабелей тонкие золо-
тистые нити энергии.

Дистанция — шесть метров.



 
 
 

Я не стал тратить патроны. Выхватив из ножен на поясе
тактический стилет с лезвием из стабилизированного хро-
но-сплава, я сделал два бесшумных шага вперед и вогнал
клинок твари прямо в основание черепа, провернув рукоять
на девяносто градусов.

*Хруст.*
Клинок высвободил микро-разряд чистого порядка. Иска-

зитель даже не успел пискнуть: черная тень его тела вздрог-
нула, пошла трещинами и бесшумно осыпалась на камни
хлопьями сажи.

Минус один.
Но на открытой площадке маяка сработала коллектив-

ная связь тварей. Ближайший Разрыватель — четверорукая
тварь с мерцающими серповидными клинками вместо пред-
плечий — резко повернул уродливую голову в мою сторону.
Его пасть раскрылась в беззвучном вопле тревоги.

«Началось!»
Я выдернул оба «Секунданта» из кобур.
Разрыватель рванул ко мне, совершая зигзагообразные

рывки. За ним с площадки сорвались еще трое его собратьев,
а оставшиеся Исказители начали вскидывать когтистые ла-
пы, формируя сгустки фиолетовой плазмы.

*Бах-бах!*
Сдвоенный выстрел бронебойными. Первый Разрыватель

поймал обе пули в прыжке — вольфрамовые сердечники
пробили его грудную пластину насквозь, разорвав фазовое



 
 
 

ядро. Тварь рухнула, пропахав носом обсидиановые плиты.
Слева полоснуло жаром. Три сгустка плазмы ударили в ко-

лонну над моей головой, осыпав меня градом раскаленной
крошки.

«Сдвиг Фазы!»
Я ушел с линии огня вторым рывком, переместившись

прямо на обломок упавшей балки над головами двух подбе-
гающих Разрывателей.

Навык четвертого ранга отработал великолепно: остав-
ленный внизу фантом принял на себя залп серных стрел, а
я, зависнув на секунду на высоте трех метров, обрушил на
врагов огонь сверху вниз.

*Бах! Бах! Бах! Бах!*
Спидлоадер в левой руке сработал автоматически: пустые

гильзы со свистом вылетели наружу, шесть новых патронов
с щелчком встали в каморы. Мои руки двигались с механи-
ческой точностью автомата заряжания. Ни одного лишнего
движения. Взгляд — выстрел — труп. Взгляд — выстрел —
труп.

За тридцать секунд я выкосил всю свиту. Площадка перед
башней покрылась дымящимися воронками и кучами пепла,
в который превращались уничтоженные обитатели Разлома.

Но главный бой только начинался.
С верхнего яруса донесся оглушительный металлический

скрежет.
*БУМ!*



 
 
 

Огромная туша Джаггернаута спрыгнула со второго эта-
жа. Под весом многотонного монстра треснули полуметро-
вые плиты плато. Во все стороны брызнули осколки камня.

Шестерни на его спине бешено вращались, испуская гу-
стой, удушливый пар. Костяные наросты на морде монстра
напоминали гигантский таран, а крошечные глазки горели
багровым огнем первобытной ненависти.

***
[ВНИМАНИЕ: АКТИВИРОВАН БОЕВОЙ РЕЖИМ

БОССА]
*Джаггернаут готовит способность: «Энтропийный Та-

ран»!*
*Время до столкновения: 2.1 сек.*
***
Монстр взревел — звук походил на скрежет тормозов тя-

желого грузового поезда — и сорвался с места. Простран-
ство вокруг него сжалось: он не просто бежал, он продавли-
вал саму ткань реальности, сокращая дистанцию с безумной
скоростью.

Уклониться обычным прыжком было невозможно — гра-
витационный след тарана просто затянул бы меня под копы-
та.

Я выждал ровно одну секунду, пока его туша не заполнила
собой весь обзор.

«Сдвиг Фазы: МАКСИМАЛЬНАЯ ДИСТАНЦИЯ!»
Лазурная вспышка. Я рванул сквозь пространство на две-



 
 
 

надцать метров вперед и вбок, проскользнув буквально в
миллиметре от его опущенного рога.

Джаггернаут пронесся мимо, врезавшись в основание уце-
левшей монолитной колонны.

*ГРОХОТ!*
Колонна толщиной в три обхвата разлетелась на куски,

словно была сделана из сухого гипса. Монстра на секунду
оглушило отдачей собственного удара. Шестерни на его спи-
не замедлили ход, выбрасывая фонтан искр.

«Сейчас!»
Я не стал стрелять в корпус. Шестерни все еще вращались,

защищая жизненные узлы.
Вместо этого я сорвал с пояса гранату темпорального кол-

лапса, выдернул чеку и активировал детонатор на ударный
режим. Одновременно с этим правая рука подняла «Секун-
дант».

— Лови гостинец, кусок часового лома!
Я метнул гранату точно под брюхо монстра, где броневые

пластины расходились, открывая мягкие сочленения лап. И
в то же мгновение нажал на спуск, послав вдогонку стазис-
ную пулю.

Пуля ударила в гранату в метре от тела босса.
*ВСПЫШКА!*
Вместо обычного огненного взрыва родилась ослепитель-

но-белая сфера абсолютного вакуума. Взрывная волна кол-
лапса не разбросала осколки, а наоборот — с чудовищной



 
 
 

силой втянула воздух, камень и задние лапы Джаггернаута в
микроскопическую сингулярность.

Раздался хруст ломающегося металла и живых костей.
Монстр взвыл от невыносимой боли. Его задняя часть

рухнула на плиты — суставы лап были вывернуты и раздав-
лены гравитационной воронкой.

[НАНЕСЕНО УРОНА: 12 400! КРИТИЧЕСКИЙ ЭФ-
ФЕКТ: СНИЖЕНИЕ МОБИЛЬНОСТИ НА 80%]

[Запас здоровья босса: 32 600 / 45 000]
Но Джаггернаут был элитным стражем не просто так. По-

няв, что потерял подвижность, он активировал свою главную
защитную систему.

Шестерни на его спине с визгом остановились, а затем на-
чали медленно, натужно вращаться в противоположную сто-
рону.

Воздух вокруг него подернулся рябью. Раздробленные ко-
сти начали срастаться прямо на глазах, выправляясь назад во
времени. Полоска здоровья монстра дрогнула, готовясь вос-
становить утраченные тысячи единиц.

*«Откат Урона»!*
— Хрен тебе, а не перемотка назад! — прорычал я.
Я выхватил из подсумка «Ядро Стабилизации Класса Б»

— светящийся голубой тетраэдр, полученный за зачистку
Рубежа 1.

Резко упав на одно колено, я швырнул тяжелое ядро пря-
мо в центральный механизм на спине чудовища — туда, где



 
 
 

сходились три главные шестерни отката.
Ядро ударилось о зубья и застряло между ними.
«Хроно-Фокус!»
Мир замер. Я поднял оба револьвера, целясь в сияющую

сердцевину застрявшего стабилизатора.
В барабанах оставались только патроны «Стазисного Раз-

рыва».
Шесть выстрелов из правого. Шесть выстрелов из левого.
*Бах-бах-бах-бах-бах-бах!*
*Бах-бах-бах-бах-бах-бах!*
Двенадцать тяжелых стазисных пуль вонзились в стабили-

затор с интервалом в доли секунды.
Накопленный заряд стазиса вступил в разрушительный

резонанс с ядром порядка прямо внутри механизма обрат-
ного хода времени.

Время возобновило свой бег.
И механизм Джаггернаута не просто остановился. Его

разорвало изнутри.
Произошел фазовый гидроудар. Шестерни диаметром в

метр вырвало с корнем и швырнуло в небо, словно цирку-
лярные пилы. Черная энтропийная кровь хлынула из разо-
рванной спины монстра, заливая плиты. Его «Откат Урона»
захлебнулся, вызвав системный сбой:

***
[КРИТИЧЕСКИЙ СБОЙ СИСТЕМЫ ПРОТИВНИ-

КА: ПАРАДОКС ОБРАТНОГО ТЕЧЕНИЯ!]



 
 
 

— Способность «Откат Урона» обращена против носите-
ля!

— Вся броня цели аннулирована на 10 секунд!
— Нанесен урон обратной волной: 25 000 ед.!
[Запас здоровья босса: 7 600 / 45 000 (КРИТИЧЕ-

СКОЕ СОСТОЯНИЕ)]
***
Джаггернаут завалился на бок, судорожно дергая культя-

ми лап. Из его разинутой пасти вырывался лишь сиплый
хрип. Он был полностью беззащитен.

Я поднялся на ноги. Темпоральный Резерв был почти на
нуле — цифры мигали тревожным красным светом: 112 /
2000. В глазах двоилось от перегрузки нейросети, а правое
запястье нещадно ныло от бешеного темпа стрельбы.

Но бой был окончен.
Я подошел к поверженному колоссу вплотную. Загнал

один-единственный бронебойный патрон прямо в открытый
казенник револьвера, щелкнул фиксатором.

Приставил дуло к крошечному багровому глазу чудовища.
— Ваше время истекло, — спокойно сказал я.
*Выстрел.*
Тяжелая туша Джаггернаута конвульсивно дернулась в по-

следний раз и затихла. Спустя пару секунд ее контуры подер-
нулись серым туманом, и тело гиганта начало стремительно
осыпаться черным прахом, обнажая груду выбитых трофеев
и пульсирующее темно-фиолетовое ядро.



 
 
 

***
[ВНИМАНИЕ! ЭЛИТНЫЙ ВРАГ УНИЧТОЖЕН!]
— **Побежден:** Энтропийный Джаггернаут «Хроно-

класт» (36 ур.).
— **Получено опыта:** 68 000 ед.
— **Получено Хроно-Кредитов:** 3 500 ед.
— **Добыча:**
1. «Большое Ядро Энтропийного Двигателя» (Эпический

материал для крафта) — 1 ед.
2. «Шестерня Вечного Цикла» (Артефактный компонент

маяка) — 1 ед.
3. «Карта Памяти Хроно-Архитектора: Сектор 212» — 1

ед.
[ТЕРРИТОРИЯ МАЯКА «ОРИОН-ТЕРЦИЯ» ПОЛ-

НОСТЬЮ ОЧИЩЕНА ОТ ПРИСУТСТВИЯ СИЛ
РАЗЛОМА!]

***
Я тяжело оперся рукой о дымящийся обломок базальта,

переводя дыхание. Сердце колотилось в ребра, как полоум-
ное. Стянув перчатку, я вытер со лба холодный пот.

Это было на грани. Если бы стабилизатор не сработал или
шестерни выдержали удар стазиса — от меня осталась бы
только мокрая клякса на обсидиане.

Подобрав трофеи, особое внимание я уделил «Шестер-
не Вечного Цикла». Артефакт представлял собой кольцо из
неизвестного сплава, внутри которого свободно парили тон-



 
 
 

чайшие золотые стрелки, двигающиеся вопреки всем зако-
нам механики. Именно этой детали не хватало поврежден-
ному генератору Рубежа 2.

Я поднялся по уцелевшим ступеням на главную террасу
башни.

Центральный пульт управления маяком «Орион-Терция»
представлял собой массивную каменную тумбу с круглым
углублением в центре. Все индикаторы на панели горели тре-
вожным багровым светом.

Я извлек из инвентаря калибровочный ключ, полученный
еще при активации первого маяка, соединил его с «Шестер-
ней Вечного Цикла» и уверенным движением вставил кон-
струкцию в центральный паз.

Раздался щелчок.
Сначала ничего не происходило. Затем плиты под ногами

мелко задрожали.
Багровые огни на панели сменились ровным, чистым ян-

тарным сиянием. Из недр шпиля донесся нарастающий гул
просыпающегося реактора. Огромное кольцо из звездного
металла на вершине башни дрогнуло, оторвалось от магнит-
ных замков и начало медленно вращаться, разгоняясь с каж-
дой секундой.

В небо ударил ослепительный столб лазурного света, про-
бивая пепельные тучи Разлома.

Где-то далеко на юго-западе, в двух с половиной километ-
рах отсюда, в ответ вспыхнул такой же луч — маяк «Ори-



 
 
 

он-Секунда» отозвался на зов, замыкая первый сегмент обо-
ронительной цепи.

Перед глазами с торжественным перезвоном развернулся
каскад системных сообщений:

***
[ВНИМАНИЕ! ИНИЦИИРОВАН ПРОТОКОЛ:

«РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 2»!]
[Объект: Хроно-маяк «Орион-Терция» переведен в

фазу полевой синхронизации.]
[Установление темпорального моста: «Рубеж 1» <---

> «Рубеж 2»... 15%... 48%... 89%... 100%!]
[Зональная хроно-стабильность сектора повышена

до 84.5%.]
[Формирование защитного периметра Рубежа 2 на-

чато!]
[ВНИМАНИЕ! СИСТЕМНОЕ ПРЕДУПРЕЖДЕ-

НИЕ О ВОЛНЕ ВОЗМУЩЕНИЯ!]
*Запуск маяка вызвал масштабный резонанс в глубинных

слоях Разлома.*
*Зафиксировано приближение волны энтропийного воз-

мездия.*
*Время до прибытия первой штурмовой волны искаже-

ния: 180 секунд.*
*Задача: Удерживать платформу маяка до завершения

100% кристаллизации купола.*
***



 
 
 

Я посмотрел на таймер, отсчитывающий последние три
минуты затишья. На горизонте, там, где высились разорван-
ные пики Черных Хребтов, небо стремительно окрашива-
лось в зловещий багровый цвет. Земля под ногами снова за-
дрожала, но теперь это была не вибрация маяка. К плато при-
ближалась лавина.

Я вытащил из подсумка две оставшиеся пачки бронебой-
ных патронов, высыпал их прямо на гладкую панель пульта
управления и начал быстро, методично набивать опустевшие
спидлоадеры.

Затем достал из внутреннего кармана восстанавливаю-
щий стимулятор темпорального резерва, сорвал колпачок
зубами и вогнал иглу прямо в шею. Ледяная волна химиката
обожгла вены, сбрасывая серую муть усталости и мгновенно
заливая шкалу энергии до предела.

Оба «Секунданта» с сухим щелчком встали на боевой
взвод.

— Три минуты, значит? — усмехнулся я, глядя на при-
ближающуюся по каньону стену багрового тумана, сквозь
которую уже проглядывали сотни горящих глаз. — Что ж.
Значит, потанцуем во втором акте.

Развертывание Рубежа 2 вступало в свою кровавую фазу.



 
 
 

 
Глава 3. Развертывание рубежа 3

 
Таймер на краю сетчатки обнулился с сухим щелчком, по-

хожим на звук ломающейся кости: [00:00:00].
В то же мгновение багровая стена тумана на выходе из

каньона вздулась колоссальным пузырем и с оглушительным
ревом лопнула.

На каменное плато маяка «Орион-Терция» хлынула пер-
вая волна энтропийного возмездия.

Воздух мгновенно сгустился, превращаясь в ледяную
взвесь из пепла, серных хлопьев и битого хроно-стекла. Дав-
ление в ушах подскочило так резко, что защитные мембра-
ны тактического шлема отозвались предупреждающим зум-
мером. Передо мной, перемахивая через расколотые базаль-
товые зубья внешнего вала, неслась свора тварей Разлома.

Их было не меньше сотни. В авангарде неслись «Прыгу-
ны Искажения» — поджарые, лишенные кожи четвероногие
бестии тридцать третьего уровня, чьи тела мерцали и раз-
дваивались в пространстве из-за постоянных фазовых мик-
роскачков. Следом за ними, сотрясая камень тяжелыми ша-
гами, тяжело переваливались трехметровые «Опустошители
Разлома» тридцать пятого уровня — сросшиеся с обсидиа-
новой броней гуманоидные туши с чудовищными нароста-
ми застывшей черной плазмы вместо правых предплечий. А
в багровом небе, закладывая хищные виражи над шпилем



 
 
 

маяка, с пронзительным ультразвуковым клекотом кружила
дюжина «Хроно-Гаргулий».

Перед глазами вспыхнула пульсирующая полоса систем-
ной обороны:

***
[ФАЗА ОБОРОНЫ: КРИСТАЛЛИЗАЦИЯ ЗАЩИТ-

НОГО ПЕРИМЕТРА]
— **Текущий прогресс кристаллизации купола:** 0.0%
— **Скорость развертывания:** 0.55% / сек. (Ориенти-

ровочное время удержания: 180 сек.)
— **Целостность ядра маяка «Орион-Терция»:** 100%
— **Внимание:** Прорыв противника к центральной

платформе вызовет десинхронизацию темпорального моста
с Рубежом 1!

***
— Значит, три минуты чистого ада, — пробормотал я

сквозь стиснутые зубы.
Холод боевого стимулятора, влитого в шею тремя минута-

ми ранее, уже превратил восприятие в кристально прозрач-
ный лед. Мысли текли плавно и четко, опережая физическое
движение мира на полшага.

Первая тройка «Прыгунов» преодолела последние пять-
десят метров за долю секунды. Их когтистые лапы высекали
снопы искр из обсидиановых плит. Одна из тварей ушла в
фазовый рывок, исчезая из оптического спектра, чтобы ма-
териализоваться прямо надо мной.



 
 
 

«Восприятие: глубина векторов».
Окуляр на правом глазу мгновенно высчитал точку выхо-

да. Воздух в полутора метрах над головой подернулся мел-
кой рябью — микросекундная задержка квантового скачка.

Я не стал дожидаться, пока тварь обретет плотность.
Правый «Секундант» взметнулся вверх стволом. Срабо-

тал навык «Хроно-Фокус».
*БАХ!*
Тяжелая пуля калибра .45 «Хроно-Бронебойный» поки-

нула ствол в ореоле лазурных искр. Благодаря модифициро-
ванному капсюлю выстрел пробил ткань пространства чуть
раньше, чем монстр успел завершить материализацию. Пуля
вошла аккуратно в раззявленную пасть Прыгуна в тот самый
миг, когда его череп только начинал уплотняться в нашем
временном слое.

Раздался мокрый треск схлопнувшегося объема. Голова
твари брызнула черной жижей, а ее безжизненная туша по
инерции рухнула на плиты в метре от моих ног, скрежеща
когтями по граниту.

[КРИТИЧЕСКОЕ ПОПАДАНИЕ! Нанесено урона:
4 820!]

[Уничтожен: Прыгун Искажения (Ур. 33). Получено
опыта: 1 450.]

Двое оставшихся прыгнули синхронно с флангов, пытаясь
взять меня в клещи.

«Сдвиг Фазы: Мгновенное Смещение!»



 
 
 

Мое тело растворилось в смазанном серебристом росчер-
ке, метнувшись на двенадцать метров назад, к возвышению
контрольного пульта. На том месте, где я стоял долю секун-
ды назад, остался пульсирующий голубоватый «Фантомный
След».

Оба Прыгуна с яростным визгом сомкнули челюсти на пу-
стом воздухе, яростно рвя зубами энергетическую иллюзию.

Этого времени мне хватило с избытком.
Вскинув оба револьвера с двух рук, я нажал на спусковые

крючки.
*Бах! Бах!*
Два бронебойных снаряда прошили бока тварей навы-

лет. Навык «Хроно-Петля Отдачи» сработал безукоризнен-
но: вместо того чтобы вывернуть мне кисти дикой кинетиче-
ской силой крупного калибра, оружие лишь мягко толкнуло
ладони назад, а шестьдесят процентов импульса выстрелов
мгновенно конвертировались в голубые искры, заструивши-
еся по предплечьям прямо в накопитель Темпорального Ре-
зерва:

[Поглощено отдачи: +48 ТР]
Оба монстра завалились набок, судорожно скребя лапами

по камню и распадаясь на серые хлопья энтропии.
Но это была лишь капля в набегающем море.
Основная масса орды уже взобралась на внешнюю лест-

ницу террасы. Вперед выдвинулись шестеро «Опустошите-
лей». Их наросты из застывшей черной плазмы загудели, на-



 
 
 

ливаясь багровым свечением. Чудовища синхронно ударили
кулаками в каменный настил.

По плитам плато ко мне метнулись шесть расходящих-
ся трещин, из которых хлестали волны пространственной
деструкции. Любое прикосновение к этой черной энергии
мгновенно аннулировало бы физическую броню и обратило
плоть в прах.

Одновременно с этим сверху спикировали четыре «Хро-
но-Гаргульи». Их кожистые крылья с серповидными костя-
ными лезвиями рассекали воздух с мерзким воющим сви-
стом.

«Интерфейс: статус купола!»
[Кристаллизация: 34.2%... Время до завершения:

118 сек.]
— Слишком медленно, — выдохнул я.
Я не мог отступать дальше — за моей спиной находился

незащищенный сердечник маяка. Если плазменная трещина
заденет калибровочный пьедестал, мост рухнет, и я останусь
погребен под лавиной тварей посреди мертвого сектора.

«Темпоральная Фиксация: Завеса Стазиса!»
Резким круговым движением я выдернул из разгрузки

спидлоадер со стазисными патронами. Отработанные бро-
небойные гильзы со звоном брызнули из правого «Секун-
данта» под ноги. Новый комплект из шести патронов с су-
хим металлическим лязгом залетел в каморы барабана за ка-
кие-то 0.4 секунды — перчатки «Хроно-Грип III» отрабаты-



 
 
 

вали свою цену до последнего медяка.
Вскинув правый ствол, я сделал три быстрых выстрела

прямо перед собой — не в наступающих монстров, а в воз-
дух на траектории черных трещин.

*Бах! Бах! Бах!*
Пули «Стазисного Разрыва» детонировали в воздухе на

высоте полуметра от земли. Вместо разлета осколков в про-
странстве раскрылись три полупрозрачные лазурные сферы
диаметром по два метра каждая. Черные волны энтропийно-
го распада с размаху влетели в эти сферы — и буквально за-
вязли в них, замедлив свое движение в десятки раз. Скорость
распространения смертоносной энергии упала почти до ну-
ля, превратившись в медленно ползущую черную смолу.

Путь был перекрыт. Земля подо мной уцелела.
Но сверху уже падали гаргульи.
Одна из летающих бестий выставила вперед изогнутые

когти, целясь мне прямо в забрало шлема. Ее фасеточные
глаза горели мертвенным фиолетовым огнем, а клюв рас-
крылся, готовясь изрыгнуть ультразвуковую волну дезориен-
тации.

Я даже не шелохнулся.
«Хроно-Фокус: Предельное Замедление».
Мир вокруг стал вязким, словно патока. Падающие с неба

капли серного дождя застыли полупрозрачными бусинами.
Крылья гаргульи замерли в верхнем взмахе, обнажив неза-
щищенную сочленениями шейную артерию и пульсирую-



 
 
 

щий энтропийный узел под грудиной.
Левый револьвер смотрел точно в цель.
*Выстрел.*
Пуля вошла гаргулье под нижнюю челюсть, пробила ос-

нование черепа и вырвала кусок позвоночника вместе с тем-
поральным узлом. Не дожидаясь падения первой, я перевел
огонь на вторую и третью.

*Выстрел. Выстрел.*
Когда нормальный ход времени вернулся в мир с оглуши-

тельным звуковым хлопком, три гаргульи рухнули на камен-
ные плиты бесформенными мешками с костями, не долетев
до меня трех шагов. Четвертая в панике заложила вираж,
пытаясь уйти в высоту, но длинный бронебойный гостинец
из правого револьвера догнал ее в воздухе, перебив крыло у
самого основания. Бестия кубарем покатилась по ступеням,
прямо под ноги наступающим Опустошителям.

[Уничтожено: Хроно-Гаргулья (Ур. 35) х4! Получено
опыта: 8 800!]

[Кристаллизация: 58.7%... Время до завершения: 74
сек.]

Темпоральный Резерв просел до 920 единиц из двух ты-
сяч. Одноразовый стимулятор выгорел, и в висках застучала
тупая, пульсирующая боль — неизбежная расплата за глубо-
кое погружение в хроно-фокус.

А снизу уже накатывала тяжелая пехота Разлома.
Опустошители, не обращая внимания на раздавленные



 
 
 

туши собственных сородичей, перешагнули через затухаю-
щие стазисные зоны. Их обсидиановые тела пылали злове-
щим багрянцем. Позади них по склону поднималась вторая
волна — еще около сорока Прыгунов и нечто куда более мас-
сивное. Из мглы каньона показалась гигантская многоножка
с телом из скрученных часовых пружин и сотнями зазубрен-
ных клинков вместо лап — «Хроно-Сколопендра» тридцать
шестого элитного уровня.

— Ну конечно, куда же без элиты, — прохрипел я, выти-
рая тыльной стороной перчатки сочившуюся из носа каплю
крови.

Патронташ на поясе пустел с пугающей скоростью. Оста-
валось всего три спидлоадера бронебойных и один — со ста-
зисными зарядами.

Если я начну разменивать боеприпас на каждого Опусто-
шителя по отдельности, у меня кончатся пули раньше, чем
купол наберет хотя бы восемьдесят процентов. Нужно было
действовать нестандартно.

Я быстро перезарядил оба револьвера, вогнав в правый
«Секундант» бронебойные, а в левый — остатки стазисных.

— Эй, гора обсидиана! — гаркнул я первому Опустоши-
телю, выходя на самый край верхней террасы. — Принимай
посылку!

Монстр взревел, вздымая свой чудовищный нарост для
сокрушительного удара, способного снести саму лестницу.

«Кинетический Каскад + Векторная Привязка!»



 
 
 

Я выстрелил из левого револьвера стазисной пулей точно
в массивное левое колено гиганта.

*Бах!*
Пуля ударила в сустав, и зона мгновенного замедления

сковала ногу монстра, заставив его многотонную тушу зава-
литься вперед под действием собственной инерции. Опусто-
шитель потерял равновесие и накренился, открывая незащи-
щенный броней затылок — место соединения позвоночника
с энтропийным реактором.

И в эту открывшуюся точку тут же вонзились три подряд
бронебойных выстрела из правого ствола.

*Бах-бах-бах!*
Первая пуля расколола базальтовую пластину. Вторая во-

шла в трещину, обнажив пульсирующую сердцевину реакто-
ра. Третья — вольфрамовый хроно-бронебойный снаряд —
вонзилась прямо в нестабильную массу сжатой энтропии.

Я знал, что произойдет дальше.
«Сдвиг Фазы!»
Серебристая вспышка унесла меня обратно к постаменту

маяка за микросекунду до того, как реактор Опустошителя
сдетонировал.

*БУУУУУМ!*
Взрыв черной плазмы разорвал чудовище на куски, поро-

див ударную волну колоссальной разрушительной силы. Но
самое главное — этот взрыв произошел прямо посреди узко-
го марша лестницы, где плечом к плечу поднимались осталь-



 
 
 

ные пять Опустошителей и накатывающая свора Прыгунов!
Осколки базальта и сгустки энтропийного пламени, уси-

ленные моим критическим уроном, ударили по наступаю-
щим тварям сокрушительным шквалом. Двоих Опустошите-
лей смело со ступеней и сбросило в пропасть каньона. Еще
двоих буквально разорвало на части вторичной детонацией
их собственных узлов питания. Оставшийся гигант лишил-
ся обеих рук и рухнул на колени, слепо крутя изувеченной
башкой.

А накрывшая лестницу свора Прыгунов превратилась в
сплошное кровавое месиво.

Перед глазами сплошным водопадом посыпались строки
боевого лога:

***
[МАССОВОЕ УНИЧТОЖЕНИЕ ПРОТИВНИКОВ!]
— Опустошитель Разлома (Ур. 35) х4 — Уничтожено!
— Прыгун Искажения (Ур. 33) х18 — Уничтожено!
— Нанесено совокупного цепного урона: 46 800 ед.!
— Получено боевого опыта: 32 400 ед.!
[Кристаллизация купола: 82.4%... Время до завер-

шения: 32 сек.]
***
Лестница была очищена. Но облегчение длилось ровно

три секунды.
Из клубов пыли и дыма на краю плато с металличе-

ским скрежетом взметнулось кольчатое тело «Хроно-Сколо-



 
 
 

пендры». Ее длина превышала пятнадцать метров. Каждый
сегмент туловища был закован в сегментированную броню
из древней бронзы, покрытой temporal-глифами, а десятки
стальных серпов вместо лап двигались с такой скоростью,
что сливались в сплошной сверкающий диск.

Чудовище проигнорировало разрушенную лестницу. Оно
взбежало прямо по отвесной скале и перемахнуло через па-
рапет, обрушиваясь на верхнюю платформу.

Ее жвала щелкнули в воздухе, распространяя вокруг себя
волны темпорального искажения. Воздух вокруг сколопенд-
ры вибрировал — монстр обладал постоянной аурой «Уско-
рения Фазы», из-за чего все его атаки происходили в полто-
ра раза быстрее, чем в нормальной реальности.

[ВНИМАНИЕ! ВНУТРЕННИЙ ПЕРИМЕТР НАРУ-
ШЕН!]

— **Противник:** Элитный страж Разлома «Хроно-Ско-
лопендра Древнего Цикла» (Уровень 36).

— **Опасность:** Критическая.
— **Целостность ядра маяка под угрозой!**
Сколопендра метнулась прямо к центральному шпилю

«Орион-Терция», намереваясь снести пульт управления сво-
им бронированным хвостом.

— Не трогай аппаратуру, гадина! — рявкнул я.
Патронов в барабанах не было. В подсумке оставался

один-единственный спидлоадер.
Шесть бронебойных патронов. Все, что отделяло меня от



 
 
 

гибели.
Я загнал заряд в правый «Секундант», захлопнул барабан

ударом о бедро и активировал последний доступный резерв.
«Хроно-Овердрайв: Абсолютный Предел!»
Вены на шее и висках вздулись так, словно туда залили

расплавленный свинец. Резерв рухнул до критической от-
метки: *45 / 2000*. Шкала здоровья начала медленно терять
единицы из-за колоссальной нейротоксической нагрузки. Но
мир вокруг не просто замедлился — он замер почти полно-
стью.

Сколопендра застыла в прыжке над платформой. Ее мас-
сивный бронированный хвост находился в полуметре от
хрупкого кристалла маяка. На бронзовых сегментах брони
мерцали слабые сочленения — уязвимые точки, отмеченные
моим окуляром «Вектор-М».

Их было ровно шесть.
Шесть подвижных шарниров, скрепляющих сегменты ги-

гантского тела.
Я медленно поднял «Секундант». Рука дрожала от чудо-

вищного перенапряжения мышц, но прицел встал мертво.
*Щелк. Щелк. Щелк. Щелк. Щелк. Щелк.*
Шесть выстрелов вылетели из ствола почти без интерва-

ла. Но пули не полетели вперед привычным образом — по-
винуясь воле пробужденного навыка стрельбы вне времени,
они застыли в воздухе перед дульным срезом, выстроившись
идеальным вектором.



 
 
 

Я мысленно соединил траектории каждой пули с шестью
уязвимыми сочленениями твари.

— Снять фиксацию. Запуск!
Время с ревом обрушилось обратно.
Шесть пуль сорвались с места одновременно, разгоняясь

до гиперзвуковой скорости под воздействием высвобожден-
ного кинетического потенциала.

*ГРОМОВОЙ ЗАЛП!*
Шесть вольфрамовых сердечников с ювелирной точно-

стью вонзились в сочленения бронзовой брони.
Эффект превзошел все ожидания. Стальные шарниры

разлетелись в пыль. Тело чудовищной сколопендры не про-
сто получило урон — его разорвало на шесть отдельных, су-
дорожно дергающихся сегментов прямо в воздухе!

Черно-зеленая кровь щедро окатила базальтовые пли-
ты. Хвост твари, оторванный от основного тела, бессильно
шлепнулся о камень в трех сантиметрах от пульта управле-
ния, так и не коснувшись кристалла.

Голова сколопендры рухнула к моим ногам. Ее жвала кон-
вульсивно сомкнулись в последний раз и замерли навсегда.

[КРИТИЧЕСКОЕ ПОРАЖЕНИЕ УЯЗВИМЫХ ТО-
ЧЕК!]

[Уничтожен элитный враг: Хроно-Сколопендра
Древнего Цикла (Ур. 36)!]

[Нанесено урона: 28 400 ед.!]
[Получено опыта: 42 000 ед.!]



 
 
 

И в ту же секунду таймер кристаллизации вспыхнул осле-
пительным золотом:

[КРИСТАЛЛИЗАЦИЯ КУПОЛА: 100.0%!]
[ПРОТОКОЛ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 2»

УСПЕШНО ЗАВЕРШЕН!]
Кольцо из звездного металла на вершине башни «Ори-

он-Терция» издало чистый, хрустальный звон, прокатив-
шийся по всему каньону. Во все стороны от шпиля ударила
колоссальная полусфера лазурно-золотого света.

Волна стабильности прокатилась по плато, сметая остатки
багрового тумана. Оставшиеся у подножия холма недобитые
Прыгуны, коснувшись этой золотой границы, с пронзитель-
ным визгом рассыпались в сверкающую серую пыль, не оста-
вив после себя даже костей.

Купол замкнулся на высоте ста метров, отсекая плато ма-
яка от мертвого внешнего мира.

Наступила тишина. Настоящая, плотная, глубокая тиши-
на, нарушаемая лишь мерным, успокаивающим гулом реак-
тора маяка.

Я тяжело опустился на ступени пульта управления, выро-
нив пустой револьвер на колени. Руки мелко тряслись, ды-
хание вырывалось из груди хриплыми рывками, а перед гла-
зами плыли цветные круги. Но губы сами собой растянулись
в торжествующей усмешке.

Мы выстояли.
Перед глазами, сменяя друг друга с торжественным пере-



 
 
 

звоном, развернулся целый каскад долгожданных системных
сообщений:

***
[ИТОГОВЫЙ ОТЧЕТ ОБ ОБОРОНЕ РУБЕЖА 2]
— **Статус объекта «Орион-Терция»:** Полная синхро-

низация с «Орион-Секунда» достигнута.
— **Целостность ядра маяка:** 100% (Идеальное удер-

жание).
— **Уничтожено противников волны возмездия:** 48 ед.
— **Уничтожено элитных сущностей:** 1 ед.
— **Бонус за абсолютную защиту ядра:** +35% к опыту,

удвоенная награда снабжения!
— **Итого получено боевого опыта за отражение штур-

ма:** 114 750 ед.!
[ПОЗДРАВЛЯЕМ! ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН:

34 -> 35 -> 36!]
— Доступно свободных очков характеристик: **10**

(Всего доступно: **10**)
— Доступно очков развития темпоральных навыков:

**2** (Всего доступно: **2**)
— Награда за укрепление сектора:
1. «Жетон Снабжения Второго Эшелона» — 3 шт.
2. «Хроно-Песок Истинного Порядка» — 800 гр.
3. «Кристалл Чистой Синхронизации (Класс А)» — 1 шт.
4. «Универсальные Хроно-Кредиты» — 6 000 ед.
5. Трофей элиты: «Сегмент Бронзового Панциря Сколо-



 
 
 

пендры» (Редкий композит) — 4 шт.
***
Два уровня! Планка тридцать шестого уровня была взята.
Я глубоко вздохнул, сорвал с лица закопченную полумас-

ку и жадно глотнул очищенного куполом воздуха. В нем сно-
ва пахло грозой и озоном — верный признак того, что про-
странственно-временная ткань в радиусе полукилометра за-
тянулась и стабилизировалась.

Не теряя времени, пока адреналиновый откат не сковал
мышцы окончательно, я открыл интерфейс развития персо-
нажа. Впереди лежали неизведанные земли, и любая задерж-
ка в прокачке могла стоить жизни на следующем рубеже.

***
[СТАТУС ПЕРСОНАЖА]
— **Имя / Позывной:** Рейн (Леон Кросс)
— **Класс:** Темпоральный Стрелок
— **Уровень:** 36
— **Темпоральный Резерв:** 2000 / 2000 (+восстанов-

ление 95 ед./сек внутри купола)
— **Хроно-Синхрония:** 84.5%
**Характеристики:**
— **Ловкость:** 64 (+10)
— **Восприятие:** 76 (+12)
— **Темпоральный Резонанс:** 64
— **Стойкость:** 40
— **Свободные очки:** 10



 
 
 

***
Расклад был предельно понятен. Схватка со Сколопенд-

рой и толпой Опустошителей наглядно показала: мне крити-
чески не хватает скорости позиционирования и глубины ре-
зонанса для удержания сложных темпоральных конструктов.
Если бы «Овердрайв» сожрал еще полсотни единиц резерва,
я бы рухнул замертво прямо под челюсти твари.

«Четыре очка — в Ловкость, шесть очков — в Темпораль-
ный Резонанс».

Тело отозвалось мгновенным жаром. Мышцы ног и спи-
ны налились упругой силой, связки словно заменили на уг-
лепластиковые тросы. В затылке вспыхнула короткая холод-
ная искра — канал связи с потоком времени расширился,
смывая остатки усталости.

Шкала Темпорального Резерва скакнула вверх, зафикси-
ровавшись на солидной отметке: **2 300 единиц**. Базовая
скорость восстановления вне купола поднялась до 42 единиц
в секунду.

Теперь — древо навыков.
Я развернул мерцающую схему «Кинетико-Хроматиче-

ской Баллистики». Доступные два очка навыков горели ров-
ным золотом, открывая доступ к способностям следующего
тира.

***
[ДОСТУПНЫЕ НАВЫКИ ДЛЯ ИЗУЧЕНИЯ / МО-

ДЕРНИЗАЦИИ]



 
 
 

1. **«Энтропийный Рикошет» (Ранг 1 — НОВЫЙ НА-
ВЫК):**

*Пули стрелка обретают способность отражаться от твер-
дых поверхностей с расщеплением траектории. При рикоше-
те от камня или брони снаряд разделяется на два темпораль-
ных осколка, сохраняющих 75% кинетической энергии ори-
гинала и наносящих чистый урон искажения.*

*Цена: 1 очко.*
2. **«Темпоральная Метка: Пуля Вне Времени» (Ранг 1

— КЛЮЧЕВОЙ НАВЫК КЛАССА):**
*Позволяет зарядить один выстрел абсолютным смещени-

ем хроно-фазы. Выпущенная пуля игнорирует физическое
расстояние до цели в пределах 150 метров и материализуется
в выбранной точке тела противника на 0.2 секунды РАНЬ-
ШЕ, чем стрелок завершит нажатие на спуск. Игнорирует
100% физической и 60% фазовой брони. Расход: 400 ТР.
Время восстановления: 45 сек.*

*Цена: 1 очко.*
3. **«Сдвиг Фазы: Мгновенное Смещение» (Ранг 4 ->

Ранг 5 — МАКСИМУМ):**
*Дистанция рывка увеличена до 15 метров. Время восста-

новления снижено до 7 секунд. Фантомный след при исчез-
новении детонирует слабой кинетической волной.*

*Цена: 1 очко.*
***
Когда я увидел второй навык, у меня перехватило дыха-



 
 
 

ние.
«Пуля Вне Времени». Та самая легендарная механика,

ради которой вообще стоило выбирать путь Темпорально-
го Стрелка. Выстрел, нарушающий причинно-следственную
связь. Пуля, которая попадает в цель до того, как ты успел
нажать на спуск! Против тварей с фазовыми щитами и пред-
видением траекторий это было абсолютным оружием.

А «Энтропийный Рикошет» идеально закрывал мою глав-
ную слабость — нехватку урона по плотным группам врагов
в узких пространствах.

— Беру оба, без вариантов, — подтвердил я выбор в ин-
терфейсе.

По нервным окончаниям пальцев пробежал легкий элек-
трический разряд. В глубине сознания сформировались две
новые матрицы — схемы баллистических расчетов, кото-
рые теперь будут активироваться автоматически, стоило мне
лишь сосредоточиться на цели.

Закончив с прокачкой, я поднялся на ноги и подошел
к терминалу снабжения Рубежа 2, расположенному в нише
башни.

В отличие от скромного аппарата на первом рубеже, этот
терминал был узлом второго эшелона — крупнее, мощнее и
с расширенным каталогом полевого синтеза.

Я приложил ладонь к сканеру авторизации.
[Авторизация подтверждена: Стрелок Рейн. Доступ

к репликатору второго ранга открыт.]



 
 
 

[Баланс: 8 450 Хроно-Кредитов, 3 Жетона Снабже-
ния, 800 гр. Хроно-Песка.]

— Синтез боеприпасов, приоритетный режим, — скоман-
довал я вслух.

Мне требовалось не просто восполнить боезапас, но и
подготовиться к особенностям новой зоны. Я загрузил в ав-
токлав весь полученный хроно-песок, добавил жетоны снаб-
жения и выбрал специализированные формулы.

***
[СИНТЕЗ БОЕПРИПАСОВ: ТЕРМИНАЛ «ОРИ-

ОН-ТЕРЦИЯ»]
— **Патрон .45 «Векторный Рикошет» (х48 шт.):**
*Специальный свинцово-хронитовый сердечник с насеч-

ками для идеального взаимодействия с навыком «Энтропий-
ный Рикошет». Увеличенный радиус разлета осколков.*

— **Патрон .45 «Хроно-Бронебойный с Вольфрамовым
Сердечником» (х36 шт.):**

*Увеличенная навеска темпорального пороха. Пробитие
брони +65%.*

— **Патрон .45 «Стазисный Разрыв» (х24 шт.):**
*Базовый контролирующий боеприпас.*
— **Инженерное изделие: «Мина Темпорального Кол-

лапса МТ-2» (х2 шт.):**
*Автономный заряд направленного действия. При сраба-

тывании формирует трехметровую сингулярность, парали-
зующую все цели на 6 секунд.*



 
 
 

— **Расход ресурсов:** 650 гр. Хроно-Песка, 2 Жетона
Снабжения, 2 200 Хроно-Кредитов.

***
В недрах терминала застрекотали манипуляторы, полых-

нуло лазурное пламя холодного молекулярного синтеза.
Спустя минуту лоток выдвинулся наружу.

Я с истинным наслаждением взял в руки тяжелые, идеаль-
но отполированные пачки патронов. На донцах блестели све-
жие гравировки. Я быстро набил все спидлоадеры, заполнил
петли патронташа на поясе и аккуратно закрепил две диско-
вые мины на боковых фиксаторах штурмового ранца.

«Секунданты» прошли экспресс-чистку в ультразвуковой
ванне терминала, механизмы барабанов получили порцию
синтетической смазки. Теперь револьверы работали плавно,
как хронометры швейцарских мастеров.

Оставалось главное: узнать, куда лежит путь дальше.
Я коснулся сенсора глобальной тактической карты.
Голографическая проекция сектора 212 ожила. От зеле-

ной точки «Орион-Секунда» (Рубеж 1) протянулась толстая,
светящаяся линия к «Орион-Терция» (Рубеж 2). Между ни-
ми образовался устойчивый защитный коридор шириной по-
чти в километр — первая безопасная артерия в разорванном
мире.

Но дальше на север земля погружалась в непроглядную,
пульсирующую багровым пламенем тьму.

Из глубины этой тьмы маячил третий сигнальный маяк.



 
 
 

Интерфейс выдал боевое предписание:
***
[ГЛОБАЛЬНАЯ БОЕВАЯ ЗАДАЧА: ИНИЦИАЦИЯ

РУБЕЖА 3]
— **Целевой объект:** Хроно-маяк «Орион-Кварта».
— **Локация:** «Обсидиановая Теснина Разорванных

Секунд».
— **Координаты:** Сектор 212-Север, аномальная впа-

дина Кайрос.
— **Дистанция:** 3.8 км по пересеченной местности по-

вышенной нестабильности.
— **Текущее состояние объекта:** Сигнал бедствия от-

сутствует. Маяк законсервирован в кристалле темпорально-
го застоя. Внешний периметр занят смешанным гарнизо-
ном: зараженные автоматоны Хроно-Архитекторов и бродя-
чие фазовые хищники.

— **Зональные аномалии маршрута:**
1. *«Флуктуации Гравитации»* — случайные векторы па-

дения тел, участки невесомости.
2. *«Временные Миражи»* — фантомные проекции со-

бытий прошлого и будущего, искажающие оптическое при-
целивание.

3. *Хроно-стабильность среды:* 28.3% (Экстремально
низкая!).

— **Рекомендуемый уровень стрелка:** 36-38.
***



 
 
 

— «Теснина Разорванных Секунд», — вслух прочитал я
название локации. — Звучит как место, где пули летают за-
дом наперед, а умирать приходится дважды.

Я поправил тактический разгрузочный жилет, натянул
свежую фильтрующую маску, проверил посадку револьверов
в кобурах и решительно зашагал к северному краю платфор-
мы.

Защитный купол Рубежа 2 встретил меня упругим сопро-
тивлением лазурной пленки. Один шаг — и благословенное
тепло стабилизированной зоны осталось позади.

В лицо ударил бешеный шквал ледяного ветра, несущего
острую обсидиановую крошку.

Небо над Тесниной Разорванных Секунд было не просто
пепельным — оно походило на разбитое зеркало. Огромные
осколки туч висели под разными углами, в разрывах меж-
ду ними виднелись гигантские шестереночные механизмы
древних небесных сфер, медленно вращающиеся прямо в от-
крытом космосе.

Земля под ногами представляла собой узкую тропу, вы-
рубленную в отвесной базальтовой скале. Слева вздымалась
черная стена, покрытая пульсирующими фиолетовыми жи-
лами, а справа зияла бездонная пропасть, откуда доносился
низкий, вибрирующий гул — словно на дне ущелья работа-
ла колоссальная турбина, перемалывающая саму ткань вре-
мени.

И здесь гравитация действительно сходила с ума.



 
 
 

В десятке метров впереди меня парил обломок скалы раз-
мером с двухэтажный дом. Он медленно вращался вокруг
своей оси, а вокруг него по круговым орбитам летали мелкие
камешки и обрывки ржавой проволоки.

Окуляр «Вектор-М» непрерывно чертил на сетчатке сетку
поправок:

[Внимание: Локальный гравитационный сдвиг:
-35% по вертикали. Скорость свободного падения
снижена. Поправка траектории выстрела: +14 тысяч-
ных вверх.]

— Принято к сведению, — шепнул я, двигаясь вперед бес-
шумной, стелющейся походкой бывалого рейдера.

Тропа петляла между нависшими карнизами. Каждый шаг
отзывался глухим эхом, но звук вел себя странно: шаги, сде-
ланные секунду назад, звучали где-то впереди, а эхо соб-
ственного дыхания доносилось откуда-то сверху. Временные
миражи оживали на каждом повороте.

То и дело боковое зрение улавливало тени: призрачные
силуэты солдат в тяжелой броне древней эпохи, бесконечно
штурмующие невидимый дот; фигуры диковинных зверей,
застывшие в предсмертных конвульсиях; гильзы, медленно
взлетающие из-под ног обратно в пустоту.

«Не обращать внимания. Это просто эхо. Смотреть только
на тепловые и хроматические маркеры».

Я прошел около полутора километров вглубь теснины, ко-
гда окуляр тревожно мигнул желтым цветом:



 
 
 

[ОБНАРУЖЕНА УГРОЗА: ЗАСАДА НА МАРШРУ-
ТЕ!]

— **Тип целей:** «Фазовые Пантеры Разлома» (Уровень
36).

— **Количество:** 3 ед.
— **Особенность поведения:** Существуют одновре-

менно в двух временных срезах: *t - 1.5 сек.* (прошлое) и *t
+ 0.5 сек.* (будущее). Физическое тело проявляется только
в момент атаки.

Воздух впереди задрожал. На карнизах скалы возникли
три призрачных силуэта — гибкие, угольно-черные кошачьи
тела с длинными гибкими хвостами, оканчивающимися ко-
стяными шипами.

Их контуры двоились. Один силуэт крался по скале, а вто-
рой — полупрозрачный — уже летел в прыжке прямо на ме-
ня, опережая события на полсекунды.

Обычный стрелок открыл бы огонь по летящему призраку
— и впустую потратил бы пули, пробив пустоту будущего,
которое еще не наступило. А реальная тварь тем временем
вспорола бы ему горло из прошлого.

Но я был Темпоральным Стрелком.
«Навык: Энтропийный Рикошет. Тип боеприпаса: .45

Векторный Рикошет».
Я выхватил оба револьвера, но направил стволы не на пан-

тер.
Я целился в базальтовый карниз справа от них — туда, где



 
 
 

угол падения гарантировал идеальный отскок.
*Бах! Бах!*
Два выстрела слились в один раскатистый удар. Пули с

хроно-насечками ударились в твердый базальт. В точке со-
прикосновения вспыхнули серебряные искры — и каждая
пуля, повинуясь законам нового навыка, с сухим звоном рас-
кололась на два смертоносных темпоральных осколка.

Четыре светящихся луча веером хлестнули по простран-
ству, где смыкались временные срезы крадущихся пантер.

Осколки рикошета обладали уникальным свойством: они
существовали сразу во всех смежных секундах. Раздался ис-
тошный кошачий визг! Осколки распороли призрачные си-
луэты, принудительно выдернув настоящие тела тварей из
фазового укрытия в нашу реальность.

Две пантеры рухнули на тропу, истекая мерцающей фи-
олетовой кровью — их лапы и бока были иссечены темпо-
ральной шрапнелью:

[НАНЕСЕНО УРОНА: 6 400 х2! Эффект: Фазовый
срыв (Цели лишены невидимости на 8 сек.)!]

Третья пантера — самая крупная, вожак стаи — осознав
провал засады, оттолкнулась от стены и метнулась ко мне по
параболической дуге, двигаясь со скоростью урагана.

Дистанция: тридцать метров.
Время до контакта: 0.4 секунды.
Я не стал вскидывать второй револьвер. Мой палец плавно

коснулся спуска правого «Секунданта».



 
 
 

«Темпоральная Метка: Пуля Вне Времени!»
Из глубины груди выплеснулась волна чистой силы. Че-

тыреста единиц Темпорального Резерва исчезли в микросе-
кунду. Взгляд зафиксировал крошечную точку между горя-
щими глазами летящей в прыжке пантеры.

Я еще не дожал спуск до щелчка шептала. Палец только
начинал сгибаться.

Но пуля… пуля УЖЕ была там.
*ХЛОПОК!*
Звук разорванной причинности напоминал треск рвуще-

гося шелка.
В воздухе, ровно в двадцати метрах от меня, прямо во лбу

летящей пантеры вспыхнула ослепительная лазурная точка.
Из затылка твари вылетел веер темных брызг и осколков ко-
сти. Чудовище умерло в полете мгновенно — мозг был испе-
пелен до того, как электрический сигнал от спускового крюч-
ка моего револьвера дошел до бойка!

И только секундой позже в моих руках с запоздалым гро-
хотом сработал выстрел, подтверждая свершившийся факт
смерти.

Тело мертвого вожака по инерции пролетело вперед и с
глухим стуком шмякнулось на камни у моих ботинок, за-
скользив по гладкой базальтовой крошке.

[ПРИЧИННО-СЛЕДСТВЕННЫЙ ПАРАДОКС!]
[Уничтожена цель: Вожак Фазовых Пантер (Ур.

36)!]



 
 
 

[Нанесено абсолютного урона вне времени: 16 800
ед. (КРИТИЧЕСКИЙ УДАР)!]

[Игнорировано 100% брони!]
[Получено опыта: 9 600 ед.!]
Две раненые пантеры на тропе, увидев мгновенную гибель

своего вожака от невидимого, опережающего время удара,
испуганно прижали уши. Их инстинкты хищников слома-
лись перед непостижимой мощью хроно-баллистики.

Они попытались развернуться и броситься наутек, но я не
собирался оставлять врагов за спиной.

Два спокойных, методичных выстрела с обеих рук.
*Бах! Бах!*
Пули «Векторного Рикошета» настигли беглянок в спину,

поставив жирную точку в этой стычке.
Я выдохнул сквозь фильтры, чувствуя, как сладко ноет

правое запястье. Механика «Пули Вне Времени» была чудо-
вищно эффективна. Да, огромный расход резерва — почти
четверть всей шкалы на один выстрел. Но возможность лик-
видировать любую опасную цель гарантированно, без шанса
на уклонение или парирование — это стоило каждой капли
затраченной энергии.

Собрав с тел монстров выпавшие кристаллы фазовой
сущности (отличный материал для крафта бронебойных за-
рядов третьего ранга), я двинулся дальше.

Спустя еще сорок минут тяжелого подъема по разорван-
ной тропе, теснина внезапно расступилась.



 
 
 

Я вышел на край гигантского природного амфитеатра.
Дно котловины было выстлано черным, как смоль, поли-

рованным обсидианом, в котором, словно в зеркале, отража-
лось разорванное небо. А в самом центре этой чаши выси-
лось колоссальное сооружение — цель моего рейда.

Хроно-маяк «Орион-Кварта».
Он был вдвое выше предыдущих башен. Построенный из

белого, не подверженного эрозии звездного камня, шпиль
маяка взмывал вверх на добрых семьдесят метров. Но сей-
час он не работал.

Вся нижняя половина башни была заключена в чудовищ-
ный кокон из застывшего янтарного хроно-кристалла. Вре-
мя внутри этого кокона стояло намертво — сквозь полупро-
зрачные грани кристалла можно было разглядеть замершие
в полете обломки колонн и застывшие вихри пыли древней
катастрофы.

А вокруг кристалла кипела чуждая жизнь.
Площадь перед маяком патрулировали те, кого система

назвала гарнизоном: полусгнившие, но все еще смертонос-
ные охранные автоматоны Хроно-Архитекторов — четырех-
рукие металлические голиафы с паровыми сервоприводами
и светящимися алебардами в манипуляторах. Их бронзовые
корпуса поросли фиолетовым мхом Разлома, а глазные лин-
зы пульсировали бешеным багровым огнем безумия. Ими
командовало нечто куда более зловещее — парящая над зем-
лей сущность в лохмотьях черного тумана: «Хроно-Лич Раз-



 
 
 

лома» тридцать седьмого уровня.
Перед моими глазами развернулся финальный системный

формуляр третьей главы моей экспансии:
***
[ВЫ ДОСТИГЛИ ТОЧКИ НАЗНАЧЕНИЯ: ОБЪ-

ЕКТ «ОРИОН-КВАРТА»]
— **Задача 1:** Зачистить площадь маяка от зараженно-

го гарнизона автоматонов.
— **Задача 2:** Уничтожить координатора энтропии —

Хроно-Лича (Ур. 37).
— **Задача 3:** Разрушить стазисный кокон с помощью

«Кристалла Чистой Синхронизации».
— **Задача 4:** Вставить адамантиновый анкер и акти-

вировать ПРОТОКОЛ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 3»!
***
Я присел за базальтовым валуном на краю котловины,

оценивая диспозицию.
Восемь тяжелых автоматонов. Один элитный летающий

маг-координатор. Открытая местность с идеальными секто-
рами для рикошета от зеркального обсидианового пола.

На поясе ровными рядами блестели свежие патроны. В ко-
бурах ждали верные «Секунданты». А в груди ровно, мощно
бился источник темпоральной силы тридцать шестого уров-
ня.

Я вытащил из подсумка сияющий голубой «Кристалл Чи-
стой Синхронизации», взвесил его на ладони и с тихим



 
 
 

щелчком загнал в специальный адаптер на рукояти левого
револьвера.

Взгляд скользнул по фигуре парящего Лича.
— Ну что, механические чучела и их мертвый хозяин, —

прошептал я, взводя оба курка. — Освобождайте жилпло-
щадь. Рубеж три переходит под управление Авангарда.

И, сорвавшись с места в стремительном фазовом сколь-
жении, Темпоральный Стрелок вступил в бой за третий ру-
беж обороны сектора.



 
 
 

 
Глава 4. Развертывание рубежа 4

 
Черное зеркало обсидианового пола встретило подош-

вы моих тактических ботинок не глухим стуком, а тонким
хрустальным звоном. Поверхность площади перед маяком
«Орион-Кварта» была настолько безупречно гладкой, что в
ней с пугающей четкостью отражалось чужое, расколотое на-
двое небо сектора: багровые разломы, сочащиеся фиолето-
вой протоплазмой, и холодное сияние мертвого хроно-кри-
сталла в зените.

Но разглядывать пейзажи времени не оставалось. Секун-
ды в буквальном смысле утекали сквозь пальцы, и мой внут-
ренний таймер отсчитывал доли мгновения до неминуемого
столкновения.

[Внимание! Вы вошли в зону подавления хроно-по-
тока: объект «Орион-Кварта».]

[Локальный модификатор энтропии: +24%. Ско-
рость восстановления Темпорального Резерва сниже-
на на 15%.]

[Обнаружены враждебные сигнатуры: 8 тяжелых
автоматонов Хроно-Архитекторов (Ур. 35–36), 1 Ко-
ординатор Энтропии — Хроно-Лич Разлома (Ур. 37,
Элита).]

Первый шаг в «Фазовом скольжении» разорвал тишину
площади. Мое тело размылось в серо-стальной росчерк, ре-



 
 
 

альность вокруг натянулась, как струна, а звуки разом уто-
нули в глухом инфразвуковом гуле. Шесть секунд форы. Для
обычного бойца — ничто. Для Темпорального Стрелка —
целая вечность, расписанная по долям миллисекунды.

Тяжелые охранные автоматоны среагировали синхронно.
Их массивные бронзовые торсы, покрытые ядовито-фиоле-
товыми лишайниками Разлома, со скрежетом провернулись
на шарнирах. Из паровых клапанов за спинами вырвались
клубы перегретого сизого дыма, пахнущего жженой серой
и машинным маслом. Багровые линзы вспыхнули яростным
пламенем, фиксируя мою смазанную траекторию.

*Вжих! Вжих!*
Четырехрукие гиганты не знали сомнений. Передняя пара

автоматонов с глухим металлическим лязгом скрестила све-
тящиеся алебарды, готовясь встретить мой рывок фронталь-
ной силовой дугой, а задние уже заносили тяжелые клинки
для рубящих ударов по площадям.

— Слишком прямолинейно для древних инженеров, —
процедил я сквозь зубы.

Правый «Секундант» взлетел на линию огня. Мое воспри-
ятие, разогнанное навыком «Дилатация вектора», преврати-
ло мир в застывшую объемную голограмму. Я видел каждую
каплю масла, зависшую в воздухе возле парового патрубка
головного автоматона. Видел микротрещину на его левом
плечевом суставе, где металл истончился под воздействием
скверны. И главное — я видел идеальную геометрию рико-



 
 
 

шета.
Обсидиановый пол котловины служил не просто декора-

цией древней эпохи. В системе координат Хроно-Архитек-
торов этот минерал обладал коэффициентом отражения ки-
нетической и темпоральной энергии свыше девяноста про-
центов.

*Бах!*
Выстрел разорвал плотный воздух. Тяжелая пуля калиб-

ра .45 с сердечником из темпоральной бронзы ударила не в
массивную грудную плиту голиафа, а в пол — ровно в трех
метрах перед его левой ногой под углом в сорок два градуса.

Вспышка лазурной искры! Пуля с визгом срикошетила от
зеркального обсидиана, закручиваясь в спираль хроно-уско-
рения, и вонзилась точно в незащищенное сочленение ко-
ленного привода.

[Критическое попадание! Навык «Темпоральный
рикошет» ур. 6 активирован!]

[Цель: Охранный Голиаф (Ур. 35). Нанесен урон: 1
480 (Кинетический) + 620 (Хроно-деструкция).]

[Эффект: Нарушение кинематической цепи. Ско-
рость передвижения цели снижена на 70%.]

Бронзовый колосс потерял равновесие. Его многотон-
ная туша накренилась, пар из сорванного гидравлического
шланга брызнул в лицо стоящему рядом соратнику, смазы-
вая строй вражеского авангарда.

Но на этом я не остановился. Левый «Секундант», в руко-



 
 
 

ять которого был интегрирован мерцающий «Кристалл Чи-
стой Синхронизации», отозвался в ладони мягкой, пульси-
рующей вибрацией. Синий свет кристалла пропитал весь ба-
рабан, окрасив гравированные руны на стволе в холодный
оттенок сверхновой.

*Бах! Бах!*
Сдвоенный выстрел ушел веером. Первая пуля ударила

в базальтовую колонну справа, отскочила в тыльную броню
второго автоматона, а вторая, пойманная в коридор времен-
ного эха, повторила этот путь с опозданием ровно на полсе-
кунды, ударив точно в пробитое отверстие.

Взрыв хроно-резонатора внутри корпуса разнес шестере-
ночный механизм твари в труху. Металлический гигант без-
звучно вспыхнул голубым пламенем и рухнул на колени, рас-
сыпаясь фонтаном зубчатых колес и тлеющей меди.

[Уничтожен: Охранный Голиаф (Ур. 35). Получено:
4 200 опыта.]

«Фазовое скольжение» исчерпало свой лимит. Мир с
оглушительным ревом вернул себе привычную скорость.

И в тот же миг воздух надо мной превратился в ледяной
капкан.

— *Кр-р-рах-а-а-а-аль...* — протяжный, шелестящий
звук, похожий на треск разрываемого пергамента, ударил по
барабанным перепонкам.

Хроно-Лич Разлома вступил в бой.
Парящая над площадью фигура в истлевших саванах



 
 
 

вскинула костлявые руки, состоящие из сплетенных между
собой черных часовых стрелок и осколков темного хрусталя.
Вокруг его парящего венца закружился вихрь чистого рас-
пада. Это была не банальная некромантия — это была эн-
тропия в ее первозданном, абсолютном математическом вы-
ражении. Время вокруг Лича гнило, заставляя пространство
сворачиваться в смертоносные складки.

[Внимание! Координатор Энтропии применяет на-
вык: «Хронокластический коллапс»!]

[Зона поражения: 25 метров. Эффект: Ускорение
старения органических тканей, разложение кинетиче-
ских барьеров.]

Черные, маслянистые полосы искривленного времени
рухнули с неба, как штыри гигантской клетки. Земля там,
куда они ударяли, мгновенно выцветала, обращаясь в серый
базальтовый прах.

Я не стал проверять прочность своего защитного плаща.
Оттолкнувшись от обсидиановой плиты, я ушел в боковой
перекат, активируя «Темпоральную петлю отката».

*Ш-ш-шах!*
Там, где я находился долю секунды назад, пронеслась си-

ловая алебарда третьего автоматона, рассекая воздух с такой
мощью, что звуковая волна обожгла мне щеку. Следом за ней
в ту же точку ударил энтропийный луч Лича.

И вот тут сработала тактическая ловушка.
Бронзовый автоматон, чей клинок застрял в точке моей



 
 
 

фантомной проекции, попал под удар собственного коман-
дира. Черный луч распада впился в его броню. Металл, рас-
считанный на века службы, на глазах стал покрываться кор-
розией, превращаясь в трухлявую ржавчину, а клапаны дав-
ления взорвались от внезапного температурного и времен-
ного скачка.

[Зафиксирован дружественный огонь противни-
ка!]

[Охранный Голиаф (Ур. 36) получил статус: «То-
тальная энтропийная деградация». Прочность брони
снижена на 85%.]

— Спасибо за содействие, ваше мертвейшество! — вы-
крикнул я, выходя из переката на одно колено.

Оба «Секунданта» уже смотрели на полуразрушенного ги-
ганта.

*Бах-бах-бах!*
Три пули вошли в проржавевший нагрудник. Взрывные

сердечники довершили работу энтропийного луча: автома-
тон разлетелся на куски, обдав оставшихся пятерых тяжелых
стражей градом раскаленных осколков.

[Уничтожен: Охранный Голиаф (Ур. 36). Получено:
4 500 опыта.]

Однако оставшиеся машины перестроились с машинной
беспощадностью. Оставшиеся шестеро (включая раненого в
колено) сомкнули ряды, образуя глухую фалангу. Их широ-
кие алебарды соединились, формируя сплошной барьер из



 
 
 

потрескивающих молний искажения. Сквозь эту стену не
пробилась бы ни одна обычная пуля.

А за их спинами Хроно-Лич уже формировал второе за-
клятие. Над его черепом разверзлась воронка размером с
мельничное жерло — черная дыра миниатюрного масшта-
ба, начавшая с чудовищной силой затягивать в себя обломки
механизмов, пыль и сам свет площади. Меня ощутимо по-
волокло по зеркальному полу вперед, прямо под алебарды
фаланги.

Сила гравитационно-временного притяжения нарастала с
каждым ударом сердца.

[Внимание! На вас действует аура: «Горизонт собы-
тий Разлома».]

[Скорость перемещения снижена на 40%. Сила на-
тяжения темпоральной связи: критическая.]

[До полного захвата в стазисную воронку: 8 секунд.]
«Восемь секунд... В реальном бою это целая жизнь. Но

чтобы взломать их защиту, мне нужен качественный ска-
чок», — мысль мелькнула холодно и расчетливо.

Я открыл интерфейс развития прямо на периферии зре-
ния, удерживая прицел на приближающейся фаланге.

[Доступно нераспределенных очков навыков: 4]
[Доступно очков характеристик: 5]
[Желаете распределить ресурсы развития?]
Мысленная команда ушла мгновенно, без колебаний. В

такой мясорубке полумеры не работали.



 
 
 

«Все свободные характеристики — в "Темпоральное вос-
приятие" и "Ловкость вектора" в пропорции 3 к 2! Навык
"Темпоральный рикошет" — поднять до 7 ранга! Навык
"Стрельба с упреждением времени" — инвестировать 2 оч-
ка!»

Интерфейс вспыхнул золотистым огнем подтверждения.
[Параметры успешно обновлены!]
— **Темпоральное восприятие:** 114 -> 117 (+3)
— **Ловкость вектора:** 98 -> 100 (+2) — [Достигнут

пороговый рубеж! Открыт пассивный модификатор: «Абсо-
лютная баллистика»]

— **Навык «Темпоральный рикошет» повышен до 7
уровня!** (Максимальное число рикошетов увеличено до 4;
каждый отскок увеличивает урон снаряда на +25% от базо-
вого значения).

— **Навык «Стрельба с упреждением времени» повышен
до 5 уровня!** (Шанс наложить эффект «Хроно-резонанс»
при попадании увеличен до 40%).

Тело отозвалось резкой, обжигающей волной свежей
энергии. Мышцы налились упругой силой, а мир вокруг
словно замер в благоговейном ступоре. Линии вероятно-
стей — тонкие лазурные траектории, доступные только взо-
ру Темпорального Стрелка, — расчертили площадь перед
маяком густой светящейся паутиной.

Я больше не видел просто стены щитов и алебард. Я видел
узлы напряжений. Видел углы падения и углы отражения.



 
 
 

Фаланга автоматонов приближалась, их тяжелые шаги со-
трясали монолит, а позади выл гравитационный вихрь Лича,
рвущий полы моего плаща.

— Поиграем в бильярд, жестянки? — осклабился я.
Оба револьвера выплюнули огонь синхронно.
*Бах-бах! Бах-бах!*
Четыре пули. Но ни одна из них не полетела в силовое

поле алебард.
Первая ударила в обсидиан под ногами автоматонов. Вто-

рая врезалась в грань уцелевшей базальтовой стелы слева.
Третья ушла в потолочный свод котловины, рикошетя от вы-
ступающего кристалла кварца. Четвертая ударила в зеркаль-
ную грань постамента маяка.

Звук рикошетов слился в единую пулеметную дробь.
*Дзинь-дзинь-дзинь-дзинь!*
Благодаря седьмому уровню навыка и «Абсолютной бал-

листике», каждая пуля после первого отскока не теряла ки-
нетическую энергию, а напитывалась силой ускоряющегося
времени. Лазурные трассеры превратились в ослепительные
световые лучи, рикошетящие между полом, стелами и потол-
ком на гиперзвуковой скорости.

Они обогнули стену щитов с флангов и с тыла!
*Бум! Хрясь! Дзынь!*
Первая пуля вошла в затылочный процессор правого ав-

томатона, пробив бронзовый череп насквозь. Вторая, на-
бравшая после трех отскоков колоссальный множитель уро-



 
 
 

на (+75%!), прошила паровой котел центрального механо-
ида, вызвав детонацию всей энергосистемы. Третья и чет-
вертая пули срезали манипуляторы левофлангового стража,
превратив его грозную алебарду в бесполезный лом.

[Серия попаданий! Сработал эффект: «Хроно-ре-
зонанс»!]

[Уничтожен: Охранный Голиаф (Ур. 36).]
[Уничтожен: Охранный Голиаф (Ур. 35).]
[Критическое повреждение: Охранный Голиаф

(Ур. 36) — уничтожен взрывом энергоблока!]
Фаланга перестала существовать. Взрывы внутренних

котлов разметали оставшихся автоматонов во все стороны.
Металлические конечности и обломки зубчатых передач за-
стучали по обсидиану, как крупный град.

Из восьми стражей на ногах оставалось всего двое, да и те
были контужены взрывной волной и ослеплены вспышками
хроно-энергии.

Я рванул вперед, разрывая гравитационный захват во-
ронки Лича. Моя возросшая «Ловкость вектора» позволила
скользить по зеркальной поверхности, словно конькобежец
по льду.

Два выстрела в упор — сухие, расчетливые, безжалост-
ные. Пули тридцать шестого калибра пробили оптические
сенсоры и разнесли сердечники последних машин.

[Гарнизон автоматонов полностью ликвидирован!]
[Задача 1 этапа «Орион-Кварта» выполнена!]



 
 
 

[Получено суммарно: 34 800 опыта. Текущий про-
гресс уровня 36: 89%.]

— Первый пункт повестки закрыт, — пробормотал я,
сбрасывая пустые гильзы.

Они со звоном упали на обсидиан, еще дымясь от пере-
гретого пороха и хроно-порошка. Быстрая перезарядка: две
спидлоадерные обоймы с глухим щелчком загнали свежие
патроны в каморы барабанов. В левый «Секундант» пошли
особые бронебойные патроны с напылением из звездного се-
ребра, синхронизированные с Кристаллом.

Теперь на площади остались только мы двое.
Я и парящий кошмар тридцать седьмого уровня.
Хроно-Лич Разлома осознал, что его пешки уничтожены.

Черная воронка над его головой схлопнулась с глухим гро-
мовым раскатом, породив ударную волну, которая заставила
содрогнуться даже монолитные стены котловины. Тварь за-
висла в десяти метрах над землей, раскинув свои истлевшие
одеяния, из-под которых вырывались жгуты пульсирующей
тьмы.

— *С-с-смертный... червь хронотока...* — голос Лича
не звучал в воздухе, он скребся прямо в черепной короб-
ке, промораживая кости ледяным ужасом. — *Ты возомнил,
что можешь повернуть вспять увядание вечности? Этот ма-
як принадлежит Энтропии!*

[Внимание! Координатор Энтропии входит во вто-
рую фазу боя: «Аватар Увядания»!]



 
 
 

[Уровень угрозы: Смертельный. Активирован пас-
сивный щит: «Энтропийная сингулярность» — погло-
щает 90% прямого фронтального урона.]

— Знаешь, костлявый, — я медленно поднял оба револь-
вера, фиксируя парящую фигуру в перекрестье мысленного
прицела, — мне уже доводилось слышать подобные лекции
от ребят почище тебя. Все они в итоге превращались в горст-
ку системного лута.

Лич взвыл. Звук этот напоминал скрежет сотен ржавых
пил по стеклу.

Из его груди, где вместо сердца пульсировал осквернен-
ный фиолетовый хроно-кристалл, вырвались десятки при-
зрачных часовых стрелок. Они закружились вокруг монстра
смертоносным ураганом, отражая свет и создавая непрони-
цаемую зону искажения.

Прямая стрельба была бесполезна. Девяносто процентов
поглощения урона сводили на нет любую кинетическую ата-
ку. Но у любой системы, даже созданной магами Разлома,
были свои правила и свои уязвимости.

«Щит фронтальный. Сфера поглощения сфокусирована
по вектору его взгляда. Значит, мне нужно атаковать его ото-
всюду и ниоткуда одновременно».

— Проверим твою реакцию, дедушка!
Я сорвался с места по широкой дуге, закручивая спираль

вокруг парящего босса.
Лич вскинул руки, посылая в меня серию серповидных



 
 
 

волн распада. Черные лезвия врезались в обсидиановый пол,
вспарывая монолитную породу и оставляя за собой дымя-
щиеся борозды шириной в метр. Я уклонялся на грани фола:
прыжок, скольжение на коленях под летящим серпом, рез-
кий отскок в сторону. Воздух вокруг трещал от переизбытка
статического электричества и запаха озона.

*Бах!*
Выстрел правым револьвером — в пол позади Лича.
*Бах!*
Выстрел левым — в базальтовую арку над его головой.
*Бах! Бах!*
Еще два выстрела — по диагональным стелам котловины.
Пули не летели в Лича. Они заполняли пространство ри-

кошетами, выстраивая невидимую геометрическую клетку.
Монстр презрительно игнорировал эти промахи, продолжая
поливать меня шквалом энтропийного огня. Одно из черных
лезвий зацепило край моего тактического жилета, мгновен-
но обратив кевларовую ткань в труху и полоснув по ребрам
ледяным ожогом.

[Получен урон: 420 (Энтропия). Наложен дебафф:
«Тление плоти» (-35 HP в секунду).]

[Уровень здоровья: 78%.]
Боль отрезвляла. Она выжигала лишние мысли, оставляя

только чистый, холодный расчет.
«Клетка замкнулась. Пора активировать адаптер».
Я нажал скрытую клавишу на рукояти левого «Секундан-



 
 
 

та». «Кристалл Чистой Синхронизации» вспыхнул ослепи-
тельным лазурным светом, посылая резонансную волну че-
рез ствол прямо в следующий патрон.

[Активирован специальный протокол: «Синхрон-
ный хроно-каскад»!]

[Все выпущенные пули, находящиеся в состоянии
рикошета, получают привязку к маркеру кристалла!]

Лич завис прямо в центре котловины, готовя сокруши-
тельное заклинание, которое должно было накрыть всю пло-
щадь разом. Его грудная клетка распахнулась, обнажая пуль-
сирующий фиолетовый кристалл Разлома.

— *Исчезни в забвении!..* — проскрежетал он.
— После тебя! — рявкнул я и спустил курок.
Финальная пуля, напитанная чистой силой кристалла,

ударила не в щит Лича. Она вонзилась точно в центр обсиди-
анового пола прямо под парящим монстром — в точку схож-
дения всех силовых линий древней архитектуры.

*КЛАЦ!*
Звук был таким, словно в глубине планеты лопнула тита-

ническая пружина.
Волна резонанса ударила во все стороны. И четыре ранее

выпущенные пули, до этого бешено рикошетившие между
стелами и сводом котловины, внезапно изменили свои тра-
ектории! Законы физики и времени принудительно перепи-
сались системным навыком Темпорального Стрелка.

Они развернулись на сто восемьдесят градусов и устреми-



 
 
 

лись в одну точку.
Сзади. Сверху. Слева. Справа.
Они атаковали Лича со слепых зон, минуя его фронталь-

ный щит «Энтропийной сингулярности»!
*ТУК-ТУК-ТУК-БА-А-АМ!*
Первая пуля пробила сочленение позвоночника твари, за-

ставив ее дернуться. Вторая вошла под левую лопатку, пере-
бивая каналы подачи темной маны. Третья разнесла костя-
ной венец над черепом, сбивая концентрацию заклинания.

А четвертая — та самая, что несла в себе заряд чистого
лазурного кристалла, отразилась от пола строго вертикально
вверх!

Она вошла точно в обнаженный, пульсирующий фиолето-
вый кристалл в груди чудовища.

Время остановилось. На долю секунды весь мир потерял
цвет, превратившись в черно-белую гравюру. Я видел, как по
фиолетовому кристаллу Лича побежала паутина ослепитель-
но-белых трещин. Чистая хроно-энергия кристалла-синхро-
низатора вступила в аннигиляционную реакцию со скверной
Разлома.

А затем грянул взрыв.
*КРА-А-А-А-ХХХ!*
Лича разорвало изнутри вспышкой первозданного хро-

но-света. Его истлевшие саваны сгорели за микросекунду,
костяной остов рассыпался сверкающей пылью, а энтропий-
ная магия схлопнулась внутрь себя, породив мягкую, очи-



 
 
 

щающую гравитационную волну, которая смела фиолетовый
мох со стен котловины и полированных плит площади.

Меня отбросило назад на добрых пять метров, но я успел
сгруппироваться и жестко затормозить подошвами о зер-
кальный пол, оставив на нем две дымящиеся полосы.

Перед глазами сплошным водопадом рухнули системные
сообщения:

***
[ВНИМАНИЕ! КООРДИНАТОР ЭНТРОПИИ —

ХРОНО-ЛИЧ РАЗЛОМА (УР. 37, ЭЛИТА) УНИЧТО-
ЖЕН!]

— **Нанесен суммарный урон:** 18 450 (Критический
оверкилл).

— **Получено опыта:** 68 000 (с учетом модификатора
элитной цели)!

[ПОЗДРАВЛЯЕМ! ВЫ ДОСТИГЛИ 37 УРОВНЯ!]
— **Получено очков характеристик:** 5
— **Получено очков навыков:** 2
— **Запас здоровья и темпоральной энергии полностью

восстановлен!**
— **Дебафф «Тление плоти» рассеян очищающей вол-

ной.**
[ВЫПАВШАЯ ДОБЫЧА (РАСПРЕДЕЛЕНО В ИН-

ВЕНТАРЬ):]
1. **«Ядро Искаженного Хронометра»** (Ранг: Редкий,

Материал для крафта/модификации оружия).



 
 
 

2. **«Фолиант Энтропийного Вектора»** (Позволяет
изучить навык манипуляции кинетическим распадом).

3. **«Прах Древнего Архитектора»** (Алхимический ре-
агент х4).

4. **Хроно-кредиты:** 12 500 ед.
[Задача 2 этапа «Орион-Кварта» выполнена!]
***
Я тяжело выдохнул, опуская револьверы. Стволы были

раскалены докрасна, а гравированные руны мерцали угасаю-
щим неоновым светом. В груди разливалось приятное, зна-
комое тепло системного уровня — боль в ребрах исчезла без
следа, мышцы налились новой силой, а резерв хроно-энер-
гии увеличился, раздвигая внутренние пределы.

Уровень тридцать семь. Еще один шаг к вершине сектора.
Но праздновать победу было рано. Бой был лишь прелю-

дией. Настоящая цель моей экспедиции находилась впереди,
в самом центре площади.

Маяк «Орион-Кварта».
Древнее сооружение представляло собой циклопическую

иглу из матового темного металла, уходящую ввысь на сот-
ню метров. Ее основание покоилось на ступенчатом пирами-
дальном пьедестале, испещренном сложнейшими механиче-
скими циферблатами, шестернями размером с колесо повоз-
ки и желобами для проводников энергии.

Однако сейчас сердце маяка было мертво.
Оно находилось внутри так называемого «Стазисного ко-



 
 
 

кона» — мутной, дрожащей сферы застывшего времени тол-
щиной в несколько метров. Внутри сферы можно было раз-
глядеть центральный энергоузел: гигантский хроно-накопи-
тель, застывший в момент чудовищной перегрузки тыся-
челетней давности. Вокруг кокона змеились черные жилы
скверны Разлома, не позволяющие механизмам вернуться в
нормальное временное русло.

Я подошел к пьедесталу, поднявшись по широким обси-
диановым ступеням.

[Объект: Сердце Маяка «Орион-Кварта».]
— **Состояние:** Глубокий хроно-стазис (Энтропийная

блокировка).
— **Стабильность контура:** 12%.
— **Для разблокировки требуется:** Разрушить стазис-

ный кокон с помощью резонансного стимулятора высшей
пробы.

Я извлек из адаптера левого револьвера «Кристалл Чи-
стой Синхронизации». После битвы с Личем кристалл не по-
тускнел — напротив, поглотив эхо аннигиляции, он светился
ровным, пронзительным сапфировым сиянием, от которого
исходило ощутимое физическое тепло.

— Ну что, проверим твою чистоту в деле, — пробормотал
я.

Шагнув вплотную к дрожащей границе кокона, я занес
кристалл и с силой вдавил его в центральный распредели-
тельный разъем на пульте управления пьедестала.



 
 
 

*ЩЕЛК.*
Кристалл вошел в гнездо, как влитой.
На долю секунды воцарилась абсолютная, звенящая ти-

шина. Даже ветер в котловине затих.
А затем пьедестал под моими ногами ожил.
*ГУ-У-У-У-УМ...*
Низкий, вибрирующий гул зародился где-то в недрах

скального основания и покатился по всей котловине. Лазур-
ные молнии брызнули из кристалла во все стороны, стреми-
тельно заполняя желоба на обсидиановых ступенях. Жилы
скверны Разлома зашипели, задымились и начали с треском
лопаться, испаряясь мерзким фиолетовым газом.

Стазисный кокон пошел рябью. Сфера задрожала, теряя
форму, по ее поверхности побежали радужные интерферен-
ционные кольца, и с оглушительным звоном разбитого хру-
стального колокола временной барьер лопнул!

Осколки застывшего времени рассыпались дождем свер-
кающих искр, растворяясь в воздухе. Центральный хро-
но-накопитель маяка с оглушительным скрежетом провер-
нулся на своей оси, гигантские шестерни привода пришли в
движение, и столб чистого белого света ударил из вершины
иглы прямо в небеса, пробивая фиолетовые тучи Разлома!

[Задача 3 этапа «Орион-Кварта» выполнена!]
[Стазисный кокон разрушен! Первичный контур

маяка переведен в режим ожидания инициализации.]
[Внимание: Сектор нестабилен! Требуется немед-



 
 
 

ленная фиксация пространственно-временных коор-
динат!]

Земля под ногами снова заходила ходуном. Без сдержи-
вающего стазиса освобожденная энергия сектора начала ха-
отично колебаться. Если не закрепить точку прямо сейчас,
маяк пойдет вразнос, вызвав пространственный коллапс ра-
диусом в сотню километров.

Пришло время главного калибра.
Я снял с плеча тяжелый цилиндрический футляр с зам-

ками биометрической защиты. Приложив ладонь к сенсо-
ру, дождался зеленого щелчка и распахнул бронированные
створки.

Внутри, на бархатной подложке из энергопоглощающей
ткани, покоился он — **«Адамантиновый Анкер Рубе-
жа»**.

Тяжелый полуметровый штырь из матового темно-серого
адамантина, увитый спиралями сверхпроводников и грави-
рованный десятками рун абсолютной стабильности. Это был
шедевр инженерной мысли Авангарда, стоивший целого со-
стояния на черном рынке факторий.

В центральной плите пьедестала уже открылась кониче-
ская шахта приема анкера, окруженная защитными зажима-
ми.

Я перехватил тяжелый анкер обеими руками. Металл об-
жигал ладони через перчатки ледяным холодом абсолютной
плотности.



 
 
 

— Закрепить периметр! — скомандовал я сам себе и с
размаху вогнал адамантиновый стержень в шахту до самого
упора.

*УДАР!*
Адамантин вошел в гнездо с тяжелым металлическим сту-

ком, от которого у меня лязгнули зубы. Защитные зажи-
мы мгновенно сомкнулись, намертво запечатывая стержень
в недрах монолита.

Руны на анкере вспыхнули ослепительным платиновым
светом.

Перед глазами развернулся грандиозный системный ин-
терфейс глобальной экспансии:

***
[ОБНАРУЖЕН АДАМАНТИНОВЫЙ АНКЕР СТА-

БИЛИЗАЦИИ!]
[СИНХРОНИЗАЦИЯ С СИСТЕМОЙ АВАНГАРДА:

100%]
[ЗАПУСК ПРОТОКОЛА: «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУ-

БЕЖА 4»!]
— **Интеграция узла «Орион-Кварта» в общую сеть обо-

роны...** [УСПЕШНО]
— **Генерация барьера хроно-стабильности:** Радиус

расширения — 15 километров.
— **Подавление энтропийного давления Разлома:**

Уровень угрозы снижен с «Критического» до «Умеренного».
— **Формирование периметра Рубежа 4:** Активирова-



 
 
 

но 4 автоматических сторожевых пилона.
— **Логистический канал:** Установлена устойчивая те-

лепортационная связь с Главным Бастионом сектора!
***
Из вершины металлической иглы маяка во все стороны

ударила колоссальная силовая волна. Это был не взрыв —
это была экспансия порядка в царство первобытного хаоса.

Светящийся платиновый купол понесся от маяка к кра-
ям котловины, сметая багровые тучи, выжигая скверну Раз-
лома и запечатывая пространственные разрывы. Скалы, еще
секунду назад готовые осыпаться пеплом энтропии, застыва-
ли в монолитном несокрушимом величии. Воздух очищал-
ся, наполняясь ароматом свежести, горного озона и чистой
маны.

Там, где проходила граница купола, из-под земли с гро-
хотом поднимались сторожевые пилоны — угловатые башни
автоматической защиты, разворачивающие спаренные ско-
рострельные пушки темпорального подавления.

Рубеж 3 остался позади, став надежным тылом. Теперь
здесь, на руинах «Орион-Кварты», вставал несокрушимый
**Рубеж 4** — передовой форпост человечества в глубинах
зараженного сектора.

[Поздравляем! Вы успешно завершили глобальное
событие: «Развертывание рубежа 4: Освобождение
Орион-Кварты»!]

— **Репутация с фракцией «Авангард Хроно-Строите-



 
 
 

лей» увеличена на 5 000 (Статус: «Герой Экспансии»).**
— **Награда:** Право на установку личного модуля те-

лепортации в цитадели маяка.
— **Награда:** 50 000 хроно-кредитов переведено на

личный счет.
— **Награда:** Доступ к арсеналу технологий Хро-

но-Архитекторов 4-го ранга.
Я медленно опустился на ступени пьедестала, чувствуя,

как адреналиновый шквал наконец отступает, сменяясь глу-
бокой, приятной усталостью победителя. Руки слегка подра-
гивали, но это была правильная дрожь — реакция на колос-
сальный выброс энергии и триумф выверенного расчета.

Щелкнув замками, я убрал верные «Секунданты» в кобу-
ры на бедрах. Оружие выполнило свою работу на отлично,
но требовало чистки, смазки и новой калибровки после ра-
боты с резонансным кристаллом.

Тем временем на площади перед маяком воздух сгустил-
ся, закручиваясь в лазурный вихрь стабильного телепорта.
Из вспышки света шагнула первая группа закрепления: трое
тяжелых штурмовиков Авангарда в массивных экзоскелетах
с эмблемами Шестеренки и Меча, а следом за ними — поле-
вой интендант в длиннополом техническом мундире.

Командир группы, коренастый ветеран с кибернетиче-
ским глазом, окинул взглядом площадь: дымящиеся облом-
ки голиафов, развеивающийся пепел Лича, ослепительно си-
яющий маяк и меня, сидящего на ступенях.



 
 
 

Ветеран приложил бронированную перчатку к шлему, от-
давая воинское приветствие:

— Стрелок. Разведка докладывала, что здесь ад кромеш-
ный. Говорили, без дивизиона тяжелой артиллерии тут де-
лать нечего.

Я криво усмехнулся, поднимаясь на ноги и расправляя
опаленный плащ.

— Разведка, как обычно, преувеличивает расходы бое-
припасов. Площадка чистая. Рубеж четыре развернут, ста-
бильность контура сто процентов. Принимайте объект на ба-
ланс гарнизона.

Интендант уже суетился у пьедестала, подключая диагно-
стические планшеты к терминалу маяка. Его глаза округли-
лись при взгляде на телеметрию:

— Невероятно... Хроно-поток стабилизирован с точно-
стью до микросекунды! Но... Стрелок, взгляните на это.

Он повернул ко мне полупрозрачный экран планшета.
На голографической карте сектора, за пределами только

что развернутого купола Рубежа 4, пульсировала багровая
зона колоссальных размеров. Сканеры маяка, войдя в пол-
ную мощность, заглянули куда глубже, чем позволяли поле-
вые радары разведки.

Там, в глубине так называемого «Железного Разлома», со-
биралась армада. Не отдельные отряды зараженных автома-
тонов, а механизированные легионы под знаменами Перво-
родного Архитектора-Отступника. И они уже заметили луч



 
 
 

света, ударивший в небо из «Орион-Кварты».
[Внимание! Сканерами Рубежа 4 обнаружена угроза

стратегического масштаба!]
[Событие «Ответный удар Энтропии» начнется че-

рез: 47 часов 59 минут.]
[Командующий вражеского авангарда: Железный

Демиург Второго Круга (Ур. 42, Мировой Босс).]
Ветеран-штурмовик выругался сквозь вокодер шлема.

Интендант побледнел.
А я лишь поправил ремень кобуры и посмотрел на баг-

ровеющий горизонт сквозь защитное силовое поле Рубежа
4. Сорок восемь часов. Вполне достаточно, чтобы изучить
трофейный фолиант Лича, потратить полученные кредиты
на апгрейд патронов и довести «Секунданты» до идеального
боя.

— Сорок восемь часов, говорите? — тихо произнес я,
прищурившись. — Отлично. Пусть приходят. На четвертом
рубеже их встретит горячий прием.



 
 
 

 
Глава 5. Развертывание рубежа 5

 
Голографическая карта над планшетом интенданта мер-

цала тревожным багровым заревом. Пятно активности в глу-
бине Железного Разлома не просто пульсировало — оно раз-
расталось, выбрасывая во все стороны тонкие ломаные щу-
пальца разведывательных векторов. Сорок восемь часов. Два
стандартных суточных цикла сектора до момента, когда ме-
ханизированная армада Демиурга обрушится на свежезаня-
тые позиции Авангарда.

Ветеран-штурмовик с лязгом опустил тяжелую перчатку
на затвор своего кинетического карабина.

— Если эта лавина выйдет из ущелья, нам не удержать
«Орион-Кварту», — глухо пророкотал он сквозь решетку во-
кодера. — Четвертый рубеж прикрывает лишь плато. Но по
левому флангу тянется Горловина Черного Маховика. Ес-
ли отступники захватят господствующую высоту над перева-
лом, они развернут осадные батареи и сотрут этот маяк в ба-
зальтовую крошку с дистанции прямого выстрела.

Я подошел к голографическому проектору, вглядываясь в
топографическую сетку каньона.

Ветеран был абсолютно прав. Оборонительная геомет-
рия сектора была незавершенной. Рубеж 4 являлся мощ-
ным опорным узлом, но без связки со следующим высотным
сектором он оставался уязвимой мишенью на плоской ладо-



 
 
 

ни котловины. А прямо над горловиной перевала, на высо-
те трехсот метров над бездной Разлома, пульсировала полу-
стертая маркерная метка.

**«Орион-Квинта»**. Древний маяк Пятого Предела.
Ныне — мертвая точка, погруженная в серую зону энтро-
пийного тумана.

— Значит, сидеть в глухой обороне и ждать, пока они
сформируют ударный кулак — чистое самоубийство, —
подытожил я, переведя взгляд на побледневшего интендан-
та. — Сколько времени потребуется вашим саперам, чтобы
полностью опечатать контур Рубежа 4?

— Д-двенадцать часов, господин Стрелок, — заикаясь,
отозвался тыловик, судорожно листая сервисные логи на
планшете. — Автоматические сторожевые пилоны уже вста-
ли на боевой взвод, но генератор барьера требует постоян-
ной калибровки частот. Если вы оставите гарнизон без под-
держки...

— Гарнизону ничего не угрожает, пока Демиург не сосре-
доточит тяжелые платформы, — оборвал я его. — Но если я
перехвачу инициативу и разверну Рубеж 5 до того, как пере-
довой авангард отступников запечатает перевал, мы замкнем
оба маяка в единую биполярную цепь. Их армада упрется не
в одиночный купол, а в резонансный темпоральный заслон.

Глаза ветерана под поляризованным стеклом шлема блес-
нули уважением:

— Опережающий удар в соло по сектору пятой катего-



 
 
 

рии? Без артподготовки и прикрытия бронеходов? Парень,
разведка не зря считает тебя чокнутым. Но это единствен-
ный чертов шанс не превратиться в груду металлолома.

Перед моими глазами с мелодичным перезвоном раскры-
лось системное окно высокого приоритета:

***
[ВНИМАНИЕ! ПОЛУЧЕНО ЭКСТРЕННОЕ СТРА-

ТЕГИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ АВАНГАРДА!]
[Название миссии: «Превентивный резонанс: Раз-

вертывание Рубежа 5».]
[Тип операции: Глубокий тактический рейд / Оди-

ночный прорыв.]
[Локация назначения: Укрепленный узел «Ори-

он-Квинта», горловина Черного Маховика.]
[Основные задачи:]
1. *Пробиться сквозь авангардные порядки легиона От-

ступников в ущелье.*
2. *Ликвидировать передовой инженерно-осадный кор-

пус Демиурга.*
3. *Очистить ядро маяка «Орион-Квинта» и активировать

протокол «Рубеж 5».*
4. *Синхронизировать контуры Рубежа 4 и Рубежа 5 для

формирования «Двуглавого Резонансного Заслона».*
[Ограничение по времени: 14 часов (до подхода

главных сил осады к перевалу).]
[Награда за выполнение: 120 000 опыта, 75 000 хро-



 
 
 

но-кредитов, Почетный знак Авангарда «Первопрохо-
дец Разлома», доступ к технологиям Хроно-Инжене-
рии V ранга.]

[Штраф за провал: Прорыв фронта, потеря Рубежа
4, падение сектора 211.]

***
— Задание принято, — произнес я вслух, мысленно под-

тверждая системный запрос. — Интендант, мне нужен до-
ступ к мобильному автоклаву и арсенальным запасам чет-
вертого ранга прямо сейчас. Каждая секунда на счету.

— Сию минуту, Стрелок! Для вас открыт максимальный
полевой кредит!

Мы спустились в защищенный бункер у основания пье-
дестала Орион-Кварты. Здесь, под прикрытием монолитных
обсидиановых плит и гудящих силовых реле, уже развернули
полевую мастерскую. Пахло раскаленным вольфрамом, ору-
жейной химией и концентрированным жидким озоном.

Я опустился на металлический табурет перед верстаком
калибровки и выдохнул. Прежде чем бросаться в пекло пя-
того сектора, требовалось переварить добычу из Хроно-Ли-
ча и привести характеристики в идеальный порядок.

Тридцать седьмой уровень жег внутренности нереализо-
ванным потенциалом. Пять очков характеристик и два очка
навыков ждали распределения, а в пространственном храни-
лище лежали трофеи, способные перевернуть всю мою так-
тическую схему.



 
 
 

Я открыл персональный интерфейс.
***
[Персональный статус: Леон Кросс]
— **Уровень:** 37
— **Темпоральное восприятие:** 117
— **Ловкость вектора:** 100
— **Интеллект калибровки:** 85
— **Плотность кинетики:** 70
— **Свободные очки характеристик:** 5
— **Свободные очки навыков:** 2
— **Баланс Хроно-кредитов:** 62 500
***
«Темпоральное восприятие — это жизнь, реакция и точ-

ность рикошета. Порог в сто двадцать единиц откроет следу-
ющий скрытый перк восприятия. А оставшиеся два очка от-
правятся в Интеллект калибровки: мне предстоит просчиты-
вать сложнейшие замкнутые траектории в тесном ущелье»,
— мысль оформилась в четкую директиву.

— Система, три очка в «Темпоральное восприятие», два
очка в «Интеллект калибровки». Подтвердить.

Золотистая сетка ослепительно вспыхнула, прошивая че-
репную коробку тысячами тончайших холодных игл.

***
[Характеристики успешно обновлены!]
— **Темпоральное восприятие:** 117 -> 120 (+3) — [До-

стигнут пороговый рубеж восприятия!]



 
 
 

— **Открыт пассивный навык: «Глаз Синхрониста»!**
*Описание: Ваше зрение проникает сквозь поверхност-

ные слои материи, выявляя скрытые узлы механического на-
пряжения, внутренние шестереночные приводы и слабые зо-
ны энергетических барьеров. Скорость предсказания мик-
ро-векторов целей увеличена на 30%.*

— **Интеллект калибровки:** 85 -> 87 (+2)
*Описание: Скорость автоматического пересчета углов

рикошета увеличена на 15%. Снижена погрешность балли-
стической интерференции в нестабильных хроно-потоках.*

***
Окружающий мир изменился прямо на глазах. Лампы

дневного света в бункере перестали просто светить — я стал
видеть их мерцание с частотой в тысячу герц, разглядел
микротрещины в пластали верстака и медленное, цикличе-
ское вращение шестеренок внутри настенного хронометра
интенданта. Реальность расслоилась на четкие математиче-
ские формулы.

Теперь — навыки и трофеи.
Я извлек из инвентаря ветхий фолиант, выбитый из по-

верженного Лича. **«Фолиант Энтропийного Вектора»**.
Книга была переплетена в чешую хроно-скатов, а ее страни-
цы сочились тяжелым фиолетовым светом, вызывая легкое
покалывание в подушечках пальцев.

[Обнаружен предмет обучения: «Фолиант Энтро-
пийного Вектора».]



 
 
 

[Требования: Темпоральное восприятие 110+, Уро-
вень 35+. Соответствие: 100%.]

[Желаете изучить тайное искусство манипуляции
кинетическим распадом?]

— Изучить.
Книга в моих руках вспыхнула бездымным черным пла-

менем. Знаки распада сорвались с истлевших страниц и впи-
тались прямо в ладони, оставив на коже запястий витиеватые
спиральные татуировки цвета запекшейся меди.

[Получен активный навык: «Энтропийная пуля:
Вектор Распада» (Ур. 1)!]

*Расход: 180 ед. Хроно-Эфира на выстрел.*
*Эффект: Насыщает следующий снаряд в барабане энер-

гией ускоренного старения материи. При попадании в цель
игнорирует 50% физической и энергетической брони. Нано-
сит 1 800 базового энтропийного урона и накладывает статус
«Хроно-Коррозия», ускоряя износ сочленений механоидов
на 400% в течение 6 секунд.*

«Великолепно против бронированных голиафов Демиур-
га», — с удовлетворением подумал я.

Второе очко навыков я вложил в развитие основного за-
щитного маневра:

[Навык «Фазовое скольжение» повышен до 6 уров-
ня!]

*Длительность ускорения увеличена до 8 секунд, время
восстановления снижено до 18 секунд. Во время скольжения



 
 
 

сопротивление кинетическому урону увеличено на 25%.*
Оставался материальный апгрейд. На верстаке передо

мной легли оба верных «Секунданта» — тяжелые револьве-
ры вороненой стали, чьи барабаны повидали десятки рух-
нувших рубежей. Рядом опустилось **«Ядро Искаженного
Хронометра»** Лича и россыпь редких реагентов.

— Инженерный протокол: Модификация стрелкового уз-
ла, — скомандовал я, подтягивая манипуляторы верстака.

С помощью инструментов Авангарда и собственного
классового ремесла Хроно-Механика я разобрал правый ре-
вольвер до последнего винтика. Ядро Лича, пульсирующее
сгустком застывшего времени, было аккуратно обточено ал-
мазными резцами и интегрировано в патронник барабана в
качестве дополнительного резонансного индуктора.

Ствол покрылся микрогравировкой обратного хода вре-
мени.

[Модификация завершена успешно!]
— **Правый «Секундант» получает статус: «Хроно-Де-

структор Прайм (Модифицированный)»!**
— **Базовый кинетический урон увеличен на +18%.**
— **Добавлено пассивное свойство: «Хроно-Эхо»** —

*Каждый третий выстрел создает спектральный дубликат
пули, повторяющий траекторию с задержкой в 0.2 секунды
и наносящий 60% исходного урона.*

Затем я обратился к интенданту:
— Мне нужны бронебойные вольфрамово-хромитовые



 
 
 

патроны сорок пятого калибра с фазовым сердечником —
пятьсот штук. Четыре упаковки стимуляторов темпорально-
го эфира IV ранга. И выдайте штатный анкер пятого рубежа.

Интендант закивал, оформляя транзакцию. С моего си-
стемного счета списалось 42 000 кредитов, оставив солид-
ный запас на непредвиденные расходы, а на столе выросли
тяжелые цинки с боеприпасами высшей пробы. Каждая пуля
блестела полированным металлом, а в донце гильзы мерца-
ла капля жидкого хромита, способного пробивать защитные
поля тяжелых машин.

И наконец, с оружейного склада в сопровождении двух во-
оруженных часовых доставили продолговатый контейнер с
гербом Авангарда.

Внутри лежал он.
[Сюжетный предмет: «Адамантиново-Квантовый

Анкер Рубежа 5 (Орион-Квинта)»!]
*Ранг: Реликвия Экспансии.*
*Назначение: Фиксация пространственно-временного

контура пятой категории. Способен подавить энтропийный
шторм плотностью до 95 000 ЭП.*

Тяжелый полутораметровый монолит из граненого ада-
мантина переливался холодным бирюзовым огнем. Я закре-
пил транспортировочный кофр на магнитных захватах спин-
ной подвески бронежилета. Вес ощущался внушительным,
но сервоприводы костюма легко скомпенсировали нагрузку.

Спустя пятнадцать минут я стоял у северных ворот Рубе-



 
 
 

жа 4.
Ветеран-штурмовик лично активировал разблокировку

внешнего шлюза. Защитный силовой купол расступился,
пропуская меня за пределы безопасного сектора.

— Удачи, Стрелок, — бросил он на прощание, сжимая в
руке тактический шлем. — Если увидишь, что они развер-
нули осадную платформу нулевого класса... уходи по фазе.
Жизнь одного хрономанта стоит дороже куска мертвого кам-
ня.

— За меня не беспокойся, командир, — усмехнулся я, по-
правляя кобуры на бедрах. — Лучше держите связь на ча-
стоте маяка. Скоро здесь станет очень шумно.

Шлюз за спиной с шипением запечатался.
Я шагнул в пустошь.
***
Горловина Черного Маховика встретила меня свистом

ядовитого ветра.
Здешняя атмосфера кардинально отличалась от котлови-

ны Орион-Кварты. Здесь близость Железного Разлома ощу-
щалась в каждой песчинке. Земля под ногами была усыпана
черным металлическим шлаком и размолотыми в порошок
шестернями древних циклопических механизмов. Вдоль от-
весных базальтовых стен ущелья, уходящих вверх на сотни
метров, вращались гигантские маховики диаметром с девя-
тиэтажный дом. Они крутились не от ветра — их приводил
в движение сам разорванный хроно-поток, издавая протяж-



 
 
 

ный, стонущий гул, от которого ныли зубы.
В воздухе висели серые клочья энтропийного тумана. Ме-

стами скалы застыли в обратном времени: осыпавшиеся кам-
ни внезапно срывались с земли и летели вверх, срастаясь
обратно с монолитным сводом, а в других зонах время нес-
лось с такой скоростью, что капли конденсирующейся мас-
лянистой влаги мгновенно испарялись, покрывая скалы сло-
ем ржавой окалины.

[Внимание! Вы вошли в транзитную зону: «Горло-
вина Черного Маховика».]

[Локальный уровень энтропийного давления:
68%.]

[Действует зональный штраф: «Хроно-Асинхро-
ния». Время перезарядки обычных умений увеличено
на 10%. Скорость деградации материальных предме-
тов: +15%.]

«Приятное местечко для прогулок», — холодно подумал
я, переводя дыхательную систему полумаски в режим за-
мкнутой фильтрации.

Я продвигался вперед быстрым пружинистым шагом, дер-
жась теневой стороны каньона. «Глаз Синхрониста» непре-
рывно чертил на сетчатке глаза контуры безопасности, под-
свечивая нестабильные зоны микро-стазиса кислотно-жел-
тым цветом.

Спустя три километра пути оптический радар на предпле-
чье выдал серию коротких предупреждающих импульсов.



 
 
 

*Пип. Пип. Пип-пип-пип!*
[Обнаружены множественные тепловые и хро-

но-механические сигнатуры!]
[Впереди по курсу: Передовой разведывательный

заслон Легиона Отступников!]
[Состав группы: 6 Хроно-Гончих Распада (Ур. 37), 2

Механических Корректировщика Разлома (Ур. 38).]
Я замер за выступом расколотого маховика, припав на од-

но колено.
В ста метрах впереди тропа сужалась, образуя естествен-

ное бутылочное горлышко. Прямо на уступах скал распо-
ложились твари. Хроно-Гончие походили на чудовищную
смесь волка и часового механизма: скелеты из закаленного
титана, сквозь ребра которых просвечивали вращающиеся
балансиры, челюсти из сегментированных циркулярных пил
и суставчатые лапы, оставляющие на камне дымящиеся сле-
ды.
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