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В недалёком будущем корпорация C.O.R.E.T.E.X. запускает симулятор
полного погружения «Тру Филс», где реальны все ощущения — от боли до
оргазма.Чувства передаются через фирменное вирт-кресло и вирт-очки.
Доступ открыт для всех желающих, но за удовольствия нужно платить.
Те, кто погружается в игру без доната, получают лишь базовый аккаунт и
негласную кличку «ёжик». Удел небогатых игроков — выживание на «серых»
и «чёрных» территориях, где правят банды рейдеров и аморальные законы
жизни. Трое новичков проходят испытания, не подозревая, что за ними
наблюдают сторонние кукловоды из конкурирующей корпорации. Цель
манипуляторов — втянуть новичков в «свою игру» и постараться уничтожить
C.O.R.E.T.E.X., устроив саботаж в виртуальности. Но мир «Тру Филс»
хранит секреты, способные перевернуть всё, — здесь «живёт» не простой
искусственный интеллект, а настоящий человеческий разум без тела!
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Стас Трой
C.O.R.E.T.E.X. Виртуальное погружение.

 
Глава 1. Перемены.

 
Ровно год назад, когда большинству моих одноклассников едва перевалило за 17, в мире

онлайн-симуляторов произошла настоящая революция: стартовала инновационная платформа
«Тру Филс» — реальные ощущения. Я отлично помню этот момент: каждый из моих одно-
классников мечтал о том, чтобы поскорее стать 18-летним и получить заветный статус совер-
шеннолетнего, только так можно было раздобыть пасс-карточку от C.O.R.E.T.E.X. — пропуск
в новый мир, где возрастные ограничения были не прихотью, а строгим требованием законо-
дательства.

Юристы C.O.R.E.T.E.X. благоразумно ограничили себя от ненужных судебных исков тех
родители, чьи чада могли сломать свою психику в слишком «взрослой» и «суровой» виртуаль-
ности.

В тот год, ставший поворотным для всей индустрии, программа «Тру Филс» на голову
превзошла всех своих конкурентов, который предлагали дорогостоящие продукты и очень
сложную аппаратуру. Да и чему удивляться? Только на рекламу корпорация вывалила столько
денег, что хватило бы на постройку зоопарка и аквапарка в каждом городе–миллионнике.
Пожалуй, денег ещё бы осталось на грузовик леденцов для местной детворы, не достигшей
восемнадцатилетия.

Бюджеты корпорации C.O.R.E.T.E.X. были астрономическими: вирусные ролики из соц-
сетей, шумные интервью с «лидерами мнений», даже билборды на центральных площадях. Но
всё окупилось: проект стал мейнстримом ещё до официального запуска.
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Конец ознакомительного фрагмента.

 
Текст предоставлен ООО «Литрес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную версию на Литрес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa, MasterCard, Maestro, со счета

мобильного телефона, с платежного терминала, в салоне МТС или Связной, через PayPal,
WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонусными картами или другим удобным Вам спо-
собом.

https://www.litres.ru/book/stas-troy/c-o-r-e-t-e-x-virtual-noe-pogruzhenie-74623352/
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