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Аннотация
Третья книга в серии.
Марк с товарищами снова ступают на земли Эстэроса, чтобы

поквитаться с главным провалом бета-теста и взять Носкалон
первыми. Но у этого мира есть своя тайна и у нее собственное
лицо. У врат подземелья прошлое и настоящее столкнутся, и тогда
завеса неизвестного падёт.

Секрет Носкалона не в награде. Он в вопросе, который некому
задать: кто из вас — настоящий?
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Глава 1. Часть первая: запуск
 

“Может, и хочу. А где?”
“Погнали на ВДНХ, ехать недолго.”
“Ладно, через два часа. И не опаздывай!”
И сообщение следом:
“И кофе возьми, вечером прохладно.”
Начал потихоньку собираться. На метро мне ехать минут

десять, потому не торопился. Папа заметил мои метания по
комнате и спросил:

— Марк, чего суетишься?
— А, не обращай внимания, пап. На прогулку собираюсь.
— На прогулку, значит… С невестой когда знакомить бу-

дешь?
— С какой еще невестой?
— Да ладно тебе, сынок. Я же знаю, как парни на свиданку

собираются.
— Это просто подруга по игре. У нас не такие отноше-

ния… Хотим обсудить план действий на завтра.



 
 
 

— Ох, точно же. Завтра важный день. У нас там суета ка-
кая-то происходит. К нам приехали технари из СОУЛКОРа,
проверки какие-то финальные. Серверную часть модернизи-
руют. В общем аврал у ребят там, — папа слегка задумался,
а после добавил, — скажу по секрету, не нравится мне это
все. КПП разрабатывали в Виртум, под заказ разработчиков.
Я спецификации не знаю, но Данила, мой коллега, говорил,
что даже чертежи ядра им предоставили. Я тогда еще поду-
мал, зачем отдавать разработку на аутсорс, если у вас гото-
вая технология имеется.

— Действительно странно, пап. Может, у них контракт ка-
кой-то был, вот и порешали так?

— Да в том-то и дело, что нет… Ладно, не буду тебе голову
забивать. Иди собирайся.

Папа всегда был склонен искать скрытый смысл там, где
его, скорее всего, не было. Но в легкой форме — так, быто-
вая паранойя, не больше. Сегодня он что-то прям богат на
конспирологию. Заострять внимание на этом я не стал. На-
дел уличную одежду, чуть теплее, чем обычно. Проверил ба-
ланс, карманные на месте. Отписал Лизе, что выезжаю, вы-
шел из дома и направился к метро.

В подземке годами ничего не меняется. Вечная толпа, пе-
ретекающая из вагона в вагон, бесконечная вереница из лю-
дей на эскалаторах, а из звуков лишь легкая вибрация от
старта двигателей Пульсара. Люди, как обычно, молчат. Все
погружены в дополненную реальность, а вместе с этим — все



 
 
 

в очках. Вообще складывается ощущение, что, вместе с про-
грессом технологий, у человечества резко ухудшилось зре-
ние. Парадокс.

Сквозь тишину послышались голоса троих школьников. У
одного в руках планшет, они громко и радостно обсуждали
Эстэрос.

— Эх, вот бы батя капсулу мне подарил! Посмотри, какой
графоний там!

— Да просто реализм выкручен на максималку. Че, пер-
вый раз такое что ли?

— Да это же полное погружение, даунич! Тут ты не смот-
ришь на персонажа, ты сам им являешься! Блин, попрошу
батька КПП. Я должен там быть!

— У тебя днюха была три месяца назад. Хрен тебе, а не
капсула. Жди следующего года. А вообще, должны открыть
какой-нибудь клуб с КПП в аренду.

— Ага, и вход там будет восемнадцать плюс. Да и если ку-
пят тебе КПП. Система тебя не допустит, пока шестнадцать
не исполнится.

— Да че ты душнишь! Главное, чтоб устройство было, а
прошить под себя можно и позже. Хакерята уже вон, выка-
тили маленький патчик, чтобы убрать ограничение игрового
времени. Полюбас есть кряк на цензор.

— Может, и есть, а вот КПП у нас нет…
Да, повезло мне родиться чуть раньше. Сидел бы так же,

разорялся про свой возраст. ММО суровый жанр, вкатиться



 
 
 

через год — пропустить самое интересное. Первые рейды,
освоение контента, открытие секретов и прочего. Я не го-
ворю уже о передовой линии освоения. Порой месяц отсут-
ствия выбрасывает тебя в ряды казуалов, заставляя сидеть
за бортиком и лишь восхищаться достижениями хардкорщи-
ков. А я не казуал.

“Остановка “Ботанический сад”. Следующая остановка
“ВДНХ”. Осторожно, двери закрываются”.

Выйдя из метрополитена, я купил два латте с карамелью и
направился в парк. Парки нынче — для тех, кто хочет спря-
таться от города. Купол не пускает шум внутрь, а деревья
прячут свет вывесок и фонарей. Будто не Москва, а лесо-
парк за МКАДом. Темп москвичей оставляет мало времени
на уединение, потому в парках в основном дети, туристы, да
влюбленные парочки. Я выбрал скамейку поближе ко вхо-
ду, чтобы Лиза не искала меня. Отписал ей, что на месте,
она ответила, что тоже на подходе. В итоге, я допил свой ко-
фе, немного замерз, а Эльпа все еще не добралась до места
встречи.

“Ну и где ты?”
“Обернись, придурок.”
Лиза сидела на соседней лавке.
— И давно ты тут сидишь?
— Только пришла, а ты?
— Минут двадцать… Пойдем пройдемся, или посидим?

Вот, твой кофе.



 
 
 

— А себе чего не взял? — спросила Лиза, отчего у меня
невольно задергался глаз. — Пошли до кофейни, возьмем
тебе тоже. Я угощаю.

— Лиза, а ты работаешь где-то или еще учишься?
— А мы уже в личку лезем друг другу? Работаю. Да, не

удивляйся, я старше тебя, — мы подошли к киоску. — Лат-
те с карамелью, пожалуйста. Средний. Так вот, — Лиза по-
вернулась ко мне лицом и подошла вплотную, — я учебу не
закончила, бросила. Скучно было, да и работа хорошая под-
вернулась. Два курса в политехе и ушла.

— А работаешь где?
— Секрет. Серьезно, я не хочу об этом говорить.
— Ваш латте с карамелью.
Лиза приложила палец для оплаты, сканер пикнул, и мы

молча пошли обратно к скамейке.
— Так, ну рассказывай тогда, что ты там выбрала.
— А вот не скажу. Завтра все увидишь. Это точно не

прист, потому хилла от меня не жди.
— ДДшник значит… Кастер?
Лиза чуть помолчала, сделав паузу на пару глотков кофе.
— Можно и так сказать. С этим классом мы еще не игра-

ли. Но гайдец я нашла неплохой, так что разберусь быстро.
По расе я дроу, кстати, и начинать буду в Дроуфолле.

— А класс случаем не проклинатель из ветки мага?
— Сказала же — нет. А ты что выбрал?
— А я Алани, полуэльф. Зацепил бонус от человека, пусть



 
 
 

и пассивка Алани чуть меньше.
— Так, погоди. Алани же под магов берутся. Ты что, мага

создал?
— Нет, вроде как. Мили ДД, может и танкануть смогу,

если потребуется.
— Нет, в танке у нас будет Миша. Он вчера мне голосову-

ху прислал вечером, вот послушай, — Лиза вытянула руку,
открыла меню на часах и запустила файл: “Йо, кароче создал
варвара. Я посмотрел, лучшим танком считают на форуме.
С убер дамагом! Так что “Мой топор твоя труба шатал!”.
Ха-ха-ха. Марку напиши, чтоб брал ДДшку. Ну или хилла.
Ройз точно мага возьмет. Он на другом играть не умеет.”.
— Вот. Миша будет танчить.

— Вот балбес. Где ж он видел нормальных танков на вар-
варах. Защиты ноль, ток и делают, что дамажат. Ману только
с хиллов выбивать, а не пати защищать.

— Ну сам бы и танчил. Класс-то какой взял? Давай прой-
демся, а то как-то зябко.

Мы пошли вдоль аллеи. Фонтаны молчат — в марте они
еще не работают, сухие чаши стоят как раковины, из кото-
рых ушла вода. Только ветер гоняет по ним прошлогодний
лист, один-единственный, пересохший, коричневый, не же-
лающий признавать, что его время давно прошло.

— Воин. Мастер меча. — продолжил я дискуссию.
— Не видала такого. Надеюсь, нормальный класс. В об-

щем, я так понимаю, мы начнем в разных местах. Надо будет



 
 
 

где-то законнектиться. Предлагаю Норнтест — привычно и
удобно.

— Не, к эстерам пойдем. В Анимардене встретимся все.
— А как же Носкалон? Помнишь? Мы собираемся его за-

чистить первыми.
— Именно потому и двигаем в Анимарден. Помнишь, что

там? Библиотека. Надо нарыть инфы на Рэйза. Сдается мне,
он математически неубиваем.

— С чего это?
— А ты подумай. Мы снесли ему все ХП. Единица оста-

лась. А что дальше? Он всех положил, не получая урона. Я
уже думал над тактикой… Нам нужен небольшой рейд. Че-
ловек десять, не больше. Так будет проще.

— С ума сошел? Мы и до второй фазы не дотянем!
— На то и расчет. Сама подумай. Чем нас больше, тем

сложнее фазы. В пятьдесят пять человек нежить была на
уровне подбосса по характеристикам. Чем нас меньше, тем
они слабее.

— Ладно, потом разберемся. Значит ты будешь где-то на
южном краю… Я думаю, что быстро тебя нагоню. Гачик не
писал тебе?

— Не, молчит.
— Вечно он так. Зря мы его в пати брали. Ненадежный

товарищ. Да еще и лучник. Надо искать замену. Еще я гиль-
дии смотрела. В топах мест нет, своими стаками идут. Пока
не раскачаются, вряд ли набор откроют. Придется с пугами



 
 
 

ходить.
— Необязательно. Всегда есть вариант основать свою

гильдию, набрать людей и идти осваивать. Или вступить в
гильду поменьше…

— И тащить их на себе. Нет, спасибо. С этим будем разби-
раться походу. Главное — не слакать на прокачке. Чем быст-
рее пролетим стартовую зону, тем проще будет прокачивать-
ся. Народу будет много, везде. Не отвлекайся на помощь ну-
бам.

— Да, я понимаю…
— Еще и очередь на сервак будет.
— Не будет. Там же другая технология, нет сервера досту-

па. Ты перса создала, все, доступ получен.
— Это хорошо. А то, как вспомню… Так, судя по раскла-

ду, у нас нет хиллера. И это плохо. Пошерстим на форуме,
может, найдем кого знакомого, да подтянем к нам. Целители
на вес золота, особенно в начале.

Так мы проболтали часа два. Затем я проводил Лизу до
метро и сам поехал домой.

Время было уже за полночь, мама спала, а отец сидел за
столом и внимательно что-то изучал.

— Чего не спишь, пап?
— Да знаешь, после того, как ты ушел, я решил изучить

документацию. Что-то неладное тут творится, нутром чую.
— Давай, показывай, чего накопал.
— Да в том и дело. Пусто! Ха-ха. И это вот странно.



 
 
 

Вы уже проходили этапы разработки? Какие там процедуры
нужны?

— Нет, не проходили. Но это и так известно. Разработка,
внедрение, тесты, тесты, корректировка, запуск.

— А если всего этого нет?
— Как это?
— Вот, видишь. Первый документ об альфа-тесте. А даль-

ше сразу второй тест. По документам нет производственного
процесса вообще.

— Пап. Мир создают не люди, а ИИ, потому тут сразу
внедрение, видишь?

— И правда. Ладно, пойду и я спать. Завтра вставать в
пять утра.

— Спокойной ночи, пап.
Я направился в свою комнату, запустил Дока и попросил

прошерстить форумы по Эстэросу. Цель поиска: гильдии и
отдельные игроки, по приоритету хиллеры. Док потратил на
поиск пять минут и вернулся с ответом.

— Ну надо же! Никаких результатов по гильдиям! Пол-
ный отстой, Марк. Или как вы там говорите нынче?

— Что, ни одной подходящей?
— Как сказал бы Эйнштейн: “Совпадений не существует

— есть лишь закономерности, которых мы пока не видим”.
К сожалению, гильдии из топ сто набор сейчас не ведут. Я
взял на себя смелость залезть на личную страницу вашего
предыдущего рейд лидера, Шипа, он ищет игровую компа-



 
 
 

нию. Может напишем ему?
— Боже упаси! Нет, хватило мне его за месяц, спасибо. А

что по игрокам?
— Вот тут результаты потрясающие. Многие игроки ищут

компанию, но вот опытных игроков в Эстэрос среди них
немного. Я подготовил список кандидатов, хочешь ознако-
миться?

— Да, давай, выведи на экран.
— Готово. Я бы предложил номер три. У него есть по-

тенциал, но проанализировав его посты в сети, сложилось
впечатление, что парень слегка эксцентричный. Будет тяже-
ло проводить с ним много времени в игре.

— Нет, он не подойдет. Номер четырнадцать: Кирин.
Жрец света. Что по этому игроку?

— Я бы не рекомендовал. Житель Японии. Из-за большой
разницы в часовых поясах будет затруднительно координи-
ровать совместный прайм тайм. Либо его придется сокра-
тить. Разница в шесть часов значительна.

— Не проблема, если договоримся. Участие хилла не нуж-
но постоянно. Посмотри на игровой опыт. Тут куча ММО,
играет на про уровне и всегда хиллер. Кандидата лучше я не
найду. Скинь по нему инфу Лизе. Посмотрим, что ответит.

— Готово.
— А теперь поищи инфу по классу “Духовный клинок”.
— Великий Скотт! За последние четыре часа появилось

сразу пять новых тем по этому классу! Хочешь ознакомиться



 
 
 

или выделить основные тезисы?
— Если ничего полезного, то только тезисы.
— Все сводится к тому, что класс бесполезен.
— Другого я и не ожидал. Может пересоздать? Потеряю

два часа на удалении чара. Блин, стремно как-то, если он
действительно окажется таким, как про него думают.

— Подожди, я посмотрю своим взглядом. Хм, а навыки-то
не плохие! Я думаю, что класс под разгон в эндгейм. В начале
будешь слаб, но если каким-то чудом пройдешь софт кап,
то будешь гораздо сильнее многих. Фантазм — это сильный
бонус.

— Только вот в гильдию меня с таким классом не возьмут.
— А что думает Лиза по этому поводу? Кстати, она отве-

тила: “Вроде крутой, напиши ему.”.
— Я не говорил, какой класс создал. Захейтит же. Составь

инвайт для Кирин. Посмотрим, что он ответит. И давай вы-
берем точку входа. Стартовая лока важна.

— Я занимаюсь анализом, минуту, — Док немного помол-
чал, а после выдал на экран карту Эстэроса. — Я пометил
наиболее благоприятные точки старта.

— Оставь только те, что ближе к Анимардену.
— Тогда варианта два. Первый в деревне Волчий вой, ря-

дом с Бестимором. Это в рамках королевства Эстэр. Вторая,
южнее, в тундре. Аванпост Скиф. Это земли сурфов, юж-
ных арктических племен дворфов. Там будет мало игроков,
потому выполнение простых квестов будет быстрее. А еще,



 
 
 

чуть севернее Скифа есть город Вальхейм. Это столица валь-
кирий, но они воюют с сурфами, потому придется выбрать,
к кому примкнуть. Выбрав сторону, другие станут врагами
и будут нападать без предупреждения. Я бы не выбирал эти
земли, так как лучше иметь приличную экипировку. НИПы
будут посильнее обычных мобов.

— Да, пойдет. Значит Скиф или Вальхейм. Посмотрим,
что к чему.

— Я бы выбрал Волчий вой. И ближе к Анимардену, и нет
конфликтных территорий. Качаться будет спокойнее.

— Да, а еще придется бегать среди фурри-дебилов. Нет,
спасибо. Лучше уж подраться лишний раз. Оповести, как
придет ответ от Кирина. Я пошел спать.

— В 1985 году я мечтал о мгновенном доступе к зна-
ниям… а теперь боюсь того, что нахожу. Спокойной ночи,
Марк.

Как это и бывает, ворочался до самого утра, переворачи-
вал подушку холодной стороной вверх, а сон все не шел. В
голове снова и снова прокручивалась та карта, которую Док
вывел на экран. Вздремнул пару часиков и пошел в универ.
На метро ехал двадцать минут, все-таки МГУ в другом кон-
це Москвы. Но я привык.

В универе витала особая атмосфера. Большая часть сту-
дентов забили на пары и вовсю обсуждали Эстэрос. Да, ну
и шумиха от одной игры. Раньше так игры не обсуждали. С
другой стороны — это настоящий технический прорыв, так



 
 
 

что удивляться нечему. Я в дискуссиях не участвовал, про-
сто сидел и ждал, каждые пять минут поглядывая на часы.

Пары заканчивались в три. На дорогу час, еще останется
время на поесть и все еще раз продумать. Кирин так и не от-
ветил. Возможно, мы для него слишком слабые. А может, и
не прочитал. Не знаю. Но странно, что он сам ищет группу.
Такого игрока оторвут с любым прицепом в самую топовую
гильдию. Интересно, он участвовал в тестах? Хотя нет, ко-
нечно. На тесте был только наш регион.

Дома никого не было. В холодильнике пюрешка с котлет-
кой. Разогрел, наелся от души. Эх, придется полежать, пока
не рассосется.

Только голова дотронулась до подушки, как тут же наки-
нулась дрема. Тварь какая! То ли оттого, что не выспался, то
ли оттого, что обожрался. Эх, мамины котлетки всегда топ-
чик! Сложно остановиться, потому всегда переедаю. Глаза
невольно закрывались.

— Док, поставь будильник на 17:50…
— Готово.
“Пип-пип-пип!”
Что за дебильный звук? А, это же будильник. Пора вры-

ваться в Эстэрос.
Встал, быстро умылся. Голова еще мутная, но потихоньку

прихожу в себя. Оставил записку для родителей, чтоб не вол-
новались. Я планировал провести в капсуле всю ночь, чтобы
наверняка обогнать большинство игроков и оказаться в то-



 
 
 

пах. Так как тело буквально отключено от сознания, в кап-
суле оно именно что отдыхает, потому спать особо не нужно.
После в универ и снова в капсулу. Два дня подряд марафо-
нить не выйдет, поэтому темп придется сбросить. В капсуле
есть ограничитель игрового времени. Это делается для того,
чтобы предотвратить потерю связи с реальностью. Проведи
в КПП сутки подряд и кукуха поедет основательно.

Провожу рукой по сенсорной панели. Капсула поднимает-
ся вертикально и открывает заслон из термостекла. Залезаю
внутрь, снова провожу рукой по панели. КПП приходит в го-
ризонтальное положение. На стекле появляется интерфейс:
так называемый рабочий стол. Из стенок прошел сканирую-
щий луч.

“Пользователь идентифицирован. С возвращением,
Марк. Инициализация протокола погружения. Статус фи-
зиологического здоровья пользователя: оптимальный. Ста-
тус ментальной стабильности: оптимальный. Доступ к вир-
туальному ядру: восемнадцать часов, ноль минут.”

— Эстэрос. Запуск.
Мир устремился в одну точку, вытягивая пространство

настолько, что различить окружение было невозможно. Взор
застилал свет, будто я смотрел на солнце. Заиграла привыч-
ная музыка, а перед глазами появилась карта.

“Выберите стартовую зону.”
— Предместья аванпоста “Скиф”.
“Точка прибытия активирована. Веселого приключения,



 
 
 

Маркалан!”



 
 
 

 
Глава 2

 
Морской соленый воздух ударил в лицо, а глаза преда-

тельски слепили блики солнца на воде. Тундра, чтоб ее…
Постепенно глаза привыкли, и я начал осматриваться: во-
круг бегает парочка игроков, но сам берег пуст. Чуть даль-
ше, рядом с болотом стоит отряд НИПов, а кругом равнина,
уходящая в снега до самого горного хребта вдалеке. Тут, у
моря, снега не так много, вероятно, из-за приливов, что вы-
мывают почву, не давая растениям нормально прорастать.

Направляюсь к отряду, скорее всего, это стартовый кве-
стодатель. Лишним не будет. Дворф, одетый в шкуры, сто-
ял на какой-то бочке и командовал парой работяг, которые
ставили стенку из бревен, ограждая импровизированный ла-
герь от ветра, что шел с моря. Дворф был явно в годах, ко-
мандный голос выдавал хрипоту, а тембр был бархатным и
ровным.

— День добрый! — перебил дворфа я.
— Кто это сказал, что день добрый?! — дворф развернул-

ся ко мне, осмотрел с ног до головы, уставившись прямо в
глаза. — Ты, боец, хочешь сказать, что день добрый? Или ты
у меня интересуешься, добрый день сегодня или нет?

— Эм… Да я просто хотел поприветствовать вас…
— Поприветствовать? Это в каком королевстве солдат об-

ращается к командиру “Добрый день”? Тьфу! Салага! Смир-



 
 
 

но! Равняйсь, смирно! Отставить. А ну поприветствуй как
подобает!

— Здравия желаю? — неуверенно и негромко сказал я.
— Что еще за пожелания? У меня что, день рождения?

Смирно! Равняйсь! Смирно! — я вытянулся по струнке, —
Руки по швам, правая ладонь сжимается в кулак, локоть под
углом семьдесят пять градусов и кулак в центр груди. И не
мямли, салага! Слава Аратору! Громко и четко!

— Слава Аратору! — проделал все указанное, на что сло-
вил недовольный взгляд дворфа.

— Плохо, боец, плохо. Никакой подготовки. Ну ничего,
выкуем мы из тебя воина. Вольно! С чем пожаловал, боец?

— Хотел бы взять задание, командир. Есть работенка для
меня?

— Работенка? — дворф снова окинул меня взглядом, —
Работа есть всегда, боец. Но вот для тебя… Даже не знаю. А
ну, подыми-ка вон то бревно.

— Да я не бревна таскать пришел, командир. Может, по-
охотиться нужно или донесение передать. Нормальная рабо-
та, ответственная.

— Тьфу! Ты что, салага, в себя поверил? Тут на многие
меры сплошь волки да медведи. А у тебя даже оружия нет.
Пройдешь сто шагов и сожрут.

— Оружие при мне, командир.
— Маг?
— Не совсем…



 
 
 

— Тьфу! А что ты мне голову морочишь! Бегом на то по-
ле, найдешь там ефрейтора Рогира. Поможешь с охотой. Мя-
со доставишь в лагерь лично! У тебя времени до заката. Бе-
го-о-о-ом, марш!

Сообщение о получении квеста всплыло перед глазами, а
я трусцой побежал к маркеру, который отображается на ком-
пасе. Через несколько минут меня встретил ефрейтор. Тоже
дворф, с арбалетом в руках, сидел в кустах и что-то высмат-
ривал. Услышал он меня издали, потому, не поворачиваясь,
махал рукой, подавая сигнал пригнуться.

— Ефрейтор Рогир?
— Так точно. Не шуми, дичь спугнешь.
— Какую еще дичь?
— Слепой, боец? Вон зайцы по поляне бегают. Так, обой-

дешь их с востока и погонишь на меня, а я перестреляю.
— Так с арбалета же… Скорострельность страдает.
— Эх, ты прав. Значит, обойду я, а ты… а ты чем воору-

жен?
— Меч.
— Вот и что мы делать будем? Так, план такой: я пойду

поищу кого покрупнее, а ты стереги зайцев. Если вдруг вол-
ки подойдут — отгони их, ну или поруби. Защищай зайцев,
салага!

Я недоуменно смотрел на ползущего по кустам дворфа.
Защищать зайцев? Это прикол какой-то?

Квест обновился: “Охраняйте заячье поле до возвраще-



 
 
 

ния ефрейтора Рогира. Таймер: один час.”.
Издеваетесь что ли? Целый час лежать на земле и смот-

реть за зайцами? Ладно, пока изучу скилы подробнее. От-
крыл древо умений — все как на сайте. Это я уже все по-
смотрел. Что ж, попробуем призвать клинок.

Мысленно активирую умение. В груди разлилась боль, а
после возникло чувство, что сейчас из меня вырвался чу-
жой. Стиснув зубы, я старался не издавать звуков, чтобы не
провалить квест. Из груди вырвался свет, постепенно спле-
тающийся во что-то однородное и осязаемое, обретая фор-
му. Рукоять? Взялся обеими руками и потянул вверх. Ощу-
щения, надо сказать, отвратительные, будто достаю занозу,
размером со швабру. Процесс занял какое-то время, но кли-
нок все-таки извлек. Едва заметное свечение разливалось по
всему оружию. Сам меч полупрозрачный, синего цвета с зо-
лотистым отливом, а по форме выглядел, как обычный кли-
нок-бастард. А вот вес оружия удивил — его просто не было.
Я четко ощущал и длину клинка и удобство хвата в рукояти,
но вот тяжести не было. По ощущениям, словно клинок был
продолжением руки. Круто.

Осматриваю оружие по характеристикам. Что за бред?
Урон — единица. Комментарий: “Урон зависит от уровня ва-
шей праны.”. Что еще за “прана”? У меня нет ни ресурса та-
кого, ни характеристики. Так вот почему класс назвали му-
сором! Ладно, будем надеяться, что эта самая “прана” растет
с уровнем, хотя бы на единицу. Тогда урон оружия будет ра-



 
 
 

вен уровню. С учетом, что топовая пушка на двадцать пятом
имела урон тридцать, то мои двадцать пять будут смотреться
вполне нормально.

С другой стороны есть одно активное атакующее умение,
урон которого никак не прописан, только описание самой
атаки. Возможно, оно нормально дамажит? Долго думать я
не стал. Попробую на зайцах. У зайца восемь очков здоро-
вья. Если нанесу такой урон с умения — это будет успех. К
тому же, после убийства, я смогу провести ритуал и увели-
чить урон меча.

Поднимаюсь из кустов, заяц роет землю прямо передо
мной. Вот ты и попался, ушастый.

— Разрез!
Умение сработало как надо. Алая вспышка рассекла про-

странство, оставляя размытый шлейф. По зайцу пришелся
весь урон от замаха. Целая единица урона! Да чтоб вы сдох-
ли все там, разработчики хреновы!

Заяц рванул от меня подальше, восстановив потерянное
здоровье через пару секунд. Иными словами, я не смогу
убить зайца, потому что он тупо быстрее меня, и будет по-
стоянно регенерировать. Ну что, здравствуй, мой путь паци-
фиста. Квесты на социалку? Сюда-а-а-а… “Обожаю” соци-
алку, это ведь так “интересно”!

Пока сокрушался, завидел вдалеке Рогира. Дворф бежал,
а за ним три фигуры, вдвое больше ростом, чем он. Вью-
гогрызы? На гноллов не похоже, больше напоминает людей,



 
 
 

причем женского пола.
— Салага! В лагерь! Бегом! Валькирии!
Валькирии? Точно, тут же война идет! Я разворачиваюсь

в сторону стартового лагеря, как в тот же миг получаю удар
в лицо.

— Лежи и не дергайся, сын гор. А не то голову снесу!
Я открыл глаза. Надо мной стояла девушка, одетая в ко-

жаный доспех, покрытый меховым плащом. Рыжие волосы,
давно не стриженные, путались в кожаных ремешках и ко-
стяных подвесках, а лицо разрисовано рунами. Взгляд зе-
леных глаз был угрожающе-пристальным, а уголки губ едва
смыкались в довольной ухмылке.

— Извините, но я не “сын гор”. Я тут это… Зайцев сте-
регу.

— Чего? А ну перевернулся на живот, мордой в землю.
Живо!

Ее голос не источал какой-то угрозы. Скорее, по интона-
ции, он был похож на мой, своей неуверенностью. Но сопро-
тивляться я не стал. Перевернулся, девушка тут же заломила
мне руки и связала веревкой. Туго.

— Вставай, и шагай вперед!
Я поднялся, Рогира тоже повязали. Мда, охота вышла на

славу.
Нас вели куда-то дальше на север. Шли мы примерно час,

пока не перемахнули за огромный холм, где и стоял передо-
вой лагерь валькирий. Нас завели в лагерь и кинули в яму.



 
 
 

Руки, конечно, никто не развязал. В яме были еще трое. Па-
ра дворфов и девушка в, когда-то, белой рясе. С дворфами
смысла говорить нет, а вот девчонка, похоже, из наших.

— Эй, привет. Ты же игрок, да? — девушка лишь кивну-
ла в ответ, — Давно тут сидишь? — снова кивок, — Что за
квест стартовый, блин. За час получил ноль опыта. Хороший
старт…

— Так выйди и все…
— Ага, а по возвращении окажусь тут же. Нет, надо вы-

бираться. Либо на смерть забайтить, либо договориться. Ты
со мной? — снова согласилась кивком.

К яме подошли две валькирии, та рыжая, что схватила ме-
ня, и вторая, явно выше по рангу.

— Двое?
— Да, судя по всему, разведотряд. Только…
— Что-то не так?
— Второй на сурфа не похож. Высокий, тощий.
— Наемник… Похоже, не справляются бородатые. Это

хороший знак.
— Гори в пекле, ведьма! — вдруг выпалил рогир, под-

нимаясь на ноги. — Скоро командир тут камня на камне
не оставит! Вот тогда я посмотрю, как вы на костре горите,
шлюхи вонючие!

В тот же миг голову Рогира пронзило копье. Кровь окро-
пила всю яму, отчего глаза у меня из орбит повылазили. Де-
вушка же сидела и никак не реагировала.



 
 
 

— Много болтает ваш товарищ. Опускаться до оскорбле-
ний — удел слабых. У нас разговор короткий: или по делу,
или смерть.

— Простите, что вмешиваюсь. Могу задать вопрос?
— Вопросы тут задаем мы! — перебила меня рыжая, —

Кто такой?
— Маркалан, полуэльф. Я не наемник, просто работу ис-

кал. Пошел охотиться, а тут вы. Я не служу сурфам…
— Лжец! Работаешь на сурфов, но им не служишь? Как

это понимать?
— Я странник. И эта девушка тоже. Мы только пришли в

эти земли. Взялись за первую работу, которая подвернулась.
Вот и все.

— Эта девушка, — спокойно произнесла вторая вальки-
рия, — участвовала в нападении на мой отряд. Она жива
лишь потому, что не сказала ни слова. А информация нам
нужна. Если вы знакомы, значит, и ты — шпион. Сейчас идет
война, полуэльф. И здесь никто не оказывается просто так.
Будем по делу разговаривать или ты предпочитаешь и даль-
ше придерживаться своей легенды?

— Мне нечего сказать вам по делу. Я действительно ни-
чего не знаю.

— Что ж, пара дней в яме развяжет тебе язык.
— Пара дней?!
Валькирии ушли. Дворфы враждебно смотрели на меня

из-под густых бровей, а девушка все так же отстраненно



 
 
 

скрывала лицо под капюшоном.
— Слушай, а давно ты тут?
— Уже три часа.
— Так почему ты им не расскажешь, чего они хотят от

тебя?
— А зачем? Разве это как-то поможет?
— Издеваешься? Отпустят или казнят. Оба варианта под-

ходят.
— Скорее посадят обратно, и придется мне ловить те же

взгляды дворфов, что и ты. Нет, спасибо.
Полчаса мы сидели молча. Пока мне не пришло сообще-

ние от Эльпы.
— “Привет, ну где ты?”
— “Да я тут в плен попал.”
—”Чего? Какой блин плен?”
— “Валькирии. Забей. Напиши Мише и Ройзу, а я пока

тут разберусь. Догоню вас, как смогу. По-другому все равно
отсюда не вырваться.”

— “Ну спасибо, Марк. Ладно, если нужна хелпа, пиши.”
Подставлять группу я не планировал, но как вышло, так

вышло. Да и пользы для них от меня будет никакой. Дама-
гер без урона. Сначала получу уровней десять, а потом уже
можно к ним присоединиться.

Так мы просидели еще час. Терпение у меня заканчива-
лось.

— Эй, есть кто? Поговорить хочу!



 
 
 

— Чего разорался? — рыжая снова показалась над нами.
— О чем говорить собрался?

— Информация для вас есть. У меня и у девушки. Только
вытащите нас отсюда, а то эти вонючие дворфы во мне дырку
глазами просверлят.

— Ах ты, — один из сурфов прыгнул на меня, но рыжая
влупила ему древком копья по голове, — паскуда…

— Не рыпаться! Сидеть смирно! Жди, полуэльф.
Девушка в рясе придвинулась ко мне.
— Ты чего задумал?
— Побег. Вытащат нас из ямы и побежим в разные сторо-

ны. Если повезет — убьют. План, конечно, так себе, но все
равно возродимся и считай выбрались.

— А я думала ты хочешь рассказать им, где лагерь сур-
фов…

— Расскажу, если убежать не получится. Только сначала
поторгуюсь. Ты уже играла тут?

— Нет, впервые…
— Так, запомни одно важное правило. В отличие от всех

других игр, в полном погружении самое страшное — это
плен. Это буквально единственное, что может тебя тут огра-
ничить. Потому, если попала в плен — всеми силами пытай-
ся выбраться. Даже умереть, все равно будешь свободна. Так
что отбрось свои надуманные принципы и просто подыграй
мне. Им нужна инфа, а мы им ее дадим, дальше больше, чем
сами знаем. Главное, чтобы правдоподобно было. Но снача-



 
 
 

ла нужно сторговаться на свободу.
— А почему ты думаешь, что они выполнят договоренно-

сти?
— Все просто: это же валькирии. Воительницы, где честь

и долг не пустые слова. Если согласятся, то точно выполнят
обещанное, по крайней мере, так по лору прописано. Но сна-
чала, попробуем сбежать. Так будет просто быстрее.

— Поняла…
Весь наш разговор слышали дворфы, но ничего, кроме

злобного взгляда, не выдали. Через десять минут вернулись
валькирии. Две спустились в яму и вытащили нас наружу.
Сверху тут же приняли еще по две стражницы, отчего план
побега быстро рассыпался. Что ж, придется придумывать
разведданные.

— Быстро ты созрел, полуэльф. Вспомнил что-то важное?
— Да, вспомнил. И подруга моя тоже вспомнила. Так что

мы все расскажем. Как я говорил ранее, мы не воевать при-
шли, а оказались тут случайно. Но сначала давайте догово-
римся на берегу.

— Зачем на берегу, говори тут. До берега идти далеко.
— Не, вы не поняли. Договориться надо сначала. Мы вам

информацию, а вы нам свободу. Пойдет?
— Нет, не пойдет. Рассказывай, а я подумаю, сколько сто-

ят твои слова. Для начала представлюсь, чтобы было пони-
мание, с кем ты ведешь диалог. Я Хильд, Крыло Сигрдривы.

— Чье крыло? Простите, я не совсем разбираюсь в ваших



 
 
 

рангах.
— Командующий развед войском. Иными словами, я про-

сто воин, а командир. Потому мои слова имеют здесь вес. А
теперь говори, полуэльф.

— Меня зовут Маркалан, я полуэльф Алани. А еще я
странник, девушка тоже странник. Мы пришли в этот мир
недавно, потому не в курсе о здешних порядках и событиях.
Пришли мы близ лагеря сурфов, а потому и взяли работу у
них. Отмечу, что понятия не имели о войне, врагах побли-
зости и прочих военных штучках.

— Военных штучках?
— Держись достойно, Сингвир, — обратилась Хильд к

рыжей, — мы зададим вопросы после. Продолжай, Марка-
лан.

— Ага. В общем, я взял задание на помощь в охоте. При-
шел на место, там был ныне покойный Рогир, он дал мне дру-
гое задание: охранять поляну с зайцами, а сам ушел куда-то
дальше. А потом вы знаете что было. Из того, что я успел
увидеть, я могу рассказать, где находится лагерь, какие там
войска, а также о планах, которые успел увидеть мельком на
столе.

— Где лагерь мы давно знаем, и о гарнизоне тоже вкурсе.
А что насчет планов?

— Ах да, планы, — Хильд клюнула, ведь никаких планов
я в глаза не видел. — Там была карта, с отметками. Если
дадите карту местности, я смогу нарисовать точь-в-точь. Там



 
 
 

была разметка передвижений войск и отметки лагерей.
— Вот как… Сингвир, дай ему карту и перо. Посмотрим,

что он нарисует. Учти, если наши разведданные будут расхо-
диться с тем, что ты нам предоставишь, ты вернешься в яму.

Рыжая усадила меня за наспех сбитый деревянный стол,
развязала руки. После положила карту местности, чернила
и перо. Встала над душой, а я принялся расписывать кар-
ту. Сразу вспомнились школьные дни, где вместо конспекта
урока в планшете, я рисовал танчики. Сингвир наклонилась
ко мне поближе и тихо произнесла:

— Ну давай, показывай свои “военные штучки”.
Тон был весьма пренебрежительный, отчего невольно

сжал перо так, что оно треснуло. Это слышали все, кто на-
ходился в шатре.

— Сингвир, не отвлекай пленника. Чем быстрее он предо-
ставит информацию, тем быстрее мы тут закончим, — ры-
жая потупилась в пол, быстро заменила перо на целое и ото-
шла на пару шагов. — Пока твой товарищ занимается кар-
тографией, посмотрим, что известно тебе. Рассказывай.

— Я… Я просто взяла задание на сопровождение. Я яв-
ляюсь целителем, потому сурфы отправили меня с отрядом,
чтобы оказать поддержку. Драться я не умею. Когда мы вы-
шли из лагеря, то через какое-то время отряд встретился с
вами. Были потери с обеих сторон, но дворфы проиграли, а
я попала в плен. Вот и все…

— Ты из того же лагеря, что и Маркалан?



 
 
 

— Я не знаю. До ямы мы не встречались. Лагерь был на
юго-западе отсюда.

Я быстро сориентировался по карте и понял, что лагерь
был другой. Значит, место спавна тут рандомное.

— Все понятно. Целитель, значит. Как тебя зовут?
— Я Кирин, жрец Света.
Что? Кирин?!



 
 
 

 
Глава 3

 
Так. Кирин — девчонка. Профиль, конечно, кричал «па-

рень», но в виртуале это ни о чем не говорит. Голос модули-
руется в два клика. Ладно, проясним потом.

— Маркалан, ты закончил? — обратилась ко мне Хильд.
— Да, все готово…
Сингвир тут же забрала карту и отдала командиру. Та про-

бежалась глазами, затем уголки ее губ едва заметно вздерну-
лись вверх.

— Это похоже на правду.
Фу-у-у-ух! Повезло. Знание примитивной военной такти-

ки сыграло мне на руку.
— Теперь расскажи, сколько отрядов в лагере, где ты был.

Что по численности? — продолжила Хильд более строгим
тоном.

— Ну… Я бы сказал, что там два или три десятка сол-
дат. А еще я слышал о подкреплении, но про численность не
слышал.

— Хоть и есть некоторые неточности…
Хильд взяла паузу, еще раз посмотрела на карту. Потом

подняла голову и заглянула мне в глаза — долго, изучающе.
— Спишу это на «беглое ознакомление».
— Значит, мы свободны? Этого достаточно?
— Сингвир. Доставь пленников завтра в Вальхейм. А пока



 
 
 

выдели им отдельный шатер. Не хватало нам найти поутру
два трупа.

— Но как же договор?
— Разве мы о чем-то ином договаривались. Я сказала, что

решу после оценки информации. Информация действитель-
но ценная, а потому вы должны быть защищены от сурфов.
Вы же не думаете, что они вас примут обратно? Если попа-
ли в плен и выжили, то варианта два: предатель или шпион.
В любом случае, вас ждет участь пленника, а после смерть.
Сингвир доставит вас в Вальхейм, а там уже сами решайте
куда идти. По сути вы свободны. Так понятно?

— Да. Премного благодарны, Крыло… Сигодрыги? Изви-
ните, не запомнил…

Хильд лишь усмехнулась.
— Не стоит формальностей, просто командир Хильд. А

теперь ступайте.
Рыжая подтолкнула меня в спину и вывела из шатра. При-

казав стоять, отошла на пару минут. Мы с Кирин стояли мол-
ча. Интересно, мои сообщения доходили до него… или нее?

— За мной, я распорядилась, чтобы вас накормили. До
утра из шатра не выходить. Не хватало нам еще тревогу лож-
ную подымать. Усекли?

— Да, все понятно.
— И полуэльф… Извиняй. За удар.
— Все в порядке.
Зашли в шатер, обустроен он простенько. Стол, да пара



 
 
 

коек. Я повернулся к Кирин — но вместо жрицы увидел
лишь разлетевшиеся частицы. Вышла из игры, даже не по-
прощавшись. Ну вот. Сидеть в шатре одному смысла нет.
Написал ребятам, обрисовал ситуацию, получил порцию на-
смешек и вышел следом.

Капсула открыла стеклянные створки с приятным шипя-
щим звуком пневматического привода. Глянул на часы, сес-
сия длилась всего три часа. Мда, три часа и ноль прогресса.
Надеюсь, что по визиту в Вальхейм насыпят хоть сколько-то
опыта.

Сел на ПК, просмотрел статистику игроков и офигел. Кто-
то уже апнул пятнадцатый. Да-а-а. В топы дорога мне уже не
светит.

Надел AR-очки, нагрузил Доку задачек. В основном ста-
тистика, но главный вопрос — узнать, что такое “прана”. Тот
сначала выдал мне справку из сети, о понятии “прана” в йоге
и индийской философии, что это жизненная энергия. А вот
в игре он нашел лишь два упоминания. Прана — это энергия
Заграни, царства смерти, и что на ней завязана та самая ма-
гия смерти, которая игрокам в данный момент недоступна.
Ничего полезного.

— Док, продолжай искать инфу о пране. Мне нужно точ-
но понять, как это работает. Возьми инфу по персонажу из
кластера моей капсулы. Прогони через свои алгоритмы, мо-
жет найдешь чего интересного.

— Без проблем, Марк. Сделаю все невозможное, что в мо-



 
 
 

их силах!
Проверил почту. Одно новое письмо и оно от Кирин.
«Добрый день. Я бы хотел для начала освоиться в игре,

прежде чем принимать решения о вступлении в гильдию. Ва-
ше предложение интересно, потому прошу дать немного вре-
мени на обдумывание.».

О как! Все-таки это парень. Похоже, в игре он меня не
узнал. Тогда план простой — буду общаться, как с девчон-
кой, поднатаскаю его в стартовых локациях, а там и раскро-
ем факт переписки. Это будет даже удобнее, можно понять,
что это за человек такой. Пока могу лишь сказать, что парень
молчаливый и любит уходить по-английски. Хотя черт его
разберет, этого Кирин!

Дома еще никто не спал. Папа смотрел телик, а мама чи-
тала в своей комнате. Решил никого не беспокоить, а чутка
перекусить и вернуться в Эстэрос. Чай, пара бутербродов и
обратно в капсулу.

Запах паленого животного жира. Фу, блин! Валькирии во-
обще не заботятся о подобном. Зрение наконец вернулось в
норму, а перед глазами возникла интересная картина: в про-
ходе стояли Кирин и Сингвир и о чем-то говорили.

— Привет! Вы тоже тут?
— Как ты?? Откуда… Ты где был, полуэльф?! — пытаясь

не нарушать тишины, но не скрывая паники, сказала Синг-
вир, выхватив клинок из-за спины.

— Успокойся, я же странник. Вот и странствовал.



 
 
 

— Ерничаешь? Я же сказала не покидать шатер!
— Успокойтесь, госпожа Сингвир. Он и правда был в дру-

гом мире, — пыталась объяснить по РП Кирин, — Мы мо-
жем путешествовать между мирами в любое время.

— Ну… — рыжая подошла ко мне, ткнула клинком мне
в куртку, будто проверяя, не мираж ли это, — Настоящий...
Странная у вас магия, странники. Может вы странники не
потому что странствуете, а потому что странные? Ладно, го-
товы?

— К чему? — удивился я.
— Выдвигаемся в Вальхейм.
— Разве мы выходим не завтра?
— Вы уже определитесь. Одна говорит, что нужно идти

сейчас, а другой говорит завтра. Все уже согласовано. Идем
сейчас. Путь не близкий, поэтому давайте пошевеливайтесь.
Если отстанете — бегать за вами не буду.

Мы вышли из лагеря. Сингвир шла впереди, бодро и быст-
ро, а позади плелись мы с Кирин.

— А зачем ты сказала, что нам идти сейчас надо? Нет, я
конечно не против, но странно как-то…

— Извини, но мне нужно сегодня. Понимаешь, я зашла в
игру поздно ночью, а через пару часов мне на работу. Хочу
успеть закончить квест.

— Разница во времени, да?
— Да, я живу в Акахире, это Ниппон.
Япония. Шесть часов разницы — значит, ее игровой



 
 
 

прайм приходится на наш поздний вечер. Сложно, но не кри-
тично.

— А как ты по-русски так говоришь? — спросил я, и тут
же осекся. Конечно. Игра переводит все на всеобщий — я-то
знал это с беты. Просто впервые столкнулся с иностранцем
вживую, а не на форумах. Звучит странно: японская речь, а в
голове чистый русский, без акцента, без запинки. — Ладно,
глупый вопрос. Игра переводит. Я просто впервые играю с
кем-то из-за границы.

— Я тоже, — Кирин чуть улыбнулась. — Думала, ты ни-
хондзин. У тебя произношение… без акцента.

— Магия... Ладно, к делу. Ты уже играла в Эстэрос?
— Нет, а ты?
— Только на бете. Но недолго.
— А класс у тебя какой?
— Духовный клинок. Подкласс вара.
— Кажется, я видела на форуме тред по этому классу.

Только никто за него играть не хочет. Юзлесс.
— Да, это действительно так. Пока. Урона у меня нет, вот

и приходится ради опыта социалкой заниматься.
— Та же проблема… Я раньше в ММО играла, всегда на

пристах. И проблем не было. А тут… Атакующие умения
урона не наносят.

— Ну так ты же жрица Света. Твои умения не нано-
сят урон живым. Твои противники — нежить. Вот по ним
ты наносишь повышенный урон. Присты с бетки выбирают



 
 
 

стартовой локой Карнах Дулл. Там почти все противники
нежить. Там разгоняются на мобах до десятого уровня, а по-
сле уже идут в группу и качаются дальше.

— И почему инфы про это я не нашла… И что делать-то?
— Сейчас по сути у тебя два пути. Социалка или прокачка

через вторичные навыки.
— Что за вторичные навыки? Профессии что ли?
— Навыки владения оружием.
— А что мне делать-то?
— Есть оружие какое-нибудь? Меч, кинжал, что-нибудь?
— Есть посох…
— Ну и пойдет. Возьми в руки и помаши. Будто наносишь

удар.
— Так? — жрица нанесла вертикальный удар, рассекая

воздух.
— Да, круто вышло. Вот жахнешь так по мобу раз два-

дцать и получишь пассивку. Дальше она будет качаться и
урон от оружия будет расти. Рекомендую колющее оружие,
кстати. Более простой и безопасный способ.

— Серьезно? Так все просто?
Пока я вел лекцию по вторичным навыкам, пейзаж сме-

нился. Из тундры мы вышли в гористую местность, Сингвир
вела нас в ущелье.

— Заканчивайте разговоры. В ущелье водятся твари по-
страшнее волков. Идите тихо, в сторону не отходите. Нам
нужно пересечь ущелье, оно длинное и темное. Факелы не



 
 
 

зажигать. Внимание только привлечете. Держитесь рядом.
Мы лишь кивнули.
Мы углублялись все дальше в ущелье, а света становилось

все меньше. Вместе с этим и усиливались звуки: капли воды,
шелест камней под ногами и редкие шуршания где-то в тем-
ноте. Отличная возможность испытать расовое умение.

Активирую “духовное зрение”. Светлее не стало, но вот
мои спутники стали излучать бледную ауру, как и я сам. Моя
аура и аура Кирин были золотистого цвета, а Сингвир свети-
лась небесно-голубым. В темноте то и дело мелькали сгустки
красного цвета, большие и поменьше, а далеко впереди было
что-то огромное и фиолетовое.

— Сингвир, постой, — прошептал я, — впереди что-то
есть. Что-то огромное.

— Как ты это понял? Ни черта же не видно.
— Я вижу ауру впереди. Огромная.
— Она двигается?
— Нет…
— Может спит… Если спит, значит это Молдрак, дракон.

По ночам он спит в ущелье. Если это он, то все нормально,
он не опасен, если не будем шуметь. Просто пройдем мимо.

— Ты уверена? Нам-то смерть не так страшна… А вот
тебя сожрут с концами.

— Молдрак не нападает на валькирий, так было веками.
Вряд ли что-то изменилось за два месяца.

— А если это не дракон?



 
 
 

— Ну… — Сингвир чуть помолчала, будто собираясь с
духом, — будем надеяться, что это Молдрак…

Мы продвигались, приближаясь к огромной фиолетовой
ауре. Через какое-то время до нас начало доходить эхо.
Урывками, но различимое тяжелое дыхание огромного су-
щества. Чем ближе мы подходили, тем сильнее был звук.

Когда подошли достаточно, звук заполнял все простран-
ство, будто работал монструозных размеров двигатель, а к
дыханию добавились отчетливые звуки биения сердца —
ровного и спокойного.

Сингвир достала какой-то камень из подсумка и невнят-
но пробормотала какие-то слова себе под нос. Руна на камне
вспыхнула, освещая ущелье в небольшом радиусе. Хорошая
штука. Валькирия медленно пошла вперед, держа источник
света перед собой. Пройдя с десяток шагов, она останови-
лась, подняв кулак вверх, что сигнализировало остановку и
для нас.

— Тихо и без лишних движений. Ни слова, идем шаг в
шаг.

И пошла вперед, словно кошка. Кирин подняла подол и
двинулась следом. Я был замыкающим. В темноте я ощущал
лишь тепло от тела дракона, что спал в сантиметрах от нас.
Шли тихо, стараясь дышать через раз, а то и через два.

Тело прошли без проблем, а дальше путь преградил хвост.
Огромный, шипастый, покрытый толстенной чешуей, пере-
ливающейся белым и синим, отражая свет от рунного камня



 
 
 

Сингвир. Валькирия остановилась, осматривая возможные
пути следования. Там за хвостом веяло прохладой, а значит
выход из ущелья был буквально перед носом.

— Так, — невероятно тихо произнесла Сингвир, — хвост
мы не обойдем. Придется перелезать.

— Думаешь, Молдраку это понравится?
— Разумеется не понравится, но другого варианта у нас

нет. Драконы спят по пять-шесть дней. Ждать, пока он соиз-
волит перевернуться, мы не можем. Сейчас я вас подсажу и
перекину через хвост. Постарайтесь приземлиться как мож-
но тише, лучше сразу руки выставляйте вперед, чтобы сгла-
дить падение ладонями. Поза, как у кошки, понятно?

— Угу.
Сингвир подошла вплотную к хвосту, присела на одно ко-

лено и сложила руки в замок.
— Полуэльф, ты первый.
Я встал ногой на упор, а валькирия резко, со всей дури,

подкинула меня вверх. Признаюсь, не ожидал, но эмоции
сдержать смог. Приземлился, как учила валькирия — руки
вперед, ладони смягчили удар. Стер ладони о промерзлую
землю. Затем поднялся, вытянул руку, давая сигнал, что все
в порядке.

Следом прилетела и Кирин. Ее я поймал, но оба повали-
лись на снег.

— Теперь слушайте внимательно. — уже довольно гром-
ко сказал рыжая, — Я сейчас перепрыгну через хвост, а вы



 
 
 

бегите со всех ног к выходу. Назад не оборачивайтесь.
— Чего ты удумала? Ты же сказала, что дракон не напа-

дает.
— Это Молдрак не нападает…
Сингвир уперлась сапогом в чешуйчатую складку хвоста,

занесла клинок и вогнала его между шипов. Затем сделав
усилие, взмыла вверх, освобождая меч инерцией тела.

— А это не Молдрак! Бегите!
Хвост дракона в тот же момент ушел во тьму, ущелье загу-

дело, а перед нами возникла огромная зубастая морда. Дра-
кон распахнул янтарные глаза, отливающие пламенем и на
мгновение застыл. Кирин мгновенно активировала защит-
ное умение и подняла купол из света. Сингвир подхватила
жрицу за пояс и бросилась вперед.

— Беги, не стой столбом!
Ноги двигались сами. Я едва поспевал за валькирией, ста-

раясь держаться в зоне барьера, созданного Кирин.
— Не развеивай защиту, он скоро поймет, что происходит

и будет атаковать!
— А барьер выдержит?!
— Конечно, нет! Но как минимум смягчит удар!
Дракон издал безудержный рык, такой, что ущелье пошло

ходуном. От вибрации со стен посыпался песок, вперемешку
со снегом, поднялось облако пыли, выход снова исчез. Да и
не нужно было ничего видеть, мы неслись вперед.

Следом рык затих…



 
 
 

— Сейчас долбанет! Готовьтесь!
— К чему, блин, готовиться?!
Свет озарил все ущелье. А за ним нас накрыл жар, на-

столько яростный, будто вулкан разверзся у меня за спиной.
Я все еще находился за куполом Кирин, но прекрасно ощу-
щал, что это никак нас не спасет.

Волна огня накрыла мгновенно, поглощая меня и все, что
было впереди. Ударная волна оторвала нас от земли и по-
несла, хаотично раскручивая во всех направлениях. И этот
жуткий запах. Сера и, кажется, моя собственная сгоревшая
плоть…

А затем резко хлынул мороз. Ветер заполнил все про-
странство, а лицо почувствовало колкую прохладу снега. Я
поднял голову. Впереди лежали Кирин и Сингвир, пытаясь
подняться на ноги.

— Мы что, еще живы?
— Вставай, он идет!
Эта фраза тут же привела меня в чувства. Я обернулся,

как увидел когтистое крыло, вырывающееся из ущелья. Сле-
дом показался и сам дракон. Белый, с синими полосами во
все тело, горящие пламенем глаза, и пасть, источающая клу-
бы черного дыма. Эта махина, размером с девятиэтажку, по-
степенно протискивалась через разлом в ущелье и готови-
лась к новому залпу.

— Мой рунный камень разряжен. Второго залпа мы не
переживем. Быстрее, найдите укрытие!



 
 
 

Я осмотрелся, завидев огромную глубину, то ли камен-
ную, то ли просто ледяную. Кругом больше ничего не было.
Дорога шла вверх, по снегу мы не успеем забраться выше,
нас накроет волной пламени. Поднимаюсь, хватаю за плечи
двух девушек и втроем прыгаем за глыбу.

Опаляющее дыхание дракона не заставило себя ждать.
Мы едва успели скрыться за камнем. Уж не знаю из чего эта
каменюка была сделана, но половину всего объема просто
расплавило. Дракон выжидает.

— Никого не зацепило?
— Все живы. Черт, не думала я, что нарвемся на такую

заварушку.
Сингвир явно была обеспокоена нашим положением.

Вверх не выйти, а кроме этого камня укрыться нечем. Да и
победить этого монстра нам не по силам. Но вариант все же
есть.

— Так, слушайте. Его дыхание, это умение, так? Значит
палить без остановки по нам он не может. Между ударами
прошло сколько, секунд двадцать? Думаю, умение с заряда-
ми. Скорее всего их два, а значит, что сейчас его умение на
кд!

Бам! Еще одна волна пламени окутала местность, а от
камня осталось лишь десятисантиметровое ничто.

— Ладно, заряды у него еще есть. Есть идеи?
Дракон полностью вышел из ущелья, взмахнув крыльями,

поднял голову и снова издал громогласный рев. В тот же мо-



 
 
 

мент над нашими головами пронесся град из стрел и копий,
свистя, рассекали воздух. Дракон взвыл.

— Сестры! Похоже, мы продержались достаточно! Валь-
хейм пришел на помощь!

Из-за края гряды показался белоснежный конь, а точнее
пегас! Верхом восседала воительница, облаченная в сереб-
ристые латы, украшенные белоснежными перьями. в руках
— сияющий клинок, поднятый к небу!

— Ríðum, valmeyjar, bana gefum! — героически восклик-
нула воительница.

Следом рванули наездницы, сотни всадниц атаковали
дракона без остановки. Магия, стрелы, копья, ближний бой.
Мы сидели за расплавленным камнем, разинув рты, лишь
Сингвир, вскинув руки повторяла свой клич:

— Ragnarök kemr þér skjótt!
Дракон быстро взмывал все выше, уходя из под атак, пока

не скрылся за горным хребтом. Похоже, мы смогли пережить
эту битву. Вальхейм пришел на помощь.



 
 
 

 
Глава 4

 
Воительница спрыгнула с пегаса, сняла шлем, и горный

ветер тут же подхватил ее белоснежные волосы.
— Все живы? Никто не пострадал?
— Вы вовремя, сестра! — Сингвир присела на одно коле-

но и склонила голову. — Благодаря вам мы остались невре-
димы.

— Сингвир, — Кирин подошла к валькирии со спины, —
твоя спина… Подожди, я тебя вылечу.

Жрица сотворила заклинание, и теплый свет бережно уку-
тал валькирию. Страшные ожоги исчезали на глазах. Синг-
вир моментально расслабилась, опустила плечи и с облегче-
нием выдохнула.

— Жрица Света… — воительница подошла чуть ближе.
— Именно тебя мы и ждали. С целителями сейчас беда, по-
тому не откажи в помощи. Мы щедро отплатим.

Кирин замялась, поэтому инициативу забрал я.
— Храбрая воительница, Кирин поможет Вальхейму, но

не сегодня. Мы странники, и на сегодня Кирин уже и так за-
держалась в Эстэросе. Ее ждут в родном мире, но по возвра-
щении она приступит к поддержке ваших войск.

— Странники? Это правда, Сингвир?
— Да, сестра. Хильд велела доставить их в Вальхейм.
— Тогда мы проводим вас в город. Раз вы странники, то



 
 
 

с вами захочет поговорить королева. В путь, сестры!
Нас усадили на пегасов пассажирами. Кони взмахнули бе-

лоснежными крыльями и устремились ввысь. Да-а-а, вот и
мне бы раздобыть летающего маунта… Мечты…

До Вальхейма мы добрались в одно мгновение. За той са-
мой грядой начинался крутой спуск в низину, окруженную
горами со всех сторон, а в центре возвышались шпили вели-
чественного Вальхейма. Вся эта картина создавала ощуще-
ние, будто город рухнул из самой Вальхаллы, образовав этот
кратер. Деталей я разглядеть не успел. Мы перемахнули че-
рез резную арку и рванули прямиком на площадь, где нас и
высадили, а после сопроводили в гостевой дом.

— Ешьте, пейте, спите, — сказала хозяйка дома. — Зав-
тра я отведу вас к королеве.

Уже уходя, Сингвир прошептала:
— Если что, я буду в казарме напротив. Спать ложусь

поздно. А через два дня вернусь в лагерь. Спокойной ночи.
— И тебе, леди Сингвир, — неожиданно вежливо обра-

тилась Кирин.
— Леди? Я не леди, я воин. Отдыхайте.
Сингвир ушла, а я налил себе чашку вина. Пусть я и несо-

вершеннолетний, но в игре никаких ограничений на выпив-
ку не было, да и не работала она, как в реале.

Домик, в котором нас поселили, был простой, но уютный.
Каменные стены, обитые дубовой доской, обилие гобеленов,
очаг по центру и щедро накрытый стол. Было тепло, а запахи



 
 
 

свежей еды так и манили набить пузо до отвала.
Кирин сидела, скромно водя вилкой по тарелке.
— Не привыкла есть вилкой?
— А? Нет, нет, все нормально. Просто я думаю о прось-

бе командира валькирий. Мне придется остаться тут для вы-
полнения этого задания, да?

— Да, но это немного времени займет. Зато заработаешь
монет и опыта. Так что, считай повезло. Кстати…

Я открыл свой интерфейс. В той суете пропустил сооб-
щение, потому сразу пошел смотреть логи. Гордый четвер-
тый уровень говорил о получении приличного куска опыта
за квест.

— Глянь-ка, а нас уже одарили экспой!
— Ого! — Кирин последовала моему примеру и тоже раз-

глядывала инфу из логов. — А за что? Мы же ничего не сде-
лали…

— Как это? Смотри: из плена освободились, от драко-
на убежали, до Вальхейма добрались. Плюс Сингвир живая
осталась. Чем тебе не квест?

— И правда… — Кирин перевела взгляд на другую ин-
фопанель и ее глаза расширились. — Масака! Я же на работу
опоздаю! Прости, Маркалан, мне пора!

Кирин встала со стула, поклонилась хозяйке, мне и рас-
творилась, а хозяйка дома стояла с открытым ртом, что-то
очерчивая руками в воздухе.

— Странники. Обычное дело, привыкайте. Извините, гос-



 
 
 

пожа, но мне тоже пора.
С этими словами я прожал выход.
Капсула прошипела пневмоприводом, а на инфопанели

мигал индикатор сообщения. Прислали в момент выхода?
«Марк, ты в Вальхейме? Я завтра вечером туда направ-

люсь, встретимся?»
Ройз. Помощь опытного мага будет кстати. Написал ответ

в Team Connect, а он сразу мне позвонил.
— Хай, Марк. Во сколько завтра будешь?
— Здарова, да как обычно, после шести вечера по МСК.

Ты уже стартовую локу пролетел?
— Да, я левелинг знаю, как свои файф фингерс.
— Пять.
— Что “пять”?
— “Знаю, как свои пять пальцев”. Это фразеологизм.

Нельзя коверкать.
— Слушай, я русский только третий год учу, так что мне

можно и простить. Я вот почему звоню, Миша и Лиза пока
где-то застряли. Точнее, Миша застрял. Лиза там с гильди-
ей какой-то разбирается. На выходных будем перебираться в
Анимарден. Она дала задание мне, помочь с прокачкой Мар-
калану. У тебя проблемы возникли?

— Да, есть затык. Но давай завтра, поздно уже. Хочу еще
своими делами заняться. Как зайду в Эстэрос, отпишу тебе.

— Без проблем, бро. До завтра.
Попрощавшись с Ройзом, я активировал Дока.



 
 
 

— Ну что, есть результаты?
— Привет, Марк. Я нашел нужную тебе информацию, но

новости не очень приятные.
— Жги.
— Прана — это “божественный” ресурс. Его никак нель-

зя повысить прокачкой, да и открыть этот ресурс самостоя-
тельно тоже нельзя.

— Не понял, давай, объясняй.
— Я просканировал всех встреченных тобой существ и

игроков. У всех уровень ресурса “Прана” равен единице. У
существ разные уровни, разные классы, социальные статусы.
Ничего из этого не повлияло на уровень праны.

— То есть дело не в уровне? А навыки?
— Я изучил доступную информацию, проштудировал

умения классов и нашел пару интересностей. Прану дару-
ет божество, за деяния, которые можно считать героически-
ми или великими. Поэтому повышать уровень праны можно
лишь за редкие и эпические достижения.

— Хочешь сказать, что бегать мне с единицей урона до
плюс-минус вменяемого уровня?

— Не исключено. Однако, изучая способности классов, я
нашел несколько умений, которые могут временно даровать
некоторое количество праны. Но тут есть одна загвоздка. Ни
один класс, кроме твоего, не использует прану как ресурс,
поэтому прокачивать такие умения никто не будет. Список
классов и умений я направил на твой ПК. Файл так и назы-



 
 
 

вается.
— Засада… И что, других вариантов нет?
— К сожалению, нет. Я бы рекомендовал изучить другие

способы разгона урона. Кстати, ты же завтра встретишься с
Ройзом?

— Да, но он-то как поможет? Ручной маг — это хорошо,
но со мной что делать?

— Ты уже использовал абузные механики, извини за
сленг.

— Ты про “Величие разума”? И как это может помочь мо-
ему классу… Подожди, подожди. Ритуальный навык!

— Именно. С помощью навыка “Величие разума” мож-
но сбросить двадцатичетырехчасовой кулдаун. А это значит,
что можно провести минимум два ритуала за день — в два
раза больше прироста!

Да, Док прав. Мы уже использовали этот абуз на палади-
не. Я накручивал сопротивления для одного данжа. Но то-
гда нам помогала еще и Эльпа. А сейчас она не жрица Луны.
Нужен кто-то, кто владеет подобными навыками.

— Марк, я не могу не сообщить. Изучая твой кластер, я
нашел аномалию.

— Что там?
— Ошибка геодаты. Данные порой приходят из другой ло-

кации, в которой тебя нет и быть не может. Я прошерстил
багрепорты, но никто с этим не обращался.

— Это первый день запуска, Док. Баги — это норма. По-



 
 
 

фиксят, не переживай.
— Верно, но я все же продолжу отслеживать эту пробле-

му. Проблем с геодатой быть не должно, это не схема под-
ключения типа клиент-сервер. Ты подключаешься к аватару,
который закреплен на определенных координатах. Но вот ты
вышел из игры, а геоданные все еще поступают.

— Действительно, странно. Отпиши репорт в поддержку.
Пусть разбираются.

— Уже сделал.
— Вот и отлично, а теперь я, пожалуй, посплю.
Утро далось тяжело. Встал разбитый, совсем не выспал-

ся. Еще и сон какой-то дурацкий снился, даже не запомнил.
Помню Эстэрос, какое-то темное место и трон. А еще боль-
шая кошка. Бредятина…

Лучше бы провел ночь в капсуле, так бы уже бодрячком
был. Вышел на кухню, родители уже варят кофе. На столе
привычные тосты, масло и вишневое варенье.

— Доброе утро, сынок. Что, не спал всю ночь?
— Доброе утро-о-о… Да нет, мам, поспал.
— А я-то думала, придется вызывать технарей, чтобы тебя

из КПП вытаскивать.
— Анюта, не наседай на парня, — папа, как всегда, был

в хорошем настроении, — он сейчас на важном этапе, кача-
ется! А-ха-ха! Ну как там, Эстэрос? Все победил?

— Да, все нормально. Развиваемся. А ты разобрался со
своей “нестыковкой”?



 
 
 

— В процессе, сынок, в процессе. Я тут связался с одним
технарем из СОУЛКОРа, жду, что ответит. Парень нормаль-
ный, вроде. Из Канады.

— Канады? Разве там не только наши разрабы?
— Не знаю. В документах много иностранцев фигурирует,

так что я уже ничему не удивляюсь.
— А у меня друг, по игре, из Канады, кстати. Ройз Уоррен.
— Хах! Интересно, а брата у твоего друга нет? По имени

Генри?
— Не знаю…
— Ну вот поинтересуйся. Ты, кажется, с ним и на бете

играл. Вот и спроси, откуда у канадца КПП и доступ к бете.
— А ведь точно! Надо будет спросить.
— Герман, ты на работу не опоздаешь?
— А сколько времени? — папа посмотрел на часы и ра-

дость тут же исчезла с его лица. — Ах ты ж! Все, домочадцы,
я убежал! Анюта, до вечера!

Папа схватил тост со стола и выбежал из квартиры.
— Всегда он был такой легкомысленный… Хорошо, что

ты не в папу.
— Ну, мам. Я вообще-то тоже опаздываю…
— А чего сидишь? Бего-о-о-ом, Марк, бегом!
Как и папа, прихватил тост и побежал к метро. Не такие

уж мы разные…
Сейчас в метро не протолкнуться, все спешат на работу,

учебу или еще куда. Войдя в один из человеческих потоков,



 
 
 

вкатился в вагон и поехал до станции «Университет». Мет-
рополитен модернизировали еще до моего рождения, но вот
папа застал и старые поезда. Он также учился в МГУ и путь
у него занимал часа полтора, хоть и жил он в том же районе,
что и сейчас. На Пульсаре этот путь я преодолеваю за два-
дцать минут. Даже не опаздываю.

На входе в универ меня поджидала Лиза.
— Лиза? Ты чего тут…
— Привет, Марк! А хочешь, прогуляем первую пару?
— С ума сошла? Меня же потом вздернут.
— Выражусь иначе, ты нужен мне в другом месте. Понял?
— Понял, ладно… Пошли.
Лиза вела меня в какие-то подворотни, крепко держа за

руку. Куда это нас несет с утра пораньше?
Пришли мы в обычный двор, она подошла к домофону,

набрала код и дверь открылась. Дальше лифт — девятый
этаж. Потом остановились у металлической двери.

— И что мы тут забыли?
— Ты же спрашивал про мою работу? Вот, посмотришь,

чем я занимаюсь.
— Ты в квартире работаешь?
Она не ответила. Достала ключ-карту, приложила к моду-

лю и замок щелкнул. Внутри была не просто квартира…
— Проходи, только тапочки надень. Я сейчас.
Пройдя по коридору, я попал в комнату, а точнее в кабину

космического корабля. Две стены усеяны моноблоками, по



 
 
 

центру комнаты две КПП, пара столов с компьютерами. На
моноблоках выводились графики, точнее метаданные, кото-
рые подозрительно напоминали поисковые процессы Дока.

Одна из капсул была активна, но пуста. Я подошел побли-
же, чтобы рассмотреть, как откуда-то сверху услышал жен-
ский голос.

— Марк, пожалуйста, не трогай капсулу. Сейчас я актив-
но ее использую. Лиза скоро придет.

— Елена Соловьева? — голос был жутко похож на русско-
язычную озвучку Сильваны из WoW.

Лиза вошла в комнату.
— Да, именно она, в роли Сильваны. Кстати, и зовут ее

— Силь.
— Прикольно. Слушай, а что это за звездолет тут у тебя?
— Ну ты скажешь — звездолет… Я собираю метаданные

из Эстэроса. Мы хотим выудить секрет ИскИн-IV.
— Мы???
— Ох, ну и балбес ты у меня… Я хакер, понял?
— Ха, смешно, да.
— Я серьезно. В нашей группе — пара десятков людей, и

мы ломаем СОУЛКОР. Пока безуспешно, к сожалению. Но
сейчас дверку приоткрыли на постоянку, потому и занятость
у меня повысилась.

— А для чего вам это? Хотите продать ИИ?
— Не, у нас более благородные цели. Что ты вообще зна-

ешь про СОУЛКОР?



 
 
 

Глаза Лизы не врут, она была серьезна, как никогда.
— Да то же самое, что и все. Разрабы Эстэроса.
— А в универе ничего тебе не говорили о них? Вообще-то

СОУЛКОР — это военный подрядчик. Система Обеспече-
ния Управления Локальными Комплексами Обработки Ре-
альностей, а сокращенно СОУЛКОР.

— Хочешь сказать, что военные разработали игру? А для
чего это им?

— Не совсем военные. — Лиза подошла к моноблоку и
вывела на экран какую-то схему. — СОУЛКОР собран из
лучших умов планеты. А цель не игра, а ИИ. Ты же видел,
какие НИПы там ходят? А как ведет себя окружение?

— Да, на сто процентов реалистично. И это создал их ИИ.
— Ага, а теперь представь, что может этот ИИ для воен-

ных? Роботизация нового уровня, создание нового вооруже-
ния, диверсии, дезинформация и кучи еще всего, одним на-
жатием кнопки.

— Слушай, войн не было уже хрен знает сколько лет. С
чего ты решила, что ИИ нужен для войны?

— Открытых войн нет, а за кулисами они не прекраща-
лись никогда. И как только одна из сторон получит явное
преимущество, то начнутся уже реальные действия. Един-
ственное верное решение в этой ситуации — сделать эту раз-
работку достоянием общественности. Понимаешь?

— Если технологией владеют все, то ей не владеет ни-
кто… Понятно. И сколько платят за такую работу?



 
 
 

— Неравнодушных людей немало, по всему миру. Живем
на донаты, а судя по моей оборудке, платят прилично. Не
находишь?

— А квартира твоя?
— Да, но я тут только работаю. Живу я на Рижской, как

и раньше.
Ничего себе донаты… Это сколько же неравнодушных у

этой группировки? Я хотел было поинтересоваться, откуда
столько денег, но решил спросить потом.

— Нормальные зарплаты у хакеров нынче!
— Деньги — это не главное, Марк. Ты меня вообще слу-

шал?
— Слушал, слушал. А почему решила мне все рассказать?
— Потому что я кое-что нашла и мне нужна твоя помощь.

Как ты смотришь на то, чтобы переехать сюда, ко мне. Тут
есть еще две комнаты, так что стеснять я тебя не буду. Пере-
возку твоей КПП я беру на себя.

— Сразу с места в карьер, да? А что требуется-то от меня?
— А ты мне доверяешь, Марк?
— Конечно…
— Значит, просто доверься. Я все расскажу, как придет

время. Пока ничего конкретного не требуется, просто играть
в игру. Вместе.

Предложение жутко заманчивое, и до универа мне неда-
леко…

— Я предварительно согласен, но надо с родителями пе-



 
 
 

реговорить. Папка-то за любую движуху, а вот мама… Мама
подзатыльник мне отвесит.

— Значит, сделаем ход конем.
— Не понял…
— Сейчас мы попьем чаю, позавтракаешь, а после идешь

на учебу. Вечером я иду к тебе в гости. Буду твою мамулю
умасливать.

Лиза накормила, ответила на пару вопросов и я пошел в
универ — как раз ко второй паре. За отсутствие написал объ-
яснительную, сославшись на ЧП по дороге. Док подтасовал
некоторые факты, сопоставив базу происшествий из ново-
стей со временем моего отсутствия. Пришлось приврать, что
ехал я не из дома, а от друга, но декан поверил. Бюджетни-
ков сильно прессуют за пропуски, а подставлять родителей
не хотелось.

На парах я думал о своем. Это же надо знакомить Лизу
с родителями, да еще и ставить перед фактом, что мы съез-
жаемся. Ох и влетит же мне! Надеюсь, что после того, как
Лиза уйдет…

Еще и СОУЛКОР. Слова папы постоянно всплывали в го-
лове. Он заподозрил неладное, а Лиза вывалила всю базу,
оба копают в одном направлении, только вот цели у них раз-
ные. Еще Ройз… Если его брат работает в СОУЛКОРе, то
становится очевидным его участие в нашей группе. Нет, маг
он отличный и парень классный, но теперь все вырисовыва-
ется чуть более детально. Интересно, я тоже заранее был за-



 
 
 

планирован, как соучастник?
Еще нужно собрать вещи, если все пройдет нормально.

Дока надо будет знакомить с Силь… Поладят они или Док
забьется в угол и будет сидеть, да помалкивать? И как она
вообще развернула ИИшку на всю комнату? Может, спро-
ецировала сигнал от очков? Или вообще сама разработала?
Я уже ничему удивляться не буду…

Так пролетела одна пара, потом другая, третья, и вот я уже
иду на выход. А во дворе сидит и пьет кофе Лиза.

— Ну что, готова?
— Конечно, погнали. Шоу «Беременна в 16» начинается.



 
 
 

 
Глава 5

 
Мы спустились в метро. Сейчас тут немноголюдно, сту-

денты снуют туда-сюда, дети и туристы. Лиза еще перед вхо-
дом накинула капюшон на голову и не снимала всю дорогу.
Ехали и молчали. Может волнуется? Я вот волнуюсь, пальцы
то и дело начинали дрожать.

Выйдя со станции, я хотел пойти привычным маршрутом,
но Лиза тут же схватила меня за руку и потянула в сторону
двора. Так резко, что я едва успел шагнуть. Как только мы
вышли с главной улицы, она сняла капюшон. Конспиратор-
ша, блин.

— От камер что ли прячешься?
— Догадливый… Да, от них. Не хочу светиться лишний

раз. Знаешь, если уж ты будешь работать со мной, то при-
дется и тебе заиметь такую привычку.

— Ага, щас... Делать мне больше нечего. Нам направо и
потом…

— Я знаю дорогу, не переживай.
Она подозрительно спокойна. Даже бровью не повела.
Окольными путями мы подошли к дому, Лиза набрала код

на домофоне и дверь открылась.
— Может у тебя и ключи от нашей квартиры есть?
— Может и есть…
Пошутила. Я открыл дверь, и мы вошли, с порога нас тут



 
 
 

же встретила мама, папа еще домой не вернулся: с ним было
бы спокойнее.

— Марк, а почему ты не предупредил, что у нас будет го-
стья? — мама на секунду замерла у порога, а потом быстро
улыбнулась. — Здравствуй, проходи. Сейчас принесу тапоч-
ки.

Мама умело скрывала удивление, но я читал ее эмоции,
как открытую книгу. Эта формальная вежливость сразу вы-
давала ее панику.

— Марк, не стой столбом. Давай, принеси плечики, по-
весь куртку.

— Спасибо, Анна Дмитриевна. Я ненадолго к вам. Меня
Лиза зовут.

— Очень приятно, Лиза. Проходите, пожалуйста, на кух-
ню, сейчас будем пить чай.

Мы прошли на кухню, на столе моментально появился
сервиз, чайник уже закипал. Мама принесла сладости к чаю,
а я уже разливал заварку.

— Анна Дмитриевна, извините, что без предупреждения
пришли. Мы с вашим сыном встречаемся и уже давно. У нас
серьезные отношения, надеюсь, что Марк тоже так думает.
Сегодня мы решили, что будем жить вместе.

— Серьезные… отношения? — прошептал я, нарочно по-
перхнувшись.

Учитывая, что встречаться она предложила меньше неде-
ли назад, отношения действительно “серьезные”.



 
 
 

— Как это — вместе? Ты переезжаешь к нам? А что ду-
мают твои родители? А если…

— Анна Дмитриевна, вы не переживайте так. Все хорошо.
Марк переедет ко мне, поближе к МГУ, так ему удобнее бу-
дет. А родители мои не против. Марк им очень нравится.

Мама посмотрела на меня своим фирменным, испепеля-
ющим все живое, взглядом.

— А почему ты вообще скрывал от нас, что встречаешься
с кем-то?

— Папа знает… А у тебя, мамулечка, сердце девичье. Вот,
рассказываю сейчас.

— Вы простите, Анна Дмитриевна, что раньше не при-
шла. Я чуть старше Марка, на два года. Я уже работаю и
неплохие деньги зарабатываю. На шее у Вас сидеть не будем.

— Знаете, Лиза, — тяжело выдохнув, начала мама, — я
понимаю, что ты уже взрослая девочка и по глазам вижу, что
знаешь, чего хочешь. За тебя я вообще не переживаю. Но вот
наш балбес… Он же еще мальчишка. Что вы будете делать,
если он тебя разлюбит?

Я хотел что-то сказать, но слова застряли где-то в горле.
Мама на секунду замолкает, смотря на меня и вдруг меняет
тон.

— Прости, что сыплю вопросами… Просто он мой един-
ственный, и я никак не привыкну, что он уже не маленький.
Но и не достаточно взрослый, чтобы…

Дверь легонько хлопнула.



 
 
 

— А вот и я! Чаевничаете? — на кухню вошел папа. Он
окинул нас взглядом, заметно задержавшись на Лизе, будто
пытался вспомнить, видел ли ее раньше. — Здрасьте…

— Гера, у нас гостья.
— Здравствуйте, Герман Викторович. Я Лиза, девушка

Марка. Очень приятно познакомиться.
Она и папу знает как зовут? Досье на меня прочитала что

ли?
Папа не стал снимать куртку. Он встал позади мамы, ак-

куратно обняв ее за плечи.
— И что у нас за повод для такого официального меропри-

ятия? Неужели случилась радость? А, Марк? — папа про-
должал непринужденно юморить, что тоже было в его харак-
тере, когда он волновался.

— Да вот, Гера, решил от нас съехать и жить вместе с Ли-
зой.

— О как! Давно пора, я еще три года назад предлагал его
выселить! Ха-ха! а так хоть не на улицу, а под крыло краса-
вицы!

— Гера!
— А что, Гера? Лизонька, пей чай, пей. Он у нас китай-

ский, вкусный. С квартирой-то помочь?
— Спасибо, Герман Викторович, квартира у нас уже есть.

А чай и правда очень вкусный. — мило улыбнулась Лиза.
— Ну все, сын, собирай манатки.
Лиза на секунду посмотрела на меня чуть дольше обыч-



 
 
 

ного — не с нежностью, а как будто проверяя, готов ли я к
следующему шагу.

— Гера!
— Анюта, я понимаю, что тебе страшно. Но посмотри: па-

рень не в подворотню уходит, а с хорошей девушкой, и всё у
них продумано! Девушка у него шикарная, а если накосячит,
Лизонька нам позвонит и папа шею намылит. Да, Лиза?

— Если накосячит, я сама ему намылю что надо, не пере-
живайте.

Господи, во что я ввязываюсь…
— Анюта, ну все, не хмурься. Всё будет хорошо. Правда

ведь, Лиза?
— Правда, — спокойно кивнула Лиза, и в этом “прав-

да” прозвучало не пустое обещание, а уверенность, которая
вдруг успокоила даже маму. — Да и переезд еще нужно за-
планировать. Я же не сейчас у вас его забираю.

Смех разливался по всей комнате. Мы посидели за ча-
ем посемейному, Лиза чуть больше рассказала о себе, лег-
ко и уверенно вплетая в рассказ несколько легенд про наше
знакомство: как вместе начали играть в «Эстэрос», как она
устроилась аналитиком в компанию аутсорсразработки. Она
говорила ровно, не торопясь, будто эти истории были насто-
ящими, и мама кивала, будто узнавая в них что-то привыч-
ное.

Звучало складно. Я сам даже начал в это верить. И в этот
момент я вдруг понял: Лиза не просто хотела понравиться.



 
 
 

Она хотела, чтобы они перестали бояться.
Ближе к вечеру я пошел ее провожать.
— А ты хорошо подготовилась. Ловко…
— Расслабься, Марк. Мне было приятно познакомиться с

твоей семьей, они хорошие люди.
— Только я так и не понял: ты хочешь чтобы я переехал

из-за дела, или это потому, что я тебе нравлюсь?
— А вот это секрет. — нежно улыбнулась девушка. —

Пока пусть будут оба варианта…
— Шпионка до мозга костей… Ох блин! Я же про Ройза

забыл. Секунду, — я быстро надел очки и отписал Ройзу, что
буду через полчаса. — Он же ждет там меня для прокачки.

— На месте уже значит? Это хорошо. Давай дуй домой, у
тебя есть дела. Доеду сама. Хорошего вечера, до завтра.

Лиза обняла меня за шею и легонько, едва касаясь, поце-
ловала в щеку. На секунду мир будто замер, а потом Лиза
уже отстранилась, махнула рукой и пошла по тротуару.

— “Оба варианта”, да?
Пробормотал я уже себе под нос. Возвращаясь, я еще

ощущал это самое касание губ на щеке. Меня ведь впервые
поцеловала девушка…

Домашние сидели на кухне, молча. Решил немного пого-
ворить, чтобы понять, что они думают по всей этой ситуации.

— Чего сидите, молчуны? Все нормально?
Мама сидела, теребя край скатерти, и наконец подняла

глаза.



 
 
 

— Ты действительно ее любишь, Марк?
— Мам, ну разве я бы принимал такие решения, если бы

не был уверен?
— А Лиза случаем не беременна?
— Мам!
— Анюта, ну что ты пугаешь парня! Марк может и бал-

бес, но не идиот. А если вдруг что — мы рядом, поможем.
Но я надеюсь, что это просто любовь, а не срочные обстоя-
тельства.

— Да никто не беременный! Успокойтесь. До выходных я
буду дома, а там уже придумаем переезд. А теперь мне надо
идти, Ройз ждет уже два часа.

Я на секунду задержался у двери, будто ждал, что они ска-
жут еще чтото.

— Иди, иди, — махнул папа. — Опаздывать нехорошо.
— Спокойной всем ночи, я до утра.
Родители такие родители… Запрыгиваю в капсулу, попут-

но выставляя таймер на интерфейсе. Сегодня я на всю ночь,
до семи утра. Капсула наконец приняла горизонтальное по-
ложение, издав приятный пневматический звук.

— Эстэрос, запуск!
Запахи всегда приходят первыми. Травы и выпечка, го-

стевой дом. Следом приглушенная музыка на скандинавский
лад. Когда зрение прояснилось, хозяйка уже стояла передо
мной и, не удержав, выронила тарелку.

Среагировал я быстро, потому пола она не достигла. Хотя



 
 
 

тарелка деревянная, не разбилась бы.
— Аккуратнее с посудой, хозяйка. Добрый вечер, я вер-

нулся.
— Никогда я к вам не привыкну! Радан вас побери!
— Валькирии поклоняются Радану? Богу битвы?
— Конечно! Мы же девы меча!
— Что ж, тогда, слава Радану! Я по делам, спасибо за ваше

гостеприимство!
— Ты же не поел даже! — уже вдогонку кричала хозяйка.
На улице прохладно, все-таки горы вокруг. Огляделся.

Площадь шла полукругом, а в ее центре возвышалась огром-
ная статуя. Это и есть Радан? Здоровый мужик… Везде сну-
ют игроки и неспроста. В Вальхейме можно быстро обучить-
ся воинским навыкам, отсюда и обилие игроков в латах. Вда-
ли арка, а за ней еще одна площадь. Ройза я визуально не
вижу.

“Привет, я на какой-то площади. Ты в Вальхейме?”
“Привет, да. Иди в сторону южных ворот, я там недалеко”.
Тут же появилось окно с приглашением в группу от игро-

ка Ройзмарин. Принимаю инвайт и на компасе появляется
маркер игрока. Идем по приборам.

Немного поплутав, я нахожу Ройза. Признаюсь, его выбор
меня удивил, ведь Ройзмарин был гоблином.

— Ты чего гоблина-то взял? Это же неудобно.
— Привет! А что-то экзотики захотелось. Первые минут

десять привыкал конечно. Руки длинные, ноги коротки —



 
 
 

непривычно.
— А нос обзору не мешает? Кстати, а куда акцент делся

твой?
— А я на родном языке говорю. Круто переводят, да?
— Ага, от русского не отличишь. Так, давай ближе к делу.

Ты где двенадцатый левел успел накрабить?
— Маркалан, маги свои секреты не раскрывают. Но по

дружбе расскажу. Полвечера таскал нубов к рарнику, брал
с них по мелочи. Желающих оказалось столько, что сумма
скопилась приличная. Нашел алхимика, затарился зельями
на ману и всю ночь лупил мобов.

— Так себе секрет, Гриндмарин. Ну так че, “Величие ра-
зума” открыл уже?

— Естественно, — улыбнулся гоблин. — А уже есть что
абузить? Если что, я и “Гениальность мага” прокачал. Только
нужен какой-нибудь жрец. А ник на будущее запомню.

— Кирин! Вот блин, я ж забыл спросить у хозяйки в игре
она или нет. Пошли, проверим информацию.

Мини-отряд выдвинулся к точке сбора. Хозяйка сказала,
что девушка появилась сразу после меня. Побегав по лока-
ции, мы вышли к госпиталю, где и нашли жрицу. Кирин на-
кладывала исцеление на раненых, в компании Сингвир.

— Полуэльф, куда направляешься?
Сингвир сегодня выглядела иначе, хотя манеры остались

прежними. Она была одета в простую гражданскую одеж-
ду, ткань плотно прилегала к телу, подчеркивая крепкую, но



 
 
 

стройную фигуру. Я поймал себя на том, что разглядываю,
и тут же одернул себя: не время. Юбка заканчивалась ровно
на уровне глаз Ройзмарина. Я усмехнулся.

— Так вот для чего гоблин… Хитро. Добрый вечер, де-
вушки! А мы как раз ищем вас. Знакомьтесь, это Ройзмарин
— отличный маг и соратник! Кирин, ты долго еще тут?

— Добрый вечер, Маркалан, — девушка поклонилась. —
я только начала. Раненых много, но боюсь, что маны не хва-
тит.

— С этим я помогу, — гоблин достал из сумки четыре
синие склянки и протянул Кирин. — Вот, зелья маны. И еще
небольшой штрих.

Ройз применил заклинание, отчего вокруг жрицы образо-
валась едва заметная, фиолетовая аура, а помещение напол-
нилось запахом фиалок. Кирин еще раз поклонилась, прини-
мая подарок, а после стала изучать наложенный на нее эф-
фект в игровом меню.

Сингвир особо не понимала, что делает жрица, потому пе-
реключилась на меня.

— Решил остаться в Вальхейме? Как тебе мой родной го-
род?

— Город потрясный, столько валькирий я еще не видел!
Но мы вынуждены вас покинуть. Хотели предложить Кирин
пойти с нами.

— Я пока не хочу присоединяться к группам. Хочу изу-
чить все самостоятельно.



 
 
 

— Кирин, отойдем на минутку?
Жрица кивнула, и мы отошли на десяток шагов, подальше

от голосов и суеты госпиталя.
— О чем ты хотел поговорить?
— О тебе. Ты переписывалась со мной на форуме, я при-

глашал тебя еще до запуска и ты отказала. Точнее, отказал.
Да, я знаю кто ты, — я заметил, как на лице жрицы зарож-
далась паника. — Все нормально, правда.

— С чего ты взял, что я парень?
— Письмо. И твой профиль на ММО Pro.
— Ох… Слушай, я девушка. И я действительно про, —

Кирин вдруг посерьезнела и приблизилась почти вплотную,
будто хотела убедиться, что я ее слышу. — Но в этом мире
для девчонок места нет. Чтобы ко мне относились серьезнее,
я притворялась парнем.

— Оба… — я на секунду замер, а потом быстро добавил:
— Эм, слушай, это вообще не проблема. С чего ты взяла, что
мне важно, парень ты или нет?

— Неловко вышло, понимаю.
— Я изучил твой профиль и по навыкам ты нам подхо-

дишь. К тому же у нас лидер — девушка. У нас нет гильдии
и жестких обязательств, мы просто постоянное пати. Требо-
вать ничего не будем.

— Но я правда хочу познать этот мир самостоятельно. Это
коренным образом отличается от моего прошлого опыта, по-
нимаешь?



 
 
 

— Боюсь, что самостоятельно ты сможешь разве что за-
блудиться. Мы поможем. Я в курсе, что твой прайм-тайм
сильно от нас отличается. Поэтому у тебя будет достаточно
времени и на побыть в одиночестве. Как тебе сделка?

— Я подумаю. А пока, давай я закончу квест. Пойдем,
вернемся к остальным.

Сингвир и Ройзмарин о чем-то ворковали. Неужели ей и
правда понравился гоблин? Я поймал себя на мысли, что это
даже мило: в Вальхейме и такое бывает.

— Ройзмарин, давай немного задержимся. Пусть Кирин
закончит квест.

— Да без проблем! А ты знал, что Сингвир скоро станет
Клинком Радана?

— Кем?
— Клинок Радана. Я должна пройти испытание в следую-

щем месяце, а после стану хранительницей королевы.
— Ох, точно. Нам же еще к королеве надо…
— Я отведу вас, как Кирин закончит. Ройзмарин, ты с на-

ми?
— Ну если королева принимает гоблинов, то да!
— Ха-ха! Впервые встречаю такого милого гоблина! —

Сингвир не скупилась на эмоции.
Какое-то время мы наблюдали, как Кирин работает: каж-

дое исцеление было точным, без лишней суеты. Сразу видно,
что она “про”, так быстро адаптироваться к системам Эст-
эроса дано далеко не каждому. А когда она закончила, Синг-



 
 
 

вир повела нас во дворец. Мы проходили мимо знатных до-
мов, которые выгодно отличались от нашего гостевого доми-
ка. Несколько этажей, золотые украшения, белоснежный ка-
мень, будто мел.

— Здесь живут славные воительницы. Заслужить право на
такой дом можно лишь в жестоком бою.

— Это как та, на пегасе?
— Да, Вельга, Клинок Радана. Я с детства хочу быть по-

хожей на нее. Она лучший воин Вальхейма!
— У тебя есть все шансы, — потирая лоб, сказал я, —

припоминаю, как ты мне в голову засадила.
— Ты просто не сопротивлялся… Или делал вид, что не

сопротивляешься.
— Я сопротивлялся! Просто ты слишком быстрая.
Мы подошли к длинной каменной лестнице, ведущей к

высоченной башне. На пролетах стояли валькирии, облачен-
ные в сияющие золотым доспехи.

— Тысяча шагов. Путь в Шпиль Радана — сам по себе
испытание.

Я прикинул высоту башни и невольно потер затылок: по-
хоже, сегодня мы не просто идем к королеве, а сдаем экза-
мен на выносливость.

Сингвир устремилась вверх, как пегас. Ройз прыгал по
ступенькам, но с виду это не выглядело для него сложным.
А вот мы с Кирин…

— Кирин, кажется, я вот вот помру... Может, подлечишь?



 
 
 

— Ага… Выносливость у меня закончилась пять минут
назад, я уже двигаюсь на мане…

— На мане… нельзя…
— Тогда я уже не понимаю, как я двигаюсь…
Наши страдания закончились. Кирин распласталась на

вымощенной плитке, будто боялась, что земля уйдет из-под
нее. Я привалился к последней ступеньке и смотрел вниз. С
высоты шпиля, этот город уже не казался таким большим.
Люди превратились в точки, а подножия лестницы практи-
чески не видно за туманом. Или это облако?

— Сингвир… Какая тут высота?
— Не знаю, не высоко, — буднично бросила валькирия.

— Горы вон еще выше.
Я посмотрел на нее, как на инопланетянина: для нее это

была просто прогулка.
— Да ладно вам, нормальная лестница, — с невозмути-

мым лицом сказал Ройз. — Кирин, ты главное дыши ровнее,
так восстановишься быстрее.

— А как ты вообще поднялся и не сдох?
— Так я маленький. Мне проще. К земле тянет меньше.

Ха-ха-ха!
— Так, приводите себя в порядок. Нас уже ждут. — ско-

мандовала Сингвир.
Я протянул Кирин руку. Она ухватилась за нее, как за по-

следнюю опору, и мы поднялись, помогая друг другу дер-
жаться на ногах. Отряхнулись и глубоко, почти синхронно,



 
 
 

вздохнули. Золотые врата открылись и к нам навстречу вы-
шел отряд хранительниц королевы.



 
 
 

 
Глава 6

 
— Проходите, королева уже ждет вас!
Сингвир преклонила колени, а мы лишь дружно кивну-

ли. Хранительницы повели нас внутрь. Золотая зала огром-
ных размеров, с четырьмя руническими колоннами в цен-
тре. Стены уходили далеко ввысь и стягивались в узкую точ-
ку. Драгоценные камни вспыхивали в свете лампад, почти
не оставляя сомнений: потолок у башни все-таки есть. Крас-
ная ковровая дорожка прямой линией вела через богато на-
крытые столы, за которыми сидели валькирии, имевшие ранг
явно выше, чем Сингвир. Мы миновали столы. Трон возвы-
шался над всем залом, а прямо перед ним была площадка, к
которой вела небольшая, но широкая лестница. По залу раз-
ливались ароматы эля, жареной дичи и благовоний от лам-
пад, которыми были щедро усыпаны столы.

— Опять ступеньки… — вздохнула Кирин. — Я уже ног
не чувствую…

— Потерпи, жрица. Скоро сможешь расслабиться.
Сингвир подошла к Кирин и уверенно повела к трону. На

самой площадке была искусно сделанная мозаика, изобра-
жавшая дракона, который изрыгал пламя. Пламя вело к са-
мому трону: огромный кусок золота, в котором высечено си-
денье, подлокотники и различные рунные украшения.

Королева мое впечатление не оправдала. Я ожидал уви-



 
 
 

деть суровую воительницу, которая ведет свой народ к по-
беде. А это была юная белокурая девчушка, в белом пла-
тье, расшитым золотыми нитями. Корона была непропорци-
онально велика для нее и то и дело болталась на затылке.
Лицо выражало неприкрытый интерес к нашим персонам —
она то и дело кусала губу, а взгляд прыгал с одного лица на
другое. Маленькие ножки не доставали до пола, лишь кон-
чики пальцев выглядывали из-под платья и слегка покачи-
вались в такт игры барабанов. По правую руку стояла валь-
кирия в возрасте. На лице шрам во весь овал, от брови до
подбородка. Одета валькирия в легкие доспехи с пышным
белым воротником, переходящим в плащ.

По залу прокатился тихий шепот, который тут же стих,
когда мы подошли ближе. Как только мы взошли на площад-
ку, барабанная дробь оборвалась.

В царящей тишине слышалось лишь звонкое сопение ко-
ролевы.

— Так это вы те самые, о ком столько говорили? Расска-
жите, как все было на самом деле!

Королева подалась вперед, забыв про величественную по-
зу, и тут же испуганно замерла, поймав суровый взгляд валь-
кирии справа.

— Я… то есть, мы ждали вас. Рада, что вы добрались в
целости… — уже на порядок тише сказала девчушка.

Она нервно поправила сползающую корону и тут же сде-
лала вид, что так и было задумано. Королева ловила каждый



 
 
 

жест валькирии, будто искала подсказку, а та лишь качала
головой, глядя на мозаику у своих ног. После сделала пару
шагов вперед и громогласно объявила.

— Перед вами великая королева Фрейдис Пламя Битвы!
Встаньте прямо, моя королева! Ваш народ смотрит на Вас!.

На миг взгляд валькирии смягчился, но она тут же снова
стала каменной. Девчушка встала ногами на трон и сделала
сдержанный поклон наставнице. Сингвир преклонила коле-
но, а следом и все мы.

— Великая королева! Я Сингвир, дева меча. Это мои
спутники: Маркалан — полуэльф, Ройзмарин — гоблин, Ки-
рин — человек, — Сингвир чеканила слова, будто отбивала
шаг на плацу. —Кирин является жрицей Света и спасла де-
сятки наших сестер!

— А дракон?
— Позвольте мне, госпожа, — валькирия встала на свое

место. — Я Брильда, Клинок королевы. Мы рады привет-
ствовать вас в Шпиле Радана. Мы уже слышали о ваших по-
двигах. Королева хотела бы услышать рассказ о встрече с
драконом в ущелье. Это необходимо для, — Брильда на се-
кунду замялась, — для восстановления полной картины со-
бытий. Дракон — это серьезная угроза для Вальхейма.

— Проходя ущелье, — продолжила Сингвир, — мы на-
ткнулись на дракона. Он попытался нас уничтожить, но сов-
местными усилиями мы…

Я смотрел на юную королеву и видел лишь засыпающую



 
 
 

от рассказа девчонку. Сингвир, конечно, хороший солдат, но
рассказчик из нее никудышный. Этой девочке хочется ска-
зочную историю, а не доклад. Что ж, давай дадим девчушке
то, чего она так хочет.

Я встал, положив руку на плечо Сингвир, прерывая ее
речь.

— Если позволите, великая королева, я продолжу, — гла-
за девчушки загорелись новой искрой. — Мы шли через тем-
ное ущелье — столь темное, что казалось, будто свет поки-
нул нас навсегда. Сингвир вела нас вперед, как вдруг!

Королева уселась, подогнув ноги под себя и нахмурила
брови.

— Дыхание. Тяжелое, страшное! Сингвир применила ма-
гию, чтобы осветить путь, как перед нами появилась огро-
менная пасть, полная зубов, как острейшие клинки! Дракон
— подумал я, как тварь открыла глаза. В них была лишь
ярость и голод…

Фрейдис подалась вперед, будто пыталась уловить каждое
слово.

— Дракон поднялся, расправил крылья и в пасти засия-
ло адское пламя. Сингвир ударила первой — и её клинок
отбросил дракона в сторону. А за его спиной — свет. Путь
на свободу! Мы рванули со всех ног, как дракон попытался
испепелить нас… — тут я поймал взгляд Брильды, которая
давала понять, что нужно сбавить обороты. — Кирин защи-
тила нас от огня и мы покинули ущелье невредимыми.



 
 
 

— А потом? Что потом? Дракон снова напал? Расскажи!
— Госпожа, не стоит так давить на наших гостей. Им ну-

жен отдых, а нам — точные сведения. Завтра мы разберем
каждый удар, если понадобится…

Девчонка надула щеки и махнула рукой, давая понять сво-
ей советнице, что можно продолжать официальную часть.
Брильда слегка замялась, а после достала свиток и зачитала
приказ о допуске к испытанию для Сингвир.

После переключилась на нас, подарив щедрый поклон.
Когда Брильда закончила зачитывать приказ, перед глазами
всплыло системное сообщение:

«Квест: официальный прием у королевы валькирий — за-
вершен. Награда: 1000 очков опыта, предмет: печать Пламе-
ни Битвы.»

Еще один уровень за простые посиделки в королевском
замке. Огонь!

— У нас есть еще одна просьба для вас, странники, —
продолжила Брильда. — Как вы знаете, сейчас мы в состоя-
нии войны. Нам пригодится любая помощь, особенно от та-
ких бравых героев, как вы. Согласитесь ли вы на еще одно
задание?

— Мы исполним любой приказ королевы! — поднялась
Сингвир.

— Простите, что перебиваю, — вмешался я, — но мы вы-
нуждены отказаться. Сейчас нам не по силам повлиять на
военную ситуацию в этих землях. У нас есть более важная



 
 
 

миссия, результат которой повлияет на весь Эстэрос.
Я понимал, что следом последует еще один квест, но за-

держиваться в этой локации нельзя. К тому же я успел оце-
нить боеспособность обеих сторон конфликта. Сурфы про-
дуют всухую и без нашего участия. Ройз тоже это понимал,
потому сохранял спокойствие. А вот Кирин не поняла, поче-
му я отказываюсь, поэтому старательно сверлила меня взгля-
дом.

— Но как же дракон? — Фрейдис была удивлена не мень-
ше Кирин. — Разве вы не поможете нам его победить?

— Госпожа, дракон не угроза для Вальхейма. Мы спра-
вимся и собственными силами. К тому же у нас есть Синг-
вир, которая уже имеет опыт в драконоборстве. Положитесь
на вашу великую армию.

— Что ж. В любом случае, вы трое — желанные гости
в Вальхейме. Мы с радостью послушаем… — неожидан-
но прервалась королева. — примем вас в моих владениях.
Сингвир, ты должна подготовить подробнейший доклад о
битве с драконом, такой, как рассказал Маркалан!

Попала валькирия. Ну ничего, проявлять фантазию ино-
гда полезно и на войне.

Нас пригласили к столу, после чего началась пирушка. В
итоге пришлось рассказать свою версию событий Сингвир,
чтобы она не ударила в грязь лицом.

— И как тебе такое в голову приходит?
— Слушай, ваша королева еще юна. Она сидит тут, во



 
 
 

дворце и не видит ничего нового. Только Брильда, стража и
подданные. Ей хочется впечатлений, понимаешь?

Сингвир на мгновение задумалась.
— Если расскажешь примерно так, как я рассказал — гля-

ди и советницей королевы станешь вместо Брильды. А-ха-
ха-ха!

Пир закончился, а мы тепло попрощались с юной Фрей-
дис, Брильдой и Сингвир. Выходя за врата шпиля перед на-
ми снова показалась эта чертова лестница.

— Спасибо, что не вверх…
— Расслабьтесь, — захихикал Ройзмарин, — долетим с

ветерком. Прыгай, Маркалан, я накину “Перышко”.
Ай да талант! Заклинание мага, которое дает способность

парить над землей. Без колебаний, я разбежался и прыгнул.
Ройз взмахнул посохом, как меня окутали, едва заметные,
золотистые перья. Я уже не падал, а просто скользил над
лестницей вниз. Путь занимал всего ничего.

Следом спустилась и Кирин. Такой способ передвижения
был ей непривычен, поэтому она верещала, а у самой земли
просила поймать. Все прошло без происшествий.

— Так, чем займемся? — уточнил гоблин.
— Кирин, к тебе есть вопрос. Ты уровень сейчас получи-

ла?
— А? Минуту, — она нахмурилась, водя пальцем по по-

лупрозрачным строкам. — О, и правда… пропустила сооб-
щение…



 
 
 

— Отлично, теперь посмотри в талантах у тебя есть ка-
кие-то бафы. Среди них должен быть “Внутренний огонь”.

— Да, есть такое. Нужно прокачать?
— Да, смело бери. А теперь пойдем, потестим нашу затею.
— Так, стоп! Какая еще затея? И зачем ты вообще отка-

зался от квеста?
— В этой локации нам делать уже нечего. Спокойно ка-

чаться из-за войны не выйдет, а социалка не даст нам много
опыта. Потому надо придумывать гринд и двигаться в земли
эстэр. Есть тут у нас одна задумка, на месте все расскажу.

Мы выдвинулись через северные ворота. Перейдя горный
хребет мы попадем в королевство Эстэр . Путь займет при-
лично времени, но по пути полно живности, с которой и
можно будет набрать опыта.

На подходе к горам, нас встретил лагерь вьюгогрызов: из-
за валунов торчали копья, в воздухе висел запах мокрой шер-
сти и дыма, а где-то рядом глухо рычали, будто перекатывая
слова на зверином языке. Раса гноллов, зверолюди с весьма
ограниченным интеллектом. Зато эти твари довольно силь-
ны физически и держатся кучками. Это и является пробле-
мой при сражении — где один вьюгогрыз, там и все осталь-
ные.

— Надо бы одного выманить… Ройзмарин, не подсобишь,
а я пока пати раскидаю.

— Да без проблем. Я мигом.
Гоблин весело поскакал к лагерю.



 
 
 

— Кирин, прими пати, — я открыл интерфейс, закинув
инвайт девушке.

— Да, принимаю.
— Пока слушай план. Тебе понадобится два умения — ле-

чение и тот самый баф. Жди, когда Ройзмарин накинет на те-
бя “Гениальность”, поймешь по фиолетовому свечению во-
круг. После этого, ты применяешь “Внутреннее пламя” на
меня и на мага. А дальше просто следи за нашими HP.

— Вроде бы не сложно. А в чем фишка?
— Будем разгонять мой урон. А сейчас неприятная

часть…
Я применил призыв клинка и начал корчится от боли. Ки-

рин порывалась меня лечить, но, бросив взгляд на полоску
здоровья, видела, что цифры не меняются. В ее глазах чи-
талось: “Что с тобой происходит?!” — а я лишь стискивал
зубы. В конце концов я вытащил этот долбанный меч, но
сил потратил прилично. Ноги обмякли, в руках появилась
дрожь. Заметка на будущее: потренироваться извлекать эту
гадость быстрее и приятнее.

Тем временем Ройз вернулся, но вернулся один…
— А где мишень?
— Да плетется где-то. Давай, вперед. Посмотрим, что ты

можешь. Нужен первоначальный замер.
— Эм… — я решил немного смягчить удар от грядущей

информации. — Понимаешь, друг. У меня урона единица.
Мне сейчас под хвост напинают. Давай первого вместе зава-



 
 
 

лим.
— Как это единица?! — в один голос завопила моя группа.
— Да расслабьтесь, для того и нужен разгон, — на гори-

зонте показался ковыляющий вьюгогрыз. — Вон наш кли-
ент, готовьтесь.

— Нет, погоди. Что за класс такой с единицей урона?
— Духовный клинок. Не слакаем, забаф!
Я рванул на перехват моба. В тот же миг Ройз накинул баф

на Кирин. Не растерялись, ребята. Девушка в одно движение
раскидала “Внутренний огонь” и я почувствовал небывалый
прилив сил — тело как пушинка, а цель невероятно ясна и
понятна.

Подскакиваю к зверолюду и применяю навык, который
выучил недавно — “Истощение души”. По идее, это долж-
но накинуть периодический урон, но что-то пошло не так.
Умение ушло в откат, а вьюгогрыз даже не дернулся в мою
сторону. Он лишь ускорился и рванул на Ройза.

— Твою мать, Маркалан, урона не хватает, чтобы переа-
грить?

— Извиняй, я все исправлю.
Наношу еще серию ударов. Вьюгогрыз лишь слегка спо-

ткнулся и побежал дальше. Догоняю еще разок, но его тут же
накрывает стрела тайной магии. Оборачиваюсь и вижу, как
Ройз готовит следующий залп. А и черт с ним, пусть убивает
сам.

Вторая стрела моментально умертвила моба. Да, у мага



 
 
 

урона прилично. Зверолюд развалился на снегу с зияющей
дырой в груди. Лежал и заливал все вокруг фиолетовой кро-
вью.

— Ну вот, почти всю ману слил. Маркалан, ты б сказал
заранее, что с уроном настолько все плохо. Ты же даже реге-
нерацию его не перебиваешь!

— Блин, кто же знал, что все так плохо! Восстанавливай-
ся, я проведу ритуал.

Сажусь над телом поверженного моба, читаю описание.
Так, нужно воткнуть в него клинок и активировать навык.
Пробую.

Тело зверолюда вспыхнуло короткой искрой, а меч засиял
холодной синевой.

«Ритуал духовной связи успешно завершен. Урон клинка
увеличен.»

Беру клинок и оцениваю изменения. Ха… Ха-ха-ха… Я
даже не смеялся, я просто выдохнул этот смех, потому что
иначе бы закричал от досады. Урон без изменений. Я на се-
кунду замер, будто надеялся, что цифра просто не успела об-
новиться. Открываю логи в надежде увидеть хоть что-то по-
ложительное...

— Ну как? Сработало?
— Все отлично… — подняв палец вверх, сказал я. —

Урон поднялся, надо продолжать.
— И на сколько?
— На один процент…



 
 
 

Кирин и Ройзмарин переглянулись и рухнули на снег, дер-
жать за животы. Хохот стоял такой, что его было слышно в
Вальхейме.

— Маркалан, — Кирин нашла в себе силы поговорить
серьезно, — один процент от единицы — это практически
ноль. А-ха-ха-ха!

— Смейтесь, смейтесь…
— Слушай, нам всего-то нужно проделать это сто раз и

урон увеличтся на сто процентов. До двух! А-ха-ха-ха!
Пока сопартийцы ржали, не жалея сарказма, я думал.

Неужели нет никакого способа ускорить этот процесс? Таки-
ми темпами мне не то что рейд, мне в подземелье вход за-
крыт… Суть то понятна — эти процентики потом аукнутся
на капе. Когда урона в базе много, то каждый процент уси-
ления на вес золота. Но сейчас-то что делать? Садиться на
шею к друзьям и кормить их завтраками?

Все мои умения скалируются от этого сраного урона ме-
ча, а он скейлится от праны. А прану я сейчас никак не смо-
гу получить. Великий подвиг, да? Хоть возвращайся в Валь-
хейм и сражайся с драконом. За дракона сто процентов дадут
этот подвиг. Валькирии его завалят, а я получу желаемое. Но
это не мой путь. Но если прогресс будет идти так медленно,
придётся искать компромисс. Должен же быть способ…

Пока я думал, ребята уже успокоились.
— Ладно, Маркалан, не парься. Всем тут понятно, что это

бафы на эндгейм. Кирин, ты драться можешь?



 
 
 

— А я у валькирий купила копье. В целом могу.
Надо же, мои советы хоть где-то работают.
— Ладно, тогда делаем следующее. Наш духовный клинок

идет пулить моба, ты его перехватываешь и бьешь. Если си-
туация будет критической, подключусь я, — Ройз взмахнул
рукой, открыв инвентарь и на мгновение замолчал. — Зелий
у нас не много осталось, потому надо экономить.

— Кирин, ты справишься?
— А куда деваться… — девушка достала копье из инвен-

таря и уже практиковалась в колющих атаках. — Страшно,
конечно. Я в ближнем бою обычно теряюсь.

— Маркалан поможет, а-ха-ха-ха!
— А по времени ты надолго сегодня? — решил проигно-

рировать Ройза я, и обратился к Кирин.
— Еще три часа, а потом без меня мальчики.
Три часа… Если одного моба мы будем убивать за минут

пять, то в сухом расчете это тридцать шесть мобов. Кирин
нужно будет время на передышку, а еще все может пойти не
по плану… Двадцать пять более реально.

Мы начали действовать по новому плану. Тут Кирин уди-
вила. Девушка очень быстро нащупала комфортную дистан-
цию и кружила вокруг вьюгогрыза, словно тень. Я старался
наносить удары, но особого эффекта не было. Ройз время от
времени вносил сразу огромный урон, а после уходил вос-
станавливать ману.

Так пролетели три часа и убили мы двадцать семь мобов.



 
 
 

Хорошо, что план с “Величием разума” сработал, он сбра-
сывал кд любого скила, а под “Гениальностью” и “Внутрен-
ним огнем” кд составляло всего три минуты. Это отлично
вписывалось в окно убийства моба и процесс был отлажен,
как часы.

— Ну ребята, повеселились от души! Никогда бы не по-
думала, что тыкать копьем в монстра — весело!

— А ты молодец, Кирин. Для новичка, так вообще отлич-
но.

— Спасибо. Ладно, пойду я. Завтра я зайду раньше, чем
вы появитесь, поэтому идите вперед. Путь я уже примерно
знаю, нагоню вас.

— Да ты просто иди обратно в Вальхейм. Напиши мне, я
открою портал. — приняв пафосную позу, сказал Ройз. —
Мы доберемся до Анимардена.

— Да, завтра познакомишься с остальными. Хорошего
дня, Кирин.

— Пока, ребята.
Девушка провела рукой по воздуху и рассыпалась на ча-

стицы.
— Ну что, расскажешь, как ты вообще выбрал этот класс?

— Ройз ухмыльнулся и первым шагнул на тропу. — Пошли,
по дороге расскажешь. А я пока посчитаю, хватит ли нам
зелий до Анимардена.
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