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Ярость берсерка обычно сжигает все вокруг, но в точке абсолютного нуля
она рождает несокрушимую ледяную броню. В подземных Колизеях Системы
работорговцы стравливают гладиаторов с чудовищными зверями ради забавы
элиты. Поверхность арены залита едкой кровью мутантов, а зрители на
трибунах требуют немедленной казни непокорных гладиаторов.Гладиатор
Кай Руденко пробуждает аномальный класс «Крио-Берсерк». Чем яростнее
его боевой гнев, тем стремительнее падает температура окружающей
среды: удары тяжелых крио-секир обращают тела врагов и прочнейшие
щиты в хрупкие ледяные осколки, заставляя замерзать само пламя чужих
заклинаний.Карательные отряды надзирателей перекрывают выходы с арены,
выпуская на песок механических хищников высшего ранга для подавления
бунта.Цепи разорваны в клочья. В жилах бурлит морозная ярость. Секиры
описали ледяную дугу, и Кай начинает свой беспощадный поход против
работорговцев Системы.
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Глава 1. Развертывание рубежа 1

 
Раскаленный кварцевый песок пах озоном, горелой синтетикой и засохшей кровью десят-

ков разумных, чьи жизни растворились в ненасытной пасти Арены «Омега-Семь». В зените
висело тусклое, грязно-бурое солнце умирающего сектора Тул-Джар, едва пробивающееся
сквозь мутный геокупол, испещренный трещинами и следами древних попаданий плазменных
зарядов.

Кай Руденко тяжело втянул раскаленный воздух, пахнущий машинным маслом и серой.
Воздух обжигал пересохшую гортань, словно измельченное стекло.

На шее туго сходился рабский ошейник-нейроштрафник модели «Вектор-М4» — тяже-
лый обруч из матовой оружейной стали с мерцающим багровым диодом. Этот диод пульси-
ровал в такт ударам сердца Кая, считывая уровень агрессии, гормональный фон и попытки
несанкционированной циркуляции энергии в энергоканалах. Стоило рабу проявить непови-
новение, как в спинной мозг вонзались импульсы микроплазмы, способные сварить нервную
ткань за долю секунды.

Трибуны ревели. Десятки тысяч зрителей — наемники всех мастей, генетически модифи-
цированные надсмотрщики Картеля Клыка, офицеры вольных флотилий и заплывшие жиром
работорговцы в голографических ложах — требовали зрелища. Для них Кай был просто «Гла-
диатором № 414», двуногим ресурсом, предназначенным для увеселения толпы перед закры-
тием Большого Сезона.

— Слышишь этот вой, падаль? — прохрипел стоящий в пяти шагах полукиборг по
кличке Дробитель.

Его левая половина туловища представляла собой массивный каркас из потемневшего
хромованадиевого сплава с тяжелым гидравлическим молотом вместо руки. Сетчатый визор
вместо глаз горел тупым голодным светом. Дробитель был чемпионом нижних ярусов, при-
кормленным цепным псом распорядителя арены, которому за победы выдавали стимуляторы
высшей очистки и обещали свободу, которой он никогда не увидит.

— Они кричат не для тебя, жестянка, — глухо отозвался Кай, расправляя затекшие
плечи.

Его мышцы ныли от истощения. Последние три дня рабов держали в демпферных кар-
церах на одной синтетической жиже, выкачивая энергию в накопители базы. Стандартная так-
тика работорговцев: сломать дух, ослабить тело, заставить цепляться за жизнь на уровне при-
митивных рефлексов.

Под ногами содрогнулась земля. Массивные бронеплиты в центральном круге арены
разошлись с протяжным металлическим скрежетом. Из глубины технических подвалов под-
нялась грузовая платформа, волоча за собой тяжелые цепи.

Над ареной вспыхнула полупрозрачная голографическая панель распорядителя:
Внимание гладиаторам сектора А-1!
Финальная выживательная сессия: «Очищение Кровью».
Цель: Полная ликвидация биологической угрозы. Выживший получает суточный рацион

категории «Альфа» и перенос в сектор отдыха. Отказ от боя карается мгновенной термической
ликвидацией.

С платформы с глухим ревом спрыгнула тварь, от вида которой даже бывалые наемники
на ближних рядах подались назад.

Это был Пещерный Варан Разлома — биологическое орудие Картеля, выращенное в гид-
ропонных чанах с использованием мутагенов Бездны. Четырехметровая бронированная туша,
покрытая пластинами костяного хитина, из-под которого сочилась едкая зеленоватая слизь.
Шесть мощных лап с когтями, способными рвать композитную броню шагоходов, и раздвоен-
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ная пасть, утыканная сотнями загнутых внутрь зубов. Из ноздрей монстра вырывались струи
белесого едкого пара.

Оценка угрозы: Пещерный Варан Разлома (Уровень 14). Ранг: Элитный хищник.
Статус цели: Крайняя степень бешенства. Введен стимулятор боевой ярости.
— Моя добыча! — взревел Дробитель, срываясь с места.
Гидравлические поршни в его ногах сжались с шипением стравливаемого газа, выбросив

массивную тушу вперед. Молотом он метил в основание черепа чудовища.
Кай не сдвинулся с места. Его холодный, расчетливый взгляд бывшего офицера штур-

мового авангарда скользнул по движениям противников. Дробитель совершал фатальную
ошибку: полагался на грубую кинетику в лобовой атаке против монстра, чья костяная лобная
кость была создана выдерживать обвалы горных пород.

Удар гидравлического молота врезался в пластину варана со звуком разорвавшейся гра-
наты. Во все стороны брызнули осколки хитина, но тварь даже не качнулась. Ее массивный
хвост, усеянный шипами размером с кинжал, описал дугу со скоростью хлыста.

Хруст раздробленных костей и скрежет сминаемого титана утонул в восторженном
реве толпы. Дробителя буквально впечатало в силовой барьер арены. Его переломанное тело
сползло по потрескивающему синему полю, оставляя жирный след копоти и машинного масла.

Взгляд варана — налитые кровью желтые бусины с горизонтальными зрачками — мед-
ленно перетек на Кая. Тварь глухо зарычала, припадая к земле для броска.

Ошейник на шее Кая нагрелся, выдавая предупредительный разряд:
Внимание! Уровень стресса субъекта критический. Зафиксирована попытка несанкцио-

нированного всплеска воли. Предупреждение 1/3.
«Стресс? Нет, твари. Это не стресс», — подумал Кай, глядя на приближающегося мон-

стра.
Внутри него поднималась волна ярости. Не слепой, хаотичной злобы загнанного зверя,

а кристальной, первобытной ярости человека, которого лишили родины, имени, свободы и
превратили в цирковое мясо. Годами он копил эту ненависть, подавлял ее, прятал под маской
покорного раба, чтобы выжить.

Обычно ярость берсерка — это огонь. Жар, кипящая кровь, разрывающий сердце пульс,
слепая пелена перед глазами, сжигающая самого бойца изнутри.

Но когда Кай сделал шаг навстречу чудовищу, внутри щелкнуло что-то фундаментальное.
Жгучая ненависть вдруг замерла. Пульс, вместо того чтобы взлететь до двухсот ударов,

замедлился. Воздух в легких заледенел. По венам вместо кипятка хлынула леденящая субстан-
ция, кристально чистая, плотная и беспощадная.

Мир вокруг стал поразительно четким. Звуки ревущей толпы отдалились, превратившись
в глухой рокот за толщей океанского льда. Движения варана, летящего на него в прыжке, рас-
пались на отдельные кадры: вот лапы отрываются от песка, вот раскрывается челюсть, из кото-
рой капает кислотная слюна, вот вздрагивают мышцы спины перед ударом когтей.

Перед глазами Кая вспыхнуло системное окно цвета глубокого полярного сияния — не
стандартное серое предупреждение Картеля, а первородный интерфейс Системы Инициации:

Внимание! Зафиксировано критическое расхождение эмоционального состояния и энер-
гетического отклика.

Резонанс скрытого генома: 99.8%.
Снятие системной блокировки класса...
Обнаружен аномальный архетип пути Берсерка.
Класс пробужден: «КРИО-БЕРСЕРК» (Ранг: Скрытый / Наследие Абсолютного Нуля)!
Характеристики обновлены:
Имя: Кай Руденко
Уровень: 1 (0/500)
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Класс: Крио-Берсерк
Сила: 16 (+2)
Ловкость: 14 (+1)
Выносливость: 18 (+4)
Контроль Холода: 12
Воля: 22
Шкала Морозного Ража: 45/100 (Температура ауры: -15°C)
Пассивный навык: «Абсолютный Ноль Ярости» (Ур. 1). Ваша ярость не нагревает кровь, а

поглощает тепловую энергию из окружающего пространства. Чем выше показатель Морозного
Ража, тем ниже температура вокруг вас, тем выше плотность ваших защитных покровов и тем
более хрупкими становятся любые материалы противника.

Пассивный навык: «Хрупкость Материи» (Ур. 1). При контакте с охлажденными объек-
тами урон дробящего и рубящего типа увеличивается на 40%. Возможен эффект мгновенного
раскалывания.

Ошейник на шее Кая среагировал на всплеск неведомой энергии.
Тревога! Несанкционированная мутация энергоконтура! Активация протокола казни!
Багровый диод вспыхнул ослепляющим светом. В шею ударил ток колоссальной силы

— заряд в пятьдесят тысяч вольт, предназначенный для мгновенного обугливания спинного
мозга.

Но вместо вспышки пламени и обугленного мяса раздался глухой хруст.
Кай даже не вздрогнул. Морозный Раж подскочил до 70 единиц. Температура в ради-

усе двух метров вокруг него мгновенно рухнула до минус пятидесяти градусов по Цельсию.
Песок под ногами побелел, покрывшись коркой инея. Тепловой удар от ошейника был мгно-
венно поглощен ненасытной ледяной воронкой его нового класса, превратившись в чистую
ману холода.

А сам металл ошейника, раскаленный докрасна миллисекунду назад и подвергшийся
мгновенной заморозке до сверхнизких температур, не выдержал колоссального термошока.

Кристаллическая решетка сплава разлетелась.
Кай поднял левую руку, покрытую сверкающей коркой голубоватого инея, ухватился за

обруч и просто сжал пальцы.
*Дзынь!*
Стальной ошейник работорговцев брызнул во все стороны белесыми хрупкими оскол-

ками, словно дешевый фарфор.
По трибунам прокатился ошеломленный вздох. Распорядитель в центральной ложе вско-

чил с кресла, яростно колотя кулаком по аварийной консоли, но система уже вышла из-под
контроля.

Варан Разлома был уже в полуметре. Шеститонная туша падала сверху, раскрыв пасть.
Кай не стал отпрыгивать. Он шагнул вперед и чуть в сторону, уйдя по дуге с траектории

прямой атаки. Движение было плавным, экономным и безупречно точным.
Получен активный навык: «Ледяная Поступь» (Ур. 1). Мгновенное смещение на 3 метра

с оставлением полосы сверхнизкой температуры. Замедление преследователей на 35%. Расход:
10 ед. Морозного Ража.

Песок под ногами Кая обратился в полированный лед. Кай скользнул по нему, как на
коньках, разминувшись с челюстями твари на миллиметры. В тот же миг его правая рука мет-
нулась к обломку гидравлического молота Дробителя, валявшемуся на песке.

Это был полутораметровый стальной стержень привода с тяжелым кованым набалдаш-
ником на конце — чудовищный импровизированный топор-булава весом под сорок килограм-
мов. Обычный человек не смог бы даже замахнуться им без экзоскелета.

Кай перехватил холодную рукоять.
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Из его ладоней в металл хлынули морозные руны. Серая сталь в доли секунды обросла
полупрозрачным зубчатым лезвием из вечной мерзлоты, толщиной в ладонь. Лезвие пульси-
ровало бледным лазурным огнем — эндотермическим пламенем, которое не грело, а вымора-
живало саму ткань бытия.

Варан, пропахав брюхом ледяную полосу и взревев от обжигающего холода, сковавшего
задние лапы, начал разворачиваться.

— Слишком медленно, кусок тухлятины, — прошептал Кай.
Его глаза светились мертвенно-белым светом без зрачков. Дыхание срывалось с губ плот-

ными облаками ледяной взвеси.
Навык: «Крио-Клеймо: Раскалывание» активирован!
Кай крутанулся на пятке, вкладывая в удар всю мощь прокачанной Силы и инерцию тяже-

лого снаряда. Морозный топор описал свистящую дугу, оставляя в воздухе замерзающий след
сконденсированной влаги.

Удар пришелся точно в коленный сустав передней правой лапы варана.
Никакого вязкого сопротивления плоти. При контакте с крио-лезвием температура кости

и хитина мгновенно упала до абсолютного нуля. Жидкость в клетках чудовища моментально
кристаллизовалась, разорвав клеточные мембраны.

*ХРУУУСТК!*
Звук был похож на падение ледяной люстры на каменный пол. Лапа монстра отломи-

лась начисто, разлетевшись на сотни кроваво-кристаллических осколков, не пролив ни единой
капли жидкой крови. Все срезы были мгновенно запаяны гладким стеклянистым льдом.

Тварь взвыла — не от ярости, а от дикого, нечеловеческого ужаса. Огромная туша зава-
лилась на правый бок, вспахивая арену.

Кай не дал монстру ни единого шанса. Запрыгнув на бронированную спину варана, он
перехватил топор двумя руками, поднял его над головой и со всей мочи вогнал ледяное острие
в сочленение между черепом и первым шейным позвонком.

Критический урон! Эффект: Глубокое промораживание ядра жизни!
Нанесен урон: 840 (Увеличение от «Хрупкости Материи» +40%).
Цель Пещерный Варан Разлома (Уровень 14) — уничтожена!
Во все стороны от точки удара по телу гиганта побежали ветвящиеся узоры инея. За три

секунды четырехметровая туша чудовища превратилась в монолитную ледяную статую. Кай
выдернул оружие, наступил кованым сапогом на затылок монстра и слегка надавил.

Голова варана с глухим звоном откололась и рассыпалась ледяной крошкой по песку.
Над ареной повисла мертвая, парализующая тишина. Ни один зритель на трибунах не

смел издать ни звука. Даже фоновая музыка трансляции оборвалась. Все смотрели на одино-
кого бойца в лохмотьях раба, вокруг которого кружилась настоящая снежная буря, засыпая
песок арены белыми хлопьями.

Перед глазами Кая золотым водопадом хлынули системные логи:
Вы уничтожили элитного противника, превосходящего вас на 13 уровней!
Начислено опыта: 2800 ед. (Бонус за разницу в рангах: +150%).
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 1 -> 2!
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 2 -> 3!
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 3 -> 4!
Получено свободных очков характеристик: 15.
Получено очков навыков: 3.
Кай, не теряя ни секунды, открыл мысленным приказом интерфейс распределения. Воен-

ная выучка требовала немедленной конвертации ресурсов в боевую мощь — он прекрасно
понимал, что сейчас начнется настоящая бойня. Работорговцы никогда не выпустят гладиа-
тора, сбросившего ошейник и получившего скрытый класс.



Л.  Мэй.  «Крио-Берсерк: Ледяное Пламя»

10

«В Силу — 5. В Ловкость — 4. В Контроль Холода — 6».
Параметры пересчитаны:
Сила: 21 (+2)
Ловкость: 18 (+1)
Выносливость: 18 (+4)
Контроль Холода: 18
Воля: 22
Запас Морозного Ража расширен до 150 ед.
Разблокировано древо навыков: «Крио-Морфизм Оружия» и «Ледяная Броня».
Мышцы налились новой, упругой силой. Холод внутри перестал быть просто разруши-

тельной стихией — теперь Кай чувствовал его как продолжение собственной нервной системы.
Каждая снежинка, падающая на арену, передавала ему информацию о колебаниях воздуха.

Вдруг над ареной взвыла аварийная сирена — пронзительный, вибрирующий вой, бью-
щий по барабанным перепонкам.

— Внимание карательному отряду! — разнесся из динамиков истеричный голос распо-
рядителя, транслируемый на полную мощность. — Код «Черный бунт»! Гладиатор взломал
ошейник! Применить подавители поля, расстрелять на месте! Никаких пленных, уничтожить
биомассу!

С северной стороны амфитеатра с лязгом распахнулись тяжелые бронированные ворота
технического сектора.

На песок высыпал карательный взвод Картеля — двенадцать бойцов в тяжелых так-
тических экзоскелетах модели «Каратель-3». В руках они держали плазменные карабины и
импульсные хлысты, способные разрубать броню легких бронетранспортеров. Впереди выша-
гивал командир отряда — громила ростом за два метра, чья броня светилась зелеными щитами
кинетического барьера.

— В каре! Зажать в угол! — скомандовал командир. — Залп на подавление! Не подпус-
кать к воротам!

Двенадцать стволов плазменных карабинов нацелились на Кая. Воздух задрожал от
накачки ионизированного газа. В следующую секунду в сторону одинокого бойца ударили
ослепительные сгустки сверхгорячей плазмы.

«Жар против холода. Посмотрим, чья физика окажется прочнее», — оскалился Кай.
Его Морозный Раж мгновенно взлетел до максимума: 150/150!
Активирован навык: «Инеевый Заслон: Стена Нуля» (Ур. 1).
Кай с размаху вогнал свой ледяной молот в песок перед собой.
*БУУУУМ!*
Из раскаленного грунта с громоподобным треском взметнулась стена сплошного, непро-

ницаемого льда толщиной в метр и высотой в три. Но это был не обычный замерзший речной
лед — под воздействием Контроля Холода и Морозного Ража вода из воздуха и грунта сжалась
в кристаллическую решетку невероятной плотности, отливающую матовой синевой титаната
бария.

Плазменные заряды врезались в ледяной монолит. Раздалось шипение, воздух заволокло
клубами перегретого пара, но барьер даже не треснул. Сверхвысокая температура плазмы бук-
вально «съедалась» эндотермическим полем Кая, превращаясь в топливо для его шкалы яро-
сти!

Поглощено тепловой энергии: +30 ед. Морозного Ража! Шкала переполнена! Режим:
«Абсолютный Гнев». Скорость передвижения увеличена на 50%!

— Что за чертовщина?! — заорал командир карателей в вокс-связь. — Сплошной лед
держит плазму военного образца?! Переключить на бронебойные патроны, разнесите эту
глыбу!
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Но когда пар рассеялся, за ледяной стеной никого не оказалось.
— Где он?! — крикнул один из стрелков, нервно водя стволом по сторонам.
— Сверху, идиоты! — раздался чей-то крик с верхних трибун.
Кай взмыл в воздух, оттолкнувшись от вершины ледяной стены с помощью «Ледяной

Поступи». Его силуэт на мгновение заслонил тусклое солнце. Глаза горели нечеловеческим
лазурным огнем, а вокруг плеч клубились белые космы морозного пара, сплетаясь в подобие
ледяного плаща.

Импровизированный топор в его руках трансформировался: кристаллы льда удлинились,
превратив грубую болванку в двухметровое двуручное лезвие крио-секиры, украшенное зазуб-
ринами, похожими на клыки доисторического чудовища.

Кай обрушился в самую середину строя карателей.
Навык: «Дробящее Падение Ледника»!
Удар секиры о каменные плиты технического шлюза вызвал ударную волну колоссаль-

ной силы. Во все стороны брызнули ледяные шипы высотой в человеческий рост, пробивая
композитную броню и сервоприводы экзоскелетов снизу вверх.

Троих карателей разорвало на куски мгновенно — их кровь замерзла еще до того, как
они успели вскрикнуть, превратившись в красную пыль. Еще двоих отбросило на стены, а их
экзоскелеты, скованные морозом, потеряли подвижность — смазка в шарнирах обратилась в
лед, а электроника перегорела от резкого падения температур.

— Огонь в упор! — завопил командир, пытаясь активировать импульсный хлыст.
Один из наемников в панике вскинул карабин, целясь Каю в лицо.
Кай даже не моргнул. Левой рукой он перехватил раскаленный ствол плазменного ору-

жия. Наемник нажал на спуск, но выстрела не произошло — ствол оружия мгновенно покрылся
коркой льда, тепловые конденсаторы разорвало внутренним давлением, и оружие преврати-
лось в бесполезный кусок замерзшего железа.

Кай резко дернул оружие на себя, сбивая наемника с ног, и коротким ударом ледяного
кулака впечатал забрало его шлема внутрь черепа.

*Хрясь!*
Бронированное стекло треснуло, наемник обмяк, а Система бесстрастно зафиксировала:
Цель Каратель Картеля (Уровень 8) — уничтожена! Начислено 450 ед. опыта.
Оставшиеся каратели дрогнули. Эти люди привыкли безнаказанно пытать истощенных

рабов, расстреливать безоружных и упиваться собственной неуязвимостью за кинетическими
щитами. Но сейчас перед ними стоял не гладиатор. Перед ними стояло воплощение перво-
бытного ужаса — неуязвимый, расчетливый хищник, чье присутствие вымораживало саму
надежду на выживание.

— Назад! Отступаем за переборку! — закричал командир карателей, пятясь к распахну-
тым бронедверям шлюза. — Активируйте гермозатвор! Замуруйте его на арене!

Тяжелая шеститонная плита шлюза начала медленно опускаться сверху, отсекая кори-
доры комплекса от чаши колизея.

— Не успеешь, — холодно бросил Кай.
Его фигура смазалась в синем росчерке. «Ледяная Поступь» перенесла его через десять

метров разделявшего их пространства за долю секунды.
Командир вскинул левую руку, активируя кинетический щит на полную мощность. Зеле-

новатый купол вспыхнул перед ним, создавая барьер плотностью в двадцать тысяч джоулей.
— Мой щит держит прямое попадание противотанковой ракеты, раб! — взвыл он, выхва-

тывая тяжелый вибронож. — Ты не пройдешь!
Кай даже не замедлился. Он перехватил крио-секиру обеими руками за длинное топо-

рище, закручивая корпус для сокрушительного удара.
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— Твой щит работает на кинетике и электромагнитных полях, — раздался ровный,
лишенный эмоций голос Кая прямо перед лицом командира. — А холод останавливает дви-
жение атомов.

Крио-секира врезалась в зеленое силовое поле.
В момент соприкосновения произошло то, чего командир никогда не видел ни в одной

боевой симуляции. Энергетическое поле щита... покрылось инеем!
Силовые линии, вместо того чтобы спружинить и отбросить лезвие, замерли, превратив-

шись в видимую глазом хрупкую кристаллическую сетку. Сверхнизкая температура буквально
сковала электромагнитное излучение, заставив плазменную матрицу поля сколлапсировать.

*ДЗЫ-Ы-ЫНЬ!*
Кинетический щит разлетелся на миллионы светящихся зеленых осколков, словно раз-

битое зеркало.
Крио-секира, не потеряв ни грамма инерции, продолжила движение. Лезвие рассекло

тяжелый нагрудник экзоскелета, разрезало плоть и кости командира от левого плеча до правого
бедра и со звоном врубилось в металл пола.

Командир замер с открытым ртом. Из его раны не вытекло ни капли крови — обе поло-
вины тела мгновенно оледенели, покрывшись белым налетом. Кай слегка подтолкнул застыв-
шую фигуру ладонью.

Тело командира карателей Картеля упало и раскололось на несколько бесформенных
ледяных глыб.

Цель Командир карателей Брант (Уровень 16) — уничтожена!
Получен редкий трофей: «Ключ-карта доступа: Офицер безопасности сектора D».
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 4 -> 5!
Получен титул: «Крушитель Оков»! Урон по представителям работорговческих фракций

увеличен на 15%.
Оставшиеся два карателя бросили оружие и с дикими воплями бросились бежать вглубь

коридора. Но тяжелая бронедверь шлюза продолжала опускаться, оставляя лишь метровый
просвет над полом.

Кай не стал тратить время на беглецов. Подскочив к опускающейся плите, он вогнал свою
крио-секиру вертикально под нижнюю кромку двери, используя ее как распорку.

Шеститонная гидравлика взвыла, пытаясь раздавить препятствие. Металл заскреже-
тал, но лезвие из зачарованного вечного льда выдержало колоссальное давление. Механизмы
шлюза захлебнулись, шестерни приводов сорвало, и дверь намертво заклинило на высоте полу-
тора метров.

Проход в технические уровни базы Картеля был открыт.
Кай протиснулся под переборкой, оказавшись в длинном, залитом аварийным красным

светом коридоре. Под ногами тянулись пучки высоковольтных кабелей и трубы охлаждения.
Воздух здесь был спертым, пахнущим фреоном, дешевой синтетикой и страхом.

У правой стены располагался тактический терминал управления шлюзами сектора. На
экране яростно пульсировало сообщение об изоляции сектора Арены.

Кай подошел к терминалу, вытащил из поясного подсумка расколотого командира тро-
фейную ключ-карту и вдавил ее в считыватель.

Экран мигнул, сменив багровый цвет на успокаивающий зеленый:
Авторизация подтверждена: Офицер безопасности Брант.
Уровень доступа: D-4 (Тактический периметр нижнего яруса).
Внимание! Зафиксировано множественное нарушение целостности периметра Арены.

Задействован глобальный протокол тревоги Картеля Клыка.
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Кай положил руку на панель управления. Через его пальцы в металл консоли потекли
тонкие ледяные нити, перехватывая управление микросхемами и замораживая попытки уда-
ленной блокировки из центрального командного узла.

И в этот момент перед его глазами развернулся масштабный системный свиток, мерца-
ющий лазурным сиянием его классовой ветки:

Инициирован глобальный сценарий выживания: «Падение Картеля Клыка»!
Текущая фаза: «Развертывание рубежа 1».
Описание: Вы вырвались из ямы смерти, но комплекс Картеля расположен на глубине

трехсот метров под поверхностью планеты. Все лифты заблокированы, автоматические турели
приведены в боевую готовность, а к сектору стягиваются основные силы наемников. Чтобы
выжить и вырваться на свободу, вам необходимо создать опорный пункт и взять под контроль
первый тактический рубеж обороны.

Задачи первой фазы:
1. Захватить и удержать Распределительный узел нижнего яруса (Шлюз D-1 — Техниче-

ский коридор 4). [Выполнено: 1/1]
2. Уничтожить передовой карательный отряд. [Выполнено: 12/12]
3. Заблокировать подходы со стороны казарм охраны (Запечатать вентиляционные

шахты и гермоворота сектора). [В процессе: 0/3]
4. Развернуть полевой рубеж обороны класса «Крио-Стазис». [В процессе]
Награда за закрепление рубежа: Доступ к Арсеналу Сектора D, разблокировка классо-

вого умения ранга «Мастер», открытие первого узла локальной телепортации Системы.
Кай глубоко вздохнул. Морозный воздух заполнил его легкие, проясняя мысли и смы-

вая остатки усталости. Каждая клеточка его тела теперь пела от переполняющей его морозной
энергии.

Он оглянулся на застрявшую в переборке крио-секиру, затем перевел взгляд в темнею-
щую глубину технического коридора, откуда уже доносился тяжелый топот кованых сапог и
лязг перезаряжаемого тяжелого оружия. Картель бросал в бой свои основные резервы.

— Ну давайте, твари, — тихо, с холодной усмешкой произнес Кай Руденко, сжимая
кулаки, вокруг которых мгновенно закружились ледяные вихри. — Добро пожаловать в мой
персональный ледниковый период.

Он выдернул секиру из затвора, и шеститонная бронедверь с грохотом рухнула на пол за
его спиной, окончательно отрезая путь назад.

Рубеж был развернут. Охота началась.
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Глава 2. Развертывание рубежа 2

 
Грохот опустившейся многотонной бронеплиты еще добрых полминуты вибрировал в

подошвах тяжелых кованых сапог Кая, отдаваясь глухим низкочастотным гулом в металличе-
ских ребрах технических перекрытий. Затем наступила тишина. Мертвая, давящая, наруша-
емая лишь нарастающим свистом выходящего под давлением пара из перебитых гидравличе-
ских магистралей и сухим треском намерзающего льда.

Воздух в Распределительном узле стремительно остывал. Каждое дыхание Кая выры-
валось наружу белесым клубящимся облаком пара, оседавшим на забрале шлема и ворот-
нике микроскопическими кристаллами инея. Там, за шеститонным монолитом из обедненного
титана и армированного композита, остались развороченные трупы двенадцати бойцов кара-
тельного отряда, изувеченные осколками ледяных бомб и рассеченные надвое ударами тяже-
лой крио-секиры. Но Кай знал: передышка будет иллюзией, если он не превратит этот тупик в
неприступную цитадель до того, как Картель Клыка пустит в ход тяжелые плазменные резаки
или штурмовых шагоходов.

Перед глазами мерцала полупрозрачная лазурная сетка системного интерфейса, накла-
дываясь на обзор темного коридора:

Внимание! Локальная зона: «Сектор D, Распределительный узел нижнего яруса».
Статус территории: Оспариваемый узел обороны.
Текущая температура среды: -8,4°C (Падение: 1,2°C/мин благодаря пассивной ауре «Веч-

ная мерзлота»).
Контроль над узлом: 34%. Для закрепления статуса опорного пункта требуется выпол-

нить все директивы текущей фазы!
Задачи первой фазы:
1. Захватить и удержать Распределительный узел нижнего яруса (Шлюз D-1 — Техниче-

ский коридор 4). [Выполнено: 1/1]
2. Уничтожить передовой карательный отряд. [Выполнено: 12/12]
3. Заблокировать подходы со стороны казарм охраны (Запечатать вентиляционные

шахты и гермоворота сектора). [В процессе: 0/3]
4. Развернуть полевой рубеж обороны класса «Крио-Стазис». [В процессе: 0%]
Кай крутанул в руках массивную секиру. Оружие весило под тридцать килограммов, но

в его налитых морозной мощью руках казалось легким, словно ивовый прут. Лезвие из зача-
рованного синего сплава фосфоресцировало во тьме, от него волнами расходился густой, сте-
лющийся по полу туман.

— Три подхода, — пробормотал он, прищурившись и вглядываясь в схему сектора, кото-
рую услужливо подгрузил тактический модуль интерфейса. — Если они умны, то не полезут в
лоб через запертый шлюз. Они используют вентиляцию и дренажные штольни.

Словно в подтверждение его слов, под потолком заскрежетало.
В широком коробе главной магистрали воздуховода раздался металлический цокот —

частый, дробный, похожий на бег сотен механических пауков. Система мгновенно вывела крас-
ный маркер тревоги:

Зафиксирована биологическая и сигнатурная активность: Вентиляционная магистраль
V-04.

Объекты: Дроны-чистильщики «Клещ» (Класс: Обычный, Уровень 28) — 14 ед.; Боевой
отравляющий аэрозоль марки «Фосген-М-7».

— Решили выкурить меня газом? Банально, — осклабился Кай.
Он не стал дожидаться, пока тяжелая решетка фильтрационной системы под потолком

будет сорвана зарядами взрывчатки. Согнув колени, Кай с силой оттолкнулся от металличе-
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ского настила пола. Пластины под его ногами жалобно взвизгнули, а тело взмыло вверх на
четыре с лишним метра.

В полете его левая рука вспыхнула ослепительным голубым пламенем отрицательных
температур.

— [Ледяной клык глубин]! — рявкнул он.
Из ладони вырвался трехметровый сталагмит спрессованного, прозрачного, как алмаз,

льда плотностью выше оружейной стали. С оглушительным скрежетом он вонзился прямо в
жерло вентиляционной шахты, прошив защитную решетку, словно картон.

Внутри короба что-то истошно завизжало, раздались взрывы детонирующих капсул с
газом и сухой треск сминаемого титана дронов. Зеленоватый ядовитый дым попытался про-
биться наружу, но Кай уже не разжимал хватку концентрации.

— Замерзнуть. До абсолюта! — прорычал он сквозь зубы, вливая в структуру заклинания
дополнительную порцию маны.

Потрачено: 180 ед. Крио-энергии.
Текущий запас: 1420 / 1600.
Эффект сверхпроводимости холода активирован!
Морозная волна рванула по вентиляционному коробу со скоростью курьерского поезда.

Металл затрещал от термоудара, сжимаемый чудовищным холодом. Зеленый аэрозоль даже
не успел рассеяться — молекулы отравляющего вещества кристаллизовались прямо в воздухе,
опадая на дно короба безобидной изумрудной пылью. Следом за ними лед заполнил все трид-
цать метров воздуховода, намертво спрессовывая расплющенных дронов в монолитную ледя-
ную пробку.

Блокировка подхода 1/3: Вентиляционная магистраль V-04 успешно запечатана и про-
морожена до структурного монолита!

Прочность ледяной заглушки: 12 500 / 12 500 ед.
Прогресс задачи: [1/3].
Кай тяжело приземлился на обе ноги, амортизируя удар. Под подошвами хрустнули

брызги ледяного крошева.
Не успел он выпрямиться, как правое ухо резанул сигнал тактического радара. Из боко-

вого технического тоннеля B-7 — вспомогательной сервисной кишки, по которой шли сило-
вые кабели к реактору сектора — донеслось шипение плазменных горелок.

— Давай, шевелись, куски дерьма! — донесся грубый, пропущенный через вокодер голос.
— Прожигайте аварийную переборку! Он там один! Если мы зайдем ему во фланг, бригадир
отвалит нам по сотне тысяч кредитов за его ледяную башку!

— У него аномальная магия, сержант! Парни на шлюзе даже выстрелить не успели, он
их просто перемолол в фарш!

— Заткнись и режь! За нами три тяжелых огнеметных экзоскелета «Саламандра»! Мы
выжжем этот коридор до костей, никакая сосулька его не спасет!

Кай оскалился. Воздух вокруг него заколыхался от морозного марева. Его класс — Крио-
Берсерк — питался не только маной, но и жаждой битвы. Чем ближе была смертельная схватка,
тем быстрее кровь, превращенная Системой в жидкий хладоген, циркулировала по венам.

— Огнеметчики, значит? — прошептал Кай, чувствуя, как внутри разгорается холодное
пламя. — Прекрасно. Давайте проверим, чья стихия быстрее сожрет противника.

Он сорвался с места, не скрываясь. Тяжелые шаги громыхали по коридору, но с каж-
дым шагом под его сапогами возникали ледяные дорожки. Навык [Морозная поступь] снижал
трение до нуля и одновременно ускорял перемещение на 45%. Кай скользил вперед, подобно
смертоносному призраку, разгоняя свою тридцатикилограммовую секиру до страшной кине-
тической энергии.
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Вход в технический тоннель B-7 закрывала легкая сетчатая диафрагма, раскаленная
докрасна плазменным резаком. С той стороны уже торчали массивные дула термических излу-
чателей.

— Встречайте, суки! — взревел Кай, выходя из скольжения.
Секира описала полукруг, оставляя в воздухе широкий лазурный шлейф из морозных

рун.
[Крио-рассечение]!
Тонкая металлическая дверь вместе со стальной рамой и фрагментом бетонной стены

не просто разлетелась — она рассыпалась на миллионы ледяных осколков от запредельного
перепада температур. Ударная волна сжатого холода ворвалась в тоннель, сметая стоявших
впереди штурмовиков Картеля.

Первый наемник, державший плазменный резак, даже не успел вскрикнуть. Волна ледя-
ного воздуха ударила ему в грудь, превратив керамический бронежилет в хрупкое стекло, а
следующий за ней обух секиры раздробил грудную клетку в кашу.

— Огонь! Жги его к чертовой матери!! — раздался панический вопль из глубины про-
хода.

Два тяжелых экзоскелета «Саламандра», покрытые толстой термостойкой броней, син-
хронно вскинули сдвоенные сопла огнеметов. С гулким хлопком в узкий тоннель хлынули
струи напалма, модифицированного фосфорными присадками Картеля. Температура в кори-
доре мгновенно скакнула до полутора тысяч градусов. Металл стен зашипел, краска запузы-
рилась и сошла черными хлопьями.

Обычный человек или маг низкого ранга испарился бы за десятую долю секунды. Но Кай
лишь утробно взрыкнул, встречая огненный шквал грудью.

Внимание! Воздействие экстремальной тепловой сигнатуры!
Активирован классовый пассивный навык: «Термическая инверсия»!
Входящий урон от огня поглощается морозным ядром: 40% урона конвертировано в

регенерацию Крио-энергии!
Получено Крио-энергии: +320 ед.
Прочность ледяного доспеха: 4800 / 6000 ед.
Огонь обтекал Кая, словно вода обтекает гранитный утес. Вокруг его тела пульсировал

многослойный кокон из черного льда — плотного, не знающего таяния, напитанного эссен-
цией абсолютного нуля. Сквозь бушующее пламя наемники увидели его глаза: два пылающих
лазурных провала, в которых не было ни капли человеческого сострадания.

— Моя очередь, — негромко произнес Кай.
Он сделал шаг сквозь бушующий костер. Его секира взметнулась вверх.
— [Ледяной разлом: Погребение]!
Оружие с чудовищной силой обрушилось на настил тоннеля B-7.
Земля под ногами содрогнулась. Пол раскололся вдоль всей длины тоннеля, и из трещины

с пулеметной скоростью ударили гигантские ледяные пики толщиной в человеческое туловище.
Они пробивали экзоскелеты снизу вверх, прошивая бронированные днища, топливные баки и
тела операторов. Раздались приглушенные хлопки взрывающихся баков с напалмом, но огонь
даже не успел вырваться наружу: ледяная стихия схлопнулась вокруг них, поглотив детонацию
и заморозив само пламя в причудливые оранжево-синие скульптуры.

Через три секунды весь пятидесятиметровый тоннель B-7 превратился в сплошной,
непроходимый завал из вечной мерзлоты, разорванного металла и вмороженных в лед тел.

Уничтожен: Элитный огнеметчик Картеля (Уровень 32) — 2 ед.
Уничтожен: Сержант штурмовой группы (Уровень 35) — 1 ед.
Получено опыта: 18 400 ед.
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Блокировка подхода 2/3: Технический тоннель B-7 полностью разрушен и запечатан
крио-породой!

Прогресс задачи: [2/3].
Кай тяжело перевел дух. По лицу катился пот, мгновенно замерзавший на подбородке

мелкими льдинками. Огнеметы все же просадили его щиты, забрав почти тысячу единиц проч-
ности ледяного панциря, но прилив маны от поглощенного огня переполнял энергоканалы до
зуда в кончиках пальцев.

— Остался третий, — вытер он иней со щеки. — Главные гермоворота казарм охраны.
Сектор C-Alpha.

Именно оттуда доносился самый грозный звук. Не писк дронов, не суета диверсантов.
Оттуда доносились ритмичные, тяжелые удары гидравлического тарана.

Бум! Бум! Бум!
Каждый удар отзывался стоном двухслойных гермоворот, отделявших Распределитель-

ный узел от казарменного блока, где дислоцировался сводный батальон безопасности Картеля
Клыка. Полотно ворот уже выгибалось внутрь гигантским пузырем, сварные швы лопались с
треском ружейных выстрелов, осыпая пол искрами.

Кай неторопливо направился к воротам, подбирая по пути трофеи, подсвеченные золо-
тистым и фиолетовым системным свечением.

Собрана добыча:
- Энергетические ячейки повышенной емкости: 12 шт.
- Тактический стимулятор «Берсерк-Омега»: 3 шт.
- Чип доступа к Оружейной Сектора D (Класс: Офицерский) — 1 шт.!
- Кредиты Картеля: 45 000.
«Чип офицера? Отлично. Значит, когда я закончу с рубежом, мне не придется тратить

полчаса на взлом бронированных сейфов оружейной», — отметил про себя Кай, убирая трофеи
в системный инвентарь.

Бум!!
Очередной удар тарана пробил центральный стык ворот. Сквозь образовавшуюся полу-

метровую щель показалась чудовищная морда гидравлического стенобитного механизма,
смонтированного на базе тяжелого гусеничного шасси. За ним в пролом хлынули штурмовики
в черной штурмовой броне с эмблемами оскаленной волчьей пасти.

— Пролом готов! — орал командир штурмовой группы, киборг с мерцающим красным
моноглазом вместо половины черепа. — Подавить ублюдка огнем! Пулеметчики, занять пози-
ции! Зачистить сектор!

Сквозь щель ударили строчки крупнокалиберных бронебойных пуль. Тяжелые снаряды
калибра 12,7 мм с воем рикошетили от стен коридора, вырывая куски бетона и перебивая
проводку.

Кай не стал прятаться за укрытиями. Прятаться — удел слабых. Он был Берсерком.
— [Ледяная ярость: Резонанс]! — взревел он, активируя классовую способность усиле-

ния.
Его рост визуально увеличился на добрых двадцать сантиметров за счет нарастающей

на плечах и груди монолитной ледяной брони с шипами. Мышцы вздулись, глаза вспыхнули
чистым белым светом. Пули, попадавшие в его силуэт, теряли кинетическую энергию, вязли в
морозном силовом поле и бессильно падали к ногам сплющенными свинцовыми лепешками.

— Что это за тварь?! — заорал пулеметчик, выпуская длинную очередь в упор. — Он не
пробивается! У него броня шестого класса!!

— Это не броня, идиоты! Это стихийный лорд! — в ужасе завопил киборг-офицер. —
Назад! Откатывайте таран! Заливайте сектор бетоном!
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— Поздно пятиться, шакалы! — голос Кая звучал подобно скрежету трущихся друг о
друга айсбергов.

Он рванул вперед. За долю секунды преодолев расстояние до пролома, Кай не стал про-
тискиваться в щель. Он размахнулся секирой и со всей дури опустил ее на клиновидный нако-
нечник гидравлического тарана.

Удар!
Чудовищный импульс силы, помноженный на силу берсерка и вес оружия, вогнал мас-

сивный стальной клин обратно внутрь ворот. Металл поршней не выдержал чудовищного пере-
груза и лопнул с визгом ломающихся рессор. Механизм заклинило намертво прямо в створе
ворот, перекрыв штурмовикам возможность маневра.

А затем Кай просунул свободную левую руку сквозь разорванную броню и ухватился за
край переборки.

— [Вечная мерзлота: Абсолютный барьер]!
Он не просто закрывал дверь — он объединял металл ворот, обломки тарана и саму

породу скального массива в единое неразделимое целое. Крио-энергия хлынула из его ядра
бурным водопадом, выжигая остатки тепла из пространства по ту сторону пролома.

Крики наемников за переборкой оборвались почти мгновенно. Температура по ту сто-
рону рухнула до -150°C за считанные секунды. Жидкая органика, кровь в жилах, охлаждающая
жидкость в гидравлике — все превратилось в лед. Монолитные ледяные кристаллы размером
с бревна проросли сквозь пролом, спаивая створки гермоворот слоем бронированного льда
толщиной более трех метров.

Металл звенел и стонал, принимая новую, ледяную природу. Через десять секунд грохот с
той стороны окончательно стих. Лишь глухие системные уведомления методично отщелкивали
полученный опыт за замерзших насмерть штурмовиков передового авангарда.

Блокировка подхода 3/3: Гермоворота казарм охраны сектора C-Alpha намертво запеча-
таны крио-стазисным монолитом!

Прочность рубежа обороны: 45 000 / 45 000 ед.
Задача «Заблокировать подходы со стороны казарм охраны» — ВЫПОЛНЕНА! [3/3]
Кай разжал пальцы и отступил на шаг. Его тяжело вздымающаяся грудь ходила ходуном,

изо рта вырывались клубы пара. Руки слегка подрагивали от колоссального напряжения: еди-
новременный выброс полутора тысяч единиц энергии давал о себе знать.

Но дело еще не было закончено.
Главное испытание первой фазы ждало его в самом сердце Распределительного узла.
Он развернулся и зашагал обратно в центральный зал. Теперь это место разительно отли-

чалось от того грязного, залитого машинным маслом коридора, в который он ворвался час
назад. Стены покрылись толстой коркой синеватого инея, с потолка свисали массивные ледя-
ные сталактиты, а пол превратился в идеальное зеркало из сверхпрочного льда, отражавшее
мерцающие аварийные лампы.

В центре зала возвышался главный терминал управления сектором — массивная консоль
с десятками экранов и массивным реакторным гнездом, к которому сходились толстые шины
резервного питания.

Системный свиток вспыхнул с новой силой:
Все подходы успешно заблокированы!
Доступна финальная директива фазы: «Развертывание полевого рубежа обороны класса

"Крио-Стазис"»!
Условие: Интегрировать личное морозное ядро с геотермальным распределителем стан-

ции. Продержаться в режиме фокусировки 180 секунд, стабилизируя контур.
Внимание: Процесс вызовет мощный всплеск системной энергии, который привлечет

блуждающие автоматические системы защиты комплекса!



Л.  Мэй.  «Крио-Берсерк: Ледяное Пламя»

19

— Блуждающие системы? — Кай криво усмехнулся. — Ну пусть попробуют прийти за
добавкой.

Он подошел к реакторному гнезду. Вырвав с корнем защитный кожух, Кай обнажил мер-
цающий тусклым зеленым светом сердечник распределителя. В воздухе запахло озоном и жже-
ной медью. Этот узел питал треть нижнего яруса, и если перенаправить его энергию через
призму магии льда, вся эта треть превратится в его личные охотничьи угодья.

Кай вогнал лезвие крио-секиры прямо в центральный силовой кабель терминала,
замкнув цепь на себя. Затем он опустился на одно колено и положил обе ладони на пылающий
искрами распределитель.

— [Слияние с истоком: Крио-Стазис] — активировать!
Мир взорвался ослепительным лазурным сиянием.
Инициация процесса развертывания рубежа обороны...
Таймер обратного отсчета: 180 секунд.
Синхронизация энергоконтуров: 1%... 5%...
Дикая, необузданная сила геотермальных генераторов Картеля ударила в тело Кая,

словно таран. Его вены вздулись, светясь сквозь кожу ядовито-синим неоном. Боль была чудо-
вищной — казалось, что кровь одновременно закипает и обращается в стекло. Но Кай лишь
стиснул зубы так, что захрустела эмаль, и продолжал удерживать поток.

Его класс Крио-Берсерка не просто терпел боль — он трансформировал ее в сопротив-
ление. Каждая клетка тела боролась за выживание, подчиняя механическую энергию подзем-
ного комплекса воле Холода.

С потолка посыпались искры. Сирены базы, до этого монотонно вывшие вдали, вдруг
взревели на предельной громкости:

— ВНИМАНИЕ! КРИТИЧЕСКИЙ СБОЙ ЭНЕРГОСЕТИ В СЕКТОРЕ D! ОБНАРУ-
ЖЕНА НЕАВТОРИЗОВАННАЯ СТИХИЙНАЯ СИГНАТУРА РАНГА «МАСТЕР»! АКТИ-
ВАЦИЯ ПРОТОКОЛА ЗАЧИСТКИ «ЧИСТИЛИЩЕ»!

Под потолком зала с лязгом распахнулись четыре скрытые турельные ниши. Из них опу-
стились тяжелые спаренные автоматические пушки «Вулкан-М», ощетинившиеся вращающи-
мися блоками стволов. Их сенсоры мгновенно захватили неподвижно сидящего у реактора Кая.

Гудение электромоторов раскрутки стволов заполнило зал.
— 120 секунд до завершения синхронизации, — сквозь сжатые зубы прорычал Кай. Он

не мог сдвинуться с места: прерывание контакта разорвало бы его морозное ядро в клочья.
Стволы «Вулканов» вспыхнули дульным пламенем. Шквал из сотен бронебойных снаря-

дов в секунду обрушился на позицию Кая.
Но за долю секунды до того, как свинец коснулся его плеч, лед под ногами Кая вздыбился

по собственной воле.
Пассивный рубеж обороны уже начал работать!
Четыре монолитных ледяных щита, изогнутых в форме лепестков гигантского цветка

смерти, выросли из пола, сомкнувшись над Каем куполом толщиной в полметра. Снаряды с
диким грохотом впивались в лед, выбивая тонны осколков, рикошетя во все стороны и пре-
вращая стены зала в решето. Купол трещал, покрывался паутиной трещин, но генерируемый
реактором холод восстанавливал его быстрее, чем пулеметы успевали пробить брешь.

Прочность полевого купола: 8 900 / 15 000. Скорость регенерации: +450 ед./сек!
Синхронизация: 45%... 60%...
Внезапно пол под куполом содрогнулся от нового удара. Сверху, пробив технологический

люк обслуживания турелей, в зал рухнуло нечто огромное.
Тяжелый страж сектора. Автономный штурмовой робот «Цербер-IV». Шестиногая сталь-

ная тварь весом под пять тонн, вооруженная вибро-клешнями и плазменной мортирой на
спине. Его красные оптические сенсоры яростно мигали, сканируя купол.
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— Угроза высшего приоритета идентифицирована. Ликвидация, — проскрежетал меха-
нический динамик.

Мортира на спине робота с глухим уханьем выплюнула сгусток сверхстабильной плазмы
прямо в верхушку ледяного купола.

Раздался взрыв страшной силы. Ледяной купол разнесло на куски. Горящая плазма брыз-
нула во все стороны, опаляя плечи Кая. Его ледяной доспех разлетелся в пыль, обнажая почер-
невшую кожу и ткань комбинезона. Полоска здоровья скакнула вниз на добрую треть.

Внимание! Получен критический урон: 1 450 ед.!
Здоровье: 2 150 / 3 600.
Синхронизация: 85%... 90%...
До завершения: 15 секунд!
«Цербер» взревел сервоприводами и занес над головой Кая чудовищную трехпалую

вибро-клешню, зубья которой вращались со скоростью циркулярной пилы, способной перере-
зать танковую броню.

Кай поднял голову. Кровь текла по его виску, замерзая на щеке алым рубином. Но на его
губах играла безумная, торжествующая усмешка.

— Твое время вышло, консервная банка, — прошептал он.
Синхронизация: 100%!
Полевой рубеж обороны «Крио-Стазис» — УСПЕШНО РАЗВЕРНУТ!
БУМ-М-М-М!
Из точки контакта рук Кая с реактором во все стороны ударила ударная волна абсолют-

ного холода невероятной плотности. Это не было просто заклинанием — это было рождение
новой стихийной экосистемы.

Волна прошла сквозь «Цербера», мгновенно проморозив его сверхпрочные композитные
сплавы до состояния хрупкого фарфора. Вибро-клешня, занесенная для смертельного удара,
замерла в воздухе, покрывшись толстым слоем синего хрусталя. Смазка в суставах робота
затвердела в камень, микросхемы процессора лопнули от сжатия кремния.

Кай резко поднялся на ноги. Его тело окутал ослепительный вихрь снега и ледяных игл.
Перехватив секиру двумя руками, он без замаха, коротким и выверенным движением рубанул
по центральному бронекорпусу пятитонного робота.

Дзинь-н-н...
Звук был похож на звон разбитого хрустального бокала. Колоссальная боевая машина

Картеля распалась на миллионы мелких, сверкающих ледяных осколков, осыпавшихся к ногам
Кая красивым голубым ковром.

Следом за этим турели под потолком захлебнулись, заскрипели и замерли, намертво ско-
ванные ледяными цепями, проросшими прямо из вентиляционных отверстий стен.

Тишина вернулась. Но теперь это была не тревожная тишина засады. Это была благого-
вейная, абсолютная тишина мертвого ледника, где полноправным владыкой был только один
человек.

Перед глазами Кая интерфейс расцвел каскадом торжествующих золотых и платиновых
сообщений:

Глобальный сценарий: «Падение Картеля Клыка».
Фаза 1: «Развертывание рубежа 1» — ПОЛНОСТЬЮ ЗАВЕРШЕНА!
Итоги фазы:
- Узел обороны Шлюз D-1 / Технический коридор 4 переведен под ваш абсолютный кон-

троль!
- Уничтожено сил противника: 19 бойцов, 14 дронов, 1 элитный боевой автоматона

класса «Цербер».
- Личный вклад: 100%.
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Начислена награда за закрепление рубежа:
1. Получено опыта: 65 000 ед.!
2. Внимание! Ваш уровень повышен! (Текущий уровень: 33 -> 35!)
Получено свободных очков характеристик: +10!
Получено очков навыков: +4!
3. Разблокировано классовое умение ранга «Мастер»: [Владыка Мерзлоты: Ледяной

Домен]!
4. Открыт доступ к локальной сети телепортации Системы! Активирован: Точка перехода

«Рубеж D-1».
5. Защитные протоколы Оружейной Сектора D сняты! Двери арсенала деблокированы!
Тело Кая омыло теплой волной системного исцеления, сопутствующей получению новых

уровней. Раны от плазмы затянулись свежей розовой кожей, обугленные участки отшелуши-
лись, а полоска здоровья и запас маны мгновенно заполнились до максимальных пределов:

Кай Руденко. Уровень 35.
Класс: Крио-Берсерк (Ранг: Редкий / Эволюционирующий).
Здоровье: 4 200 / 4 200.
Крио-энергия: 2 100 / 2 100.
Сила: 82 (+15 от экипировки)
Ловкость: 54
Выносливость: 78 (+10 от ледяного панциря)
Контроль холода: 95
Кай удовлетворенно хрустнул шеей. Сила, бурлившая в мышцах, пьянила. Но он не поз-

волил эйфории затуманить рассудок. Не мешкая, он сразу открыл описание нового умения:
[Владыка Мерзлоты: Ледяной Домен] (Ранг: Мастер, Уровень 1).
Тип: Аура / Территориальный контроль.
Расход: 50 ед. Крио-энергии/мин (на подконтрольной территории — БЕСПЛАТНО).
Описание: Превращает захваченное пространство радиусом до 100 метров в вашу абсо-

лютную зону влияния. В пределах Домена:
- Скорость передвижения и атаки владельца увеличена на 30%.
- Скорость восстановления здоровья и энергии увеличена на 100%.
- Все враги получают периодический урон холодом (120 ед./сек) и замедление на 50%.
- Владелец способен мгновенно перемещаться сквозь ледяные структуры (шаг сквозь

лед) с откатом в 8 секунд!
— Вот это уже серьезно, — Кай хищно улыбнулся. — Теперь этот узел Картель не отши-

бет у меня даже дивизионом тяжелой бронетехники.
Он подошел к дальней стене распределительного зала, где в гранитный пол была вмон-

тирована древняя плита Предтеч — артефакт, ради которого Картель когда-то и начал бурить
этот сектор планеты. До этого плита была мертва и забита мусором, но теперь, напитанная
высвобожденной стихией, она пульсировала ровным лазурным светом. Системный телепорт
ожил. Теперь у него был безопасный путь отхода и возможность перебрасывать ресурсы.

Но прежде чем думать об отходе, нужно было собрать главную жатву этого сектора.
Кай подошел к массивным створкам с надписью: «АРСЕНАЛ СЕКТОРА D. ВХОД

ТОЛЬКО ПО КАРТАМ ДОПУСКА УРОВНЯ "КОМАНДИР РОТЫ"».
Достав из инвентаря окровавленный чип доступа, снятый с сержанта, Кай приложил его

к сканеру. Замок пискнул, одобряя авторизацию, но гидравлика двери даже не дернулась —
механизмы заклинило от промерзания.

Кай лишь усмехнулся. Уперевшись плечом в створку, он поднажал. Мышцы вздулись
канатами, кости скрипнули. С оглушительным металлическим стоном бронированная плита
сорвалась с петель и с грохотом рухнула внутрь темного помещения.
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Внутри пахло оружейным маслом, консервационной смазкой и сухим порохом.
Кай шагнул внутрь, и под его ногами зажглись аварийные люминесцентные лампы.
Ряды тяжелых оружейных стоек уходили вглубь просторного зала на десятки метров.

Тяжелые кинетические винтовки, плазменные карабины, ящики с разрывными боеприпасами,
противотанковые мины, композитные щиты для подавления бунтов. А в самом центре, на
гидравлических платформах, стояли три законсервированных штурмовых экзоскелета модели
«Титан-В» с гравитационными молотами на подвесах.

Обнаружен арсенал Сектора D!
Доступно для захвата: 42 единицы тяжелого вооружения, 150 000 патронов различного

калибра, 3 комплекта силовой брони, 12 контейнеров с редким минералом «Азурит» (материал
для закалки ледяного оружия)!

Кай подошел к центральному контейнеру с Азуритом. Открыв крышку, он залюбовался
мерцающими темно-синими кристаллами, пульсирующими первозданной маной льда. Если
инкрустировать хотя бы парочку таких в его секиру, ее урон возрастет как минимум в полтора
раза.

В этот момент интерком базы, чудом уцелевший на стене арсенала, зашипел, пробиваясь
сквозь помехи статического электричества.

— Внимание всем подразделениям сектора D! — раздался в динамике ледяной, пол-
ный ярости голос. Кай узнал его: полковник Варгас, начальник службы безопасности Картеля
Клыка. — Узел D-1 молчит. Сигналы телеметрии показывают нулевую температуру во всем
блоке. Карательный отряд и группа зачистки уничтожены. Объявляю красную тревогу по всему
нижнему ярусу!

На заднем плане слышался вой сирен и топот сотен ног.
— Запустить тяжелые реакторы среднего уровня! Разбудить кибер-зверей из вольеров!

Если этот ублюдок думает, что захват одного шлюза спасет его — он ошибается. Мы зальем
четвертый коридор напалмом сверху донизу! Живым или мертвым — доставить мне его
сердце!

Щелчок. Связь оборвалась.
Кай неторопливо подошел к интеркому и оторвал трубку вместе с куском переборки,

бросив ее под ноги и раздавив каблуком в мелкую стружку.
Перед его глазами развернулся новый свиток Системы, сияющий угрожающим баг-

рово-ледяным светом:
Инициирована следующая фаза сценария: «Развертывание рубежа 2 — Экспансия

Холода»!
Описание: Вы создали неприступную цитадель на нижнем ярусе, но враг перегруппи-

ровывается. Основные силы Картеля готовят тотальное контрнаступление с использованием
тяжелой осадной техники и генетических мутантов. Чтобы сломать хребет обороне против-
ника, вам необходимо перейти от глухой защиты к агрессивной экспансии.

Задачи второй фазы:
1. Модернизировать вооружение с использованием трофейного Азурита. [0/1]
2. Прорвать блокаду лифтовых шахт и захватить Центральный транспортный узел сред-

него яруса. [0/1]
3. Уничтожить элитного зверовода Картеля и его стаю кибер-чудовищ. [0/1]
4. Расширить зону действия [Ледяного Домена] на территорию фабричных цехов. [0/1]
Награда за выполнение фазы: Доступ к командному мостику сектора, разблокировка

классового пассивного навыка «Сердце Ледника», открытие телепортации между ярусами.
Кай посмотрел на ящики с Азуритом, затем перевел взгляд на свою секиру, лезвие кото-

рой уже жадно откликалось на близость драгоценного минерала.
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— Значит, кибер-звери и тяжелая техника? — прошептал он, и в его глазах снова вспых-
нуло безжалостное морозное пламя. — Прекрасно. Мне как раз нужны новые мишени для
испытания ранга Мастера.

Он сжал кулак, и вокруг его предплечья закружилась колючая метель, превращаясь в
новые, еще более грозные ледяные наручи. Первый рубеж пал к его ногам и стал его крепостью.

Пришло время развернуть второй — и заставить весь Картель Клыка захлебнуться соб-
ственным страхом и ледяной кровью.
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Глава 3. Развертывание рубежа 3

 
Воздух в герметичном бункере четвертого коридора все еще звенел от предсмертного

визга динамика внутренней связи. На рифленых металлических плитах пола чернели глубокие
царапины, оставленные тяжелыми коваными сапогами Кая, а в воздухе, смешиваясь с едкой
гарью расплавленной проводки, плыл белесый пар. Каждое дыхание берсерка отзывалось в
легких сухим, кристаллическим звоном. Температура внутри захваченного отсека уже опусти-
лась до минус сорока по Цельсию, и толстый слой инея продолжал методично пожирать кон-
трольные терминалы Картеля.

Кай не обращал внимания на холод — мороз давно стал его второй плотью, его броней и
его самым преданным союзником. Его взгляд был прикован к трем бронированным контейне-
рам, сваленным у дальней переборки шлюза. На массивных замках из титанового сплава тускло
мерцала эмблема Картеля Клыка — стилизованная волчья пасть, сжимающая шестерню.

Шаг вперед. Тяжелая подошва с хрустом раздавила кусок искрящегося кабеля.
Кай опустился на одно колено перед первым ящиком. Замки были заблокированы элек-

тронным кодом десятого уровня допуска, но для криоманта высокого ранга подобные меха-
нические препоны не значили ничего. Он положил широкую ладонь, закованную в наросты
сизого льда, прямо на кодовую панель.

— Замерзни, — негромко приказал Кай.
Активирован навык: [Точечный Крио-Импульс] (Ранг: Эксперт)!
Затрачено: 45 единиц Маны Холода.
Температура цели снижена до -196°C за 1.4 секунды.
Физическая структура сплава потеряла 94% пластичности.
Металл жалобно взвизгнул, покрываясь сетью ветвистых микротрещин. Электроника

замка захлебнулась и ослепла. Кай сжал пальцы в кулак и коротко ударил по запорному меха-
низму основанием ладони. Титановый монолит разлетелся на тысячи хрупких стеклянных
осколков, обнажив нутро ящика.

Внутри, уложенные в ячейки из амортизирующего термогеля, тускло пульсировали две-
надцать граненых слитков. Азурит.

Этот минерал был чистейшим концентратом высокоэнергетической эфирной руды, добы-
ваемой на нижних тектонических разломах планеты. Но в отличие от стандартных кристаллов
плазменной группы, этот пласт подвергся воздействию глубинных криотермальных жил. Он
светился не привычным для энергосетей Картеля ядовито-оранжевым пламенем, а глубоким,
почти сапфировым светом, внутри которого плясали крошечные вихри абсолютной стужи.

Секира за спиной Кая — массивное полутораметровое орудие из закаленной вольфра-
мовой стали с зазубренным лезвием — отозвалась на близость минерала глухой, вибрирующей
дрожью. Зачарованная сталь буквально жаждала этой силы.

Обнаружен совместимый компонент высшего качества: [Первородный Азурит Мороз-
ного Разлома] х12!

Инициировать модернизацию вооружения согласно Задаче 1 второй фазы?
Внимание: Процесс синтеза требует удержания стабильного градиента температуры и

прямого переливания [Крови Зимнего Зверя]. Прочность оружия может временно снизиться
до 0 единиц во время перековки.

— Инициировать, — без колебаний произнес Кай.
Он снял тяжелую секиру с магнитного захвата на спине и положил ее поперек раскуро-

ченного ящика. Затем достал из ячеек четыре наиболее крупных кристалла Азурита. Камни
нестерпимо жгли даже защищенную кожу ладоней — их холод был настолько плотным, что
обжигал сильнее открытого огня.
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Кай глубоко вдохнул, закрыл глаза и обратился к глубинному источнику своей силы. В
центре его груди, прямо под ребрами, закружилась ледяная воронка ядра. Сила хлынула по
венам, окрашивая их сквозь бледную кожу в отчетливый неоново-синий цвет. Из кончиков его
пальцев вырвались тончайшие иглы концентрированного инея, вонзаясь прямо в кристалли-
ческую решетку Азурита.

Минерал не стал сопротивляться. Он узнал сородича.
Кристаллы начали таять, но не превращаясь в воду, а распадаясь на мерцающую синюю

пыль, похожую на толченый свет далеких сверхновых. Эта лазурная взвесь потянулась к
металлу секиры, жадно впитываясь в поры закаленного сплава. Кай чувствовал, как сталь сто-
нет от чудовищного внутреннего давления. Вольфрам расширялся и сжимался, молекулярные
связи рвались и перестраивались под воздействием абсолютного ноля.

Чтобы закрепить сплав, Кай обнажил левое запястье и с силой провел ногтем большого
пальца по вене. Брызнула густая, темно-бордовая кровь, в которой плавали искрящиеся кру-
пицы льда. Едва коснувшись лезвия, кровь берсерка зашипела, обращаясь в рунный узор,
намертво запечатывающий силу Азурита внутри оружия.

Слепящая синяя вспышка озарила полуразрушенный шлюз. Волна плотного морозного
тумана вышибла остатки вентиляционных решеток под потолком.

Задача 1 фазы «Развертывание рубежа 2» успешно выполнена! [1/1]
Ваше оружие претерпело метаморфозу!
Получен предмет: [Левиафан Инея — Азуритовая Секира Вечной Мерзлоты] (Ранг: Ред-

кий / Эволюционирующий)
Базовый урон: 420–580 ед. (физический) + 310 ед. (холод/эфир).
Пассивный эффект 1: [Осколочный разрыв]. Каждый третий удар секиры высвобождает

конус ледяных осколков, наносящий 150% урона от холода всем целям в радиусе 5 метров и
накладывающий статус [Обморожение III степени].

Пассивный эффект 2: [Жажда Бездны]. 15% нанесенного урона конвертируется в вос-
становление прочности Ледяного Доспеха и маны Холода.

Активный навык: [Тектонический Скол]. Удар рукоятью о землю раскалывает поверх-
ность полосой в 20 метров, замораживая сервоприводы вражеской техники и обездвиживая
биологические цели на 4 секунды. Время перезарядки: 45 сек.

Кай поднял преображенную секиру. Оружие стало заметно тяжелее, но в его руках этот
вес ощущался идеальным балансом. Черная сталь лезвия теперь была пронизана ветвящимися
жилами светящегося Азурита, а от самого острия непрерывно срывались крошечные ледяные
снежинки, испаряющиеся в воздухе со звонким шипением.

— Превосходно, — оскалился Кай. — Теперь мы готовы к подъему.
Он подошел к массивным двустворчатым дверям, ведущим к центральным лифтовым

шахтам сектора. На дисплее шлюза горел красный индикатор блокировки. Командование Кар-
теля не теряло времени даром: шахты были обесточены, а гермозатворы заварены изнутри тер-
митной смесью.

Кай положил руку на рукоять «Левиафана Инея». Вторая задача требовала прорыва к
Центральному транспортному узлу среднего яруса. Это означало вертикальный подъем сквозь
километр индустриального ада, контролируемого огневыми гнездами врага.

Вместо того чтобы взламывать гидравлику шлюза, Кай отступил на шаг, взмахнул секи-
рой двумя руками и обрушил сверкающее лезвие прямо в стык бронедверей.

Удар отозвался раскатистым колокольным звоном. Азуритовые руны на металле ярко
вспыхнули, вгрызаясь в трехслойную броню. По металлу дверей веером побежали трещины
толщиной в палец, мгновенно зарастающие плотным колючим льдом. Второй удар — и двух-
тонная створка, потерявшая вязкость стали от чудовищного холода, с оглушительным грохо-
том вывалилась внутрь шахты, увлекая за собой обломки арматуры.
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Перед Каем разверзлась бездна.
Шахта лифта представляла собой грандиозный колодец диаметром в тридцать метров,

уходящий вертикально вверх и вниз. Стены были опутаны километрами силовых кабелей, тол-
стыми трубами криогенных магистралей и рельсовыми направляющими грузовых платформ.
Далеко вверху, сквозь ядовитый дым и клубы перегретого пара, мерцали аварийные маяки
среднего яруса.

И этот колодец не был пуст.
Едва Кай ступил на порог шахты, со стен и технологических мостков сорвались десятки

алых лучей лазерных целеуказателей. Сверху донесся механический скрежет автоматических
турелей и хриплые команды пехотинцев заградительного отряда Картеля.

— Цель обнаружена на отметке минус четыре! Заградительный огонь! Не подпускать
ублюдка к направляющим!

Воздух в шахте взорвался.
Шквал крупнокалиберных пуль и термитных снарядов обрушился вниз сплошной стеной

свинца и огня. Стены шахты загрохотали, выбивая каменную крошку и фонтаны искр. Термит-
ные гранаты, ударяясь о переборки, расцветали ослепительными вспышками белого пламени,
плавя металл и мгновенно выжигая кислород.

Кай даже не моргнул. Его зрачки сузились, превратившись в вертикальные ледяные
щели.

Активирован навык: [Ледяной Доспех: Игла Вечности]!
Затрачено: 180 ед. Маны Холода.
Прочность ледяного покрова: 2400/2400 ед.
Сопротивление термическому урону увеличено на 60% благодаря резонансу Азурита.
Вокруг его тела в долю секунды выросла кристаллическая броня. На плечах и предпле-

чьях сомкнулись тяжелые граненые пластины толщиной в несколько дюймов, шлем из моно-
литного прозрачного льда скрыл лицо, оставив лишь горящие холодом прорези для глаз. Пули
крупного калибра с визгом рикошетили от его плеч, оставляя лишь мелкие белые выщербины,
которые тут же затягивались свежим инеем.

Термитный снаряд ударил прямо в грудь, взорвавшись жадным клубом напалма. Но жар
не проник сквозь доспех. Кай лишь глухо рыкнул, чувствуя, как внутри закипает первобытная
ярость берсерка.

Шкала [Ярости Стужи]: 25/100!
Скорость перемещения увеличена на 15%.
Он шагнул в пустоту шахты.
Обычный человек сорвался бы вниз, разбившись о дно нижнего яруса. Но Кай, падая

лишь долю секунды, вонзил лезвие «Левиафана Инея» прямо в стальную рельсовую балку
лифта. Секира вошла в металл, как раскаленный нож в масло, высекая фонтан криогенных
искр и мгновенно затормозив падение.

Кай оттолкнулся ногами от стены. Под его подошвами мгновенно сформировались кли-
новидные ледяные упоры.

Навык: [Ледяная Поступь] переведен в режим вертикального штурма!
Он не спускался — он начал стремительное восхождение, взбегая по отвесной стене

шахты с нечеловеческой скоростью. Каждый шаг выбивал из металла крошево замерзшей
ржавчины. Пулеметные очереди рвали пространство позади него, но Кай двигался быстрее,
чем турели успевали доворачивать сервоприводы.

Первая огневая точка Картеля располагалась на технологическом балконе пятьюдесятью
метрами выше. Двое наемников в экзоскелетах вели огонь из спаренного станкового пулемета,
поливая шахту свинцом.

— Он поднимается по стене! Какого черта?! Врубайте огнеметы!
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Один из наемников схватил тяжелое сопло термит-инжектора, направляя струю реву-
щего огня вниз, прямо в лицо надвигающейся ледяной фигуре.

Кай не стал уклоняться. Он лишь сильнее сжал рукоять секиры, и жилы Азурита на его
предплечьях вспыхнули слепящей лазурью.

— Захлебнитесь.
Активирован навык: [Морозный Вал]!
Кай взмахнул левой рукой. Из пустоты шахты сконденсировался гигантский гребень

плотного, непроницаемого льда шириной в пять метров. Стена пламени ударила в него, заши-
пела и бессильно разбилась, обратившись в облако густого пара.

И сквозь этот пар, сокрушая остатки ледяного щита собственным телом, вылетел Кай.
Прежде чем стрелок успел понять, что произошло, «Левиафан Инея» описал свистящую

дугу. Лезвие перерубило ствол станкового пулемета вместе с руками наемника и его титано-
вым нагрудником. Удар был настолько чудовищным, а холод лезвия настолько абсолютным,
что разорванная плоть даже не успела брызнуть кровью — срезы мгновенно покрылись стек-
ловидной коркой льда.

Второй наемник в ужасе отпрянул к перилам, вскидывая карабин, но Кай схватил его за
шлем бронированной рукой.

— Где зверовод? — глухо спросил Кай через ледяное забрало.
— Пошел ты... ледяной выродок! — прохрипел боец, судорожно дергая спуск. Пули бес-

помощно чиркали по нагруднику берсерка.
— Неверный ответ.
Пальцы Кая сжались. Криогенная энергия хлынула через металл шлема прямо в череп

наемника. Глазные линзы забрала помутнели, покрылись кристаллами, и через секунду голова
бойца превратилась в промерзший ком, который Кай небрежно отшвырнул в пропасть шахты.

Уничтожен элитный пехотинец Картеля Клыка (Уровень 44).
Получено: 3400 ед. Опыта.
Шкала [Ярости Стужи]: 45/100!
Кай огляделся. Вверх по шахте, метрах в трехстах над ним, виднелся главный разгру-

зочный створ Центрального транспортного узла. Оттуда доносился тяжелый, нарастающий гул
мощных серводвигателей, лязг гусениц и странный, омерзительный звук, от которого по спине
пробегал холодок — низкий, вибрирующий рык сотен глоток, в котором биологическая ярость
смешивалась со скрежетом аугментированных челюстей.

Стая зверовода уже ждала его.
Кай согнул колени, концентрируя энергию в икрах, покрытых плотным панцирем льда.
— [Взрывной рывок]!
Металлическая площадка балкона прогнулась и лопнула, когда Кай катапультой взмыл

вверх, рассекая дымный воздух шахты. Он летел вертикально, цепляясь секирой за выступа-
ющие балки, совершая гигантские прыжки от одной опоры к другой. Огонь турелей теперь не
мог его достать — берсерк двигался зигзагами, оставляя за собой шлейф морозного тумана и
ложные ледяные иллюзии, в которые тупо врезались очереди автопушек.

Последний стометровый бросок.
Кай вонзил секиру в массивную раму главного шлюза транспортного узла, подтянулся на

одной руке и с силой впечатал оба сапога в створки гермоворот.
Грохот выбитого металла сотряс весь средний ярус.
Кай приземлился в центре гигантского индустриального зала, оставив глубокие трещины

в бетонном покрытии. Вокруг него клубился снежный вихрь, оседая серебром на гигантских
станках и конвейерных лентах фабричных цехов.

Задача 2 фазы «Развертывание рубежа 2» частично обновлена: Блокада шахт прорвана!
Локация: Средний ярус — Фабричный сектор / Центральный транспортный узел.
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Текущий статус зоны: Враждебная. Контролируется силами безопасности Картеля и 1-й
сводной псарней биомодификаций.

Зал был циклопических размеров. Высокие сводчатые потолки терялись во мраке, откуда
свисали тяжелые погрузочные краны и манипуляторы. Вдоль стен тянулись многокилометро-
вые конвейеры, по которым некогда транспортировалась сырая руда, а по центру зала прохо-
дили рельсовые пути для тяжелых грузовых маглевов.

Но сейчас цех превратился в бойню и цитадель обороны.
В воздухе пахло машинным маслом, озоном и гниющим сырым мясом. Вдоль путей сто-

яли три тяжелых броневика Картеля с установленными на башнях скорострельными плазмен-
ными пушками. За баррикадами из рудных контейнеров засели не менее полусотни наемников
в усиленной броне.

А прямо перед ними, на возвышении разгрузочной платформы, стоял тот, чье присут-
ствие заставляло содрогаться даже закаленных головорезов Картеля.

Зверовод Валтор.
Это был гигант трехметрового роста, чье тело было наполовину заменено грубыми гид-

равлическими протезами и броневыми плитами. Из его широкой спины выходили пучки тол-
стых шлангов, по которым прямо в позвоночник пульсировал мутный зеленоватый стимуля-
тор. Лицо скрывала глухая железная маска с единственным оптическим окуляром кровавого
цвета, а в правой руке он держал массивную цепь-хлыст, звенья которой искрили высоковольт-
ными разрядами нейрошокера.

У его ног замерли твари.
Их было не меньше трех десятков. Кибер-псы Картеля — чудовищный гибрид хищных

инопланетных рептилий и земных боевых мастифов, накачанный боевой химией и перекован-
ный металлом. Вместо челюстей у них были титановые гидравлические капканы, способные
перекусить рельс; сквозь содранную чешую проглядывали сервоприводы, а на спинах крепи-
лись небольшие контейнеры с химическим огнеметом.

— А вот и он, — прогремел голос Валтора через вокодер маски. Звук напоминал пере-
малывание камней в дробилке. — Ледяная крыса с нижнего уровня. Ты заставил Совет нерв-
ничать, щенок. Но здесь кончается твой холод. Мои псы не ели нормального мяса трое суток.

Твари у его ног глухо взрыкнули, их когти со скрежетом взрывали бетон.
Кай медленно выпрямился во весь рост. «Левиафан Инея» покоился на его плече, лезвие

едва заметно пульсировало сапфировым огнем.
— Твои псы сдохнут первыми, — спокойно ответил Кай. — А следом за ними я вобью

твою железную морду тебе в глотку.
Валтор злобно захохотал, взмахнув хлыстом. Электрический щелчок разорвал тишину

зала.
— Взять его! Разорвать на куски! Оставить только сердце!
Стая сорвалась с места.
Тридцать бронированных чудовищ ринулись вперед единой смертоносной лавиной.

Бетон дрожал под их лапами. Одновременно с этим броневики Картеля открыли огонь — стро-
боскопические вспышки плазменных орудий осветили фабричный цех зловещим изумрудным
светом. Сгустки плазмы температурой в тысячи градусов понеслись к Каю, расплавляя воздух
на своем пути.

Пришло время выполнить четвертую задачу.
Кай не стал уворачиваться. Он с размаху вонзил рукоять секиры в металлический настил

пола, активируя навык, дарованный ему новым оружием, и высвобождая всю мощь своего
класса.

— [Ледяной Домен: Цитадель Абсолюта]! — прорычал он.
Инициировано масштабное расширение зоны навыка: [Ледяной Домен]!
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Поглощено: 600 ед. Маны Холода!
Использован пассивный резонанс с фабричными хладагентными магистралями!
Радиус Домена увеличен с 25 до 120 метров!
Температура окружающей среды падает со скоростью 50°C в секунду!
Удар рукояти о пол породил тектоническую волну.
Из точки удара во все стороны с ревом ударил вал белого тумана. Пол мгновенно

покрылся полуметровым панцирем зеркального льда. Но самое страшное произошло под
потолком: Кай намеренно перебил ударной волной магистрали промышленного хладагента,
питавшие станки цеха. Тысячи литров сжиженного азота и фреона хлынули вниз, попадая в
зону действия его домена.

Вся эта масса мгновенно подчинилась воле Крио Берсерка.
Температура рухнула до минус ста шестидесяти. Плазменные сгустки, летевшие в Кая,

столкнулись с куполом абсолютного холода; их внешняя оболочка схлопнулась от температур-
ного шока, и смертоносная плазма рассеялась безвредными искрами, не долетев десяти метров.

Наемники Картеля за баррикадами истошно закричали. Их тяжелые экзоскелеты не были
рассчитаны на подобную нагрузку: гидравлическое масло в сочленениях мгновенно загустело,
превратившись в твердую смолу, приводы заклинило, а шлемы покрылись непроницаемой кор-
кой льда.

А затем в зону Домена ворвалась стая.
Задача 4 фазы «Развертывание рубежа 2» выполнена! [1/1]
[Ледяной Домен] поглотил территорию фабричных цехов. Все враги в зоне получают

периодический урон от холода и замедление на 70%.
Кибер-псы, несшиеся с огромной скоростью, мгновенно потеряли сцепление с поверхно-

стью на гладком, как стекло, льду. Их заносило, они врезались друг в друга, ломая титановые
конечности. Мороз выжигал их легкие при каждом вдохе, превращая биологические ткани в
хрупкое крошево.

Кай выдернул секиру из пола. На его лице играла хищная, безжалостная усмешка.
— Моя очередь.
Шкала [Ярости Стужи]: 100/100! ПИКОВОЕ ЗНАЧЕНИЕ!
Активирован режим: [Ледяное Бешенство]!
Весь физический урон конвертируется в абсолютный холод. Игнорирование 50% брони

противника. Скорость атаки увеличена на 40%.
Кай сорвался с места, превратившись в размытую синюю молнию.
Первая тварь, скользя по льду, попыталась щелкнуть челюстями на уровне его горла. Кай

даже не применил секиру — он встретил пса ударом левого кулака. Удар, усиленный весом
ледяного наруча и кинетической энергией бешенства, пришелся точно в стальной лоб чудо-
вища.

Хруст раздавленного черепа потонул в звоне разбивающегося металла. Голова кибер-пса
буквально впечаталась внутрь его собственного туловища, и безжизненная туша отлетела на
двадцать метров назад, сбивая с ног еще двух сородичей.

Не останавливаясь, Кай крутанулся на пятке. «Левиафан Инея» описал горизонтальную
дугу у самого пола.

Сработал пассивный эффект: [Осколочный разрыв]!
Секира перерубила хребты сразу трем тварям. В момент удара из лезвия вырвался веер

метровых ледяных копий, которые прошили насквозь еще десяток подбегающих псов, при-
гвоздив их к замерзшим бетонным колоннам цеха. Запах свежей крови, мгновенно кристал-
лизующейся на морозе, наполнил зал.

Это была не битва. Это была методичная, хладнокровная бойня.
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Кай двигался с грацией полярного хищника. Он уклонялся от неуклюжих выпадов ослеп-
ших от холода монстров, бил наотмашь, раскалывал черепа, отсекал бронированные лапы.
Каждое убийство лишь подпитывало его силу — руны на рукояти секиры жадно втягивали
жизненную силу умирающих тварей, возвращая Каю ману и залечивая малейшие микротре-
щины на его ледяном доспехе.

— Огонь по площади! Идиоты, стреляйте по нему из броневиков! — надрывался Валтор,
пятясь к командному помосту.

Башня первого броневика тяжело повернулась, наводя спаренную автопушку прямо в
гущу свалки, где Кай добивал последних псов.

— Поздно, — бросил Кай.
Он не стал сближаться с бронемашиной. Он поднял секиру над головой и со всей силы

обрушил обух на ледяной панцирь пола.
— [Тектонический Скол]!
Азуритовые жилы оружия вспыхнули ослепительным сапфировым огнем. Прямо от ног

Кая вперед метнулась чудовищная расселина. Бетонная плита цеха треснула, как скорлупа. Из
разлома с ревом вырвались гигантские зубья монолитного льда высотой в три метра.

Ледяной клык ударил точно в днище первого броневика. Многотонную бронемашину
подбросило в воздух, перевернуло и с чудовищной силой впечатало в потолочную балку.
Второй броневик затянуло в расширяющийся разлом, где его гусеницы и трансмиссия были
намертво смяты и перемолоты смыкающимися ледяными глыбами.

Бойцы Картеля, видевшие, как их тяжелая техника превращается в металлолом за счи-
танные секунды, окончательно сломались.

— Отступаем! Это не человек, это какая-то тварь из Бездны!
— Назад, к лифтам третьего сектора!
Наемники бросали оружие и пытались бежать, но их скованные холодом ноги скользили

по ледяному настилу. Кай даже не преследовал их — замерзающий воздух цеха сам довершал
расправу. Дыхание беглецов превращалось в кровавую пену, пальцы чернели от обморожения,
и один за другим они падали на лед, застывая неподвижными статуями.

На огромной арене фабричного цеха остались лишь двое.
Кай перешагнул через разорванное тело последнего кибер-пса. Его ледяной доспех был

густо залит замерзшей кровью чудовищ, секира дымилась морозным паром.
Валтор стоял на помосте, тяжело дыша. Его аугментированная грудь ходила ходуном,

шланги за спиной свистели, стравливая избыточное давление стимулятора. Он понял, что
остался один. Вся его хваленая стая, гордость Картеля Клыка, была уничтожена менее чем за
пять минут.

— Ты... ты чудовище, — просипел зверовод, перехватывая свой хлыст двумя руками. —
Но мои аугментации созданы из закаленного плазменного титана! Ты не сможешь заморозить
то, что питается энергией ядра!

Валтор взревел и прыгнул вниз с пятиметрового помоста, обрушивая свой электрический
хлыст прямо на голову Кая.

Оружие рассекло воздух, ослепительно вспыхнув миллионом вольт.
Кай не отступил ни на дюйм. Он вскинул левую руку, позволяя хлысту обвиться вокруг

своего предплечья.
Мощнейший разряд электричества ударил в ледяной доспех. Кристаллы льда затрещали,

разлетаясь искрами, по телу Кая прошла судорога дикой боли, но его железная воля не дрог-
нула. Ярость берсерка мгновенно поглотила болевой шок, обратив его в новую волну неисто-
вой силы.

— Твой металл питается ядром? — прошипел Кай сквозь зубы, глядя прямо в красный
окуляр Валтора. — А мой холод питается самой смертью.
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Кай сжал кулак левой руки, намертво фиксируя цепь хлыста, и с чудовищной силой дер-
нул ее на себя.

Валтор, несмотря на свои три метра роста и тонну веса, потерял равновесие и полетел
вперед.

В этот же миг правая рука Кая пришла в движение. «Левиафан Инея» описал короткую,
смертоносную дугу снизу вверх.

Лезвие секиры вошло точно под титановую пластину нагрудника гиганта, вспарывая
броню, сервоприводы и плоть, словно ветхую ткань. Азуритовая руна вспыхнула внутри груд-
ной клетки зверовода. Кай провернул рукоять.

— [Абсолютный Ноль: Разрыв Сердца]!
Валтор замер. Его единственный окуляр судорожно замигал, меняя цвет с кроваво-крас-

ного на мертвенно-серый. Сквозь щели его брони, сквозь стыки гидравлики, сквозь фильтры
маски наружу вырвались тонкие ледяные кристаллы. Вся кровь, все химические стимуляторы,
циркулировавшие в его теле, за долю секунды обратились в сплошной монолитный лед.

Кай выдернул секиру.
Огромное тело зверовода Картеля пошатнулось, рухнуло на колени, а затем с сухим хру-

стальным звоном завалилось набок, расколовшись от удара о пол на несколько промерзших
кусков.

Тишина. Абсолютная, мертвая тишина опустилась на замерзший фабричный цех. Лишь
монотонно гудели поврежденные аварийные сирены, да где-то под потолком с треском лопа-
лись от холода последние лампы освещения.

Перед глазами Кая золотым водопадом рухнули системные сообщения:
Задача 3 фазы «Развертывание рубежа 2» успешно выполнена! [1/1]
Уничтожен босс локации: Зверовод Валтор (Элита, Уровень 48)!
Получено: 42 000 ед. Опыта!
Уничтожена элитная кибер-стая Картеля (32/32). Получено: 25 600 ед. Опыта!
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 41 -> 42!
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 42 -> 43!
Получено 10 свободных очков характеристик.
Сила: +6, Живучесть: +4 (Классовый бонус Берсерка).
Задача 2 фазы «Развертывание рубежа 2» выполнена! [1/1]
Центральный транспортный узел среднего яруса перешел под ваш полный контроль!
ФАЗА «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 2 — ЭКСПАНСИЯ ХОЛОДА» ПОЛНОСТЬЮ

ЗАВЕРШЕНА!
Кай глубоко вздохнул, и ледяной доспех на его теле с мелодичным перезвоном осыпался

мерцающей пылью, втянувшись обратно в поры кожи. Усталость тяжелым свинцом налила
мышцы, но внутри его ядра пульсировала обновленная, еще более грозная мощь.

Он подошел к главному терминалу управления транспортным узлом, расположенному
на центральной платформе. Большинство консолей было заблокировано, но главный экран все
еще функционировал, передавая экстренные сводки внутреннего протокола Картеля.

Начислена награда за выполнение фазы:
1. Получен постоянный доступ к Командному мостику сектора (через экспресс-лифт

узла).
2. Разблокирован классовый пассивный навык: [Сердце Ледника]!
Описание: Температура вашего тела перманентно снижена. Вы невосприимчивы к

эффектам кровотечения, ядам органической природы и оглушению. Любой входящий терми-
ческий/огненный урон снижается на 40% и конвертируется в восстановление запаса Маны
Холода.
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3. Разблокирована функция: [Территориальный Морозный Вектор] (Мгновенное пере-
мещение между захваченными контрольными точками рубежей 1 и 2).

Кай положил руку на сенсорную панель терминала.
— Авторизация: Крио Берсерк, — произнес он.
Его мана хлынула в проводку пульта, намертво выжигая старые алгоритмы Картеля и

вживляя морозную метку его личного владения. По экранам побежали синие строчки пере-
настройки систем. Вентиляционные шахты среднего яруса с гулом переключились на реверс,
начиная выкачивать тепло и заполнять этажи арктическим воздухом.

Второй рубеж пал. Средний ярус цитадели был захвачен и перекован в ледяную крепость.
Но победа была лишь прелюдией.
Внезапно динамики на стене задрожали от чудовищной перегрузки. На главном голо-

графическом экране терминала замигала кроваво-красная эмблема Высшего Совета Картеля.
Лицо, появившееся на проекторе, принадлежало Верховному Коменданту сектора — старику
с мертвенно-бледной кожей и полностью кибернетическими золотыми глазами.

— Впечатляет, дикарь, — раздался сухой, аристократичный голос Коменданта. В нем не
было страха — лишь холодная, расчетливая ярость машины. — Ты уничтожил моих псов. Ты
заморозил мои заводы. Ты возомнил себя богом зимы в моей цитадели.

Кай не отвечал, лишь холодным взглядом буравил голограмму.
— Но средний ярус — это всего лишь производственный мусор, — продолжал Комен-

дант. — Ты сам загнал себя в ловушку. С этого момента протокол сдерживания отменен. Ини-
циирован приказ «Полная стерилизация». Если мы не можем контролировать нижние уровни
— мы сотрем их в порошок вместе с тобой.

Изображение мигнуло и сменилось схемой цитадели. На верхнем ярусе, на самом куполе
исполинского сооружения, начала разворачиваться колоссальная конструкция — орбитальный
излучатель тяжелых плазменных частиц.

— У тебя есть десять минут, пока орудие заряжается, берсерк. Молись своим ледяным
богам.

Связь оборвалась. По всей цитадели завыли ревуны глобальной тревоги. Стены задро-
жали — где-то наверху пришли в движение титанические механизмы штурмовых платформ.

Перед глазами Кая с оглушительным звоном развернулся свиток Системы, сияющий сле-
пящим, абсолютным белым светом:

ВНИМАНИЕ! Инициирована финальная фаза сценария: «Развертывание рубежа 3 —
Абсолютный Штурм Цитадели»!

Описание: Враг загнан в угол и готов пожертвовать всей базой, чтобы уничтожить вас.
Верховный Комендант активировал орбитальный излучатель «Судное Солнце». У вас больше
нет времени на оборону и осаду. Настало время нанести решающий удар в самое сердце вра-
жеской цитадели.

Задачи третьей фазы:
1. Использовать скоростной экспресс-лифт узла и совершить прорыв на Верхний

Командный Ярус. [0/1]
2. Преодолеть эшелонированную оборону Гвардии Коменданта и уничтожить тяжелый

шагающий титан «Пепельный Жнец». [0/1]
3. Пробиться в генераторную купола и заморозить ядро излучателя «Судное Солнце» до

завершения зарядки. [0/1]
4. Ликвидировать Верховного Коменданта сектора и установить тотальную власть над

Цитаделью Клыка. [0/1]
Таймер до выстрела орудия: 09:59... 09:58...
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Награда за завершение сценария: Титул «Владыка Вечной Мерзлоты», повышение класса
до ранга [Гранд-Мастер Стужи], полный контроль над звездной цитаделью, право наследова-
ния рудных жил сектора.

Кай медленно поднял «Левиафан Инея». Азуритовое лезвие гудело, требуя крови выс-
ших офицеров Картеля. В его жилах теперь билось «Сердце Ледника», и обратный отсчет тай-
мера не вызвал в его душе ничего, кроме ледяного азарта истинного хищника.

— Десять минут? — прошептал Кай, направляясь к створкам бронированного экс-
пресс-лифта, ведущего на вершину цитадели. — Мне хватит и пяти.

Он вогнал секиру в панель вызова лифта, взламывая протоколы допуска своей маной.
Двери распахнулись, открывая кабину скоростного подъемника.

Рубеж 2 остался позади. Впереди лежала вершина мира — и Кай собирался превратить
ее в вечный ледник.
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Глава 4. Развертывание рубежа 4

 
Тяжелые двустворчатые двери экспресс-лифта захлопнулись с глухим, сдавленным ляз-

гом, отрезая шум развороченного среднего яруса. Магнитные захваты в шахте с визгом сжа-
лись на направляющих рельсах. На долю секунды наступила невесомость, а затем чудовищное
ускорение вдавило Кая в рифленый пол кабины.

Лифт шахты «Зенит-01» не просто поднимался — он выстреливал сквозь толщу скаль-
ного массива и броневых перекрытий цитадели со скоростью артиллерийского снаряда.

В ушах звенело от резкого перепада барометрического давления. Металл стен протяжно
стонал под натиском колоссальных перегрузок, а за стеклянной смотровой панелью потолка
с головокружительной быстротой мелькали сервисные балки, переплетения высоковольтных
кабелей и кольца межуровневых гермошлюзов.

Перед глазами Кая пульсировал системный интерфейс, окрашенный в тревожные руби-
новые тона:

ВНИМАНИЕ! Вы находитесь в транзитной зоне шахты прямого подъема: «Вектор
Зенит».

Локация: Скоростной лифтовой ствол Центрального Командного Узла.
Таймер до залпа орбитального излучателя «Судное Солнце»: 09:24... 09:23... 09:22...
Статус маршрута: АВАРИЙНЫЙ ПЕРЕХВАТ.
Искин обороны Цитадели идентифицировал кабину подъемника как враждебный объект

максимального уровня угрозы!
Кай даже не моргнул. Он стоял посреди вибрирующей кабины, широко расставив ноги в

тяжелых кованых сапогах, покрытых ледяной коркой, и плавно покачивал двуручную секиру.
«Левиафан Инея» отзывался на биение его нового органа — «Сердца Ледника» — низким,
утробным гулом. По широкому лезвию из закаленного азурита безостановочно струились
лазурные разряды холодной магии, вымораживая воздух в кабине до сухих минус сорока гра-
дусов.

Сверху раздался первый сухой щелчок. Затем второй.
Внимание! Искин Картеля активировал систему встречной блокировки: «Гравитацион-

ный Молот» и плазменные срезы направляющих!
На вас движется эшелонированный заслон перехвата: Штурмовые дроны-гарпунеры

класса «Коршун-М» (Уровень 44) — 8 ед.; Контактные термит-мины — 12 ед.!
Дистанция до сближения: 350 метров... Скорость сближения: 85 м/с!
— Попытка сбросить кабину? — скривил губы Кай в хищной усмешке. — Слишком

предсказуемо для машины.
Динамики под потолком захрипели, исторгая металлический синтезированный голос:
— *Цель заблокирована в шахте. Протокол зачистки семьдесят два. Отстрел тормозных

тросов через три... две...*
Кай не стал ждать единицы.
Он резко вогнал лезвие «Левиафана Инея» прямо в потолочную панель лифта, пробив

бронированный сплав толщиной в ладонь, словно тонкий лед на весенней луже. Мана Холода
хлынула по рукояти оружия бурлящим, неостановимым потоком.

— [Точечный Крио-Импульс: Векторная Заморозка]!
Израсходовано: 180 единиц Маны Холода.
Эффект: Моментальная фазовая кристаллизация несущих конструкций.
Температура шахты снижена до -160°C на отрезке в 200 метров.
Волна абсолютного холода вырвалась наружу сквозь пробитую крышу. Жидкий азот

систем охлаждения шахты, смазка направляющих рельсов и воздух мгновенно замерзли, пре-
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вратившись в сплошной, гладкий, как зеркало, желоб сверхплотного голубого льда. Отрезан-
ные тросы лифта больше не имели значения: кабина, подхваченная инерцией и направляемая
ледяным монорельсом Кая, скользила вверх без малейшего трения, ускоряясь в полтора раза.

Дроны-гарпунеры, летевшие навстречу на реактивной тяге, влетели в зону температур-
ной аномалии. Раскаленные сопла их двигателей лопнули от чудовищного термального шока.
Металл микродронов стал хрупким, словно стекло тончайшей огранки.

Кай согнул колени и могучим рывком выбросил свое тело вверх, выбивая головой и пле-
чами искореженную крышу кабины.

Ветер в стволе шахты ревел, как разъяренный зверь, пытаясь сорвать его и швырнуть в
многокилометровую бездну нижних уровней. Но под подошвами сапог берсерка мгновенно
нарастали шипы крио-стали, намертво вгрызающиеся в крышу несущегося подъемника.

— Пора расчистить дорогу, — прорычал Кай.
Перед ним в узком пространстве шахты кувыркались ослепшие от холода боевые машины

Картеля. Первая термит-мина сдетонировала в ста метрах выше, выбросив сноп ослепи-
тельно-белого магниевого пламени. Температура в стволе подскочила на тысячи градусов за
долю секунды, навстречу Каю покатилась смертоносная огненная волна.

Но тут вступило в силу приобретенное в глубинах среднего яруса могущество.
Сработал пассивный навык: [Сердце Ледника]!
Входящий термический урон поглощен и рассеян на 40%!
Конвертация рассеянного тепла: получено +320 единиц Маны Холода!
Ваша кровь остается хладной. Дебаффы «Ожог сетчатки» и «Тепловой удар» полностью

нейтрализованы!
Пламя лизнуло лицо Кая, но вместо того чтобы обуглить плоть, оно с шипением разби-

лось о мерцающую лазурную пленку морозной ауры. Более того — Кай почувствовал, как по
жилам разливается бодрящая, дикая свежесть. Огонь врага кормил его собственную стужу!

— Моя очередь!
Кай сделал шаг вперед по крыше летящего лифта, скрутил корпус и нанес сокрушитель-

ный круговой удар секирой снизу вверх.
— [Ледяной Рассекатель: Восходящий Шквал]!
Активирован активный навык [Ледяной Рассекатель]!
Эволюция под воздействием азуритового резонанса: радиус поражения увеличен на 60%!
Урон: 14 500 единиц рубящего крио-урона!
Полумесяц слепящей сапфировой энергии сорвался с лезвия секиры, разрастаясь до раз-

меров самого ствола шахты. Летящее вперед серповидное лезвие изо льда и спрессованного
вакуума срезало оставшиеся термит-мины, не дав им сдетонировать, и в щепы разнесло чет-
верку дронов «Коршун-М». Обломки роботов, промороженные до молекулярного распада,
посыпались вниз серебристым дождем.

Уничтожен взвод штурмовых дронов «Коршун-М» (8/8)!
Получено: 18 400 ед. Опыта!
Таймер на сетчатке неумолимо отсчитывал секунды:
07:41... 07:40... 07:39...
Впереди, на самом верху вертикального колодца, показались исполинские гермоворота

Верхнего Командного Яруса. Шестиметровые плиты из броневого вольфрама были наглухо
задраены, а за ними тактический сканер фиксировал колоссальное скопление сигнатур тяже-
лой техники и живой силы.

— Думаете спрятаться за броней? — Кай опустил секиру обухом вниз и уперся ногами
в крышу лифта. — Я принес вам зиму, выродки!
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Он влил всю поглощенную от взрыва ману в структуру самой кабины. Лифт, несущийся
на скорости под сто километров в час, на глазах покрылся трехметровым конусом крио-сплава,
превращаясь в исполинский бронебойный таран.

За секунду до столкновения Кай активировал:
— [Морозный Вектор: Скачок]!
Его фигура растаяла в россыпи морозных искр, смещаясь в пространство над тараном,

а многотонная глыба замороженного лифта на полной скорости впечаталась в штурмовые гер-
моворота командного яруса.

*ГРРР-Р-РА-А-А-АХ-Х-Х!*
Звук удара напоминал взрыв сверхтяжелой авиабомбы. Вольфрамовые створки вогну-

лись внутрь, швы треснули, гидравлические замки толщиной в человеческое бедро вырвало с
мясом. В ослепительном вихре дыма, искр и ледяной шрапнели искореженные врата вылетели
внутрь парадного зала верхнего яруса, подминая под себя первые ряды обороняющихся.

Кай материализовался прямо в воздухе над местом прорыва. Он сгруппировался, с гро-
хотом приземлился на рифленый настил, подняв вокруг себя стену инея, и выпрямился во весь
свой исполинский рост.

Системный колокол ударил с такой силой, что задрожали кости черепа:
ВНИМАНИЕ! Вы прорвались на закрытую территорию!
Локация: «Верхний Командный Ярус — Зенит Цитадели Клыка».
Инициировано стратегическое событие: «Развертывание рубежа 4 — Трон Вечной Мерз-

лоты»!
Описание: Вы достигли вершины цитадели. Здесь решается судьба всего сектора. Враг

стянул сюда последние резервы — элитную Гвардию Коменданта и тяжелого шагающего
титана. На вершине купола разворачивается главное орудие базы. Уничтожьте защитников,
заморозьте генератор и вырвите сердце сектора из груди Картеля!

Задачи рубежа 4:
1. Ликвидировать штурмовой эшелон Преторианской Гвардии (0/24).
2. Уничтожить тяжелый шагающий титан «Пепельный Жнец» (Класс: Осадный Меха-

ноид, Уровень 50) [0/1].
3. Пробиться к ядру купола и нейтрализовать орбитальный излучатель «Судное Солнце»

до истечения таймера [0/1].
4. Казнить Верховного Коменданта Вариса фон Клыка и захватить Центральный Престол

Цитадели [0/1].
Таймер до залпа орудия: 06:58... 06:57...
Кай окинул взглядом открывшуюся панораму, и его дыхание на мгновение перехватило

от величия этого места.
Верхний Командный Ярус представлял собой колоссальный круглый атриум диаметром

почти в полкилометра. Стен здесь фактически не было — по всему периметру тянулись гигант-
ские наклонные витражи из бронированного бронестекла, открывавшие умопомрачительный
вид на заснеженные зубцы горных хребтов внизу и бездонное, усыпанное холодными колю-
чими звездами небо вверху. Цитадель Клыка буквально вонзалась в стратосферу планеты, воз-
вышаясь над миром подобно клыку древнего титана.

Но потолок атриума являл собой воплощение индустриального кошмара.
Там, в самом центре купола, нависал чудовищный конус орбитального излучателя «Суд-

ное Солнце». Вокруг него с ревом вращались три гигантских магнитных кольца ускорителя
частиц, каждое размером с пятиэтажный дом. От них исходило густое багрово-золотое свече-
ние, заливавшее весь зал зловещим, адским светом. Воздух дрожал от жара — температура на
верхнем ярусе уже превышала плюс пятьдесят градусов, пахло паленой изоляцией, озоном и
раскаленной оружейной сталью.
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А прямо перед Каем разворачивалась в боевой порядок элита Картеля.
Двадцать четыре преторианца в тяжелых экзоскелетах модели «Центурион-IV». Черно-

золотая броня, глухие шлемы с рубиновыми визорами, спаренные тяжелые плазмометы и трех-
метровые башенные щиты из адамантинового композита, мерцающие плотными пленками
кинетических силовых полей.

А за их спинами, сотрясая зал тяжелыми шагами, поднималась настоящая гора металла.
Внимание! Обнаружен элитный босс-механоид:
«Пепельный Жнец» (Класс: Тяжелый Шагающий Титан / Осадный юнит Картеля).
Уровень: 50.
Запас прочности корпуса: 450 000 / 450 000 HP.
Энергетический барьер: 180 000 / 180 000 SP.
Вооружение: Спаренная роторная плазменная пушка «Геенна», плечевой блок кассетных

термо-ракет, гидравлический осадный бур с термическим нагревом до 3000°C.
На возвышающемся мостике управления, защищенном тройным полупрозрачным купо-

лом силового поля, стоял Верховный Комендант сектора — старик Варис фон Клык. Его кибер-
нетические золотые глаза равнодушно сканировали Кая, а аугментированные пальцы спокойно
отбивали ритм по перилам консоли.

— Ты опоздал, гладиатор, — голос Вариса разнесся по громкой связи зала, перекрывая
гул вращающихся колец «Судного Солнца». — Орудие вошло в стадию неотвратимой накачки.
Даже если ты перебьешь всех здесь — ты не сможешь рассеять энергию, эквивалентную взрыву
тактической термоядерной боеголовки. Ты сгоришь вместе с этой базой. Гвардия, «Пепельный
Жнец» — раздавите червя. Очистите мой пол от этого мусора.

— Слишком много слов для покойника, — прошептал Кай.
В его груди бешено забилось «Сердце Ледника». Морозная ярость вскипела, требуя

выхода. Чем жарче становилось вокруг от орудия и плазменных пушек врага, тем холоднее
становилась душа берсерка.

— [Ледяная Ярость: Стадия Титана]!
— [Крио-Панцирь: Алмазная Корка]!
Активирован боевой транс [Ледяная Ярость]!
Все физические характеристики увеличены на 45%!
Пассивная аура «Абсолютный Холод»: Температура вокруг вас падает на 12°C каждую

секунду в радиусе 30 метров!
Броня увеличена на 650 единиц!
Мышцы Кая вздулись, разрывая остатки поддоспешника. Из пор его кожи вырвался

густой белый туман, который тут же сконденсировался в монолитные наросты иссиня-черного
азуритового льда. На плечах, локтях и коленях выросли зазубренные шипы. Глаза берсерка
вспыхнули ровным, безжалостным неоновым светом.

— В каре! Сомкнуть щиты! Заградительный огонь! — рявкнул капитан преторианцев.
Двадцать четыре адамантиновых щита сошлись в единую стену. Поверх нее легли жерла

двенадцати тяжелых плазмометов.
Воздух взорвался.
Шквал перегретой плазмы устремился к Каю. Сгустки ионизированного газа летели

сплошным потоком, плавя мраморный пол и превращая воздух в раскаленное пекло. Любой
смертный, даже в танковой броне, испарился бы за пару секунд.

Но Кай не стал уклоняться. Он пошел прямо на стену огня.
*Ш-Ш-Ш-Х-Х-Х-Х!*
Плазма ударила в его ледяной доспех. Раздался оглушительный треск испаряющегося

инея, клубы белого пара скрыли фигуру берсерка. Преторианцы на мгновение прекратили
огонь, уверенные в победе.
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Но из белого марева пара раздался глухой, раскатистый смех.
Получено 28 000 единиц термического урона!
Пассивный навык [Сердце Ледника] поглотил 11 200 единиц урона и конвертировал их!
Запас Маны Холода восстановлен до максимума: 3400 / 3400!
Резервуар перегружен! Активирован режим: [Крио-Сверхновая]!
— Спасибо за подпитку, идиоты, — прозвучал голос из пара.
В следующую секунду туман разметало взрывной волной. Кай преодолел сорок метров

разделявшего их расстояния за один чудовищный рывок, оставив за собой борозды разбитого
в крошку пола.

Он взмыл в воздух над фалангой щитов. Двуручная секира в его руках сияла так осле-
пительно, что на нее невозможно было смотреть незащищенными глазами.

— [Раскол Вечной Мерзлоты]!
Кай обрушил лезвие «Левиафана Инея» прямо в центр строя преторианцев.
Удар пришелся на стык четырех башенных щитов. Кинетические поля вспыхнули уль-

трамарином, пытаясь погасить колоссальный импульс, но против физической мощи берсерка
сорок третьего уровня, помноженной на магию абсолютного нуля, силовые барьеры не продер-
жались и доли секунды.

Поля лопнули с хрустальным перезвоном. Азуритовое лезвие разрубило адамантиновые
щиты, словно они были сделаны из прессованного сахара. Ударная волна ледяного давления
ушла в пол, взорвав мраморные плиты. Во все стороны брызнули трехметровые лезвия сталаг-
митов, пробивая экзоскелеты солдат снизу вверх.

Критический удар! Нанесено: 32 400 урона!
Уничтожено преторианцев: 6 ед.!
Оставшиеся цели в радиусе 15 метров получили статус: [Глубокое обморожение III сте-

пени] — Скорость атаки и передвижения снижена на 75%!
Оставшиеся гвардейцы попытались разорвать дистанцию, но их сочленения сервопри-

водов мгновенно забились инеем. Смазка в гидравлике превратилась в камень. Бойцы элиты
застыли в нелепых позах, превратившись в живые мишени.

Кай двигался подобно снежному урагану. Каждый взмах секиры был выверен до милли-
метра, безжалостен и смертоносен.

*Вжух!*
Широкий горизонтальный разрез снес верхние половины тел двух преторианцев справа.

Их кровь даже не успевала брызнуть на пол — она замерзала прямо в воздухе, осыпаясь алыми
кристаллическими бусинами.

*Хруст!*
Разворот через левое плечо, удар обухом секиры в грудь третьего гвардейца. Бронеплита

толщиной в пять сантиметров вогнулась внутрь, ломая ребра и разрывая легкие; тело отлетело
на двадцать метров и разбило один из сервисных терминалов.

*Взмах! Еще один!*
Кай не просто убивал — он методично расчищал плацдарм, превращая элитную гвардию

Коменданта в груды промороженного металлолома.
Уничтожен штурмовой эшелон Преторианской Гвардии (24/24)!
Получено: 67 200 ед. Опыта!
Задача 1 фазы «Развертывание рубежа 4» полностью выполнена!
Таймер на сетчатке безжалостно сокращал время:
04:52... 04:51... 04:50...
В этот момент пол под ногами Кая содрогнулся от удара невероятной силы.
Тяжелый титан «Пепельный Жнец» пошел в атаку. Шестиметровые металлические

конечности шагохода двигались с пугающей для такой массы грацией. Спаренная роторная
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пушка «Геенна» на правом пилоне раскрутила стволы с оглушительным воем, похожим на
крик турбины реактивного истребителя.

*ТРА-ТА-ТА-ТА-ТА-ТА!*
Тяжелые тридцатимиллиметровые снаряды с термальными сердечниками полоснули по

залу, вздымая фонтаны каменной крошки и расплавленного металла. Линия огня неотвратимо
приближалась к Каю.

Берсерк оттолкнулся от пола, уходя перекатом вправо. Там, где он стоял мгновение назад,
пол превратился в кипящую каверзу из жидкого шлака.

— Фиксация цели! — загремели динамики механоида. — Пуск термо-кассет!
Плечевой ракетный блок титана распахнулся. Шестнадцать управляемых ракет со сви-

стом вырвались из шахт, оставляя за собой дымные спирали, и устремились к Каю по сходя-
щимся траекториям.

— Умри в огне, дикарь! — донесся с мостика торжествующий крик Вариса.
Но Кай даже не подумал спасаться бегством. Его тактический разум, обостренный бое-

вым трансом, мгновенно просчитал векторы. Уклониться от шестнадцати ракет в замкнутом
пространстве атриума было невозможно. Значит, нужно было использовать их против самого
врага.

— [Ледяная Поступь: Зеркальный Каскад]!
Кай рванул не от ракет, а прямо навстречу шагающему исполину!
Под его ногами воздух сгущался в ледяные ступени. Берсерк взбежал по невидимой лест-

нице на высоту десяти метров, заставляя самонаводящиеся ракеты задрать носы вверх. В выс-
шей точке траектории Кай резко затормозил, вонзив каблук в ледяную платформу, и крута-
нулся на месте.

— [Крио-Барьер: Ледяная Наковальня]!
Создан защитный щит из спрессованного азуритового льда! Прочность: 45 000 ед.!
Массивный ледяной купол толщиной в полметра вырос прямо перед летящими ракетами.
*БА-А-А-А-А-Х-Х-Х!*
Шестнадцать термо-боегоровок врезались в барьер практически одновременно. Чудо-

вищный огненный шар диаметром в тридцать метров поглотил конструкцию. Взрывная волна
выбила сразу несколько гигантских смотровых витражей командного яруса. В зал с ревом
ворвался стратосферный морозный ураган планеты, смешиваясь с жаром взрыва.

Барьер Кая треснул и осыпался миллиардом искр, но свою задачу выполнил: поглотил
кинетический удар.

А сам Кай, объятый клубящимся паром и языками пламени, которые тут же жадно впи-
тывало «Сердце Ледника», камнем рухнул вниз — прямо на массивный корпус «Пепельного
Жнеца»!

*ГРОХОТ!*
Тяжелые кованые сапоги берсерка впечатались в верхнюю бронеплиту титана. Металл

прогнулся с жалобным стоном. Энергетический барьер механоида замигал желтым, пыта-
ясь сбросить наездника электрическими разрядами, но ледяная броня Кая была абсолютным
диэлектриком.

— Критическая ошибка! Нарушение периметра корпуса! — запаниковал искин механо-
ида.

Левая механическая рука титана, оканчивающаяся чудовищным осадным буром, с виз-
гом сервоприводов метнулась к собственной спине, пытаясь соскрести Кая, как назойливое
насекомое. Наконечник бура раскалился добела, испуская волны жара.

— Медленно! Слишком медленно для высшей лиги! — прорычал Кай.
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Он не стал уворачиваться от бура. Вместо этого он перехватил «Левиафан Инея» двумя
руками за самый конец длинной рукояти и со всей накопившейся мощью берсерка вогнал
острие секиры прямо в центральный шарнирный узел плечевого сустава руки-бура!

— [Крио-Клин: Абсолютный Разрыв]!
Точечный урон в уязвимую зону: 54 000 единиц!
Температура шарнирного механизма снижена до -220°C!
Эффект охрупчивания сплава: 99%!
Раскаленный до трех тысяч градусов бур врезался в промороженное плечо. Сочетание

запредельного холода магии Кая и чудовищного жара самого бура вызвало мгновенный тем-
пературный коллапс кристаллической решетки титана.

*ХРЯСЬ!*
Многотонная рука механоида вместе с буром с оглушительным скрежетом отломилась у

самого основания и с грохотом рухнула на пол зала, пробив плиты настила. Из открывшейся
культи снопом брызнули искры и струи кипящего гидравлического масла.

Титан покачнулся, потеряв балансировку, и издал протяжный металлический вой повре-
жденных динамиков.

Кай не дал машине опомниться ни на секунду.
Он спрыгнул с плеча титана на его спину, туда, где за толстыми бронерешетками

бешено вращались турбины охлаждения термоядерного реактора механоида. Оттуда било
сухое, нестерпимое дыхание расщепленного атома.

— Вот твое слабое место, кусок железа, — Кай оскалил зубы в безумной улыбке.
Он выдернул из поясного подсумка граненый слиток концентрированного Азурита,

захваченный еще на среднем ярусе, и с силой вдавил его прямо в решетку радиатора. Затем
он приставил лезвие секиры вплотную к кристаллу.

— Всоси это в свое нутро. [Абсолютный Морозный Резонанс]!
Кай направил всю свою Ледяную Ярость через азуритовый катализатор прямо в сердце

реактора.
Азурит вспыхнул ослепительным сапфировым светом, распадаясь на чистую первоздан-

ную ману холода. Мощнейшие турбины титана сами засосали эту смертоносную энергию
внутрь, прямо в активную зону ядерного котла.

То, что произошло дальше, противоречило законам обычной физики, но идеально соот-
ветствовало законам Системы.

Реакция термоядерного синтеза внутри титана не взорвалась — она захлебнулась. Темпе-
ратура плазменного шнура упала с миллионов градусов до абсолютного нуля за доли секунды.
Внутреннее давление схлопнулось.

Стенки титанового корпуса «Пепельного Жнеца» начали втягиваться внутрь под воздей-
ствием чудовищного вакуума. Внешняя броня гиганта прямо на глазах покрылась толстым,
бугристым слоем сизого инея, а затем побелела.

Кай оттолкнулся от спины умирающего механоида и приземлился в двадцати метрах
позади.

Титан сделал один судорожный шаг вперед. Его суставы не согнулись — они раскроши-
лись, словно мел. Двенадцатиметровая осадная машина рухнула на колени, завалилась набок и
при ударе о пол командного яруса разлетелась на сотни тысяч мелких, ледяных кристалличе-
ских осколков. Никакого взрыва. Лишь звон битого хрусталя и стелющийся по полу белесый
морозный пар.

УНИЧТОЖЕН БОСС ЛОКАЦИИ: «Пепельный Жнец» (Уровень 50)!
Нанесено суммарного урона: 630 000 единиц (с учетом щитов и деструкции ядра)!
Получено опыта: 145 000 ед.!
ПОЗДРАВЛЯЕМ! Ваш уровень повышен: 43 -> 44!
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ПОЗДРАВЛЯЕМ! Ваш уровень повышен: 44 -> 45!
Получено 20 свободных очков характеристик!
Сила: +12, Живучесть: +8 (Классовый бонус Берсерка)!
Задача 2 фазы «Развертывание рубежа 4» полностью выполнена!
По телу Кая прокатилась волна благодатного жара Системы, мгновенно залечивая мик-

ротрещины в мышцах и связках, восстанавливая дыхание и расширяя каналы маны. Его аура
стала настолько плотной, что круживший по залу сквозняк из разбитых окон не мог проник-
нуть сквозь нее — он сам стал эпицентром бури.

Но времени праздновать триумф не было.
В небе над головой раздался оглушительный, потусторонний гул, от которого задрожали

зубы.
ВНИМАНИЕ! КРИТИЧЕСКАЯ УГРОЗА!
Орбитальный излучатель «Судное Солнце» завершил синхронизацию магнитных полей!
Начата накачка главного излучающего кристалла!
Таймер до выстрела: 01:15... 01:14... 01:13...
Кольца ускорителя под куполом вращались с такой чудовищной скоростью, что слились

в сплошной сияющий тор. В центре висящего конуса формировалась сфера слепящего белого
огня размером с трехэтажный дом. Это было миниатюрное солнце, готовое через минуту рух-
нуть вниз и превратить цитадель и все окружающие земли в радиоактивное озеро расплавлен-
ного стекла.

На возвышающемся мостике управления треснул силовой купол — защитные генераторы
Коменданта не выдержали перегрузки от гибели «Пепельного Жнеца».

Сам Верховный Комендант Варис стоял у перил. На его лице больше не было надменно-
сти — лишь безумный, фанатичный оскал загнанного в угол зверя. Старик сбросил парадный
китель, обнажив тело, на девяносто процентов состоящее из матово-черного боевого киберне-
тического сплава. Из его предплечий с сухим щелчком выдвинулись два полутораметровых
клинка из перегретой плазмы, гудящих на ультразвуковой частоте.

Обнаружен командир сектора:
Верховный Комендант Варис фон Клык (Класс: Кибер-Повелитель / Адепт Картеля).
Уровень: 49 (Элита).
— Думаешь, ты победил, дикарь?! — взвизгнул Варис, спрыгивая с пятиметрового

мостика прямо на арену перед Каем. Его аугментированные ноги с металлическим лязгом
спружинили при ударе о настил. — Орудие уже не остановить! Консоли управления заблоки-
рованы намертво, протокол самоуничтожения необратим! Через минуту мы оба сгорим в очи-
щающем огне! Но перед этим я лично вырву твой позвоночник!

Комендант сорвался с места.
Его скорость была феноменальной. Аугментации военного образца позволяли Варису

двигаться быстрее звука. В воздухе протянулись два огненных росчерка — плазменные клинки
метили в горло и сердце Кая одновременно.

*КЛАНГ!*
«Левиафан Инея» взметнулся в блок, встретив оба клинка на широкую плоскость лезвия.

Сноп искр брызнул во все стороны. Варис был невероятно силен физически — гидравлика его
рук выдавала давление в десятки тонн, пытаясь продавить оборону берсерка.

— Ты холоден, как труп, берсерк, но плазма плавит даже звезды! — прошипел старик в
лицо Каю, глядя на него горящими золотыми имплантами.

— Звезды рано или поздно гаснут, — глухо ответил Кай. — А холод остается навсегда.
Вместо того чтобы бороться за позицию силой оружия, Кай резко разжал пальцы левой

руки и перехватил плазменный клинок Вариса прямо голой ладонью!
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Ладонь берсерка была закована в монолит синего азуритового льда. Плазма с диким виз-
гом вгрызлась в морозный панцирь, прожигая его на миллиметры, но в тот же миг сработало
[Сердце Ледника].

Термальная энергия клинка хлынула в тело Кая, конвертируясь в ману. А в ответ Кай
выдохнул струю абсолютного холода прямо в лицо Коменданту.

— [Дыхание Левиафана]!
Конусообразная струя ледяного тумана с температурой около абсолютного нуля ударила

в голову Вариса.
Сверхчувствительные сенсоры золотых кибер-глаз старика мгновенно лопнули от пере-

пада температур. Кожа на лице почернела и осыпалась ледяной крошкой. Варис истошно
закричал от боли, отшатнулся назад, но Кай не выпустил его клинок.

Резким движением берсерк вывернул руку киборга, ломая титановое предплечье, словно
сухую ветку. Плазменный клинок с шипением погас.

— Твое время вышло, Комендант.
Кай сделал шаг с подшагом, вовлекая весь вес тела и силу новообретенных уровней в

сокрушительный диагональный удар секирой.
*СВ-И-И-И-СТ-Т!*
Азуритовое лезвие прошло сквозь торс кибер-повелителя по диагонали — от левого

плеча до правого бедра. Композитная броня, силовые кабели, искусственные органы и зака-
ленный скелет Вариса были рассечены чисто, без единого заусенца.

Старик замер. На его губах застыла кровавая пена, мгновенно превратившаяся в лед.
— Картель... не простит... — прохрипел он половиной рта.
— Пусть приходят, — ответил Кай. — Я заморожу и их.
Тело Коменданта распалось на две части и с глухим стуком упало на мерзлый пол, рас-

сыпаясь ледяными кристаллами.
УНИЧТОЖЕН ВЕРХОВНЫЙ КОМЕНДАНТ ВАРИС ФОН КЛЫК (Уровень 49)!
Получено опыта: 89 000 ед.!
Задача 4 фазы «Развертывание рубежа 4» выполнена!
Таймер Системы пульсировал багровым, заполняя весь обзор:
ВНИМАНИЕ! ДО ВЫСТРЕЛА «СУДНОГО СОЛНЦА»: 00:22... 00:21... 00:20...
Энергия ядра достигла критической отметки 99.4%!
Вектор выстрела: Нижние жилые и рудные ярусы Цитадели Клыка!
Купол цитадели ходил ходуном. Огромные пласты штукатурки и металлических балок

срывались сверху, разбиваясь о пол. Сфера огня на конце конуса орудия сжалась до предела,
начиная ослепительно пульсировать перед финальным выбросом луча.

Кай поднял голову. Генератор находился на высоте тридцати метров, прямо под сводом
купола. Никаких лестниц или лифтов туда не вело.

— Ты не выстрелишь, — процедил Кай сквозь зубы.
Он вогнал свободные очки характеристик прямо на бегу:
Распределение характеристик:
Сила: 142 -> 154 (+12)!
Выносливость / Живучесть: 118 -> 126 (+8)!
Запас Маны Холода увеличен: 3800 ед.!
Кай присел на корточки, концентрируя всю силу своих преображенных мышц и всю ману

до последней капли в ступнях.
— [Ледяной Трамплин: Морозный Взрыв]!
*БАБАХ!*
Мраморный пол под его ногами провалился на два метра вниз, разлетевшись шрапнелью.

Кай выстрелил своим телом вертикально вверх со скоростью ракеты.
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Двадцать метров. Двадцать пять. Тридцать!
Он взлетел прямо к пылающему жерлу орбитального орудия. Жар здесь был настолько

чудовищным, что воздух светился, а металл обшивки вокруг плавился, стекая вниз огненными
каплями. [Сердце Ледника] в груди Кая забилось с бешеной, яростной частотой, перекачивая
этот океан пламени в чистую морозную мощь.

В высшей точке своего полета Кай завис на долю секунды прямо перед первичным фоку-
сирующим кристаллом «Судного Солнца».

Кристалл размером с валун пульсировал солнечной плазмой, готовый через пять секунд
выпустить смертоносный луч.

— [РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА: АБСОЛЮТНЫЙ НОЛЬ]! — взревел Кай во всю
мощь своих легких.

Он занес «Левиафан Инея» над головой и со всей накопленной мощью, вложив в удар все
уровни, все очки силы и всю первобытную ярость освобожденного гладиатора, вогнал лезвие
секиры прямо в пылающее сердце кристалла!

*ДЗ-З-З-ЗЫ-Ы-Ы-Ы-Н-Ь!*
Звук был таким, будто раскололся сам небосвод.
На одну бесконечно долгую секунду все замерло. Остановилось время. Замерли враща-

ющиеся кольца ускорителей. Застыл свет.
А затем из точки удара секиры во все стороны хлынула не плазма.
Хлынул лед.
Колоссальная волна лазурного, космического холода прокатилась по орбитальному ору-

дию. Ослепительно-белое солнце внутри излучателя начало стремительно синеть, сжиматься и
кристаллизоваться. Плазменный луч, уже начавший формироваться в стволе, замерз на лету,
превратившись в исполинский, пятидесятиметровый сталактит из чистейшего мерцающего
крио-кристалла!

Морозная волна не остановилась. Она пошла по силовым кабелям вверх, пробила бро-
нированный купол цитадели и вырвалась в открытое небо над планетой колоссальным сапфи-
ровым столбом света. Вся верхушка гигантской башни покрылась вечной ледяной коркой тол-
щиной в несколько метров.

Орудие «Судное Солнце» было мертво. Оно навеки превратилось в исполинский ледяной
памятник безумию Картеля.

Кай, удерживаясь на рукояти вонзенной в кристалл секиры, разжал пальцы и плавно спла-
нировал вниз, скользя по сформировавшемуся ледяному желобу, словно по горнолыжному
спуску.

Он коснулся ногами пола командного яруса ровно в тот момент, когда системный таймер
застыл на отметке:

00:01... ОСТАНОВЛЕНО!
Тишина, опустившаяся на Верхний Командный Ярус, была абсолютной. Никаких сирен.

Никакого рева турбин. Лишь свист стратосферного ветра в разбитых панорамных окнах и лег-
кое потрескивание намерзающего льда.

А затем перед глазами Кая развернулось грандиозное золотое полотно Системы, закрыв-
шее весь обзор торжествующими строками:

ВНИМАНИЕ! СЦЕНАРИЙ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 4 — ТРОН ВЕЧНОЙ МЕРЗ-
ЛОТЫ» УСПЕШНО ЗАВЕРШЕН!

Все директивы сценария выполнены на 100% с наивысшим рангом эффективности: [S+]!
Перечень достижений:
1. Штурмовой эшелон Преторианской Гвардии полностью уничтожен.
2. Шагающий титан «Пепельный Жнец» ликвидирован с деструкцией ядра.
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3. Орбитальный излучатель «Судное Солнце» перманентно нейтрализован и обращен в
крио-фокусирующий монолит.

4. Верховный Комендант сектора казнен в прямом боестолкновении.
ИНИЦИИРОВАН ПРОТОКОЛ СМЕНЫ ВЛАСТИ:
Искин Цитадели Клыка переведен в подчинение новому Владыке.
Метка Картеля Клыка аннулирована.
Присвоена новая территориальная юрисдикция: «Доминион Ледяного Пламени».
НАЧИСЛЕНИЕ НАГРАД ЗА ЗАВЕРШЕНИЕ РУБЕЖА 4:
1. Присвоен легендарный титул: [Владыка Вечной Мерзлоты]!
Эффект титула: Все крио-способности на подконтрольной территории усиливаются на

50%. Моральный дух врагов подавляется аурой ужаса стужи (-20% к боевым характеристикам
противников). Вы получаете полный телепатический контроль над охранными контурами и
сервисной сетью Цитадели.

2. Классовая эволюция: Ваш класс повышен до ранга [Гранд-Мастер Стужи]!
Разблокирована глубинная трансформация маны: Теперь ваша Мана Холода наносит

чистый урон, игнорирующий 35% физической брони и энергетических барьеров цели!
3. Получено право безусловного наследования: Рудные жилы Азурита сектора переходят

в ваше единоличное распоряжение. Автоматические перерабатывающие комплексы нижних
ярусов начинают поставку сырья в ваше личное хранилище.

4. Разблокирован глобальный навык: [Зенит Заморозки — Купол Абсолюта] (Возмож-
ность накрыть всю Цитадель непроницаемым крио-энергетическим щитом).

Кай медленно выдохнул. Белое облако пара растаяло в кристально чистом, холодном воз-
духе зала.

Он подошел к разбитому витражу и посмотрел вниз.
Далеко внизу, под облаками, лежали бескрайние просторы планеты. Внизу гудели цеха и

рудники среднего яруса, где тысячи освобожденных рабочих и гладиаторов с надеждой подни-
мали головы, видя, как багровое зарево «Судного Солнца» на куполе сменилось величествен-
ным, гордым сапфировым сиянием.

Четвертый рубеж был развернут.
Цитадель больше не принадлежала работорговцам и тиранам Картеля. Она стала его

неприступной ледяной крепостью — бастионом, с которого начнется освобождение всего
остального мира.

Кай поднял руку и сжал пальцы в кулак.
На его ладони заплясали крошечные голубые искры, и по всей гигантской башне — от

стратосферного шпиля до самых глубоких рудных шахт — прокатился победный гул пробуж-
дающегося вечного льда.
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Глава 5. Развертывание рубежа 5

 
Сапфировое сияние, разлившееся по главному залу управления, медленно оседало на

переборках, затягивая искореженную взрывами броню многослойной ледяной коркой. Воздух
звенел. Это не была тишина пустоты — так звенела первозданная, скованная колоссальным
давлением стихия, подчинившаяся воле одного человека.

Кай Руденко стоял на краю разбитого панорамного остекления, опираясь обеими руками
на рукоять «Левиафана Инея». Из широких вентиляционных шахт и разорванных силовых
магистралей в зал вырывались клубы белого пара. Каждая частица влаги, едва коснувшись
пространства зала, мгновенно застывала, опадая на полированный базальтовый пол мелкой
алмазной пылью.

Перед глазами Кая мерно пульсировали золотисто-лазурные строки Системы, перелива-
ясь тысячами информационных потоков.

Синхронизация с узлом управления завершена.
Идентификатор субъекта: Кай Руденко.
Статус: Верховный Владыка Цитадели Клыка (переименовано: Цитадель Ледяного Пла-

мени).
Глобальный контроль: 100% сервисных, оборонных и производственных систем переве-

дены в режим абсолютного подчинения.
ВНИМАНИЕ! ЗАПУСК СЦЕНАРИЯ СЛЕДУЮЩЕГО ЭТАПА!
ИНИЦИИРОВАНО: «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 5 — ЭКСПАНСИЯ МОРОЗНОГО

ПРЕДЕЛА»!
Сложность: Экстремальная (Колониальный класс опасности).
Описание этапа: Захват Командного Шпиля вызвал каскадную реакцию в оборонной

сети сектора. Орбитальные сканеры Верховного Конгломерата Картеля Клыка зафиксировали
гибель Верховного Коменданта Вариса и нейтрализацию орудия «Судное Солнце». Согласно
протоколу «Обугленная Земля», автоматическая карательная система направила к Цитадели
передовой эшелон подавления. Ваша задача — не просто удержать тронную залу, а расширить
границы Доминиона до внешних титанических шлюзов и подавить контратаку противника,
развернув Пятый Оборонительный Контур!

Задачи рубежа 5:
1. Завершить полную классовую интеграцию ранга [Гранд-Мастер Стужи] и распреде-

лить резерв свободного потенциала [0/1].
2. Синхронизировать Сердце Ледника с Центральным Азуритовым Реактором нижнего

уровня [0/1].
3. Развернуть внешний рубеж обороны: активировать Титанические Морозные Врата

Сектора В-7 [0/1].
4. Ликвидировать десантно-штурмовой батальон быстрого реагирования Картеля

«Стальные Гончие» во главе с Бригадным Генералом Дракеном [0/1].
5. Установить [Зенит Заморозки — Купол Абсолюта] над внешним периметром горного

хребта [0/1].
Награда за выполнение: Стабилизация Доминиона, разблокировка полного дерева тех-

нологий Древних Крио-Кузнецов, открытие пути к Великой Азуритовой Жиле Планетарного
Ядра.

— Значит, «Стальные Гончие», — негромко произнес Кай, и от звука его голоса по ледя-
ной глазури пола побежали тонкие волны инея. — Варис не успел остыть, а шакалы уже спешат
к пиршественному столу. Прекрасно. Мне как раз нужно опробовать новые силы.

Он закрыл глаза, концентрируясь на внутренних ощущениях.
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В груди, прямо там, где когда-то билось обычное человеческое сердце, пульсировал поли-
эдр абсолютного холода — [Сердце Ледника]. Теперь оно не просто качало кровь; оно генери-
ровало концентрированную ману нулевой энтропии, разгоняя ее по модифицированным азу-
ритовым каналам нервной системы. Каждое движение отзывалось колоссальной, пружинящей
мощью. Тело больше не знало усталости. Физическая плоть стала вместилищем концептуаль-
ной стужи.

Кай мысленно вызвал развернутый статус персонажа.
СТАТУС ПЕРСОНАЖА
Имя: Кай Руденко
Уровень: 53 (Опыт: 14 200 / 240 000)
Класс: Гранд-Мастер Стужи (Эволюционный ранг IV)
Титулы: [Владыка Вечной Мерзлоты], [Сокрушитель Титанов], [Мятежный Гладиатор],

[Гроза Картеля]
Здоровье: 18 500 / 18 500 (Регенерация: 240 ед./сек)
Мана Холода: 8 900 / 8 900 (Регенерация: 185 ед./сек; +100% на территории Доминиона)
Морозный Раж: 100 / 100
ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила: 168 (+35 от экипировки и титула)
Ловкость: 112 (+20)
Выносливость / Живучесть: 154 (+40)
Контроль Холода: 195 (+65)
Воля / Ментальная Стойкость: 140 (+30)
Свободных очков характеристик: 25
Свободных очков навыков: 4
Уникальные модификаторы класса:
«Игла Абсолюта»: 35% всего наносимого маной холода урона является ЧИСТЫМ, пол-

ностью игнорирующим силовые поля, кинетические барьеры и физическую броню любого
типа.

«Владыка Мерзлоты»: На подконтрольной территории радиус всех крио-навыков увели-
чен на 50%, расход маны снижен на 30%. Враги получают ауру ужаса (-20% ко всем первич-
ным характеристикам).

— Двадцать пять очков характеристик, — прикинул Кай, анализируя предстоящий бой.
— Враг сделает ставку на тяжелую механизированную броню и плазменное вооружение высо-
кой плотности. Мне потребуется запредельная пробивная мощь и способность мгновенно раз-
рывать дистанцию, сохраняя абсолютную стабильность ядра.

Кай не колебался. Опыт гладиаторских боев научил его: половинчатые решения ведут к
могиле.

Распределение свободных очков:
Сила: 168 -> 180 (+12)!
Контроль Холода: 195 -> 208 (+13)!
Параметры пересчитаны. Порог Контроля Холода превысил 200 единиц!
Разблокирован скрытый пассивный резонанс: [Сверхпроводимость Нуля]! Любое при-

менение магии льда ускоряет физические атаки на 25% в течение 8 секунд после каста!
Внутри вспыхнул сухой, колющий холод. Мускулы налились тяжелой, стальной плот-

ностью, вены под бледной кожей проступили ярко-синими светящимися ветвями. Кай сжал
ладонь — воздух между его пальцами с хлопком сконденсировался, обратившись в щепоть
сверкающего снега.

Затем он обратил взор на вкладку навыков.
Доступны очки эволюции способностей (4 очка):
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1. Навык «Ледяная Поступь» (Ранг 3) -> Эволюция до: [Фазовый Морозный Сдвиг]
(Мгновенное телепортационное перемещение сквозь ледяную среду на расстояние до 30 мет-
ров с детонацией морозного следа). Требуется: 1 очко.

2. Навык «Левиафан Инея: Раскалывание» -> Эволюция до: [Ледяное Пламя: Аннигиля-
ция Материи] (Добавляет к ударам секиры эффект эндотермического взрыва, поглощающего
все тепловое излучение цели и переводящего молекулярные связи металла в состояние сверх-
хрупкости). Требуется: 1 очко.

3. Новый активный навык: [Крио-Телекинез Азуритового Шторма] (Возможность
дистанционно манипулировать обломками льда, замороженным металлом и азуритовыми кри-
сталлами, обрушивая на врагов кинетический вихрь шрапнели). Требуется: 1 очко.

4. Новый ауровый навык: [Сфера Абсолютного Подавления] (Постоянное замедление
снарядов, плазменных сгустков и ракет противника на 60% при приближении к заклинателю
ближе чем на 15 метров). Требуется: 1 очко.

Кай подтвердил выбор не раздумывая.
Все 4 очка распределены!
Ваш арсенал приведен в боевую готовность высшего ранга!
В ту же секунду в его сознание вторгся ровный, лишенный человеческих эмоций голос.

Это был искин Цитадели, очищенный от протоколов подчинения Картелю и переформатиро-
ванный кристаллической маной Кая.

— *Владыка Кай, говорит Центральное Ядро. Идентификатор «Иней-Один». Фиксирую
множественные возмущения в стратосфере сектора В-7. Семь тяжелых десантно-штурмовых
челноков типа «Дракон Недр» вошли в нижние слои атмосферы. Вектор движения — Титани-
ческие Шлюзы Внешнего Бастиона.*

— Статус шлюзов? — коротко бросил Кай, направляясь к краю платформы.
— *Шлюзы заблокированы аварийными протоколами Вариса. Однако внешние замки

подвергаются дистанционному взлому со стороны десантных групп. В Нижнем Секторе нахо-
дятся склады очищенного азурита и три тысячи освобожденных рабочих и рудокопов. Если
«Стальные Гончие» прорвут створки, начнется термическая зачистка.*

— Они не прорвут, — отрезал Кай. — Переведи все сервисные платформы в аварийный
контур. Выведи трансляцию с внешних турелей мне на сетчатку.

Перед внутренним взором развернулась тактическая голограмма.
У подножия исполинской километровой башни Цитадели, среди вздыбленных базальто-

вых скал и вечной мерзлоты, раскинулся внешний форпост. Огромные ворота высотой с девя-
тиэтажный дом — Титанические Шлюзы — перекрывали единственный каньон, ведущий к
нижним рудным горизонтам.

Прямо на заснеженную посадочную площадку перед шлюзами тяжело опускались брони-
рованные десантные корабли. Их фюзеляжи были выкрашены в матово-черный цвет с эмбле-
мой скалящейся механической волчьей морды — знаком личной гвардии директората Картеля.

Из сопел челноков вырывались факелы перегретой плазмы, растапливая вековой лед в
грязную кипящую жижу. Рампы с лязгом ударились о мерзлый грунт.

Идентификация целей:
1. Штурмовая пехота «Стальные Гончие» (Киборги-ветераны, класс: Термо-Гренадеры,

Уровень 46-48) — 60 единиц. Оснащение: Тяжелые плазмометы «Геенна», щиты с тепловым
экранированием.

2. Шагающие боевые платформы «Вулкан-IV» (Уровень 50, Класс: Тяжелая механизиро-
ванная поддержка) — 4 единицы. Вооружение: Сдвоенные автопушки калибра 75-мм, ракет-
ные установки объемного взрыва.

3. Четырехногие разведывательно-ударные мехи «Фенрир-С» (Уровень 47) — 12 единиц.
Скоростные охотники ближнего боя с мономолекулярными жвалами.
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4. Командующий операцией: Бригадный Генерал Дракен (Уровень 52, Полубосс, Класс:
Титан Термического Разлома). Модификация тела: 80% аугментаций класса «Прометей».

Связной канал внешнего сектора неожиданно ожил, динамики пробили треск помех:
— *...Всем подразделениям Картеля! На башне зафиксирован бунт низших форм!

Комендант Варис уничтожен аномальным пси-полем! Приказ Совета: пленных не брать.
Залить внешний периметр жидким напалмом, вскрыть ворота термическими резаками, зачи-
стить штольни под ноль! Пусть эти рабы захлебнутся собственной кровью! За Картель!*

— Слишком много шума для тех, кто уже стоит одной ногой в братской могиле, —
холодно произнес Кай.

Он не стал спускаться на лифте. Это было бы слишком долго.
Кай перешагнул через край разбитого окна пятисотиметровой высоты и шагнул в

пустоту.
Стратосферный ветер ударил в лицо ледяным бичом. Земля внизу неслась навстречу с

головокружительной скоростью. Обычный воин, даже высшего ранга, не рискнул бы совершить
подобное падение без гравитационного ранца.

Но Кай был Гранд-Мастером Стужи. Пространство под ним принадлежало ему.
На высоте ста метров над землей он выбросил вперед руку с зажатым «Левиафаном

Инея».
— [Фазовый Морозный Сдвиг]!
Воздух перед ним раскололся с сухим хрустальным щелчком. Фигура Кая размылась,

превратившись в поток сверкающих голубых фотонов, и материализовалась в десяти метрах
над землей, мгновенно погасив всю кинетическую энергию колоссального падения.

Под его ногами воздух сгустился в массивную ледяную платформу, которая спружинила,
принимая вес бойца, и Кай мягко, пружинисто приземлился на мерзлый базальт прямо посреди
посадочной зоны.

*БА-А-АХ!*
От точки его приземления во все стороны ударила ударная волна чистого мороза. Кипя-

щая вода от двигателей челноков мгновенно замерзла, превратившись в бугристый, шершавый
каток.

В полусотне метров от него застыли авангардные цепи «Стальных Гончих». Солдаты в
тяжелых экзоскелетах с шипением гидравлики развернули тяжелые стволы плазмометов.

В центре строя возвышалась исполинская фигура Бригадного Генерала Дракена. Его
трехметровый бронекостюм пылал раскаленными решетками радиаторов, а из наплечных
сопел вырывались струи черного дыма. Вместо правой руки у Дракена был установлен гидрав-
лический осадный бур-молот с плазменным запалом, а левая представляла собой счетверен-
ный крупнокалиберный пулемет.

— Что за черт?.. — донесся из вокс-динамика Дракена хриплый, искаженный фильтрами
голос. — Это тот самый беглый гладиатор? Один? Где твоя армия оборванцев, щенок?!

Кай молча поднял секиру. Лазурный свет азуритового лезвия отразился в темных визорах
штурмовиков.

Активирован титульный эффект: [Владыка Вечной Мерзлоты]!
Аура Ужаса Стужи накрыла поле боя в радиусе 300 метров!
Боевой дух противника сломлен!
Характеристики всех бойцов подразделения «Стальные Гончие» снижены на 20%! Ско-

рость реакции упала на 25%! Приводы экзоскелетов испытывают температурный шок (-70°C)!
— Какого дьявола?! Температура падает! — раздались панические вскрики в радио-

эфире наемников. — Датчики сходят с ума! Приводы коленей клинит! Смазка замерзает!
— Молчать! — взревел Дракен. — Огонь из всех орудий! Испепелите эту падаль!
Залп грянул слитно, сотрясая горы.



Л.  Мэй.  «Крио-Берсерк: Ледяное Пламя»

49

Четыре боевые платформы «Вулкан-IV» ударили из скорострельных пушек, выбросив
стену разрывных бронебойных снарядов. Следом за ними шестьдесят штурмовиков нажали на
спусковые крючки «Геенн», залив пространство сплошной ревущей волной перегретой оран-
жевой плазмы. Земля под ногами задрожала, камень начал пузыриться и превращаться в жид-
кую лаву.

Любой защитный барьер смертного мага испарился бы за секунду под такой плотностью
огня.

Но Кай даже не сдвинулся с места.
— [Сфера Абсолютного Подавления]!
Вокруг Кая возникла прозрачная сфера диаметром в тридцать метров, мерцающая глу-

боким ультрамариновым цветом. Воздух внутри нее казался густым, словно жидкий глицерин.
Снаряды автопушек, влетев в границу сферы, моментально потеряли 60% своей началь-

ной скорости. Их траектории просели. Кай отчетливо видел каждый вращающийся снаряд,
покрывающийся белым налетом инея прямо в полете. Они падали на землю с глухим стуком,
не долетая до него пяти метров.

А лавина плазмы?
Огненный поток ударил в сферу, но вместо взрыва раздалось утробное, жадное шипение.
Пассивный навык: [Сердце Ледника] поглощает рассеянную тепловую энергию!
Входящий термический урон снижен на 40%!
Конвертация в Ману Холода: +1 450 ед.! Ваша мана переполнена!
Пламя Картеля не сжигало его — оно питало его ледяной ад!
— Моя очередь, — тихо сказал Кай.
Его глаза вспыхнули ледяным пламенем. Он сделал шаг вперед.
— [Фазовый Морозный Сдвиг]!
*ВЖ-Ж-ЖУХ!*
Кай исчез. Снаряды и остатки плазмы ударили в пустое место, где только что стоял гла-

диатор, взорвав базальт.
В ту же долю секунды Кай материализовался прямо перед первой шагающей платформой

«Вулкан-IV». Водитель меха даже не успел повернуть орудийную башню.
— [Ледяное Пламя: Аннигиляция Материи]!
Двуручная секира Кая описала вертикальную дугу чудовищной силы. Лезвие из чистей-

шего мерцающего азурита, напитанное синей маной, с гулом врезалось в лобовую плиту бое-
вой машины.

Броня «Вулкана» толщиной в сто пятьдесят миллиметров, созданная для того, чтобы
выдерживать прямые попадания противотанковых ракет, среагировала на морозную ману ката-
строфически. Температура металла в точке соприкосновения упала до минус двухсот градусов
за миллионную долю секунды. Молекулярные связи стали хрупкими, как сухой тростник.

*ХРУС-С-СК!*
Секира разрубила лобовую броню, кабину пилота и двигательный отсек сверху донизу

одним слитным движением, словно разрезала кусок подтаявшего масла.
Нанесен ЧИСТЫЙ КРИТИЧЕСКИЙ УРОН: 42 600 ед. (Эффект «Игла Абсолюта» про-

бил барьеры)!
УНИЧТОЖЕНА БОЕВАЯ ПЛАТФОРМА «ВУЛКАН-IV» (Уровень 50)!
Но на этом атака не завершилась. Из разрубленного корпуса меха наружу не вырва-

лось пламя разорвавшегося реактора. Произошел эндотермический схлоп! Огонь реактора был
мгновенно втянут внутрь ледяного разреза, сконденсирован и выброшен во все стороны взры-
вом лазурной морозной волны.

*БА-А-АМ!*
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Осколки брони, превращенные в ледяную шрапнель, веером ударили по соседним цепям
пехоты. Десять штурмовиков, находившихся рядом, были буквально сметены ударной волной.
Их экзоскелеты пробило насквозь, разорванные гидравлические шланги замерзали прямо в
воздухе, а сами киборги падали на землю замертво, превращаясь в ледяные статуи еще до
падения.

Уничтожено 10 штурмовиков «Стальные Гончие»! Получено опыта: 35 000 ед.!
— Мехи-охотники, в атаку! Разорвите его на куски! — в панике заорал Дракен, видя,

как за секунду погиб один из его главных козырей.
Двенадцать четвероногих механических тварей «Фенрир-С», двигаясь с молниеносной

быстротой, рванули к Каю со всех сторон. Их титановые когти высекали искры из базальта, а
из пастей выдвигались вибрирующие циркулярные лезвия с алмазным напылением.

— Стая шакалов, — скривил губы Кай.
Он не стал размахивать секирой. Он просто вонзил ее древко в мерзлую землю перед

собой и вскинул левую руку, раскрыв пальцы навстречу несущимся механизмам.
— [Крио-Телекинез Азуритового Шторма]!
Израсходовано: 600 ед. Маны Холода.
Захвачено объектов: 45 тонн расколотой брони, базальтовых глыб и ледяных монолитов!
Земля вокруг взревела. Десятки тяжелейших обломков уничтоженного «Вулкана»,

замерзшие пласты породы и острые, как бритва, ледяные копья оторвались от земли и взмыли
в воздух, повинуясь взмаху руки Кая.

Кай резко сжал ладонь в кулак и сделал резкий жест вперед.
Воздух разорвало чудовищным воем. Колоссальный смерч из ледяного щебня, обломков

бронеплит и кристаллов азурита со сверхзвуковой скоростью ударил по несущейся стае «Фен-
риров».

Это было не просто физическое столкновение. Каждый осколок в этом шторме нес заряд
абсолютного нуля.

*ТРРРРАХ! БЗДЫНЬ! ХРУСТ!*
Механических зверей просто размололо в труху. Острые ледяные глыбы пробивали дви-

гательные отсеки, срывали бронированные лапы, дробили оптические сенсоры. Двенадцать
элитных боевых мехов превратились в груду искореженного, заледеневшего металлолома за
какие-то три секунды. Ни один из них не успел приблизиться к Каю даже на десять шагов.

Уничтожено: 12 боевых платформ «Фенрир-С» (Уровень 47)!
Получено опыта: 48 000 ед.!
Шкала Морозного Ража: 100/100 (Максимум)!
Оставшиеся штурмовики отступили назад, прижимаясь к десантным челнокам. В их гла-

зах за стеклами шлемов читался неподдельный, парализующий ужас. Они были элитой Кар-
теля, подавлявшими восстания на десятках планет, выжигавшими целые города. Но против
них стоял не человек. Против них стояло само воплощение безжалостной зимней смерти.

— Трус! — прорычал Дракен, выступая вперед.
Генерал понял, что обычная тактика бесполезна. Радиаторы на его плечах раскалились до

белого кала. Осадный бур на правой руке начал бешено вращаться, окутываясь ядовито-зеле-
ным плазменным факелом нестабильного антиматерийного заряда.

Внимание! Противник активировал ультимативный протокол: [Разлом Термоядерного
Сердца]!

Бригадный Генерал Дракен форсировал свой реактор до 300%! Температура в эпицентре:
+2 500°C!

Все атаки цели наносят чистый термический урон!
— Я сожгу тебя вместе с этой проклятой горой! — взревел Дракен, бросаясь на Кая с

невероятной для такой махины скоростью.
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Его экзоскелет, подгоняемый реактивными ускорителями за спиной, преодолел разде-
лявшие их пятьдесят метров за долю секунды. Земля под его ногами плавилась, оставляя за
ним дымящуюся борозду жидкого шлака.

Осадный бур-молот с ревом устремился прямо в грудь Кая, целясь в область сердца.
Плазменный конус перед буром ревел так, что лопались барабанные перепонки.

Кай не отступил ни на миллиметр.
Он перехватил «Левиафан Инея» обратным хватом, шагнул навстречу надвигающемуся

инферно и встретил вращающийся бур прямым рубящим ударом снизу вверх!
*ДЗ-З-З-ЗЫ-Ы-Ы-Ы-Н-Ь!*
Столкновение двух противоположных стихий породило колоссальную ударную волну.

Ослепительно-белая плазма Дракена столкнулась с сапфировым холодом Кая. Воздух взо-
рвался громовым раскатом.

Но пламя не смогло пробить мороз.
Благодаря новой способности [Сверхпроводимость Нуля] и глубокой трансформации

маны, лезвие секиры Кая не просто остановило бур — оно начало вымораживать сам плазмен-
ный сгусток! Синий лед пополз по вращающимся зубьям бура, мгновенно проникая в гидрав-
лические приводы правой руки генерала.

— Невозможно! — захрипел Дракен, видя, как его плазменный факел тускнеет, синеет
и кристаллизуется. — Мой реактор... он гаснет!

— Ты пытался бороться со стужей жаром своего жалкого костра, — глухо произнес Кай,
заглядывая в визор генерала. В глубине глаз берсерка бушевала полярная ночь. — Твое пламя
мертво. И ты вместе с ним.

Кай крутанул секиру, выламывая скованный льдом бур из манипулятора Дракена, словно
сухую ветку. Генерал взвыл от боли, когда обратная связь нейроимплантов обожгла его мозг.

Не давая врагу опомниться, Кай сделал молниеносный шаг вправо, заходя за спину бро-
нированного гиганта.

— [Ледяное Клеймо: Игла Абсолюта]!
Лезвие «Левиафана Инея» вонзилось прямо в раскаленный решетчатый короб реактора

на спине Дракена.
Вся накопленная Мана Холода, трансформированная новым рангом Гранд-Мастера,

хлынула внутрь генераторного отсека.
Нанесен удар чистым холодом: 58 000 ед. урона! Полное игнорирование брони!
Ядро экзоскелета подверглось термодинамическому коллапсу!
Дракен застыл. Раскаленные добела металлоконструкции на его плечах и груди с шипе-

нием начали темнеть, покрываясь сперва серым пеплом, а затем — толстым панцирем мерца-
ющего голубого льда. Генерал попытался поднять оставшуюся руку, но пальцы уже не слуша-
лись.

Лед прошел сквозь аугментации, заморозил кровеносные сосуды и превратил мозг наем-
ника в хрупкий кристалл.

— Картель... найдет... тебя... — сорвался с замерзших губ последний хрип.
Кай резко выдернул секиру.
Тело Бригадного Генерала Дракена, скованное вечной мерзлотой, покачнулось и рухнуло

на мерзлый камень, с хрустальным звоном расколовшись на тысячи блестящих осколков.
УНИЧТОЖЕН КОМАНДУЮЩИЙ КАРАТЕЛЬНЫМ КОРПУСОМ: БРИГАДНЫЙ

ГЕНЕРАЛ ДРАКЕН (Уровень 52)!
Получено опыта: 120 000 ед.!
ВЫ ДОСТИГЛИ 54 УРОВНЯ!
Получено: Очки характеристик — 10; Очки навыков — 2.
Трофей: [Ядро Термо-Коллапса] (Легендарный артефакт модификации оружия).
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Кай повернулся к оставшимся штурмовикам и трем боевым машинам «Вулкан-IV».
Солдаты стояли неподвижно. Ни один из них больше не смел поднять оружие. Один за

другим наемники начали бросать свои плазмометы на обледенелый базальт. Пилоты остав-
шихся шагоходов заглушили двигатели и подняли манипуляторы вверх, признавая абсолютное
поражение.

Перед строем перепуганных киборгов Кай возвышался непобедимым титаном, вокруг
которого кружила метель из алмазной крошки.

— Сложите оружие и отключите боевые системы, — разнесся над ущельем голос Кая,
усиленный маной. — Отныне этот сектор свободен от власти Картеля Клыка. Кто подчинится
— сохранит жизнь и искупит вину трудом в глубинных рудниках. Кто откажется — станет
частью этого ледника.

Ни один солдат не шелохнулся против. Все бросили экипировку на землю.
Тактическая фаза боя завершена! Уничтожение авангарда «Стальных Гончих» выпол-

нено на 100%!
Статус задачи 4: ВЫПОЛНЕНО!
В этот момент за спиной Кая раздался оглушительный скрежет металла.
Титанические Шлюзы Внешнего Бастиона начали медленно раздвигаться. Из освещен-

ного внутреннего пространства на внешнюю площадку хлынули сотни людей. Впереди шли
освобожденные гладиаторы в трофейной броне охраны, сжимая в руках лазерные винтовки и
силовые секиры. За ними следовали тысячи рабочих из нижних ярусов.

Увидев разгромленный эшелон Картеля, искореженные мехи и расколотые останки
легендарного Дракена, толпа на мгновение замерла в оцепенении.

А затем над каньоном грянул оглушительный, ликующий рев:
— ВЛАДЫКА КАЙ! СЛАВА ЛЕДЯНОМУ ПЛАМЕНИ! СЛАВА ОСВОБОДИТЕЛЮ!
Люди падали на колени, вздымали оружие к небу, плакали от облегчения. Кошмар деся-

тилетий рабства закончился здесь, у этих врат.
Кай подошел к гигантской консоли управления внешним периметром, встроенной прямо

в скальный массив у шлюзов.
— *Владыка, — раздался в эфире голос искина «Иней-Один». — Энергетические кон-

туры Цитадели полностью стабилизированы. Центральный Азуритовый Реактор синхронизи-
рован с вашим Сердцем Ледника. Потенциал для развертывания абсолютной защиты готов на
100%.*

— Отлично, — кивнул Кай.
Он поднялся на высокий каменный уступ над вратами, чтобы его видели все — и осво-

божденные рабы, и пленные солдаты Картеля, и бескрайние горные хребты этой суровой пла-
неты.

Кай вонзил лезвие «Левиафана Инея» прямо в центральный силовой узел терминала.
— [ЗЕНИТ ЗАМОРОЗКИ — КУПОЛ АБСОЛЮТА]!
Активирован Глобальный Территориальный Навык!
Расход: 5 000 ед. Маны Холода!
Связь с планетарной азуритовой жилой установлена!
*ГУ-У-У-У-У-УЛЬ!*
Низкий, вибрирующий гул прокатился по недрам планеты, словно пробудился древний

исполин.
Из вершины башни Цитадели, прямо из замерзшего жерла орудия «Судное Солнце», в

зенит ударил колоссальный сапфировый луч света. Достигнув верхних слоев стратосферы, луч
расплескался во все стороны ослепительным куполом из кристально чистого, мерцающего льда
и защитных морозных рун.
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Купол стремительно расширялся, накрывая собой горный хребет, каньон, Титанические
Шлюзы, посадочные площадки и рудные шахты на сотни километров вокруг.

Когда края купола с громоподобным ударом сомкнулись с горными пиками, образовав
непроницаемую полусферу, Система озарила обзор Кая триумфальными рубиново-золотыми
символами:

ВНИМАНИЕ! СЦЕНАРИЙ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 5» УСПЕШНО ЗАВЕР-
ШЕН!

Пятый Рубеж надежно зафиксирован!
Доминион Ледяного Пламени расширен до Внешнего Горного Бастиона!
Вражеские орбитальные удары и дальнее сканирование полностью заблокированы

«Куполом Абсолюта»!
НАЧИСЛЕНИЕ СИСТЕМНЫХ НАГРАД:
1. Получен постоянный пассивный бонус локации: «Крепость Нулевого Градуса» (+30%

к производительности азуритовых шахт, +50% к скорости восстановления сил всех союзных
единиц на территории).

2. Открыт доступ к арсеналам Древних Крио-Кузнецов в недрах Бастиона.
3. В ваше подчинение перешли производственные мощности 7 десантно-штурмовых чел-

ноков Картеля и тяжелые репликаторы военной техники.
Кай выпрямился во весь рост и посмотрел за пределы купола.
Там, за прозрачной толщей лазурного льда, простирались бескрайние пепельные пустоши

и сверкали огни далеких мегаполисов Картеля Клыка. Там сидели советники и генералы син-
диката, в панике принимавшие экстренные отчеты об исчезновении карательного батальона и
потере стратегического сектора.

Они думали, что это был локальный бунт рабов.
Они еще не понимали, что на этой планете наступил новый ледниковый период. И эпи-

центром этой беспощадной зимы был он.
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