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Связать древние шаманские тотемы с потоками пространственно-временного
континуума считалось смертельно опасным безумием. Техногенная секта
хроно-браконьеров опустошает целые века, выкачивая энергию жизни.
Вековые деревья обращаются в каменный прах, а небо над древним капищем
раскалывается хроно-молниями колоссальной мощи.Проводник душ Мирон
Волков открывает сокровенный класс «Хроно-Шаман». Призывая призраков
великих воинов из минувших эпох и замедляя врагов спиритическим холодом
вечности, Мирон вступает в войну с захватчиками. Его тотемы искривляют
линии времени, даруя павшим шанс нанести возмездие.Браконьеры
разворачивают тяжелые хроно-ловушки вокруг священного капища, стремясь
стереть духов предков из памяти мироздания.Барабаны времени гремят в
тишине. Духи прошлого откликнулись на зов. Шаман поднимает посох, и
призрачная когорта обрушит ярость веков на технологических еретиков.
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Глава 1. Развертывание рубежа 1

 
Вязкий фиолетовый туман клубился над растрескавшимся базальтом древнего карьера

«Кронос-Майнинг», словно разлитая ртуть, в которой захлебнулось само время. В секторе
Каппа-14 обычные законы физики давно дали трещину. Воздух здесь пах не грозой и не озо-
ном, а горьким пеплом сожженных секунд, машинным маслом и сырой могильной землей.
Мельчайшие кристаллические частицы темпорального кварца медленно кружили в воздухе,
вспыхивая тусклыми искрами ультрамарина при малейшем колебании давления, а звуки запаз-
дывали: где-то далеко в глубине тектонического разлома с грохотом оседала порода, но глухой,
дрожащий раскат докатился до поверхности лишь спустя добрых две минуты после того, как
земля под ногами содрогнулась.

Мирон Волков лежал на краю уступа, прижавшись спиной к холодной гранитной плите.
Дыхание давалось с мучительным хрипом. Каждый вдох обжигал легкие колючим морозом,
точно он глотал толченый лед вперемешку с пылью.

Тактический комбинезон следопыта-разведчика был изодран в клочья на правом боку.
Из глубокой рваной раны под ребрами — следа от выстрела кинетического штыремета — сочи-
лась темная кровь. Но самое жуткое было в другом: кровь не капала вниз. Срываясь с алой
раны, тяжелые капли зависали в трех сантиметрах от ткани, застывая крошечными рубино-
выми бусинами, и лишь спустя несколько секунд нехотя падали на пыльный камень. Темпо-
ральный некроз. Знак того, что ткань реальности вокруг него разваливалась на куски.

«Бросили. Сучьи дети... все-таки бросили», — подумал Мирон, с трудом сжимая неме-
ющие пальцы левой руки.

Еще три часа назад он вел сводный разведотряд синдиката «Парадигма Нуля» через
нестабильный внешний пояс Разлома Хроно-7. Браконьеры искали не просто руду — им тре-
бовалось реликтовое хроно-ядро, стабилизатор древнего терраформирующего узла, способный
генерировать тысячи баррелей жидкого темпорального концентрата на черных рынках Внеш-
него Кольца. Мирон был лучшим проводником в этом проклятом секторе. Его наняли под
гарантии доли и чистый аугментационный сертификат. Но как только поисковый сканер нащу-
пал излучение алтаря на дне ущелья, штурмовики синдиката просто открыли огонь в спину.
Зачем делить добычу с наемным проводником, если можно списать его на несчастный случай
при спонтанном схлопывании хроно-аномалии?

Его бросили умирать здесь, на дне высохшего карьера, где градиент временного сдвига
выжигал нервную систему любого незащищенного человека за считанные часы.

Правая рука Мирона рефлекторно нащупала под разгрузочным жилетом старый амулет.
Простая пластина из кости полярного волка, испещренная глубокими клиновидными насеч-
ками — родовая реликвия северных проводников душ. В его роду шаманский дар всегда счи-
тался странным атавизмом, бесполезным в эпоху гипердвигателей, плазменных рельсотронов
и нейросетевых имплантов. Шаманы говорили с духами предков, заклинали стихии, ставили
ритуальные тотемы на границах стойбищ, защищая род от мора и хищников. Но здесь, в мерт-
вом мире разорванного времени, духи молчали. Или Мирону так только казалось.

Внезапно осколок кристалла хромита, застрявший в глубине его раны, ослепительно
вспыхнул.

Острая, пронзительная боль пронзила грудную клетку, но уже через долю секунды жар
сменился леденящим, космическим холодом. Костяной амулет на шее нагрелся до предела,
впитывая хроматическое свечение раны. Два потока энергии — первобытная спиритическая
связь с тенями павших и дикая, необузданная хрономагия разлома — схлестнулись в его
сердце, сплетаясь в сложнейший узор.
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Перед затухающим взором Мирона реальность треснула, распавшись на мириады золо-
тистых и лазурных нитей. И прямо посреди этой геометрической бездны вспыхнули резкие,
рубленые строки системного интерфейса цвета полированной бронзы и полярного сияния.

Внимание! Зафиксировано критическое состояние биоформы носителя. Оставшийся
запас жизненных сил: 3/160.

Обнаружен аномальный квантово-спиритический резонанс: Архитектура души «Провод-
ник Духов» вступила в прямой контакт с Нестабильным Хроно-Ядром Разлома (Класс анома-
лии: Тетра-Сдвиг).

Генетический код активирован. Родовая память разблокирована.
Система Инициации фиксирует слияние фундаментальных доменов: ВРЕМЯ + СПИРИ-

ТИЗМ.
Запуск экстренного преобразования энергетического контура...
Биологический распад остановлен. Вектор энтропии обращен вспять.
Поздравляем! Вами открыт уникальный скрытый класс: «ХРОНО-ШАМАН» (Ранг:

Реликтовый / Внесистемный)!
Инициализация завершена. Развертывание базового профиля характеристик...
Мирон судорожно выдохнул. Воздух вырвался из его рта клубом сизого пара, момен-

тально осыпавшегося на грудь крошечными серебристыми снежинками. Боль ушла. Не при-
тупилась, а исчезла вовсе, сменившись странным, почти пугающим чувством кристальной
ясности. Он взглянул на свою рану: края разорванной плоти не затягивались в привычном
понимании, они застыли во времени, затянутые тончайшей пленкой полупрозрачного эфир-
ного льда. Кровь перестала течь, законсервированная локальной темпоральной петлей.

Перед глазами мягко мерцала полная развертка системного статуса:
Имя: Мирон Волков
Класс: Хроно-Шаман
Уровень: 1 (Опыт: 0/500)
Здоровье (HP): 180/180
Хроно-Эфир (Темпоральная Мана): 240/240 (Регенерация: 2.4 ед./сек)
Шкала Духовной Связи: 1/1 (Доступен 1 призывной слот)
Основные характеристики:
Сила: 14 — физическая плотность мышечных волокон, грузоподъемность и базовый

кинетический урон.
Ловкость: 15 — скорость перемещения, координация и скорость формирования хроно-

структур.
Выносливость: 16 — сопротивляемость физическому урону, запас здоровья и общая

витальность.
Контроль Хронопотока: 19 — ключевая характеристика класса. Определяет объем

Хроно-Эфира, силу замедляющих эффектов и стабильность призываемых тотемов.
Дух / Воля: 22 — устойчивость к ментальным атакам, автономность призванных духов

и глубина связи с пластом павших воинов.
Классовые способности (Уровень 1):
Пассивный навык: «Хроно-Сенсорика» (Ур. 1). Вы больше не слепы к течению времени.

В радиусе 20 метров вокруг вас мир раскрывается во временных векторах. Вы отчетливо
видите траектории движения объектов, прогнозируете траектории выстрелов за 0.3 секунды до
их совершения и чувствуете зоны локальных темпоральных деформаций. Время вашей реак-
ции ускорено на 35%.

Активный навык: «Тотем Замедления: Печать Инея» (Ур. 1). Стоимость: 60 Хроно-
Эфира. Время действия: 60 секунд. Перезарядка: 15 секунд. Вы вонзаете духовный проводник
в поверхность, призывая эфирный тотем времени. В радиусе 12 метров вокруг тотема развора-
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чивается купол спиритического хроно-холода: скорость передвижения, атаки и скорость кине-
тических снарядов всех враждебных целей снижается на 40%. Каждая секунда пребывания
цели под действием ауры тотема накладывает эффект «Окоченение Времени», снижающий
подвижность шарниров и сервоприводов.

Активный навык: «Призыв Духа: Центурион Забытой Гвардии» (Ур. 1). Стоимость: 100
Хроно-Эфира. Поддержание: 1 ед./сек. Время призыва: мгновенно. Вы распахиваете врата
прошлого, призывая призрачного воина павшей цивилизации Предтеч. Центурион облачен в
тяжелые сегментированные латы, вооружен силовым ростовым щитом и эфирным клеймором.
Дух полностью подчиняется вашей тактической воле, принимает на себя урон и наносит удары,
игнорирующие 25% физической брони цели.

Пассивный навык: «Спиритический Хроно-Холод» (Ур. 1). Любая атака Хроно-Шамана
и его духов насыщается энергией абсолютного покоя. При контакте с материей тепловая энер-
гия мгновенно поглощается и рассеивается в хронопотоке. Металлы становятся сверххруп-
кими, электронные схемы подвергаются фазовому сбою, органические ткани получают терми-
ческий шок глубокой заморозки.

Мирон медленно поднялся на ноги. Тело слушалось безупречно — ни головокружения,
ни мышечной слабости. Напротив, каждый мускул звенел от накопившейся упругой мощи.
Окружающий мир изменился до неузнаваемости. Благодаря «Хроно-Сенсорике» он теперь
видел воздух: пространство пронизывали тончайшие золотистые струны, вибрирующие с раз-
ной частотой. Пылинки кварца двигались по четким баллистическим дугам, и Мирон с абсо-
лютной точностью знал, куда каждая из них упадет через секунду, три или пять.

Внезапно золотые струны пространства в пятидесяти метрах к северу натянулись и задро-
жали багровым оттенком.

Лязг кованого железа и приглушенный свист сервоприводов разрезал мертвую тишину
карьера.

— ...Датчик засек всплеск на тринадцатом секторе, сержант, — донесся грубый хрип-
лый голос из вокс-динамика. — Сигнатура нестабильная. Похоже на выброс при схлопывании
тушки проводника.

— Проверить лично, — отозвался второй голос, тяжелый и лязгающий, усиленный моду-
лятором тяжелой брони. — Если проводник сдох — забрать сканер и срезать жетон. Если еще
трепыхается — пустить пулю в затылок. Браконьерская лицензия не терпит лишних свидете-
лей. И спустите псов, пусть отработают след.

Мирон бесшумно скользнул за гранитный валун.
Из-за поворота каменистой насыпи показались трое. Вернее, один человек и две меха-

нические твари.
Впереди двигались две «Хроно-Гончие Модель-В» — боевые биомеханоиды синдиката

«Парадигма Нуля». Приземистые, покрытые воронеными титановыми щитками туши на четы-
рех суставчатых лапах с гидравлическими доводчиками. Вместо морд у тварей скалились
роторные фрезы из обедненного вольфрама, способные за секунду распилить бронелист БМП,
а на загривках пульсировали синие цилиндры темпоральных накопителей, позволявшие гон-
чим совершать короткие пространственные рывки.

Следом за ними неторопливо шагал штурмовик в тяжелом экзоскелете «Вектор-М4».
Массивная сервоброня цвета оружейной окалины делала наемника похожим на двуногого
стального жука. В правой руке он держал тяжелый плазменный карабин «Шквал», а на левом
наплечнике был смонтирован гарпунный фазовый излучатель.

Система мгновенно выдала идентификационные карточки целей, окрашенные в тревож-
ные оранжево-красные тона:

Цель 1: Хроно-Гончая Синдиката (Модификация «Охотник-2»). Уровень: 3.
Тип: Боевой биомеханоид. HP: 340/340. Броня: 25 ед.
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Особенности: «Фазовый рывок» (мгновенное перемещение на 10 метров), роторные
челюсти. Слабые места: охлаждающие контуры на загривке, суставы задних серволап.

Цель 2: Хроно-Гончая Синдиката (Модификация «Охотник-2»). Уровень: 3.
Тип: Боевой биомеханоид. HP: 340/340. Броня: 25 ед.
Цель 3: Сержант Брут (Оперативник Синдиката «Парадигма Нуля»). Уровень: 4.
Класс: Техно-Штурмовик. HP: 520/520. Энергия экзоскелета: 100/100. Физическая

защита: 45 ед. Энергетический щит: 150 ед.
Вооружение: Плазменный карабин «Шквал» (урон термический/плазменный), фазовый

гарпун. Опасность: Экстремальная в открытом бою.
«Две тройки и четверка в тяжелой броне против меня одного на первом уровне, — хлад-

нокровно подсчитал Мирон, и на его губах появилась жесткая усмешка. — Прекрасный рас-
клад. В прежней жизни это был бы гарантированный билет в морг. Но сейчас правила игры
изменились».

Гончая слева внезапно замерла. Ее оптические сенсоры вспыхнули алым, ноздри-филь-
тры втянули воздух, и тварь издала резкий металлический визг, указывая манипулятором
прямо на укрытие Мирона.

— След взят! Уничтожить цель! — рявкнул сержант Брут, вскидывая плазменный кара-
бин.

Обе гончие сорвались с места одновременно. Их когти выбивали искры из базальта, раз-
гоняя механические туши до чудовищной скорости. Пространство вокруг них зарябило —
сработали темпоральные конденсаторы на спинах, готовя фазовый прыжок прямо на горло
жертвы.

Мирон не стал ждать. Он шагнул из-за валуна, встречая врагов лицом к лицу.
В его левой руке сверкнул обломок стального альпинистского клина — импровизирован-

ный духовный проводник. Мирон с силой вогнал штырь в трещину в граните у своих ног и
мысленно скомандовал Системе:

«Тотем Замедления! Активация!»
Списано 60 единиц Хроно-Эфира. Текущий запас: 180/240.
Развертывание навыка: «Тотем Замедления: Печать Инея» (Ур. 1).
Земля содрогнулась. Из трещины вокруг металлического клина с оглушительным гулом

вырвался столб плотного сапфирового пламени. Эфир закружился спиралью, застывая в полу-
тораметровый сияющий монолит из призрачного льда и древних рун. На гранях тотема про-
ступили оскаленные морды призрачных волков и вращающиеся циферблаты без стрелок.

Во все стороны от тотема по земле ударила видимая ударная волна лазурного инея,
накрывая куполом радиус в двенадцать метров.

Первая гончая как раз активировала «Фазовый рывок». Ее силуэт размазался в воздухе,
стремясь преодолеть последние десять метров за долю секунды... но влетев в купол тотема,
тварь буквально врезалась в застывшее время!

Вместо молниеносного броска механический зверь словно погрузился в толщу прозрач-
ной густой смолы. Скорость его движения рухнула на сорок процентов. Воздух вокруг корпуса
гончей завибрировал с низким басовым стоном. Каждая шестеренка, каждый гидравлический
поршень в лапах чудовища начал двигаться с видимым, натужным усилием.

Вторая гончая попыталась обойти купол по дуге, но инерция занесла ее внутрь пери-
метра.

— Какого черта?! — взревел Брут.
Штурмовик нажал на спуск плазменного карабина. Из спаренных стволов с шипением

вырвалась серия раскаленных изумрудных сгустков плазмы. В нормальных условиях эти
заряды летели со скоростью двух километров в секунду, испаряя плоть и прожигая броню. Но
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как только плазменные шары пересекли границу купола Тотема Замедления, законы балли-
стики были грубо переписаны.

Мирон видел их полет так, будто смотрел замедленную киносъемку. Плазменные сгустки
ползли по воздуху, оставляя за собой пульсирующие хвосты ионизированного газа, со скоро-
стью брошенного детской рукой мяча. «Хроно-Сенсорика» нарисовала перед глазами яркие
трассирующие линии: куда придутся выстрелы, если он останется на месте.

Мирон просто сделал шаг вправо и слегка отклонил корпус назад.
Два плазменных снаряда медленно проплыли в двадцати сантиметрах от его лица, обдав

кожу сухим жаром, и с запоздалым треском взорвались позади, вплавляясь в гранитную скалу.
— Призыв Духа: Центурион! В бой! — не тратя времени, отдал приказ Мирон.
Списано 100 единиц Хроно-Эфира. Текущий запас: 80/240.
Активация призыва: Центурион Забытой Гвардии.
Воздух справа от Мирона раскололся золотисто-пепельной вспышкой. Из бездны минув-

ших тысячелетий, ведомый шаманским зовом, материализовался исполинский фантом воина.
Его рост превышал два метра. Сегментированные латы из призрачной бронзы были покрыты
следами древних битв, за плечами развевался истлевший алый плащ, а в руках покоился тяже-
лый ростовой щит с эмблемой сломанного солнца и полуторный эфирный меч, окутанный клу-
бами ледяного пара.

У Центуриона не было лица — под забралом шлема горели два непоколебимых бирюзо-
вых огонька чистой духовной ярости.

— Уничтожить механических тварей! — скомандовал Мирон.
Дух не издал ни звука, но само пространство завибрировало от его поступи. Находясь

внутри купола союзного тотема, призванный воин не испытывал замедления. Наоборот, тем-
поральное поле придавало его движениям идеальную, безжалостную плавность.

Центурион сделал широкий шаг вперед, перехватил щит двумя руками и обрушил его
нижнюю кромку прямо на загривок первой гончей, которая все еще пыталась выбраться из
вязкого эфира.

*УДА-А-АР!*
Звук напоминал падение тяжелой наковальни на рельс. Титановый каркас гончей

согнулся пополам. Силовой щит духа пробил внешнюю броню, а сработавший пассивный
навык «Спиритический Хроно-Холод» довершил разрушение. Температура металла в точке
удара мгновенно упала до абсолютного нуля. По титановым пластинам с сухим треском побе-
жали ветвистые трещины инея. Машинное масло внутри гидроцилиндров замерзло в моно-
литный лед, разрывая трубки высокого давления.

Нанесен критический урон: 185 ед. (Холод + Дробление брони).
Эффект «Окоченение Времени»: Подвижность цели снижена на 80%.
Гончая жалобно заверещала динамиком, ее роторная пасть заклинила, высекая бесполез-

ные искры. Центурион не стал медлить: его эфирный клеймор описал идеальную вертикаль-
ную дугу, вонзаясь точно в поврежденный накопитель на затылке монстра.

*ХРЯСЬ!*
Хрупкий от космического холода металл раскололся, как оконное стекло. Биомеханоид

дернулся в конвульсиях, выбросил сноп синих искр и замер мертвой грудой промороженного
металлолома.

Хроно-Гончая Синдиката (Ур. 3) уничтожена!
Получено опыта: 250 ед.
Вторая гончая, осознав гибель сородича, попыталась атаковать с фланга, целясь в неза-

щищенное плечо Мирона. Но ее прыжок в замедленном поле выглядел комично растянутым.
Мирон видел каждое сочленение ее лап, каждый зуб на вращающейся фрезе.
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Он не стал прикрываться духом. Ему нужно было проверить собственные силы нового
класса.

Шагнув навстречу ползущей в воздухе твари, Мирон перехватил армейский нож в правой
руке. Лезвие мгновенно затянуло лазурной коркой хроно-инея. Он плавно ушел с линии атаки,
пропуская морду зверя мимо себя, и с разворота вогнал клинок в сочленение задней лапы
гончей.

«Спиритический Хроно-Холод!»
Энергия вырвалась из лезвия с шипением закипающего жидкого азота. Титановый сустав

промерз насквозь за долю секунды. Мирон нажал ногой на корпус твари, выворачивая лез-
вие — замерзшая лапа механического пса просто отломилась с глухим хрустом, словно сухая
ветка!

Гончая рухнула на камни, потеряв равновесие.
— Добить! — бросил Мирон.
Центурион шагнул вперед и с размаху вогнал острие меча сквозь спинной бронепанцирь

твари прямо в энергоблок, пригвоздив дергающуюся механическую тушу к базальту.
Хроно-Гончая Синдиката (Ур. 3) уничтожена!
Получено опыта: 250 ед.
Оставался штурмовик.
Сержант Брут, увидев, как за какие-то двадцать секунд две элитные боевые машины пре-

вратились в груду ледяных осколков, на мгновение опешил. Но выучка ветерана сотен кара-
тельных операций взяла верх над паникой.

— Чертов шаман! Ты сдохнешь здесь! — взревел наемник.
На его экзоскелете вспыхнули форсажные дюзы. Загудели компенсаторы, выбрасывая

перегретый пар. Брут активировал боевой протокол «Векторный Прорыв», пытаясь за счет
колоссальной мощности экзоскелета преодолеть замедляющую ауру тотема и растоптать наг-
лого проводника. В левой руке штурмовика щелкнул фазовый гарпун — тяжелый вольфрамо-
вый трос с гарпунным наконечником полетел прямо в грудь Мирона.

Трос рассек воздух, но войдя в зону тотема, резко сбросил скорость.
«Центурион, щит!» — ментально скомандовал Мирон.
Призрачный воин возник перед ним словно из ниоткуда. Башенный щит с грохотом при-

нял на себя гарпун. Острие выбило сноп синих молний из эфирной преграды, но пробить моно-
литную защиту духа не смогло. Центурион уперся ногами в породу, даже не пошатнувшись.

В этот момент Брут уже влетел в зону поражения. Его экзоскелет стонал от перегрузки,
гидравлика выла, борясь с колоссальной вязкостью искривленного пространства. Расстояние
сократилось до пяти метров.

Штурмовик отбросил карабин, выхватывая мономолекулярный вибротесак:
— Я разорву тебя вместе с твоими призраками!
Мирон хладнокровно следил за противником. «Хроно-Сенсорика» подсветила критиче-

скую точку: на пояснице экзоскелета «Вектор-М4» пульсировал распределительный узел гид-
равлической магистрали высокого давления. Именно он подавал жидкость к поршням ног при
форсаже.

— Время не на твоей стороне, сержант, — тихо произнес Мирон.
Он не стал уклоняться далеко. Дождавшись, когда занесенный вибротесак наемника нач-

нет свое замедленное, неотвратимое движение вниз, Мирон скользнул под удар. Центурион
одновременно с этим нанес мощнейший таранный удар щитом сбоку, сбивая траекторию дви-
жения тяжелого штурмовика.

Брута повело в сторону. Экзоскелет накренился, открывая незащищенный тыловой сек-
тор.
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Мирон оказался точно за спиной наемника. Сконцентрировав оставшийся Хроно-Эфир
в кулаке, он ударил ладонью прямо по распределительному узлу гидравлики.

«Спиритический Хроно-Холод — максимальный выброс!»
Списано 20 единиц Хроно-Эфира. Текущий запас: 60/240.
Из ладони Мирона вырвался столб морозного тумана с температурой, близкой к абсо-

лютному нулю. Жидкость в магистралях экзоскелета мгновенно превратилась в лед, расши-
рилась и разорвала титановые трубки изнутри. Клапаны давления лопнули с оглушительным
свистом. Сервоприводы обеих ног намертво заклинило в полусогнутом положении.

Тяжелая бронированная машина потеряла опору и с чудовищным грохотом рухнула на
колени, вздымая тучи каменной пыли.

Брут дернулся, пытаясь развернуть верхнюю часть туловища, но ледяной клеймор Центу-
риона уже лег на стык его шлема и шейного кольца брони. Холодное призрачное лезвие слегка
коснулось бронепластины, и металл под ним тут же подернулся инеем.

Мирон обошел поверженного штурмовика и заглянул сквозь бронестекло визора в иска-
женное ужасом лицо наемника.

— Кто приказал зачистить проводника? — спокойно спросил Мирон.
— Пошел... ты... — прохрипел Брут сквозь сжатые зубы, судорожно пытаясь дотянуться

до аварийной кнопки детонатора на предплечье. — «Парадигма» выжжет этот сектор дотла...
Ты уже труп, Волков... Нас сотни...

Мирон увидел, как палец наемника опускается на клавишу подрыва. «Хроно-Сенсорика»
отчетливо высветила вспышку детонатора за миллисекунду до замыкания контактов.

— Не успел, — констатировал Мирон.
Центурион без малейшего колебания нажал на рукоять меча. Эфирный клинок легко

прошел сквозь перемерзшее шейное сочленение экзоскелета.
Оперативник Синдиката: Сержант Брут (Ур. 4) ликвидирован!
Получено опыта: 500 ед.
Все вражеские цели в секторе уничтожены!
Перед глазами Мирона вспыхнул целый каскад сияющих золотом уведомлений:
Боевой контакт завершен с абсолютной оценкой эффективности (Ранг: S).
Общий полученный опыт: 1000 ед.
Уровень повышен! 1 -> 2!
Текущий статус: Уровень 2 (Опыт: 500/1200).
Получено 5 свободных очков характеристик.
Запас Здоровья и Хроно-Эфира полностью восстановлен!
Навык «Тотем Замедления: Печать Инея» повысил свой ранг: Уровень 1 -> Уровень 2!
Эффект замедления увеличен с 40% до 45%. Радиус купола увеличен с 12 до 14 метров.

Снижено время перезарядки до 12 секунд.
Мирон глубоко вздохнул, чувствуя, как по телу разливается горячая волна обновления.

Эфирный лед на его ране в боку растаял, оставив после себя лишь ровный бледный шрам.
Организм полностью перестроился под воздействием уровня, закрепив изменения на клеточ-
ном уровне.

«Пять свободных очков... Нужно распределить их с умом. Впереди война не с отдель-
ными патрулями, а с целым синдикатом браконьеров».

Мирон открыл панель распределения:
— Два очка в Контроль Хронопотока. Мне нужен больший запас эфира и устойчивость

замедляющих полей. Два очка в Ловкость — скорость движений и тайминги в бою решают все.
И одно очко в Дух / Волю, чтобы усилить автономность и прочность Центуриона.

Характеристики успешно обновлены:
Ловкость: 15 -> 17
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Контроль Хронопотока: 19 -> 21 (Максимальный запас Хроно-Эфира увеличен до 280
ед.)

Дух / Воля: 22 -> 23 (Эффективность призываемых духов увеличена на 5%)
Мирон опустился на колено перед телом Брута и начал методичный обыск. Как опытный

разведчик, он знал: трофеи — это вопрос выживания.
Собрана добыча:
1. Тактический тактильный планшет связи Синдиката (зашифрован, содержит частоты

патрулей сектора Каппа-14).
2. Квантовые батареи высокой емкости (x4) — универсальный источник питания.
3. Концентратор темпоральной энергии (Ранг: Редкий) — артефактный модуль, исполь-

зовавшийся браконьерами для выкачки жил. Содержит 150 единиц очищенного хромо-кон-
денсата.

4. Мономолекулярный вибротесак «Жнец-3» (Урон физический: 35-45 ед., бонус к бро-
непробитию +15%).

5. Кредитные чипы Вольного Сектора: 320 кредитов.
Забрав концентратор, батареи и вибротесак, Мирон поднялся и посмотрел вглубь

каньона.
Там, в двухстах метрах дальше по дну ущелья, возвышалась циклопическая монолитная

арка из черного полированного камня, испещренная светящимися лазурными прожилками.
Это был Алтарь Первого Рубежа — древний терраформирующий узел Предтеч, к которому
браконьеры уже успели протянуть толстые гофрированные шланги откачивающих насосов.
Насосы мерно гудели, варварски выкачивая энергию из сердца монолита в тяжелые транспорт-
ные цистерны. Из-за этой откачки ткань пространства вокруг дрожала мелкой рябью, грозя в
любую секунду схлопнуться в черную микродыру.

— Значит, вот ради чего они хотели меня убить, — процедил Мирон, направляясь к арке.
Центурион безмолвной тенью следовал за своим повелителем, держа меч наготове.
Подойдя к насосной станции браконьеров, Мирон одним точным ударом вибротесака

перерубил управляющие кабели и магистрали подачи охладителя. Установки захлебнулись,
задымили и с жалобным воем отключились.

Освобожденный от техногенных паразитов монолит глухо загудел, отвечая на присут-
ствие истинного проводника.

Мирон подошел к центральной плите алтаря. В центре каменной чаши мерцал пульсиру-
ющий сгусток чистого золотисто-лазурного пламени — Первичное Хроно-Ядро Рубежа. Воз-
дух здесь был напоен невероятной плотностью энергии, от которой покалывало пальцы.

Мирон снял с шеи костяной амулет предков, положил ладонь на теплую поверхность
монолита и закрыл глаза.

— Я — Мирон Волков, проводник душ и хранитель времени. Я принимаю этот рубеж,
— твердо произнес он, вливая свой Хроно-Эфир в каналы древнего камня.

Шаманская сила соединила духовную память ушедших эпох с неисчерпаемой мощью
временного узла. Монолит вспыхнул ослепительным столбом света, уходящим прямо в свин-
цовое небо. Тяжелые тучи над карьером начали закручиваться в гигантскую спираль, открывая
чистое звездное небо над сектором.

Перед глазами Мирона развернулось монументальное системное оповещение:
ВНИМАНИЕ! ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ ТЕРРИТОРИАЛЬНОГО РУБЕЖА!
Объект: Алтарь Хроно-Сдвига Сектора Каппа-14.
Статус: Очищен от скверны техно-браконьеров. Полная синхронизация с Хроно-Шама-

ном Мироном Волковым.
РУБЕЖ 1 — «АВАНПОСТ ПАВШИХ ЭПОХ» УСПЕШНО РАЗВЕРНУТ!
Параметры Рубежа 1:
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Радиус защитного купола: 300 метров.
Эффект территории: Регенерация Хроно-Эфира владельца и его союзников увеличена

на 100%.
Спиритический дозор: На территории Рубежа 1 скрытность любых враждебных целей

обнуляется.
Вместимость Духовного Гарнизона: 0/5 призрачных стражей.
ВНИМАНИЕ! СИСТЕМНОЕ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:
Штаб синдиката «Парадигма Нуля» зафиксировал потерю сигнала штурмовой группы

сержанта Брута и активацию Рубежа 1.
Статус угрозы: Карательный рейд синдиката прибудет через 14 часов.
Задача рубежа: Укрепить периметр, повысить уровень, призвать гарнизон духов и удер-

жать Рубеж 1 любой ценой!
Мирон опустил руку. Лазурный свет монолита мягко пульсировал, окутывая площадку

непреодолимым силовым барьером. Усталость отступила, уступив место холодной, непоколе-
бимой уверенности.

Он подошел к краю площадки Рубежа 1 и посмотрел вниз, на простирающиеся пустоты
мертвого карьера.

Браконьеры думали, что избавились от ненужного проводника. Они думали, что время
можно безнаказанно грабить, распиливая на продажу достояние погибших цивилизаций.

Мирон Волков сжал рукоять клинка. Рядом с ним стоял призрак древнего воина, а в его
жилах текла первозданная сила Хроно-Шамана.

— Пусть приходят, — негромко сказал Мирон в пустоту затихшего разлома. — Теперь
это моя земля. И мое время.
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Глава 2. Развертывание рубежа 2

 
Купол Рубежа вибрировал на границе слуха низким, ровным гулом, похожим на дыха-

ние гигантского спящего зверя. Лазурное сияние, поднимавшееся от монолита, упиралось в
невидимый купол полусферы диаметром в шестьсот метров, отсекая внутреннее пространство
аванпоста от ядовитой атмосферы разлома. Внутри периметра воздух стал сухим, морозным
и удивительно чистым — без едкой серной взвеси, без мерцающей кварцевой пыли и без того
удушливого чувства пространственной тошноты, которое преследовало каждого сталкера в
секторе Каппа-14.

Мирон Волков стоял на ступенчатом возвышении у основания Алтаря Хроно-Сдвига.
Под его сапогами слабо пульсировали тонкие золотистые прожилки, испещрявшие чер-

ный монолитный камень. После того как варварские насосы браконьеров были разбиты,
древний узел словно вздохнул полной грудью. Потоки времени, веками насильственно скру-
чиваемые в узлы и выкачиваемые в конденсаторы «Парадигмы Нуля», наконец-то обрели пра-
вильное русло.

Перед взором Мирона мерцал развернутый тактический интерфейс управления Рубе-
жом:

Территориальный Комплекс: Рубеж 1 — «Аванпост Павших Эпох»
Класс объекта: Реликтовый Терраформирующий Узел Предтеч (Связан с душой Хроно-

Шамана).
Статус целостности купола: 10 000 / 10 000 ед.
Плотность темпорального поля: Стабильная (Коэффициент 1.0).
Энергетический баланс Рубежа: 420 / 1 000 ед. Первичного Хроно-Конденсата.
Приток энергии: +15 ед./час (за счет естественной фильтрации фонового излучения

карьера).
Потребление энергии на поддержание барьера: 10 ед./час.
Чистый профицит: +5 ед./час.
Модули территории:
1. Спиритический дозор (Активен): Радиус 300 м. Полное подавление оптического, фазо-

вого и термо-камуфляжа враждебных сущностей. Любой враг, переступивший порог Рубежа,
автоматически получает маркер «Засветка Судьбы».

2. Источник Вечности (Активен): Регенерация Хроно-Эфира владельца увеличена на
100% (Текущая скорость восстановления: 5.6 ед./сек). Регенерация здоровья увеличена на
50%.

3. Духовный Гарнизон (Не укомплектован): Доступно слотов привязки: 0/5.
4. Инженерно-оборонительный контур: Заблокирован. Требуется интеграция силовых

ретрансляторов или поглощение ядра тяжелой техники.
Мирон прикоснулся к шершавой грани алтаря. Даже сквозь плотную ткань тактической

перчатки чувствовалось, как камень жадно отзывается на шаманский импульс.
«Четырнадцать часов до прихода карателей, — напомнил себе Мирон, бросив взгляд на

таймер в углу обзора. Цифры уже сменились: осталось 13 часов 48 минут. — Сержант Брут
был лишь передовой ищейкой. Если синдикат отправляет карательный рейд, там будут не три
наемника с парой механических псов. Придут штурмовые конвертопланы, тяжелые киборги
прорыва и осадные установки фазового подавления. Если встретить их голым монолитом и
одним Центурионом — купол сметут за пять минут».

Ему требовалась армия. Пусть призрачная, пусть сотканная из пепла ушедших веков, но
способная держать строй под ураганным огнем плазменных орудий.
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Мирон опустил руку в разгрузочный подсумок и извлек добытый с тела сержанта трофей
— тяжелый металлический цилиндр с матовыми бронестеклами, внутри которого лениво кру-
жилась густая, похожая на расплавленный аметист жидкость.

Концентратор темпоральной энергии (Ранг: Редкий).
Содержимое: 150 единиц очищенного хроно-конденсата высшей пробы.
Применение: Может быть поглощен для мгновенного восстановления 1 500 единиц

Хроно-Эфира, использован для форсированного улучшения рунных структур или принесен в
жертву Алтарю Рубежа для пробуждения духовных стражей.

— Для себя оставлю эфир, который сам выработаю, — негромко произнес Мирон. —
Алтарю это нужнее.

Он подошел к чаше подношений, расположенной у подножия центральной стелы. Метал-
лическая крышка концентратора поддалась с резким шипением стравленного вакуума. Мирон
медленно перевернул капсулу, выливая вязкую фиолетовую субстанцию прямо в резное углуб-
ление, заполненное древними пиктограммами.

Жидкость не растеклась по камню. Едва коснувшись символов, капли хроно-конденсата
зашипели, вспыхнули ярким ультрамариновым огнем и мгновенно впитались в поры монолита.

Земля под ногами дрогнула. По каменным плитам побежали ослепительные серебристые
ветви духовных каналов.

Внимание! Алтарь поглотил 150 единиц очищенного хроно-конденсата!
Энергетический баланс Рубежа: 420 -> 570 ед.
Активирован протокол пробуждения: «Зов Павшего Гарнизона»!
Система обнаружила следы древнего сражения эпохи Первого Раскола в радиусе трех

километров от Алтаря.
Идентификация доступных духовных матриц:
1. Матрица «Призрачный Егерь Павших Эпох» (Класс: Дальний бой / Спиритический

снайпер). Стоимость привязки к гарнизону: 100 ед. энергии Рубежа.
2. Матрица «Храмовник Временного Разлома» (Класс: Тяжелая пехота / Фазовый

заслон). Стоимость привязки к гарнизону: 150 ед. энергии Рубежа.
3. Матрица «Хроно-Ловчий Песчаных Бурь» (Класс: Мобильный диверсант / Разведчик).

Стоимость привязки к гарнизону: 80 ед. энергии Рубежа.
Мирон внимательно изучил характеристики.
«Храмовник — это живая стена. В паре с Центурионом они смогут заткнуть любой узкий

проход в карьере. Егерь жизненно необходим против воздушных целей и тяжелых турелей: без
дальнобойного урона нас просто расстреляют с дистанции, за пределами купола. А ловчий...
разведка у меня и так есть благодаря Хроно-Сенсорике и спиритическому дозору рубежа».

Решение сформировалось мгновенно. Тактическое мышление бывшего проводника-раз-
ведчика не терпело колебаний.

— Алтарь, подтверждаю привязку двух сущностей: Призрачный Егерь и Храмовник Вре-
менного Разлома.

Принято. Списано 250 единиц энергии Рубежа. Текущий баланс: 320 ед.
Запуск спиритического призыва...
Из чаши алтаря взметнулись два вихря белесого эфира. Они закружились, вздымая вихри

искр, и опустились на плиты площадки по правую и левую руку от Мирона.
Слева материализовалась фигура колоссальных пропорций. Храмовник превосходил

даже Центуриона: закованный в сплошные монолитные латы из тусклой, отливающей метео-
ритным железом стали, он держал в руках массивную глефу с широким лезвием и ростовой
каплевидный щит, иссеченный рунами поглощения кинетической энергии. Под глухим шле-
мом с узкой Т-образной прорезью ровно горел невозмутимый изумрудный огонь.
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Справа проступил силуэт совсем иного толка. Призрачный Егерь был строен, гибок и
казался сотканным из предрассветного тумана. Облегающий чешуйчатый доспех из темной
духовной кожи не сковывал движений, капюшон скрывал лицо, а в руках покоился длинный
составной лук странной асимметричной конструкции, между плечами которого вместо обыч-
ной тетивы натянута была пульсирующая струна лазурного света. За спиной егеря висел кол-
чан, из которого выступали оперения призрачных стрел.

Оба духа синхронно опустились на одно колено, склонив головы перед Хроно-Шаманом.
Гарнизон Рубежа 1 укомплектован: 2/5 стражей!
Страж 1: «Призрачный Егерь Павших Эпох» (Уровень 2). HP: 280. Эфир: 180. Способно-

сти: «Фазовая Стрела» (игнорирует 50% физической брони, накладывает замедление на 30%),
«Глаз Бури» (увеличение дальности стрельбы до 250 метров в пределах Рубежа).

Страж 2: «Храмовник Временного Разлома» (Уровень 2). HP: 620. Эфир: 120. Броня: 50.
Способности: «Бастион Времени» (создает полусферический силовой барьер прочностью 500
единиц), «Раскалывающий Замах» (удар глефой по площади с эффектом сбивания с ног).

Особенность гарнизона: Находясь на территории Рубежа 1, стражи не требуют постоян-
ного расхода Хроно-Эфира шамана на поддержание своего существования. Их витальность
подпитывается напрямую от Алтаря!

Мирон почувствовал, как тяжесть свалилась с плеч. Это меняло все. Центурион Забытой
Гвардии был его личным призванным духом, пожиравшим одну единицу эфира в секунду при
активном поддержании. Но гарнизонные стражи были частью самого аванпоста. Они могли
нести караул непрерывно, превращая подступы к алтарю в смертоносную ловушку.

— Встаньте, — скомандовал Мирон.
Духи бесшумно поднялись, застыв каменными изваяниями в ожидании приказов.
«Теперь — информация», — подумал Мирон, доставая из кармана тактический планшет

сержанта Брута.
Прибор представлял собой массивный прорезиненный терминал армейского образца с

голографическим проектором. Экран мерцал алым запрещающим символом: требовался био-
метрический ключ или ввод многоуровневого шифра синдиката.

Обнаружено электронное устройство: Тактический терминал взводного командира
«Парадигмы Нуля».

Статус: Заблокировано протоколом «Цербер-4». При попытке грубого взлома активиру-
ется термическая шашка самоуничтожения памяти через 30 секунд.

Обычный сталкер без спецоборудования и дешифратора был бы бессилен. Но Мирон был
не просто сталкером.

Он активировал «Хроно-Сенсорику» и сосредоточил взгляд на микросхемах под кор-
пусом устройства. Мир вокруг привычно потерял цветовую насыщенность, зато мельчайшие
детали стали отчетливыми, словно под микроскопом. Мирон видел, как по кремниевым дорож-
кам бегут импульсы тока. Видел крошечный конденсатор детонатора, в котором накапливался
заряд.

«Если время замедлить...»
Мирон коснулся кончиками пальцев контактов разъема данных на торце планшета. Из

его кожи вытек тонкий ручеек Хроно-Эфира, насыщенного спиритическим холодом.
«Хроно-Сенсорика плюс микро-замедление проводников!»
Затрачено 15 единиц Хроно-Эфира.
Локальное замедление тактовой частоты контроллера безопасности на 95%!
Процесс самоуничтожения, который должен был сработать за секунды, превратился в

ленивое, бесконечно долгое движение отдельных электронов. Мирон видел, как логические
вентили один за другим опрашивают регистры памяти. Опережая заторможенный микрокон-
троллер на целую вечность, он перенаправил поток эфира, замораживая линию питания тер-
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мической шашки. Тончайшая перемычка покрылась микроскопическим кристаллом эфирного
льда. Цепь детонатора разомкнулась.

Экран планшета мигнул, сменил красный цвет на изумрудно-зеленый и вывел главное
меню:

Взлом успешен! Защита снята без потери данных.
Получен доступ к тактической сетке Синдиката сектора Каппа-14!
Перед Мироном развернулась объемная трехмерная карта каньона.
Красные маркеры обозначали позиции синдиката. Главная база «Парадигмы» находилась

в сорока километрах к северо-западу, у заброшенного космодрома Внешнего Кольца. Но вни-
мание Мирона привлекли другие отметки — пульсирующие желтые точки всего в трех кило-
метрах от его местоположения.

Мирон быстро пролистал журнал оперативных радиограмм:
*«От: Штаб сектора / Оперативный дежурный майор Вольф.*
*Кому: Передовому дозору "Скорпион".*
*Приказ: В секторе Каппа-14 пропала связь с группой сержанта Брута. Последние коор-

динаты — устье карьера "Кронос-Майнинг". Выдвинуться на рекогносцировку силами тяже-
лой платформы "Скорпион-Т" и звена чистильщиков. Задача: подтвердить статус объекта
"Алтарь", локализовать очаг возмущения, блокировать выходы из ущелья до прибытия штур-
мового эшелона капитана Вэнса. Время на выполнение — 40 минут».*

Сообщение было отправлено двадцать пять минут назад.
Мирон поднял голову от экрана. «Хроно-Сенсорика» тут же среагировала: где-то на даль-

нем краю карьера, за пределами купола, дрогнули баллистические линии пространства. Едва
различимый рокот дизель-турбинного двигателя и ритмичный скрежет многоножного шасси
эхом прокатились по каменным лабиринтам ущелья.

Они уже здесь. Дозор синдиката прибыл раньше, чем планировалось.
Перед глазами Мирона вспыхнула золотая рамка системного задания:
ВНИМАНИЕ! ИНИЦИИРОВАН ТЕРРИТОРИАЛЬНЫЙ КВЕСТ:
Название: «Первая Линия Обороны: Разведка Боем».
Тип: Тактическое отражение угрозы / Оборона Рубежа.
Условия победы:
1. Не допустить прорыва врага к Алтарю Хроно-Сдвига.
2. Уничтожить тяжелую шагающую платформу «Скорпион-Т» и группу сопровождения.
3. Предотвратить передачу телеметрических данных о структуре защитного купола

Рубежа в штаб синдиката.
Награда за выполнение: 1 200 единиц опыта, редкий военный модуль синдиката, повы-

шение ранга Рубежа 1, разблокировка инженерного контура.
Штраф за провал: Гибель, уничтожение Рубежа 1, захват алтаря синдикатом.
— Значит, разведка боем, — с холодной усмешкой проговорил Мирон. — Что ж, посмот-

рим, чему научились инженеры синдиката против тех, кто повелевает вечностью.
Он быстро оценил свои ресурсы.
Уровень: 2 (Опыт: 500/1200). Хроно-Эфир: 280/280. Регенерация в пределах купола

бешеная — 5.6 единицы в секунду. Это означало, что он мог щедро расходовать заклинания,
не боясь остаться с пустым резервуаром посреди схватки.

Но для победы над тяжелой боевой машиной требовалось нечто большее, чем просто
стационарный тотем. Нужна была мобильность. Сержант Брут чуть не достал его своим тара-
ном просто потому, что Мирон двигался со скоростью обычного тренированного человека. В
бою против скорострельных турелей малейшая заминка будет стоить жизни.

Мирон сел на ступени алтаря, скрестив ноги, и погрузился во внутренний энергетиче-
ский контур.
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В его груди ровно бился сгусток Хроно-Эфира, переплетенный со спиритической нитью
костяного амулета. Он вспомнил, как ведут себя песчинки в замедленном поле тотема. Если
можно растянуть секунду вокруг врага, заставив его ползти в вязком киселе... почему нельзя
сжать секунду для самого себя? Совершить рывок сквозь крошечную складку пространства,
пока мир моргает?

Он направил порцию эфира не наружу, а во внутренние каналы ног и спины, проморажи-
вая трение и связывая вектор своего движения с вектором ускоренного темпорального потока.

Энергия вспыхнула, прочертив в сознании четкую формулу нового шаманского плете-
ния.

Поздравляем! На основе глубокого понимания механики темпоральных векторов вами
сформирован новый классовый навык:

«Хроно-Сдвиг: Шаг Сквозь Секунду» (Уровень 1).
Тип: Активный / Мгновенный маневр.
Стоимость: 40 Хроно-Эфира. Перезарядка: 8 секунд.
Описание: Вы выпадаете из линейного течения времени на 0.2 секунды, совершая мол-

ниеносный пространственный бросок на расстояние до 8 метров в любом выбранном направле-
нии. В точке старта остается иллюзорный остаточный фантом, отвлекающий внимание сенсо-
ров и прицельных комплексов врага на 1.5 секунды. Навык мгновенно снимает с пользователя
любые эффекты замедления, захвата и оглушения.

«Идеально», — подумал Мирон, поднимаясь на ноги. Арсенал обретал завершенность.
Контроль, сокрушительная мощь призраков, дальнобойная поддержка и личная неуязвимость
на коротких дистанциях.

Он повернулся к своим стражам:
— Слушать боевую задачу. Враг приближается с южного серпантина. Там каньон сужа-

ется до пятнадцати метров — так называемая Глотка Дьявола. Там мы их и встретим.
Мирон указал рукой на узкую расщелину между двумя циклопическими базальтовыми

утесами, через которую пролегала единственная накатанная колесная дорога к алтарю:
— Егерь — занять позицию на стреле рухнувшего карьерного экскаватора, вон там, на

высоте тридцати метров. Твоя приоритетная цель — летающие дроны-корректировщики и
оптика тяжелой платформы. Стрелять только по моей команде.

Призрачный стрелок молча кивнул, его фигура подернулась дымкой, и он неслышно
скользнул вверх по осыпающемуся склону, взбираясь на ржавую металлоконструкцию с неве-
роятной грацией бесплотного духа.

— Храмовник и Центурион — со мной в засаду. Встанете по обе стороны расщелины за
выступами скал. Как только цель войдет в зону поражения — запереть горловину щитами. Ни
один наемник не должен уйти назад, чтобы передать координаты.

Оба латника безмолвно склонили головы и заняли указанные позиции.
Мирон бесшумно спустился с насыпи и залег за нагромождением гранитных обломков

в двадцати метрах перед входом в расщелину. Проверил балансировку мономолекулярного
вибротесака «Жнец-3». Лезвие хищно гудело на ультразвуковой частоте, готовое резать ком-
позитную броню.

Оставалось только ждать.
Прошло три минуты. Из-за изгиба каньона показались первые разведчики.
Это были три дрона типа «Игла-М» — вытянутые полуметровые металлические цилин-

дры с четырьмя стабилизаторами и тускло мерцающими инфракрасными линзами. Они летели
на высоте пяти метров, методично сканируя породу лазерными лучами.

Следом за ними, поднимая облака базальтовой гари, неторопливо выползла тяжелая бое-
вая машина синдиката.
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Идентификация цели: Тяжелая разведывательно-дозорная платформа «Скор-
пион-Т» (Модификация синдиката «Парадигма Нуля»).

Уровень: 5 (Элитный противник).
Класс: Автономный штурмовой шагоход.
Запас прочности (HP): 1 100 / 1 100.
Энергетический барьер: 300 / 300 ед.
Броня: 55 ед. (Лобовые композитные плиты с абляционным покрытием).
Вооружение: Спаренная 30-мм автоматическая пушка «Вулкан-К» (скорострельность 1

200 выстр./мин), курсовой огнемет, кормовой комплекс активной защиты от дронов.
Слабые места: Сервоприводы поворотного механизма башни, открытые вентиляционные

жалюзи охладителя реактора на корме, оптический узел наведения под орудийной маской.
По бокам от шагохода двигались четверо наемников в штурмовых экзоскелетах среднего

класса «Цербер-2». В руках они держали скорострельные плазменные карабины, а на шлемах
переливались широкие полосы тактических визоров.

Пехотное сопровождение: Кибер-чистильщики Синдиката (x4). Уровень: 3.
HP: 380/380 у каждого. Энергощиты: 80/80.
— Внимание, группа, — донесся через перехваченный канал планшета приглушенный

голос командира чистильщиков. — Фиксирую странную активность атмосферы. Радиопомехи
зашкаливают. Включить активный оптический камуфляж, проверить детекторы движения.

Наемники активировали нашлемные модули. Воздух вокруг их экзоскелетов пошел
рябью, очертания тел начали размываться, сливаясь с серым камнем ущелья. Шагоход также
приглушил подсветку сенсоров, переходя в малозаметный режим движения.

Они подошли вплотную к невидимой черте.
Шаг. Еще шаг.
Шагоход и четверка чистильщиков пересекли трехсотметровый радиус Рубежа 1.
В ту же секунду сработал «Спиритический дозор»!
Пространство внутри купола озарилось невидимой для обычного глаза, но ослепитель-

ной для духовного зрения золотистой вспышкой. Оптический камуфляж наемников с гром-
ким треском закоротило — с экзоскелетов посыпались снопы синих искр, и маскировочные
поля лопнули, как мыльные пузыри. На телах всех пятерых врагов, словно клейма, запылали
гигантские лазурные руны «Засветки Судьбы», просвечивающие даже сквозь полуметровые
слои базальта!

— Камуфляж сорван! Системный сбой! — запаниковал головной штурмовик. — Нас
засекли!

— Назад, перестроиться в каре! — рявкнул командир.
— Поздно, господа, — прошептал Мирон.
Он поднялся из-за укрытия, вскидывая левую руку.
«Тотем Замедления: Печать Инея — развертывание!»
Списано 60 единиц Хроно-Эфира. Текущий запас: 220/280 (Регенерация: 5.6 ед./сек).
Прямо под многоножным шасси «Скорпиона» земля треснула. Из глубины породы с оглу-

шительным звоном вырвался сапфировый ледяной обелиск второго уровня. Купол холода диа-
метром в двадцать восемь метров мгновенно накрыл всю группу противника.

Эффект второго ранга тотема оказался сокрушительным: скорость передвижения врагов
упала на 45%!

Шагоход, двигавшийся вперед на полной мощности своих гидравлических опор, словно
влетел в озеро застывающего бетона. Мощные стальные лапы начали перемещаться с мучи-
тельной, рваной медлительностью. Сервомоторы взвыли на пределе перегрузки, выбрасывая
клубы сизого дыма.

— Егерь, бей дронов! — ментально отдал приказ Мирон.
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С высоты карьерного крана раздался протяжный, вибрирующий звук, похожий на звон
лопнувшей хрустальной струны.

*СВ-И-И-ИСТ!*
Призрачная стрела, сотканная из чистого эфирного света, прочертила воздух со сверхзву-

ковой скоростью. Она не знала сопротивления ветра. Пробив корпус первого дрона насквозь,
стрела не потеряла импульса — она развернулась по спирали, ведомая волей мертвого снай-
пера, и прошила второй аппарат!

Два дрона мгновенно вспыхнули ледяным пламенем, их антигравитационные гироскопы
разнесло на куски, и горящие обломки рухнули на броню шагохода.

Третий дрон попытался набрать высоту, но вторая стрела Егеря вошла точно в оптиче-
ский блок аппарата, впечатав его в скальную стену.

Дроны-наводчики уничтожены (3/3)!
Связь противника со спутником заблокирована!
— Огонь на поражение! Снести этот проклятый столб! — взревел командир чистильщи-

ков, вскидывая плазменный карабин и целясь в тотем.
Но выстрелить наемник не успел.
Из-за скального выступа, сотрясая землю тяжелой поступью, вырвался Центурион. Его

двухметровая призрачная фигура в сияющих латах преодолела разделявшие их десять метров
за два сокрушительных шага. Ростовой щит с эмблемой сломанного солнца врезался в грудь
командира с силой несущегося бронепоезда.

*БУ-У-УМ!*
Энергетический щит экзоскелета схлопнулся мгновенно. Титановый нагрудник вогнулся

внутрь, ломая ребра наемника. Тело штурмовика отшвырнуло назад на пятнадцать метров,
впечатав в гранитную породу.

Нанесен критический урон: 410 ед.!
Кибер-чистильщик Синдиката (Ур. 3) уничтожен!
Получено опыта: 300 ед.
С противоположной стороны ущелья в бой вступил Храмовник.
Его тяжелая глефа описала широкую горизонтальную дугу, оставляя за собой шлейф

зеленоватого эфирного пламени.
«Раскалывающий Замах!»
Лезвие глефы с чудовищным хрустом перерубило стволы карабинов сразу двух остав-

шихся чистильщиков, срезав манипуляторы экзоскелетов вместе с предплечьями. Ударная
волна сбила обоих наемников с ног, опрокинув их прямо под ноги беснующегося шагохода.

Оставался четвертый наемник — пулеметчик с тяжелым автоматическим гранатометом.
Увидев, как за три секунды его отделение перестало существовать, он впал в боевое безумие.
Развернув ствол в сторону Мирона, он вдавил гашетку:

— Сдохни, мутант!
Из ствола гранатомета с глухими хлопками вылетели три кумулятивные гранаты.
В обычном бою уклониться от залпа с двадцати метров было невозможно. Но внутри

купола тотема время текло иначе. Мирон видел, как ребристые цилиндры гранат медленно
кувыркаются в воздухе, оставляя дымные спирали.

«Хроно-Сдвиг: Шаг Сквозь Секунду!»
Списано 40 единиц Хроно-Эфира. Текущий запас: 180/280.
Мир на мгновение замер, обратившись в черно-белый негатив. Мирон шагнул вперед —

и само пространство схлопнулось, перенося его на восемь метров вперед по баллистической
траектории.



Л.  Мэй.  «Хроно-Шаман: Духи Времени»

22

Там, где он стоял долю секунды назад, остался дрожащий золотистый фантом. Три гра-
наты врезались точно в иллюзию, сдетонировав оглушительным тройным взрывом. Осколки и
огненная волна разорвали призрак в клочья, но настоящего Мирона там уже не было.

Он материализовался прямо перед опешившим гранатометчиком.
В глазах наемника сквозь бронестекло шлема читался первобытный ужас. Он судорожно

попытался перехватить оружие для рукопашного удара, но для Мирона, чья реакция была разо-
гнана «Хроно-Сенсорикой», это движение казалось бесконечно медленным.

Мирон перехватил вибротесак «Жнец-3» обратным хватом. Лезвие вспыхнуло ослепи-
тельным сапфировым холодом.

«Спиритический Хроно-Холод!»
Один точный, выверенный колющий удар. Мономолекулярное лезвие, усиленное косми-

ческим холодом абсолютного покоя, вошло в стык брони между шеей и нагрудником экзоске-
лета так легко, словно это было нагретое масло, а не закаленный титан.

Морозная волна мгновенно проморозила кровеносную систему наемника, остановив
сердце в ту же микросекунду.

Кибер-чистильщик Синдиката (Ур. 3) уничтожен!
Получено опыта: 300 ед.
Два других искалеченных штурмовика были добиты короткими безжалостными ударами

Центуриона.
Все бойцы пехотного сопровождения ликвидированы!
Осталась главная цель: Тяжелая платформа «Скорпион-Т»!
Но боевая машина не собиралась сдаваться. Потеряв пехоту и дронов, бортовой искус-

ственный интеллект шагохода перешел в протокол терминальной обороны.
Башня платформы с натужным механическим визгом преодолела сопротивление замед-

ляющего поля и довернула спаренную 30-мм автопушку прямо на Мирона. Загорелись крас-
ные маркеры наведения. Стволы орудий начали раскручиваться, готовясь выплюнуть смерто-
носный шквал вольфрамовых снарядов со скоростью двадцать выстрелов в секунду.

Дистанция — меньше десяти метров. На таком расстоянии даже замедленные снаряды
превратят человека в фарш за счет плотности огня.

— Храмовник! Бастион! — крикнул Мирон.
Тяжелый призрачный латник среагировал мгновенно. Он шагнул вперед, выставив свой

циклопический каплевидный щит перед шаманом, и с силой вонзил нижний шип щита в
базальтовую породу.

«Бастион Времени!»
Вокруг Храмовника и Мирона развернулась полусфера сияющего изумрудного щита из

кристаллизованного духовного эфира.
*ТРА-ТА-ТА-ТА-ТА-ТА-ТА!*
Орудия «Скорпиона» изрыгнули сплошную ленту огня. Тяжелые 30-миллиметровые сна-

ряды с оглушительным ревом врезались в купол Бастиона. Каждый удар выбивал колоссальные
снопы изумрудных искр. Прочность призрачного барьера начала стремительно таять:

Прочность Бастиона: 500 -> 380 -> 210 -> 80 ед.!
Храмовник стоял насмерть, его призрачные доспехи трещали под чудовищным давле-

нием кинетической энергии, но строй он держал.
— Егерь, оптика! — скомандовал Мирон, глядя сквозь прозрачный купол на дульные

вспышки автопушки.
С вышки экскаватора сорвалась тяжелая фазовая стрела. Она просвистела над полем боя

и с ювелирной точностью вонзилась прямо в оптический блок наведения шагохода — трех-
линзовый панорамный комплекс под маской орудия.

*ДЗЫНЬ!*
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Бронестекло оптики разлетелось в пыль. Системы наведения шагохода ослепли. Авто-
пушка захлебнулась, стволы задрались вверх, вспарывая свинцовыми очередями базальтовый
свод ущелья.

— Центурион, руби опоры! — Мирон рванулся вперед, выскальзывая из-за оседающего
барьера Храмовника.

Центурион сделал обманный выпад, обошел шагоход с правого фланга и со всей колос-
сальной мощью двухметрового фантома обрушил эфирный клеймор на коленный сустав перед-
ней правой гидравлической лапы машины.

*ХРЯСЬ!*
Закаленная сталь поршня, предварительно промороженная пассивной аурой тотема, не

выдержала удара. Сустав лопнул, брызнув во все стороны замерзшим гидравлическим маслом.
Тяжелая машина массой в восемь тонн потеряла равновесие и с оглушительным скреже-

том завалилась на правый борт, пропахав каменную крошку стволами ослепшей пушки.
Кормовая часть шагохода задралась вверх, открывая защищенные решетками вентиля-

ционные жалюзи охладителя главного реактора.
Внутри корпуса яростно завыла сирена тревоги. Сенсоры машины зафиксировали кри-

тические повреждения. На панели реактора вспыхнул аварийный сброс: заслонки жалюзи рас-
пахнулись, выпуская струи перегретого белого пара, чтобы предотвратить тепловой взрыв.

Это был единственный шанс.
Мирон не стал тратить ни доли секунды.
«Хроно-Сдвиг: Шаг Сквозь Секунду!»
Списано 40 единиц Хроно-Эфира. Текущий запас: 190/280 (с учетом регенерации).
Очередной рывок сквозь разорванное мгновение — и Мирон материализовался прямо

на броне завалившегося шагохода, у самого жерла открытых жалюзи.
Жар от реактора обдал лицо волной раскаленного воздуха, опалив брови. В глубине тех-

нологического отсека бешено вращался цилиндрический ротор квантового генератора, пере-
ливаясь опасным багровым светом.

Мирон перехватил вибротесак обеими руками, направив острие вертикально вниз.
В этот удар он вложил все: ярость преданного проводника, мощь древнего алтаря и всю

безжалостную силу своего класса.
— Спиритический Хроно-Холод — АБСОЛЮТНЫЙ НОЛЬ!
Списано 80 единиц Хроно-Эфира!
Лезвие вибротесака вонзилось сквозь решетку прямо в сердцевину вращающегося

ротора.
Из клинка в машинное отделение хлынул не просто холод — туда ворвалась энергия

энтропийного покоя. Реактор, работавший при температуре в три тысячи градусов, за милли-
онную долю секунды охладился до температур глубокого космического вакуума.

Физика металлов не прощает таких перепадов.
Раскаленный титановый сердечник ротора с глухим металлическим стоном разорвало

на миллиарды микроскопических кристаллических осколков. Защитные контуры реактора
схлопнулись внутрь себя. Волна лазурного инея вырвалась из вентиляционных отверстий,
мгновенно сковав всю восьмитонную громаду шагохода в монолитный ледяной саркофаг.

Внутренний гул турбин затих. Аварийные огни погасли.
Огромная боевая машина синдиката замерла мертвой грудой промороженного металла.
Мирон спрыгнул с брони на землю, тяжело дыша. Пар от его дыхания густыми облаками

поднимался к чистому звездному небу Рубежа.
Наступила абсолютная, благословенная тишина, нарушаемая лишь мерным потрескива-

нием остывающего базальта.
И в эту тишину ворвался триумфальный каскад системных фанфар.
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Золотые, пурпурные и рубиновые строки уведомлений заполнили весь интерфейс
Мирона, ослепляя своим великолепием:

ТАКТИЧЕСКИЙ КВЕСТ «ПЕРВАЯ ЛИНИЯ ОБОРОНЫ: РАЗВЕДКА БОЕМ»
УСПЕШНО ЗАВЕРШЕН!

Все цели противника полностью ликвидированы!
Уничтожено:
— Тяжелая разведывательно-дозорная платформа «Скорпион-Т» (Ур. 5, Элита) — 1 ед.
— Кибер-чистильщики Синдиката (Ур. 3) — 4 ед.
— Дроны-наводчики «Игла-М» (Ур. 2) — 3 ед.
Передача телеметрических данных в штаб Синдиката успешно сорвана! Враг не получил

информации о защитных механизмах Рубежа 1!
Расчет боевого опыта:
Получено за ликвидацию элитной цели: 750 ед.
Получено за пехотное звено и дронов: 1 350 ед.
Бонус за безупречную тактическую победу без потерь в гарнизоне (Ранг: S+): 400 ед.
ОБЩИЙ ПОЛУЧЕННЫЙ ОПЫТ: 2 500 единиц!
ВНИМАНИЕ! ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН!
Уровень 2 -> Уровень 3!
Текущий статус: Уровень 3 (Опыт: 1 800 / 2 500).
Получено: 5 свободных очков характеристик!
Запас Здоровья и Хроно-Эфира полностью восстановлен и расширен!
Прогресс навыков:
Навык «Хроно-Сенсорика» повысил свой уровень: 1 -> 2! Радиус пассивного сканирова-

ния увеличен с 20 до 35 метров. Время прогнозирования траекторий увеличено с 0.3 до 0.5
секунды! Скорость реакции увеличена на 45%.

Навык «Спиритический Хроно-Холод» повысил свой уровень: 1 -> 2! Урон холодом уве-
личен на 35%. Шанс мгновенного разрушения металлов при критическом ударе повышен до
25%.

Мирон почувствовал, как по его венам пробежала тугая волна раскаленной силы, которая
тут же кристаллизовалась в мышцах алмазной твердостью. Усталость от напряженного боя
испарилась без следа. Легкие наполнились морозным воздухом, а сознание стало настолько
острым, что он слышал, как потрескивают льдинки на броне разбитого шагохода в тридцати
метрах позади него.

«Пять очков характеристик, — сосредоточенно подумал Мирон, открывая профиль пер-
сонажа. — Нужно готовиться к главному удару. Карательный рейд возглавит не безмозглый
ИИ, а опытные офицеры синдиката».

Он без колебаний распределил очки:
— Два очка — в Контроль Хронопотока. Чем глубже контроль, тем стабильнее тотемы

и выше запас эфира. Два очка — в Дух / Волю: мне нужно усиливать связь с гарнизоном и
готовить место для новых духов. Одно очко — в Силу: в ближнем бою кинетический урон
играет решающую роль при пробитии тяжелых экзоскелетов.

Характеристики успешно обновлены:
Сила: 14 -> 15
Ловкость: 17
Выносливость: 16
Контроль Хронопотока: 21 -> 23 (Максимальный запас Хроно-Эфира увеличен до 340

ед. Базовая регенерация: 3.4 ед./сек, в пределах Рубежа: 6.8 ед./сек!)
Дух / Воля: 23 -> 25 (Эффективность призываемых духов увеличена на 10%. Открыт

дополнительный слот гарнизона Рубежа: 2/6!)
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Мирон подошел к обледеневшему остову «Скорпиона-Т» и прикоснулся к его броне.
Сбор трофеев с элитной цели:
1. Военный хроно-реактор шагохода «Квант-500» (Состояние: законсервирован холодом,

готов к интеграции в структуры Рубежа).
2. Армейский криптографический ключ Синдиката (Ранг: Офицерский). Дает доступ к

переговорам командного канала майора Вольфа.
3. Модуль спаренной автоматической пушки «Вулкан-К» (Калибр 30-мм, боекомплект

600 снарядов бронебойно-зажигательного типа).
4. Блоки композитной брони «Титан-Карбид» (x8 пластин высокой плотности).
5. Кредитные чипы наемников: 840 кредитов синдиката.
Мирон довольно усмехнулся:
— Центурион, Храмовник — за мной. Поможете оттащить трофеи к алтарю.
Призрачные воины слаженно ухватились за массивный корпус сорванной орудийной

башни и силовой реактор, поднимая многотонные узлы техники так легко, будто это были
деревянные чурбаки.

Вернувшись на возвышение к Алтарю Хроно-Сдвига, Мирон положил руку на управля-
ющую стелу и активировал режим интеграции трофеев:

— Алтарь, переработать реактор «Квант-500» и броню шагохода в защитный контур
Рубежа!

Монолит ответил утробным гулом согласия.
Лазурные лучи ударили из камня, оплетая трофейный реактор и композитные плиты.

Металл начал плавиться прямо на глазах, распадаясь на чистые энергетические волокна. Через
минуту тяжелые детали исчезли, а по внешнему периметру каменной площадки алтаря с гро-
хотом выросли две монолитные оборонительные башни — узкие пятиметровые шпили из чер-
ного базальта, на вершинах которых пульсировали спаренные орудийные стволы «Вулканов»,
теперь окутанные морозным призрачным сиянием!

Инженерно-оборонительный контур Рубежа 1 успешно активирован!
Построено: Автоматические Спиритические Турели Инея (x2).
Характеристики турелей: Дальность стрельбы — 250 метров. Урон — кинетический

+ спиритический холод. Автоматически захватывают любые цели с маркером «Засветка
Судьбы». Питание: напрямую от реактора Алтаря.

Прочность защитного купола увеличена: 10 000 -> 15 000 ед.!
Энергетический баланс Рубежа: 320 -> 820 ед. Первичного Хроно-Конденсата!
Мирон подошел к краю площадки Рубежа 1 и посмотрел вниз, на темнеющее ущелье.
Первый удар был отражен безупречно. Передовой дозор синдиката уничтожен до послед-

него бойца, не успев передать на базу ни единого бита данных. Вместо легкой добычи «Пара-
дигма Нуля» потеряла элитный шагоход и разведотряд, а аванпост Хроно-Шамана стал вдвое
сильнее.

На таймере до прибытия основных сил карателей горели неумолимые цифры:
До прибытия карательного корпуса капитана Вэнса осталось: 12 часов 15 минут.
Но в глазах Мирона Волкова больше не было тревоги. Теперь за его спиной высились

крепостные шпили, по бокам стояли несокрушимые призрачные стражи, а в руках звенела
первородная сила, способная подчинять себе само время.

— Двенадцать часов, — произнес Мирон, сжимая кулак, вокруг которого закружились
ледяные хроно-вихри. — Этого времени мне хватит, чтобы превратить этот карьер в вашу
братскую могилу. Приходите. Мы ждем.
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Глава 3. Развертывание рубежа 3

 
Ветер на верхнем уступе карьера пах озоном, горелым пластиком и вечной мерзлотой.

Две новорожденные базальтовые башни мерно гудели, перекачивая по своим спиритическим
жилам жидкий лазурный свет. В их черных каменных оголовьях ворочались сдвоенные стволы
трофейных «Вулканов», жадно сканируя темнеющее ущелье. Каждая турель теперь представ-
ляла собой симбиоз бездушной технологии Синдиката и древней магии Предтеч — смертонос-
ный гибрид, готовый разорвать на части любого, кто посмеет ступить на территорию Рубежа.

Мирон Волков перевел дыхание. Его тело, еще несколько часов назад раздавленное пре-
дательским выстрелом в спину, сейчас звенело от переполняющей его энергии. Хроно-Эфир
циркулировал по духовным каналам ровно и мощно, смывая остатки физической усталости.

В правом нижнем углу поля зрения пульсировал таймер:
До прибытия карательного корпуса капитана Вэнса осталось: 12 часов 14 минут.
Двенадцать часов в обычном мире — это ничтожный отрезок времени. Для штабных

офицеров Синдиката это был просто интервал на перелет тяжелых десантных барж от орби-
тальной станции до поверхности разлома. Но для Хроно-Шамана, подчинившего себе законы
темпорального сдвига, двенадцать часов были целой эпохой.

Мирон опустился на одно колено возле чаши Алтаря и извлек из подсумка тяжелый
металлический жетон — армейский криптографический ключ, снятый с тела командира уни-
чтоженного шагохода.

Армейский криптографический ключ Синдиката (Ранг: Офицерский).
Статус: Готов к синхронизации. Обнаружен протокол защищенной армейской связи

«Эшелон-9».
Желаете перехватить входящие директивы карательного флота «Парадигмы Нуля»?

Затраты Хроно-Эфира: 20 ед.
— Активировать, — не колеблясь, скомандовал Мирон.
Списано 20 единиц Хроно-Эфира. Текущий баланс эфира: 320/340.
Синхронизация успешна! Подключение к закрытому каналу связи капитан-командора

Вэнса...
В ушах затрещали радиопомехи, сквозь которые пробился сухой, скрипучий голос кора-

бельного диспетчера:
«...внимание всем бортам группы "Зачистка". Авангардный дозор майора Вольфа пере-

стал отвечать на позывные на контрольной отметке ноль-два-ноль. Последняя переданная теле-
метрия шагохода "Скорпион-Т" зафиксировала резкий скачок локального градиента времени
и критическое падение температуры до минус семидесяти градусов. Бортовой ИИ классифи-
цировал угрозу как пробуждение реликтового очага класса "Бета".»

Следом раздался тяжелый, властный баритон самого капитана Вэнса — человека, чей
послужной список в синдикате состоял исключительно из карательных операций и уничтожен-
ных независимых приисков:

«Плевать на аномалию. Если шахтерский проводник Волков каким-то чудом еще жив и
активировал защитные протоколы узла Предтеч, живым он оттуда не уйдет. Ни один незаре-
гистрированный алтарь не должен достаться конкурентам из "Гелиос-Тек". Лейтенант Дрейк,
ваш спецотряд уже в нижнем секторе?»

«Так точно, капитан, — отозвался холодный, синтетически модулированный голос. —
Капсулы скрытного сброса вошли в плотные слои атмосферы без тепловой вспышки. Мое
звено диверсантов высадилось на дне карьера, в секторе старых штолен. Мы находимся прямо
под скальным плато аванпоста.»
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«Ваша задача предельно проста, Дрейк, — отрезал Вэнс. — По нашим архивным картам,
энергоконтур этого карьера питается не только от верхнего алтаря. На третьем ярусе, в глубине
Нижней Теснины, расположен резонансный Эхо-Обелиск Предтеч. Это нижний опорный узел
всей системы. Заложите в его основание антихроматический резонатор "Разрыв-4". Как только
вы взорвете обелиск, верхний купол схлопнется из-за перегрузки встречных фаз, а защитные
системы выжгут мозги любому, кто подключен к центральной стеле. Мы прибудем через две-
надцать часов и просто соберем оплавленные обломки. Приступайте.»

«Принято. Расчетное время минирования Обелиска — сорок минут. Конец связи.»
Канал замолк, оставив после себя лишь шипение космической статики.
Глаза Мирона опасно сузились.
«Вот оно как, — усмехнулся он про себя, сжимая кулак. — Вэнс не собирается ломиться

в лоб на пулеметы. Он отправил элитных диверсантов перерезать мне горло снизу, подорвав
фундамент Рубежа. Если они уничтожат Эхо-Обелиск, все мои башни и купол превратятся в
бесполезный каменный лом».

В тот же миг интерфейс вспыхнул тревожным алым предупреждением, сменившимся
строгим золотом системного квеста:

ВНИМАНИЕ! ЗАФИКСИРОВАНА УГРОЗА ЦЕЛОСТНОСТИ ТЕМПОРАЛЬНОГО
КОМПЛЕКСА!

Территориальный вызов: «Развертывание Рубежа 3: Экспансия и Закрепление»!
Описание: Диверсионная группа Синдиката под командованием кибер-лейтенанта

Дрейка проникла на нижний ярус карьера с целью подрыва резонансного Обелиска Времени.
Разрушение обелиска вызовет цепной коллапс Рубежа 1 и мгновенное уничтожение аванпоста.

Основные задачи:
1. Совершить марш-бросок на нижний ярус карьера к Сектору Внешних Штолен.
2. Ликвидировать лейтенанта Дрейка и его ударную группу до завершения установки

резонатора.
3. Очистить сектор Эхо-Обелиска от паразитических порождений разлома.
4. Провести ритуал гармонизации и объединить Обелиск с Центральным Алтарем, раз-

вернув Третий Оборонительный Эшелон (Рубеж 3).
Награда за выполнение: Расширение территории контроля Рубежа до 500 метров; увели-

чение базовой прочности купола до 35 000 ед.; разблокировка инженерных матриц Предтеч II
ранга; +3 500 единиц опыта; доступ к продвинутым шаманским тотемам.

Штраф за провал: Схлопывание защитного купола; получение критического ментального
урона от обратного отката энергии (1 200 ед.); гибель.

Таймер до подрыва Обелиска: 38 минут 12 секунд!
— Тридцать восемь минут, — вслух произнес Мирон. Голос его звучал абсолютно спо-

койно. В разведке паника всегда означала смерть. Время сжалось в тугую пружину, и действо-
вать нужно было с хирургической точностью.

Он взглянул на показатели энергии Рубежа.
Энергетический баланс Рубежа: 820 единиц Первичного Хроно-Конденсата.
Доступно слотов гарнизона: 2/6.
Идти вниз в одиночку против оснащенного по последнему слову техники спецназа Син-

диката было бы безумием. Дрейк — киборг-диверсант, прошедший сотни тайных операций.
У него в подчинении наверняка тяжелые штурмовики с фазовыми маскировочными полями
и роботизированные саперные комплексы.

Мирону требовалось качественное усиление прямо сейчас.
Он шагнул к Центральному Алтарю и положил ладони на пульсирующую поверхность

камня:
— Алтарь! Форсированное улучшение ядра до Второго Ранга!
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Запрос принят. Стоимость модернизации Алтаря Хроно-Сдвига до Ранга II: 400 ед. Пер-
вичного Хроно-Конденсата.

Подтвердить операцию?
— Подтверждаю!
Монолит содрогнулся. Базальтовая плита под ногами Мирона раскололась паутиной сия-

ющих трещин, из которых хлынул плотный серебристый туман. Звук напоминал звон тысяч
хрустальных колокольчиков, слившихся в единый торжествующий аккорд. Энергетические
потоки взметнулись в зенит, соединяясь с куполом аванпоста. Защитная полусфера над карье-
ром налилась глубоким индиговым цветом, а ее грани стали толще и плотнее.

Алтарь Хроно-Сдвига успешно повышен до Ранга II!
Списано: 400 ед. конденсата. Текущий баланс: 420 ед.
Эффекты модернизации:
— Базовая регенерация Хроно-Эфира владельца в пределах подконтрольной зоны уве-

личена: 6.8 -> 8.5 ед./сек!
— Максимальная емкость накопителя энергии Рубежа расширена до 2 500 ед.
— Радиус активного сканирования «Спиритического Дозора» увеличен до 450 метров!
— Открыт доступ к продвинутым шаманским практикам Предтеч!
— Разблокирован новый классовый навык: «Тотем Ускорения: Шаг Времени» (Ур. 1)!
Перед глазами Мирона развернулось описание нового умения:
Активный навык: «Тотем Ускорения: Шаг Времени» (Ур. 1).
Стоимость: 75 Хроно-Эфира. Время действия: 45 секунд. Перезарядка: 20 секунд.
Описание: Вы призываете дух стремительного ветра эпох, материализуя тотем ускорения.

В радиусе 15 метров вокруг тотема формируется зона сжатого хронопотока:
— Скорость передвижения и атаки Хроно-Шамана и его союзников увеличивается на

55%.
— Скорость применения способностей и перезарядки навыков возрастает на 40%.
— Кинетические снаряды, выпущенные из зоны действия тотема, получают дополни-

тельный разгон (+30% к бронепробитию).
Комбинаторный эффект: При одновременном воздействии на цель «Тотема Ускоре-

ния» (на союзника) и «Тотема Замедления» (на врага) активируется эффект «Хроно-Диссо-
нанс», увеличивающий критический урон по замедленной цели на 50%!

«Идеальный инструмент для тактического превосходства, — хищно блеснули глаза
Мирона. — Теперь я могу диктовать врагу темп боя».

Но оставался еще один критический фактор — численность гарнизона. На балансе
Рубежа оставалось 420 единиц конденсата, а в матрице гарнизона пустовали четыре слота.

— Алтарь, развернуть список доступных духов для нижнего сектора!
Камень послушно отозвался, проецируя в воздух призрачные рунические свитки:
Доступные духовные сущности для привязки к Гарнизону:
1. «Хроно-Ловчий Песчаных Бурь» (Класс: Теневой разведчик / Убийца). Стоимость: 80

ед. энергии. Специализация: скрытное перемещение, фазовые кинжалы, установка темпораль-
ных ловушек.

2. «Призрачный Знаменосец Забытой Гвардии» (Класс: Спиритический буфер / Коман-
дир тактического звена). Стоимость: 120 ед. энергии. Специализация: усиление урона союзни-
ков, поддержание строя, отражение ментальных атак.

3. «Осадный Метатель Предтеч» (Класс: Тяжелая артиллерия). Стоимость: 200 ед. энер-
гии. (Заблокировано: требуется Рубеж 3).

— Призвать Хроно-Ловчего и Знаменосца! — скомандовал Мирон. — Гарнизону тре-
буется мобильность и огневая координация.
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Принято. Списано 200 единиц энергии Рубежа. Текущий баланс: 220 ед. (Неприкосно-
венный резерв на экстренную подпитку щита).

Запуск спиритического призыва...
Гарнизон Рубежа укомплектован: 4/6 стражей!
Из морозного воздуха, соткавшись из завихрений серебряной пыли, вышли две новые

фигуры.
Первый — гибкий, сухопарый воин в легких чешуйчатых доспехах из темного эфирного

сплава. Его лицо скрывала ритуальная маска в виде оскаленной морды пустынного ящера, а в
узких когтистых перчатках мерцали два изогнутых серповидных клинка, испускавших легкую
дымку фазового сдвига.

Страж 3: «Хроно-Ловчий Песчаных Бурь» (Уровень 2). HP: 310. Эфир: 210. Скорость
перемещения: +45%. Навыки: «Фазовый Шаг», «Парализующий Разрез».

Второй дух был закован в пластинчатую броню из тусклой бронзы. В левой руке он дер-
жал массивное древковое знамя, навершие которого венчал сияющий солнечный диск с вра-
щающимися стрелками, а за спиной висел короткий боевой молот.

Страж 4: «Призрачный Знаменосец Забытой Гвардии» (Уровень 2). HP: 540. Эфир: 260.
Пассивная аура: «Стойкость Легиона» (увеличивает физическую защиту всех союзных духов
в радиусе 30 метров на 25%, повышает скорость восстановления здоровья на 15%).

Теперь за Мироном стоял полноценный боевой отряд.
В авангарде — несокрушимый Храмовник Временного Разлома с ростовым силовым

барьером и глефой. Рядом — Центурион Забытой Гвардии, его личный боевой дух, готовый
вклиниваться в любые ряды. На фланге — смертоносный Хроно-Ловчий, способный раство-
ряться в складках пространства. Позади — Знаменосец, цементирующий строй своей аурой,
и дальнобойный снайпер — Призрачный Егерь, чей лук бил сквозь любые оптические помехи
на четверть километра.

— Слушать приказ, — негромко, но чеканно произнес Мирон, обращаясь к призрачному
строю. Пустые глазницы шлемов и масок воинов вспыхнули ровным лазурным огнем пови-
новения. — Егерь — остаешься на верхней площадке у турелей. Сектор обстрела — вход в
ущелье и верхняя кромка карьера. Любой дрон или штурмовик Синдиката, появившийся на
горизонте, должен получить фазовую стрелу в кабину. Остальные — за мной на нижний ярус.
Мы идем выжигать скверну.

Егерь молча приложил руку к нагруднику и легко взлетел на базальтовую турель, слива-
ясь с тенью орудийного ствола.

Мирон повернулся к крутому спуску.
Таймер неумолимо отсчитывал секунды:
До подрыва Обелиска: 32 минуты 05 секунд.
— Выдвигаемся.
***
Спуск на третий ярус карьера напоминал погружение в ледяной ад.
Разлом Хроно-7 обладал скверным характером. Чем глубже путник спускался по ступен-

чатым террасам выработки, тем сильнее искажалась метрика пространства. Здесь гравитация
местами давала сбои: огромные многотонные валуны висели в метре над растрескавшейся зем-
лей, медленно покачиваясь, словно поплавки в стоячей воде. Ручьи грунтовых вод не падали
вниз, а застыли в воздухе хрустальными сталактитами, внутри которых все еще бились кро-
шечные пузырьки воздуха — пойманные в вечную темпоральную ловушку.

Мирон двигался стремительно, перепрыгивая через развороченные взрывами пласты
песчаника. Сапоги тактического комбинезона мягко глушили шаги. За ним бесшумными
тенями следовали духи. Храмовник и Центурион ступали так легко, будто их тяжелые латы
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ничего не весили, а Ловчий и вовсе скользил от валуна к валуну, периодически исчезая из
оптического спектра на целые секунды.

Благодаря улучшенной «Хроно-Сенсорике» Мирон видел окружающий мир совершенно
иначе.

Воздух был прочерчен тонкими золотистыми и бледно-голубыми нитями хронопотоков.
В зонах нормального течения времени они текли плавно, параллельными струями. Но стоило
приблизиться к аномалии, как нити закручивались в бешеные водовороты. Любое живое или
искусственное существо оставляло в этом полотне отчетливый след — темпоральную борозду.

И прямо сейчас на дне теснины эта борозда буквально пылала грязным, маслянисто-фио-
летовым огнем.

«Тяжелые сервоприводы, — мысленно анализировал Мирон, изучая рябь в хронопотоке.
— Семь... нет, восемь пехотинцев в тяжелых стелс-экзоскелетах. И две шагающие платформы
малого класса. Они развернули поле оптического преломления, но гравитационный след замас-
кировать не смогли. Идут плотной группой к Нижней Теснине».

Внезапно шедший впереди Хроно-Ловчий замер, вскинув левую руку.
Мирон мгновенно присел за обломком скалы, жестом приказав Центуриону и Знаме-

носцу рассредоточиться.
Впереди, на узком перешейке между второй и третьей террасой, земля ходила ходуном.

Но это были не наемники Синдиката.
Из трещин в базальтовом монолите, оглашая ущелье отвратительным скрежетом сочле-

нений, выбирались твари разлома. Всплеск энергии от модернизации Алтаря пробудил тех, кто
спал в недрах карьера долгие десятилетия.

Обнаружены враждебные биоформы:
Тип: Кристаллический Хроно-Скорпион (Уровень 4). Количество: 3 особи.
HP: 480/480. Физическая броня: 60 ед. (Хитиновый панцирь усилен кристаллами хро-

мита).
Особенности: «Темпоральный укол» (жало накладывает эффект замедления на 60% и

наносит периодический урон холодом), рикошет кинетических пуль от панциря.
Тип: Аномальный Пещерный Трупоед (Уровень 3). Количество: 5 особей.
HP: 260/260. Высокая скорость перемещения, стайный инстинкт.
Твари преграждали единственный безопасный спуск к штольням. Если ввязаться в затяж-

ную перестрелку, шум неизбежно привлечет внимание группы Дрейка, и фактор внезапности
будет потерян.

Мирон бросил взгляд на таймер:
До подрыва Обелиска: 26 минут 40 секунд.
Времени на обходные маневры не оставалось.
— Работаем чисто, без огнестрела, — одними губами скомандовал Мирон. — Ловчий

— отсекаешь трупоедов слева. Храмовник — держишь центрального скорпиона. Центурион
— правый фланг. Знаменосец — усиление строя. Я беру вожака.

Призрачный Знаменосец вонзил древко штандарта в каменную крошку.
По земле прокатилась мягкая золотистая волна.
Аура «Стойкость Легиона» активирована! Физическая защита группы увеличена на 25%.

Урон духов усилен на 15%!
— Вперед!
Мирон сорвался с места, активируя «Тотем Ускорения: Шаг Времени».
Костяной жезл в его руке вспыхнул ослепительным лазурным огнем. Мирон вонзил его

в грунт позади себя.
Списано 75 единиц Хроно-Эфира. Текущий баланс: 245/340.
Развернута зона ускорения! Скорость группы увеличена на 55%!
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Окружающий мир словно погрузился в густой кисель. Движения монстров стали
комично медленными. Кристаллический скорпион только начал поднимать свое массивное
сегментированное жало, увенчанное гранитным кристаллом, а Мирон уже преодолел разде-
лявшие их двадцать метров за три молниеносных шага.

В его правой руке материализовался боевой нож проводника, теперь окутанный густым
морозным маревом спиритического холода.

Активирован пассивный эффект: «Спиритический Хроно-Холод» (Ур. 2)!
Центральный скорпион попытался щелкнуть массивными клешнями, но Мирон текучим,

выверенным движением ушел под удар. Клинок, напитанный первородным холодом, с глу-
хим хрустом вошел точно в сочленение между головогрудью и передней броневой пластиной
хитина — слабое место, подсвеченное системной сенсорикой.

КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
Нанесен урон: 185 ед. (физический) + 140 ед. (спиритический холод)!
Сработал эффект мгновенного фазового охрупчивания материи! Броня цели снижена на

50%!
Жидкость внутри сочленений монстра мгновенно обратилась в лед. Кристаллический

панцирь скорпиона с сухим треском лопнул, покрываясь белесой морозной коркой. Тварь заби-
лась в агонии, но Мирон уже провернул клинок и, упершись ногой в омертвевший сустав, с
силой вогнал лезвие глубже, вспарывая нервный узел.

Кристаллический Хроно-Скорпион уничтожен! Получено 220 ед. опыта.
Рядом разворачивалась идеальная боевая симфония.
Храмовник Временного Разлома встретил второго скорпиона сокрушительным ударом

ростового щита. Звук столкновения напомнил удар кузнечного молота по наковальне. Тварь
массой под полтонны отлетела на три метра назад, а широкая глефа стража опустилась сверху
вниз, рассекая бронированную тушу надвое с леденящим хрустом.

Хроно-Ловчий действовал словно призрак. Он скользил между вертлявыми трупо-
едами, оставляя за собой полупрозрачные шлейфы остаточных изображений. Его серповидные
клинки мелькали с невероятной скоростью: два взмаха — и две твари падали на камни с пере-
резанными сухожилиями, замерзая заживо еще до того, как их тела касались земли.

Центурион добил последнего скорпиона мощным колющим ударом клеймора, пригвоз-
див бронированную тварь к базальту.

Бой продолжался ровно двадцать две секунды. Ни единого крика, ни единого выстрела.
Только сухой треск раскалывающегося хитина и свист рассекаемого морозного воздуха.

Бой завершен!
Все цели ликвидированы. Получено суммарно: 890 единиц опыта.
Текущий статус: Уровень 3 (Опыт: 2 690 / 2 500).
ВНИМАНИЕ! ДОСТУПНО ПОВЫШЕНИЕ УРОВНЯ!
«Позже, — жестко оборвал системное окно Мирон, даже не замедляя шага. — Сначала

Дрейк».
Он перемахнул через обледеневшие останки скорпиона и устремился в зев Нижней Тес-

нины.
Таймер неумолимо отсчитывал последние мгновения:
До подрыва Обелиска: 19 минут 15 секунд.
***
Нижняя Теснина представляла собой колоссальный естественный амфитеатр, вырублен-

ный в толще скал древней цивилизацией. Когда-то здесь находился нижний горизонт добычи
руды, но истинным центром этого места был он — Резонансный Эхо-Обелиск.

Монолит высотой в пятнадцать метров, высеченный из цельного куска полупрозрач-
ного молочно-белого хромита, возвышался посреди круглой каменной площади. На его гранях
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тускло мерцали угасающие рунические письмена Предтеч. От обелиска во все стороны расхо-
дились концентрические круги силовых каналов, уходящие глубоко в породу — именно они
связывали этот нижний узел с Центральным Алтарем на верхнем плато.

Но сейчас эта древняя гармония грубо нарушалась.
У подножия обелиска копошились две тяжелые шагающие саперные платформы «Крот-

М». Их мощные ультразвуковые буры с визгом вгрызались в священный камень, выбивая тучи
белой пыли. В проделанные шурфы четверо штурмовиков Синдиката в матовых экзоскелетах
торопливо монтировали массивные цилиндрические блоки, оплетенные толстыми кабелями.

В центре композиции стоял портативный антихроматический резонатор «Разрыв-4» —
угловатая металлическая тумба, на панели которой бешено мигал таймер обратного отсчета:
00:14:22.

Чуть в стороне, сложив руки на бронированной груди, за процессом наблюдал командир
отряда.

Мирон замер на скальном карнизе в сорока метрах над площадью, прижавшись к холод-
ному камню. Сенсорика услужливо вывела полную тактическую раскладку:

Цель: Лейтенант Дрейк (Командир диверсионного крыла «Парадигмы Нуля»).
Уровень: 6 (Элитный противник).
Класс: Кибер-Диверсант / Фазовый Клинок.
HP: 850/850. Энергия тактического ядра: 400/400. Физическая броня: 55 ед. Персональ-

ный фазовый щит: 350 ед.
Аугментации: Хроно-компенсатор «Мираж-4» (позволяет совершать короткие рывки с

искажением траектории), подкожная броня из углеродных нанотрубок, мономолекулярные
фазовые лезвия, имплантированные в предплечья.

Опасность: Чрезвычайная. Обладает аномальной скоростью реакции.
Свита:
— Штурмовики-диверсанты «Фантом» (Уровень 4) — 4 бойца. HP: 420. Вооружение:

бесшумные импульсные карабины «Вектор-С», светошумовые и ЭМИ-гранаты.
— Саперные платформы «Крот-М» (Уровень 3, Механоиды) — 2 единицы. HP: 600.

Броня: 70 ед.
«Штурмовики держат сектора идеально, — оценил Мирон профессиональным взглядом

разведчика. — Сектора обстрела перекрываются, тыл прикрыт скалой. Если напасть в лоб —
перекрестный импульсный огонь сотрет моих духов за десять секунд. Саперные платформы
сами по себе безоружны, но их корпуса прикрывают доступ к резонатору».

Дрейк тем временем нетерпеливо постучал бронированным пальцем по предплечью:
— Шевелитесь, идиоты. У нас тринадцать минут до детонации. Бурите глубже! Заряд

должен войти в резонансную полость кристалла, иначе волна рассеется по базальтовому пла-
сту!

— Бур перегревается, сэр! — отозвался один из саперов сквозь вокодер шлема. — Этот
чертов камень тверже адамантия! Он словно восстанавливает свою структуру прямо под фре-
зой!

— Форсируйте гидравлику на сто сорок процентов! — рявкнул Дрейк. — Если мы не
подорвем эту дрянь, Вэнс пустит нас на переработку в био-реакторы!

Мирон бесшумно подозвал к себе Хроно-Ловчего.
— Видишь саперов у основания? — шепнул он на ухо духу, передавая мыслеобраз через

ментальную связь. — Твоя цель — силовые кабели резонатора. Обойдешь площадь по карнизу
через фазовый шаг. Нападешь в момент моего первого удара. Твоя задача — сбить таймер или
перерезать шину питания.

Ловчий коротко кивнул, растворяясь в воздухе легкой полупрозрачной рябью.
Мирон повернулся к Храмовнику и Центуриону:
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— Вы вдвоем падаете сверху прямо в центр вражеского построения. Храмовник —
сразу "Бастион Времени", принимаешь на себя импульсные очереди. Центурион — рассека-
ешь строй, вяжешь ближним боем двоих левых штурмовиков. Знаменосец — держишься за
их спинами, прикрываешь тыл аурой.

Духи застыли в боевой готовности.
Мирон глубоко вдохнул ледяной воздух. В его жилах закипела первобытная сила.
«Пора показать вам, наемники, кто здесь хозяин времени».
Он резко вскинул руку, концентрируя колоссальный объем Хроно-Эфира:
— Тотем Замедления: Печать Инея! — мысленно прорычал Мирон, отправляя призыв

не под ноги, а прямо в центр площади, в гущу вражеского отряда!
Списано 60 единиц Хроно-Эфира. Текущий баланс: 185/340.
Прямо из каменных плит посреди штурмовиков с оглушительным треском вырвался

трехметровый тотем из черного льда, увенчанный черепом древнего зверя.
Мгновенно во все стороны ударила ударная волна абсолютного покоя!
Воздух в радиусе двенадцати метров вокруг обелиска сковало белесым туманом. Ско-

рость работы буров саперных платформ упала почти до нуля — фрезы, вращавшиеся со ско-
ростью тысячи оборотов в секунду, теперь еле ворочались, со скрежетом цепляясь за пылинки.

— Тревога! Засада! — закричал Дрейк, но его собственный голос прозвучал замедленно,
глухо, словно из-под толщи воды: — Т-р-р-е-е-в-о-о-г-а-а...

Штурмовики попытались вскинуть свои карабины, но сервоприводы их экзоскелетов
словно забились затвердевшим цементом.

И в этот момент с сорокаметрового карниза обрушился карающий молот!
Храмовник и Центурион рухнули на каменные плиты с грохотом метеорита. Ударная

волна от их приземления швырнула двоих штурмовиков на бронекорпус саперной машины.
— В бой! — разнесся над ущельем громовой глас призрачного воителя.
Храмовник с размаха вонзил рукоять глефы в землю:
Навык «Бастион Времени» активирован! Развернут полусферический щит прочностью

500 единиц!
Импульсные очереди запоздало ударили по лазурному куполу, бессильно рассыпаясь сно-

пами ослепительных искр.
Центурион с глухим ревом ринулся вперед. Его огромный ростовой щит снес головного

штурмовика, впечатав того в монолит обелиска с ужасающим хрустом ломающихся ребер и
титановых пластин экзоскелета.

Штурмовик «Фантом» получил 210 ед. урона! Состояние: Оглушение (3 сек)!
В то же мгновение из пустоты за спинами саперов материализовался Хроно-Ловчий. Его

серповидные клинки сверкнули в воздухе молниеносным росчерком, с хирургической точно-
стью рассекая толстые бронированные кабели, ведущие от резонатора к буровым шурфам!

Линии детонации перерезаны! Взрывной цикл прерван!
Таймер резонатора заблокирован на отметке: 00:08:44!
— Тварь! — взвыл лейтенант Дрейк.
Киборг среагировал быстрее всех. Его аугментированная нервная система выдержала

удар замедляющего поля. С шипением пневматики из его предплечий выскочили сорокасан-
тиметровые фазовые лезвия, вибрирующие на ультравысокой частоте.

Вокруг Дрейка вспыхнула фиолетовая голографическая рябь.
Противник использует способность «Фазовый Прорыв»! Частичное игнорирование

эффектов замедления на 5 секунд!
Кибер-диверсант совершил нечеловеческий рывок, превратившись в размытое пятно.

Он обогнул силовой щит Храмовника и устремился прямо к Ловчему, намереваясь разрубить
призрачного разведчика пополам.
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Но путь ему преградила фигура в черном тактическом комбинезоне.
Мирон спрыгнул с выступа, активировав в падении «Тотем Ускорения: Шаг Времени».
Земля под его ногами вспыхнула серебром. Два встречных темпоральных поля — мороз-

ное замедление и вихревое ускорение — соприкоснулись, порождая чудовищный градиент
искажения реальности!

АКТИВИРОВАН КОМБИНАТОРНЫЙ ЭФФЕКТ: «ХРОНО-ДИССОНАНС»!
Критический урон по противнику увеличен на 50%!
Пассивный навык «Хроно-Сенсорика» (Ур. 2) прогнозирует вектор атаки врага: смеще-

ние влево, колющий выпад правым фазовым клинком в область сердца через 0.4 секунды!
Мирон видел этот удар задолго до того, как сервоприводы Дрейка завершили движение.

В замедленном мире лейтенант казался неповоротливым металлическим манекеном.
Вместо того чтобы блокировать вибрирующее лезвие, Мирон сделал минимальный шаг

в сторону, пропуская смертоносную полосу фазовой стали в миллиметре от своей куртки.
Левой рукой он перехватил запястье киборга, намертво блокируя сочленение:
— Слишком медленно для элиты Синдиката, лейтенант.
Глаза Дрейка под тактическим визором расширились от первобытного ужаса:
— Что ты такое?!..
— Я хозяин этого разлома, — холодно ответил Мирон.
Активирован навык: «Спиритический Хроно-Холод» (Ур. 2)!
Чудовищная волна заморозки хлынула из ладони Мирона прямо в руку киборга. Металл

экзоскелета издал пронзительный визг. Жидкий азот показался бы теплым чаем по сравнению
с абсолютным покоем Предтеч. Синтетические мышцы манипулятора Дрейка мгновенно про-
мерзли до состояния сухого сахара. Смазка в шарнирах кристаллизовалась, разрывая герме-
тичные уплотнители.

КРИТИЧЕСКИЙ УДАР!
Нанесен урон: 310 ед. спиритического холода!
Сработал эффект мгновенного разрушения металлов (Шанс 25%)!
Правая рука цели полностью уничтожена! Фазовое лезвие деактивировано!
Раздался оглушительный треск — бронированная рука киборга разлетелась на тысячи

мелких ледяных осколков, обнажив искрящие обрубки оптоволокна!
Дрейк взвыл от болевого шока, когда система жизнеобеспечения не справилась с пере-

грузкой. Отчаянным движением он попытался нанести удар левым клинком, активируя мик-
родвигатели в коленях для разрыва дистанции.

Но за спиной Мирона уже вырос Призрачный Знаменосец.
Бронзовый боевой молот стража опустился на плечевой сустав диверсанта с неумолимо-

стью падающей скалы.
Удар вбил киборга на полметра в каменное покрытие площади. Персональный фазовый

щит Дрейка мигнул и с треском лопнул, не выдержав спиритической кинетики.
Фазовый щит цели уничтожен! Оставшееся HP противника: 140/850!
Дрейк, харкая кровью вперемешку с охлаждающей жидкостью, рухнул на колени. Его

оставшийся глаз сквозь разбитый визор с диким изумлением уставился на Мирона:
— Невозможно... Проводник не может обладать такой силой... Откуда... откуда у тебя

эти сущности?!
— Ваши ученые искали здесь батарейки для своих крейсеров, — спокойно произнес

Мирон, поднимая трофейный пистолет штурмовика и направляя ствол точно в лоб киборга. —
А потревожили тех, кто правил галактикой, когда ваше человечество еще не умело добывать
огонь. Передавай привет Вольфу.

Грохнул выстрел. Бронебойная пуля разнесла процессорный блок в черепе диверсанта.
Элитная цель уничтожена: Лейтенант Дрейк (Ур. 6)!
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Получено 1 200 единиц опыта!
Вокруг площади стихали звуки короткой схватки.
Центурион и Храмовник добили оставшихся штурмовиков, методично вмяв их в породу

вместе с броней. Обе саперные машины «Крот-М» были намертво заморожены аурой тотема
— их двигатели заглохли, а аккумуляторы полопались от перепада температур.

Бой полностью завершен! Все вражеские единицы ликвидированы!
Получено за ликвидацию штурмовиков и техники: 1 650 ед. опыта!
Бонус за безупречное предотвращение диверсии: 500 ед. опыта!
ИТОГО ПОЛУЧЕНО ОПЫТА: 3 350 единиц!
В ту же секунду тело Мирона охватило ослепительное золотое пламя. Все раны, царапины

и мышечные микротравмы мгновенно затянулись. Поток чистой темпоральной энергии хлынул
в его энергоканалы, расширяя их до пределов новой мощи.

ВНИМАНИЕ! ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН!
Уровень 3 -> Уровень 4!
Текущий статус: Уровень 4 (Опыт: 1 040 / 3 800).
Получено: 5 свободных очков характеристик!
Запас Здоровья и Хроно-Эфира полностью восстановлен и расширен!
Мирон глубоко выдохнул, чувствуя, как его восприятие поднимается на новую ступень.

Не теряя ни секунды, он открыл системный профиль для распределения характеристик:
«Впереди бой с целым карательным корпусом Вэнса. Там будут не диверсанты, а осадная

артиллерия и десятки тяжелых бойцов. Мне нужна максимальная емкость эфира, чтобы удер-
живать сразу несколько тотемов, и несокрушимая воля для гарнизона».

— Три очка — в Контроль Хронопотока. Два очка — в Дух / Волю!
Характеристики успешно обновлены:
Сила: 15
Ловкость: 17
Выносливость: 16
Контроль Хронопотока: 23 -> 26 (Максимальный запас Хроно-Эфира увеличен до 420

ед. Базовая регенерация: 4.2 ед./сек, в пределах Рубежа: 10.5 ед./сек!)
Дух / Воля: 25 -> 27 (Эффективность призываемых духов увеличена еще на 10%. Открыт

дополнительный слот гарнизона: 4/7!)
Мирон подошел к телу Дрейка и опустил руку на его разрушенный экзоскелет.
Сбор трофеев:
1. Высокочастотный фазовый клинок Синдиката (Ранг: Редкий). Наносит чистый фазо-

вый урон, игнорируя 40% физической брони.
2. Тактический камуфляжный плащ «Призрак-4» (Ранг: Редкий). Снижает заметность

носителя в оптическом и тепловом спектре на 80%.
3. Армейский резонатор «Разрыв-4» (Трофей / Инженерное оборудование). Содержит

стабильное антихроматическое ядро высокой плотности.
4. Чипы памяти тактического звена: содержат точные координаты и состав посадочных

модулей флота капитана Вэнса!
5. Кредитные карты синдиката: 1 450 кредитов.
— Отличный улов, — пробормотал Мирон. — Но главное ждет впереди.
Он повернулся к колоссальному белому монолиту Обелиска Времени.
Камень все еще вибрировал от полученных повреждений, его сияние было рваным, пре-

рывистым.
Мирон подошел к центральной грани обелиска, снял тактическую перчатку и прижал

обнаженную ладонь к холодной молочной поверхности хромита.
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— Во имя духов прошлого и вечности грядущего, — негромко произнес Хроно-Шаман,
выпуская мощный импульс эфира. — Я, Мирон Волков, признан Алтарем Предтеч. Обелиск,
ответь на зов проводника! Соединись с Рубежом!

Камень под его ладонью вздрогнул.
Рваные вибрации мгновенно прекратились. Мирону показалось, что он услышал глубо-

кий, облегченный вздох древнего гиганта, спавшего тысячи лет под гнетом чужой стали.
Из точки касания ударили ослепительные ветви лазурного огня. Они побежали вверх

по монолиту, заполняя выщербленные шурфы, оставленные бурами наемников, и сплавляя
трещины в монолитную гладь.

На вершине Обелиска вспыхнула гигантская сфера лазурного пламени.
С оглушительным гулом, от которого задрожали стены всего ущелья, Обелиск выпустил

в небо вертикальный столб чистейшего света!
Луч пробил полумрак Нижней Теснины, устремился вверх и ударил точно в вершину

защитного купола Центрального Алтаря на верхнем плато. Две энергетические системы —
верхняя и нижняя — соединились, замыкая колоссальный силовой контур!

Перед глазами Мирона развернулись торжествующие системные строки цвета чистого
золота:

ПОЗДРАВЛЯЕМ! ЗАДАНИЕ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 3» УСПЕШНО ВЫПОЛ-
НЕНО!

Вспомогательный узел Предтеч: Обелиск Времени полностью синхронизирован с Цен-
тральным Алтарем!

Сформирован Третий Оборонительный Эшелон: «Нижний Бастион»!
Объединенная территория Рубежа увеличена: радиус контроля расширен до 500 метров

(включает весь каньон, нижние штольни и подъездные серпантины)!
Защитный купол комплекса трансформирован в двухконтурный барьер:
Прочность защитного купола увеличена: 15 000 -> 35 000 единиц!
ВНИМАНИЕ: Автоматические Спиритические Турели Инея на верхнем ярусе получили

прямую линию наведения по подсветке Обелиска! Дальность эффективного огня турелей уве-
личена: 250 -> 450 метров!

Разблокированы Инженерно-Производственные Матрицы Предтеч II ранга!
Получена награда за квест: +3 500 единиц опыта!
Текущий статус: Уровень 4 (Опыт: 4 540 / 3 800) — Доступно следующее повышение!
Энергетический баланс Рубежа пополнен за счет слияния жил: 220 -> 1 120 ед. Первич-

ного Хроно-Конденсата!
Земля под ногами гудела ровным, мощным ритмом. Теперь этот карьер больше не был

заброшенной братской могилой для обманутого наемника. Он превратился в неприступную
трехъярусную цитадель, где каждый камень, каждая трещина в скале и каждый порыв ледяного
ветра подчинялись воле Хроно-Шамана.

В кармане разгрузки Мирона внезапно зашипел трофейный терминал связи Дрейка.
Сквозь помехи прорвался встревоженный, срывающийся на крик голос дежурного офи-

цера флагмана:
«Дрейк! Дрейк, доложите обстановку! Бортовой сенсор крейсера фиксирует колоссаль-

ный энергетический всплеск в вашей зоне! Силовые поля карьера возросли в три раза! Все
ваши биометки... они исчезли! Дрейк, ответьте!»

Мирон медленно поднес коммуникатор к лицу, нажал тангенту передачи и спокойно про-
изнес:

— Дрейк больше не выйдет на связь, капитан Вэнс.
На той стороне воцарилась мертвая, оглушительная тишина. Было слышно лишь тяжелое

дыхание капитан-командора карателей.
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— Волков?.. — наконец процедил Вэнс с неприкрытой яростью. — Ты... как ты уничто-
жил моих лучших людей?! Что ты там устроил, падаль?!

— Я построил здесь крепость, капитан, — ровным, леденящим тоном ответил Мирон.
— Твой авангард мертв. Твой диверсионный отряд стерт в порошок. А Обелиск теперь при-
крывает мое небо.

— Ты покойник, шахтер, — прорычал Вэнс. В его голосе зазвенели нотки бешеного
бешенства. — Ты думаешь, пара древних фокусов спасет тебя от тяжелой орбитальной бом-
бардировки?! Я поднимаю в воздух все штурмовые фрегаты! Мы сотрем этот карьер в стек-
лянную пыль вместе с твоими костями!

— Попробуй, — усмехнулся Мирон, глядя вверх, где сквозь лазурное сияние несокру-
шимого купола мерцали холодные звезды. — Только учти: когда твои фрегаты войдут в мой
сектор, время для вас остановится навсегда. Я жду тебя, Вэнс.

Мирон раздавил передатчик бронированным сапогом, превращая микросхемы в серую
пыль.

На системном таймере вспыхнули обновленные цифры:
До прибытия основных сил карательного корпуса капитана Вэнса осталось: 11 часов 28

минут.
Вокруг Мирона стройными рядами стояли призрачные стражи. На вершинах базальто-

вых башен мерно покачивались орудийные стволы. А в жилах земли пульсировала древняя,
несокрушимая мощь трех объединенных рубежей.

Охота Синдиката окончательно захлебнулась. Теперь начиналась великая осада.
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Глава 4. Развертывание рубежа 4

 
Серый пепел от раздавленного коммуникатора медленно оседал на растрескавшийся

базальт. Ледяной ветер Нижней Теснины с визгом проносился между циклопическими усту-
пами карьера, но стоило ему коснуться лазурной пленки купола, как вой стихии превращался
в мерный, глухой шелест. Древний Обелиск Времени за спиной Мирона гудел низкой, вибри-
рующей нотой — чистый хроно-эфир прокачивался сквозь монолит, заливая ущелье мягким
сиянием вечности.

Мирон Волков глубоко вдохнул морозный воздух, пахнущий озоном, расплавленным
металлом и гарью сгоревшей проводники. Бой с диверсантами завершился, но передышки не
предвиделось.

В поле зрения висел безжалостный хронометр:
До прибытия основных сил карательного корпуса капитана Вэнса осталось: 11 часов 27

минут 49 секунд.
Одиннадцать с половиной часов. Для неподготовленного гарнизона это смертный приго-

вор, отсрочка перед неизбежной казнью. Вэнс вел сюда не просто пехоту на броневиках — он
поднимал ударную эскадру фрегатов класса «Коршун», несших на внешних подвесках плаз-
менные бомбардировочные блоки и орбитальные кинетические тараны. Если купол встретит
их в нынешнем виде, тяжелые бомбы вскроют его за двадцать минут сосредоточенного огня,
превратив всю террасу в оплавленное стекло.

Но у Мирона было то, чего Синдикат не брал в расчет: абсолютный контроль над време-
нем и древние алгоритмы угасшей цивилизации.

Золотистые руны перед глазами вспыхнули, перестраиваясь в каскад системных сообще-
ний, ожидавших своего часа:

ВНИМАНИЕ! Накоплен критический объем опыта!
Текущий баланс опыта: 4 540 / 3 800 единиц.
Поздравляем! Ваш уровень повышен: 4 -> 5!
Внимание: Достигнут Рубежный Уровень (Ранг Новициата пройден)!
Получено: +5 свободных очков характеристик!
Получено: +1 очко талантов Ветки «Архитектор Времени»!
Получено: +1 очко талантов Ветки «Шаманизм Забытых Эпох»!
Базовые параметры здоровья и запаса Хроно-Эфира полностью восстановлены!
Приятная волна плотного жара прокатилась по телу, начиная от самого затылка и разли-

ваясь по нервным узлам до кончиков пальцев. Микротравмы, полученные в стычке с кибер-
спецназом, исчезли в доли секунды. Мышцы налились упругой силой, а восприятие мира стало
пугающе резким: Мирон отчетливо видел каждую трещинку на титановом наплечнике мерт-
вого Дрейка в тридцати шагах от себя и слышал, как внутри остывающих сервоприводов сапер-
ного модуля потрескивает замерзающая гидравлическая жидкость.

Мирон без колебаний раскрыл интерфейс параметров. Впереди ждала схватка с тяжелой
корабельной артиллерией, а значит, полумер быть не могло.

— Два очка — в Контроль Хронопотока, — произнес он вслух, чеканя каждое слово. —
Без емкости резервуара и пропускной способности каналов мне не удержать крупномасштаб-
ные структуры. Еще два очка — в Дух и Волю. Нагрузка от расширения гарнизона возрастет
кратно. И одно очко — в Выносливость: физическая оболочка должна выдерживать обратный
откат при резонансе с узлами Предтеч.

Характеристики успешно обновлены:
Сила: 15
Ловкость: 17
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Выносливость: 16 -> 17 (Запас здоровья увеличен: 420 -> 490 ед. Сопротивление кине-
тическому шоку: +12%)

Контроль Хронопотока: 23 -> 25 (Максимальный запас Хроно-Эфира увеличен: 340 ->
420 ед.! Скорость пассивной регенерации: 4.2 ед./сек, в пределах объединенного Рубежа: 8.4
ед./сек!)

Дух / Воля: 25 -> 27 (Эффективность призываемых духов увеличена на 18%. Максималь-
ное число активных духов в поле: 4 -> 5! Доступен новый класс призыва: «Спиритический
Ремесленник / Артиллерист»!)

Воздух вокруг Мирона задрожал. От его пальцев сорвались тончайшие лазурные нити,
впиваясь в каменный пол террасы. Теперь он чувствовал пульсацию трех объединенных рубе-
жей как биение собственного сердца: Центральный Алтарь наверху, средний эшелон башен с
турелями «Вулкан» и этот величественный Обелиск внизу образовали устойчивый треуголь-
ник силы.

Однако системный колокол прозвенел вновь, возвещая о рубежной эволюции:
ВНИМАНИЕ! Достижение 5-го уровня разблокировало выбор Классовой Специализа-

ции Предтеч:
1. «Хроно-Ассасин: Тень Разлома» — фокус на персональном искажении пространства,

фазовых прыжках, критических ударах и скрытном проникновении.
2. «Повелитель Эпох: Призыватель» — фокус на увеличении армии духов, массовых баф-

фах и ментальном подавлении вражеских командиров.
3. «Хроно-Шаман: Фортификатор Времени» (Рекомендуется с учетом текущей геомет-

рии комплекса) — слияние инженерного гения Предтеч и ритуальной магии духов. Откры-
вает мгновенное преобразование материи («Хроно-Кузня»), интеграцию трофейных техноло-
гий синдикатов в единый защитный монолит и возведение крупнокалиберных темпоральных
орудий!

— Третий вариант. «Фортификатор Времени», — выбрал Мирон.
Выбор подтвержден! Присвоен подкласс: «Хроно-Шаман: Фортификатор Времени»!
Открыт уникальный навык: «Хроно-Кузня Предтеч» (Ранг 1). Позволяет аннигилировать

высокотехнологичный лом, сплавы и силовые реакторы, переплавляя их в спиритически укреп-
ленный базальт, проводящие энергошины и темпорально-резонансные боеприпасы. Затраты:
базовые материалы + Хроно-Конденсат.

Открыт пассивный навык: «Гармонизация Техномагии» (Ранг 1). Трофейное оружие
Синдиката, включенное в контур Рубежа, получает прирост к скорострельности на 25% и игно-
рирует перегрев за счет циклического отката температуры стволов во времени.

Доступно очков талантов: 2. Выберите модификации:
Мирон изучил древо развития. В ветке «Архитектора» ярко светился навык «Темпораль-

ный Зенит», а в ветке «Шаманизма» — «Зов Осадного Духа».
— Вложить очко «Архитектора» в «Темпоральный Зенит: Калибровка Траекторий». Мне

нужно сбивать все, что попытается войти в атмосферу карьера. Очко «Шаманизма» — в «При-
зыв: Хроно-Канонир Забытой Стражи».

Таланты освоены!
Навык «Темпоральный Зенит» (Пассивный): Все стационарные турели и орудийные рас-

четы Рубежа рассчитывают упреждение по летающим целям с абсолютной точностью за счет
взгляда сквозь темпоральные векторы. Шанс попадания по гиперзвуковым объектам: +40%.

Разблокирован призыв: «Призрачный Хроно-Канонир» (Требуется: 1 слот гарнизона, 120
ед. эфира, 150 ед. Хроно-Конденсата).

Закончив с личным развитием, Мирон повернулся к телам уничтоженного авангарда.
Время не ждало. Трофеи элитной диверсионной группы представляли собой сокровищницу
высоких технологий, о которой рядовой старатель на приисках Синдиката не мог даже мечтать.
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Мирон опустился на колено перед разбитым шасси саперного бронетранспортера и телом
лейтенанта Дрейка.

Начато сканирование трофеев...
Обнаружено ценное имущество:
1. Кибернетическое ядро «Нейро-Следопыт Mk-IV» (Повреждено на 30%, содержит так-

тические карты карательного флота Вэнса и шифры десантных сеток).
2. Портативный плазменный генератор холодного синтеза «Гелиос-Микро 600» (Состо-

яние: Идеальное. Выходная мощность: 600 кВт).
3. Деактивированный «Антихроматический Резонатор "Разрыв-4"» (Тяжелое устройство

направленного темпорального коллапса на базе нестабильного антивещества. Содержит 400
граммов кристаллизованного тахионного конденсата!).

4. Тактические рельсовые карабины «Игла-С» (x4) — армейское стрелковое оружие
спецподразделений с подствольными микрогранатометами.

5. Запас боеприпасов: 1 600 тяжелых игловидных патронов с вольфрамовым сердечни-
ком; 24 осколочно-фугасные микрогранаты; 8 импульсных электромагнитных мин «Шок-Т».

6. Композитная наноброня штурмовиков (x4) — высокоплотный сплав карбида кремния
и титановой пены. Общий вес пригодного сырья: 420 кг.

— Превосходно, — пробормотал Мирон, и в его глазах блеснул холодный огонь расчет-
ливого созидателя. — Вэнс думал, что прислал сюда мою погибель. А прислал строительные
материалы.

Он активировал свежеприобретенный навык:
— «Хроно-Кузня Предтеч»! Цель — саперная машина и броня диверсантов!
Ладонь Мирона окуталась сверкающим сапфировым вихрем. От его руки к грудам

металла протянулись гудящие световые жгуты. Тяжелый бронетранспортер и экзоскелеты бой-
цов вздрогнули. Материя не просто плавилась — она расплеталась на атомном уровне, под-
чиняясь воле шамана. Синтетические полимеры выгорали без дыма, а высокосортный титан,
молибден и сверхпроводники втягивались в силовой кокон, смешиваясь с базальтовой пылью
карьера под воздействием 150 единиц Хроно-Конденсата.

Идет трансмутация сырья...
Получено: 380 кг Спиритического Титано-Базальтового Композита!
Получено: 12 блоков сверхпроводящих хроно-шин!
Микроядерный реактор «Гелиос-Микро 600» успешно очищен от защитных блокировок

Синдиката и переведен в режим стационарной энергоячейки!
Внимание Мирона привлек антихроматический резонатор «Разрыв-4». Огромный

цилиндр из вороненой стали с предупреждающими желто-черными полосами и мерцающим
фиолетовым сердечником покоился на гидравлической станине. Дрейк намеревался взорвать
им Обелиск, вызвав разрыв пространственно-временного континуума.

Внимание! Антихроматический Резонатор «Разрыв-4» содержит колоссальный запас
сжатого тахионного антивещества.

Доступно действие: «Инверсия Полярности и Слияние с Обелиском».
Желаете перенаправить разрушительный потенциал заряда в созидательное русло? Тре-

буется: 300 ед. Хроно-Эфира, навык «Фортификатор Времени». Шанс успеха: 94%.
— Активировать инверсию, — приказал Мирон.
Он прижал обе руки к холодному корпусу бомбы. Синие руны его шаманской татуировки

на правом предплечье вспыхнули нестерпимым светом. Хроно-эфир хлынул в детонатор, взла-
мывая квантовые триггеры. Мирон чувствовал чудовищное давление запертой внутри энтро-
пии — она рвалась наружу, стремясь аннигилировать саму ткань бытия. Но вместо детонации
он заставил время внутри капсулы течь вспять, зацикливая распад антивещества в бесконеч-
ную петлю стабильного энерговыделения!
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Щелчок!
Фиолетовое свечение сменилось глубоким, чистым ультрамарином. Цилиндр вздрогнул

и растаял, превратившись в сияющую сферу чистейшей энергии размером с кулак.
Инверсия завершена успешно!
Получен артефакт стратегического значения: «Стабилизированное Сердце Разрыва»!
Энергетическая емкость: эквивалент 50 000 кВт/ч чистой хроно-плазмы!
Баланс Рубежа пополнен: +2 000 ед. Первичного Хроно-Конденсата! Текущий баланс: 3

120 ед.!
В этот момент земля под ногами содрогнулась. Это не было эхом недавнего боя. Низкий,

вибрирующий гул пришел откуда-то сверху и с востока — с дальнего края карьерной чаши,
где над километровым обрывом нависала старая погрузочная эстакада рудокомбината.

Перед глазами Мирона развернулся новый свиток системного предписания, окаймлен-
ный багровым пламенем высшей тревоги:

ВНИМАНИЕ! ЗАФИКСИРОВАНО СТРАТЕГИЧЕСКОЕ ИЗМЕНЕНИЕ ОБСТА-
НОВКИ!

Территориальный вызов: «Развертывание Рубежа 4: Небесный Заслон»!
Описание: Бортовой тактический ИИ флагмана Синдиката зафиксировал гибель дивер-

сионной группы Дрейка и переход Обелиска под ваш контроль. Капитан Вэнс скорректировал
план атаки! Орбитальная группировка произвела залповый сброс автономных ударно-разве-
дывательных модулей!

Цель противника: Захватить командную высоту «Восточная Эстакада» (Сектор 4), раз-
вернуть на ней гиперзвуковой штурмовой маяк «Громобой-М» и обеспечить прямую наводку
для главного калибра орбитальных фрегатов еще до их входа в атмосферу!

Задачи Рубежа 4:
1. Совершить форсированный марш к Восточной Эстакаде (высотная отметка +180 мет-

ров относительно текущей позиции).
2. Уничтожить передовой автоматизированный авангард Синдиката: Штурмовой шаго-

ход поддержки «Цербер-К» и эскадрилью ударных дронов «Стикс-6».
3. Захватить древний реликварный фундамент Предтеч, погребенный под руинами

погрузочного терминала.
4. Возвести Четвертый Оборонительный Эшелон: «Зенитный Бастион Перехвата» с инте-

грацией трофейных технологий и Сердца Разрыва!
Награда: Объединение четырех рубежей в Единую Цитадель; увеличение радиуса купола

до 1 000 метров; развертывание тяжелого противокорабельного орудия Предтеч; +6 000 единиц
опыта!

Ограничение по времени до развертывания вражеского маяка: 32 минуты!
— Хотят ослепить меня сверху и поставить маяк на господствующей высоте, — проце-

дил Мирон. Взгляд его стал жестким, как закаленный вольфрам. — Не выйдет, капитан. Этот
хребет мой.

Он резко повернулся к своим бойцам:
— Гарнизон, стройся!
Из морозной дымки перед ним возникли знакомые призрачные силуэты: несокрушимый

Храмовник Временного Разлома с тяжелой глефой, закованный в бронзу Центурион, гибкий
Хроно-Ловчий с мерцающими серпами и Знаменосец, чей штандарт мерно испускал волны
укрепляющей ауры. Чуть в отдалении замер Призрачный Егерь, проверяя тетиву своего ком-
позитного лука.

Но теперь Мирону требовалась огневая мощь иного масштаба.
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— Призыв пятого стража! — воззвал он к силе Алтаря, вливая в ритуальный круг 120
единиц эфира и 150 единиц конденсата. — Восстань из глубин времен, Хроно-Канонир Забы-
той Стражи! Твой рубеж ждет своего защитника!

Пространство разорвалось с сухим щелчком, похожим на выстрел полевой пушки. Из
клубов серебряно-синего пара выступила монументальная фигура.

Это был дух исполинского телосложения, закованный в тяжелейшие пластины темной
кованой стали, покрытой гравированными кругами хронометров. На широком поясе висели
тяжелые гаечные ключи, оптические окуляры и кожаные подсумки для капсюлей. Но главным
было его оружие: на правом плече канонир держал массивную многоствольную мортиру-кар-
ронаду из черного сплава, дуло которой слабо светилось холодным пламенем Предтеч, а за
спиной возвышался ранец с подающим механизмом для тяжелых эфирных снарядов!

Страж 5: «Призрачный Хроно-Канонир» (Уровень 3).
HP: 680 / 680. Эфир: 350 / 350. Физическая броня: 85 ед.
Роль: Тяжелая огневая поддержка, подавление скоплений врага, сбивание воздушных

целей.
Навыки: «Картечь Замедления» (залп градом темпоральных осколков, наносящий 280

ед. урона по площади и замораживающий цели на 4 секунды); «Осадный Режим» (увеличение
дальности стрельбы на 50%, броня возрастает на 30%, неподвижен).

— Приказ принят, проводник, — раздался из-под глухого чугунного шлема глухой, роко-
чущий голос канонира. — Укажи цель, и я сокрушу ее во прах.

— Твоя цель — небо над восточным хребтом, — отрезал Мирон. — Выдвигаемся на
четвертую террасу. Ловчий — головной дозор. Егерь — правый фланг скальной гряды. Хра-
мовник и Центурион — прикрытие ядра. Канонир и Знаменосец — за мной. Бегом марш!

Группа сорвалась с места.
Благодаря ауре Знаменосца и пассивному эффекту контроля рубежей скорость отряда

возросла почти вдвое. Призрачные воины двигались без единого звука — их подошвы едва
касались обледенелых камней, не оставляя следов на свежевыпавшей снежной крупе. Сам
Мирон, подстегиваемый «Шагом Времени», скользил вдоль базальтовой стены ущелья подобно
бесплотной тени. В руках он сжимал трофейный тактический карабин «Игла-С», уже синхро-
низированный с его шаманским интерфейсом через «Гармонизацию Техномагии».

Подъем на Восточную Эстакаду представлял собой полуразрушенный серпантин, про-
рубленный в отвесной скале. Когда-то здесь курсировали многотонные карьерные самосвалы
на магнитной подушке. Теперь же асфальт вздыбился торосами мерзлоты, а над пропастью
свисали ржавые балки ограждений.

Когда до вершины оставалось не более трехсот метров, тишину ночи разорвал яростный
металлический визг.

С неба, пробив плотные снеговые тучи, с громовым ревом рухнули четыре посадочные
капсулы Синдиката. Они врезались в бетонное основание эстакады с такой силой, что по скаль-
ному массиву побежала паутина трещин.

Створки контейнеров отстрелились с хлопками пиропатронов.
В воздух взмыли шесть хищных аппаратов — ударные дроны «Стикс-6». Треугольные

фюзеляжи из углепластика, матовые черные крылья с изменяемой стреловидностью и спарен-
ные плазменные излучатели под хищными обтекателями. Они мгновенно выстроились в бое-
вой клин, начав сканирование склона рубиновыми лазерными дальномерами.

А из центральной, самой массивной капсулы на разбитый перрон терминала тяжело шаг-
нуло стальное чудовище.

Обнаружена приоритетная боевая единица:
Тяжелый Штурмовой Шагоход «Цербер-К» (Модификация: «Осадный Егерь»).
Уровень: 6 (Элитный мех Синдиката).
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HP: 4 200 / 4 200. Силовой щит: 1 500 / 1 500.
Броня: 120 ед. (Многослойная композитная плита с противокумулятивным экраном).
Вооружение: Сдвоенная скорострельная рельсовая пушка калибра 40-мм «Буря-2»;

12-зарядная пусковая установка тактических микроракет «Шквал»; тяжелый огнемет для
зачистки бункеров.

Статус: Развертывание гиперзвукового маяка «Громобой-М» (Прогресс: 12%). Время до
активации: 14 минут!

Четыре массивные гидравлические опоры шагохода с шипением впились в бетон, ста-
билизируя семиметровую тушу меха. Башня с хищными длинными стволами рельсотронов
повернулась в сторону серпантина, и бортовой репродуктор изрыгнул синтетический лай бое-
вого алгоритма:

«Внимание. Обнаружен несанкционированный биообъект. Протокол зачистки
"Альфа-9" активирован. Уничтожить.»

— Рассредоточиться! — скомандовал Мирон по ментальной связи.
В то же мгновение воздух вскипел.
Сдвоенные рельсотроны «Цербера» рявкнули оглушительным сверхзвуковым треском.

Два сгустка раскаленного вольфрама распороли ночной воздух со скоростью трех километров
в секунду! Они ударили точно в скальный уступ, где секунду назад стоял Мирон.

Грохот взрыва потряс ущелье. Пятьдесят тонн базальтовой породы разлетелись в пыль и
каменную шрапнель, обрушиваясь в пропасть.

Но Мирона там уже не было. «Шаг Времени» сместил его на двадцать метров влево, в
мертвую зону за массивную опору рудного бункера.

— Егерь, бей по оптике дронов! Канонир — подавить левый фланг! Ловчий — обход по
скале, цель — гидравлика задних опор шагохода! Храмовник, держи центр!

Призрачный Егерь натянул тетиву своего сияющего лука. Стрела из чистого эфирного
холода сорвалась с пением рассекаемого ветра:

Применен навык «Стрела Инея: Фазовый Прокол»!
Стрела прошила композитный корпус ведущего дрона «Стикс-6» насквозь. Кинетиче-

ская энергия была ничтожной, но заключенный внутри темпоральный заряд мгновенно кри-
сталлизовал электронику беспилотника. Дрон вспыхнул инеем, потерял тягу турбин и штопо-
ром рухнул в пропасть, взорвавшись при ударе о скалы!

Но остальные пять дронов уже спикировали на позицию. Их плазменные излучатели
захлебнулись бешеным огнем. Ярко-белые сгустки высокотемпературной плазмы перепахи-
вали бетонный перрон, превращая обломки в кипящую лаву.

— «Бастион Времени»! — громыхнул Храмовник.
Он выдвинулся вперед, вонзив глефу в землю перед канониром и Мироном. Лазурный

полусферический щит вспыхнул навстречу плазменному шквалу.
Сгустки плазмы с шипением бились о силовую стену, оставляя растекающиеся радужные

круги. Прочность щита таяла на глазах:
Прочность щита Храмовника: 500 -> 380 -> 210 ед.!
— Мой черед! — проревел Призрачный Канонир.
Тяжелый исполин опустился на одно колено, зафиксировав станину карронады в трещине

скалы. Глазные щели его шлема вспыхнули свирепым багровым светом.
Активирован «Осадный Режим»!
Навык: «Картечь Замедления» готов к применению! Затрачено: 80 ед. эфира.
БА-А-АМХ!
Выстрел карронады заглушил даже вой турбин Синдиката. Из широкого жерла мортиры

вырвался не пороховой дым, а гигантский конус мерцающих сапфировых осколков — сотен
зазубренных ледяных дробин, несущих в себе поле абсолютного нуля.
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Конус картечи накрыл сразу три летящих дрона.
Результат был сокрушительным. Высокоскоростные летательные аппараты, мчавшиеся

на скорости звука, влетели в зону замедления и буквально завязли в воздухе, словно мухи в
застывающей смоле! Скорость их движения упала на 90%.

Дроны «Стикс-6» (x3) получили 310 ед. урона! Наложен эффект «Глубокий Стазис» на
4 секунды!

— Огонь на поражение! — крикнул Мирон, вскидывая трофейный карабин «Игла-С».
Благодаря пассивной «Гармонизации Техномагии» прицельная сетка карабина мгно-

венно синхронизировалась с его взглядом. Он выпустил три короткие очереди. Тяжелые воль-
фрамовые иглы, окутанные голубоватым шаманским огнем, пробили замерзшие двигательные
отсеки неподвижных дронов. Три огненных шара разорвали сумрак над перроном, осыпая
эстакаду дождем горящих обломков!

Оставался последний дрон, но тот попытался уйти свечой вверх, чтобы скорректировать
ракетный залп шагохода.

Не успел.
С высокого базальтового карниза вниз метнулась призрачная тень. Хроно-Ловчий в неве-

роятном акробатическом прыжке пролетел через бездну, зацепился когтистой перчаткой за
крыло аппарата и слитным ударом обоих серповидных клинков обезглавил сенсорную турель
дрона. Беспилотник кувыркнулся и с размаху врезался в бронированный лоб «Цербера», осле-
пив его системы внешнего обзора на драгоценные две секунды!

Но командирский ИИ шагохода действовал хладнокровно и безжалостно.
Поняв, что воздушное прикрытие уничтожено, мех перешел к неизбирательному уни-

чтожению площади. Створки двенадцатизарядной пусковой установки на его правом плече
распахнулись.

«Запуск термобарического пакета», — проскрежетал вокодер.
Двенадцать микроракет с шипящими белыми шлейфами сорвались с направляющих,

устремляясь по крутой дуге прямо в узкое дефиле, где находился отряд Мирона. Против такого
залпа не устоял бы ни один щит.

— Знаменосец, знамя в землю! — рявкнул Мирон, одновременно вливая весь доступный
поток Хроно-Эфира в землю.

Активирован комбинированный навык: «Тотем Хроно-Зеркала: Отражение Фаз»! Затра-
чено: 140 ед. эфира!

Призрачный Знаменосец активирует ультимативную ауру: «Непреклонность Вечности»!
Вся кинетическая защита отряда увеличена на 50%!

Перед позицией Мирона из каменных плит вырвался сияющий монолит из полупрозрач-
ного хромита — ритуальный тотем-обелиск, покрытый вращающимися глифами. Вокруг него
воздух закружился в гигантскую зеркальную воронку.

Ракетный пакет ударил в воронку.
Но взрыва не последовало!
Мирон ощутил, как тяжесть десятков килограммов взрывчатки давит на его сознание,

пытаясь разорвать ментальные каналы. Из носа потекла тонкая струйка крови — напряже-
ние было запредельным. Однако характеристика «Контроль Хронопотока: 25» и обновленная
«Выносливость» выдержали колоссальный удар!

Время внутри воронки скрутилось в петлю Мёбиуса.
Микроракеты застыли в полуметре от зеркальной глади, развернулись на сто восемьдесят

градусов и, подстегнутые обратным кинетическим импульсом, с утроенной скоростью рванули
обратно к выпустившему их шагоходу!

Эффект «Отражение Фаз» успешен! Возврат 100% кинетической энергии!
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Глаза тактического процессора «Цербера» мигнули аварийным желтым светом, но было
слишком поздно.

ГРОХОТ!
Все двенадцать термобарических боеголовок сдетонировали прямо на корпусе меха!

Ослепительная вспышка взрыва поглотила шагоход целиком. Ударная волна сорвала защит-
ные экраны, оторвала пусковую установку и швырнула пятидесятитонную боевую машину на
колени.

Силовой щит «Цербера-К» полностью уничтожен!
Нанесен суммарный урон: 1 840 ед.!
Критическое повреждение: Правый рельсотрон заклинен! Сенсорная мачта уничтожена!
Текущее HP цели: 2 360 / 4 200!
— Вперед! Добить ублюдка! — крикнул Мирон, выхватывая из-за пояса тяжелый моно-

молекулярный тесак, снятый еще с первого наемника, и напитывая клинок морозным эфиром.
Центурион ринулся первым. Призрачный гигант с разбега врезался плечом в помятую

грудную броню меха, не давая тому подняться на все четыре опоры. Храмовник взмахнул гле-
фой, с ужасающим скрежетом перерубая гидравлические шланги левой передней ноги. Шаго-
ход завалился набок, скребя уцелевшим рельсотроном по бетону.

В отчаянии мех активировал аварийный огнемет. Струя горящего прометия ударила в
щит Центуриона, заливая призрака бушующим пламенем. Броня духа начала тускнеть, полоска
его здоровья таяла:

Центурион Забытой Гвардии получает 45 ед. урона огнем в секунду!
Но позади уже стоял Мирон.
Он взлетел на бронекорпус шагохода, активировав «Шаг Времени». Оказавшись прямо

перед бронеколпаком главного процессора, он увидел, как за бронестеклом мигает алый маяк
«Громобой-М», уже готовый передать координаты эскадре Вэнса:

Таймер маяка: 00:01:14 до отправки орбитального сигнала!
— Сигнала не будет, железяка, — холодно произнес Мирон.
Он вонзил левую руку, окутанную черным пламенем «Спиритического Холода», прямо

в вентиляционную решетку реакторного отсека:
— «Хроно-Кузня: Обратная Деструкция»!
Мороз абсолютного нуля и чудовищная гравитация хроно-сдвига ударили в самое сердце

боевой машины. Бронированные плиты начали крошиться, словно сухой бисквит. Микро-
схемы процессора застыли, превращаясь в мертвый кремний.

С жутким треском Мирон вырвал силовой блок маяка «Громобой-М» вместе с пучками
кабелей и швырнул его о камни, разрубая тесаком пополам!

Гиперзвуковой маяк Синдиката уничтожен! Передача данных сорвана!
Шагоход «Цербер-К» нейтрализован! Получено 2 400 ед. боевого опыта!
Огромная машина испустила протяжный, угасающий свист пара и замерла. Огонь огне-

мета погас. Над восточной эстакадой повисла гулкая, торжественная тишина, нарушаемая
лишь тяжелым дыханием Мирона и потрескиванием искрящей проводки.

Мирон спрыгнул с остывающей туши меха и посмотрел вокруг.
Они стояли на широкой круглой платформе старого терминала. Прямо под ногами сквозь

разбитый асфальт и наслоения шлака проглядывали циклопические плиты из белого полиро-
ванного камня — такого же, из которого был сложен Центральный Алтарь. А в центре плат-
формы зияла вертикальная шахта диаметром в тридцать метров, уходящая в самые недра горы.

По краям этой шахты возвышались четыре колоссальных базальтовых пилона, увенчан-
ных потухшими фокусирующими кольцами из сплава Предтеч. Это была древняя зенитная
шахта — реликварная батарея перехвата, некогда прикрывавшая небо всего карьерного сек-
тора!
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ОБНАРУЖЕН РЕЛИКВАРНЫЙ ОБЪЕКТ КЛАССА «БАСТИОН»:
Комплекс ПВО Предтеч «Громовержец» (Статус: Глубокая консервация, энергосистема

разрушена, орудийные направляющие демонтированы).
Для активации и развертывания Рубежа 4 требуется:
1. Интегрировать стабильный источник сверхвысокой мощности (Рекомендуется: «Ста-

билизированное Сердце Разрыва»).
2. Предоставить 800 кг высокопрочного сплава для восстановления орудийных рельсов

(Доступно сырье: остов «Цербера-К»).
3. Затратить 1 500 единиц Первичного Хроно-Конденсата.
4. Провести ритуал синхронизации проводника.
Мирон отер со лба пот, смешанный с сажей, и криво усмехнулся:
— Все сходится до последнего винтика. Синдикат сам доставил сюда материалы для

своей будущей гибели.
Он подошел к краю шахты и извлек из инвентаря сияющую сферу «Сердца Разрыва».

Чистейший ультрамариновый свет озарил угрюмые скалы хребта. Сфера медленно выплыла
из его рук и зависла над бездной шахты.

— Гарнизон, занять круговую оборону! — скомандовал Мирон. — Канонир, встать на
внешнем периметре эстакады! Хроно-Кузня, начать глобальную переплавку!

Он вскинул руки к небу.
Сотни лазурных жгутов метнулись от его пальцев, оплетая разбитый шагоход «Цер-

бер-К». Тяжелые сорокаметровые стволы рельсотронов, броневые плиты из титановой пены,
композитные сочленения — все это начало с чудовищным гулом распадаться, превращаясь в
светящуюся реку жидкого сплава.

Повинуясь воле Хроно-Шамана, металл потек в шахту, заполняя древние пазы и направ-
ляющие Предтеч.

Сфера «Сердца Разрыва» с оглушительным звоном опустилась в центральное гнездо на
глубине двадцати метров.

ЗЕМЛЯ ВЗДРОГНУЛА.
Это был не толчок, а мощный тектонический вздох. По четырем базальтовым пилонам

побежали ослепительные молнии чистого лазурного огня. Фокусирующие кольца над шахтой,
покрытые тысячелетней ржавчиной, пришли в движение. Они с глухим рокотом начали вра-
щаться, набирая чудовищную скорость и порождая мощнейшее гравитационное поле.

Из глубины шахты под монотонный гул древних гироскопов медленно поднялась сдво-
енная титано-базальтовая орудийная башня циклопических размеров. Два граненых ствола
длиной более двадцати метров каждый хищно уставились в черное зенитное небо. На их бор-
тах пульсировали руны времени, а в зарядных каморах закружились вихри антихроматической
плазмы!

С вершины орудийного бастиона ударил ослепительный горизонтальный луч лазурного
света.

Он прочертил ночное небо над карьером, устремился к Центральному Алтарю на запад-
ном плато, оттуда рикошетом ударил в Обелиск Времени в Нижней Теснине, прошел через
башни второго эшелона и замкнулся обратно на Восточной Эстакаде!

Четыре рубежа соединились в единый монолитный ромб!
Перед глазами Мирона развернулся грандиозный каскад золотых системных скрижалей:
ПОЗДРАВЛЯЕМ! ЗАДАНИЕ «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 4: НЕБЕСНЫЙ

ЗАСЛОН» УСПЕШНО ВЫПОЛНЕНО!
Четвертый Оборонительный Эшелон: «Зенитный Бастион "Громовержец"» полностью

введен в строй!
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Сформирован Единый Оборонительный Контур Картера: «Крепость Временного Раз-
лома»!

Радиус абсолютного контроля Рубежа расширен: 500 -> 1 200 метров (включает все воз-
душное пространство карьера до высоты 3 000 метров)!

Защитный купол комплекса переведен в режим Трехконтурного Энергощита:
Базовая прочность купола увеличена: 35 000 -> 80 000 единиц! Скорость самовосстанов-

ления: 120 ед./сек!
ВНИМАНИЕ: Зенитный Комплекс «Громовержец» оснащен антикорабельными боепри-

пасами «Хроно-Разрыв». Дальность эффективного огня по суборбитальным целям: до 80 кило-
метров!

Получена награда за квест: +6 000 единиц опыта!
Текущий статус: Уровень 5 (Опыт: 3 140 / 5 200)!
Энергетический баланс Рубежа пополнен за счет интеграции Сердца Разрыва: 1 620 ->

4 800 ед. Первичного Хроно-Конденсата!
Силовой купол над головой вспыхнул с новой силой. Теперь это была не просто полу-

прозрачная пленка — небо над ущельем закрывала тройная мерцающая полусфера глубокого
сапфирового цвета, по поверхности которой лениво перекатывались кольца хроматических
аномалий. Сквозь эту защиту не могла пробиться ни одна тепловая сигнатура, ни один спут-
никовый радар Синдиката.

Мирон подошел к бронированному парапету бастиона и оперся на холодный камень.
Ветер трепал его темные волосы, но холода он больше не чувствовал — воздух внутри купола
был стабильным и насыщенным живительным эфиром.

Он взглянул на системный таймер:
До прибытия основных сил карательного корпуса капитана Вэнса осталось: 10 часов 41

минута.
Десять часов сорок минут.
Капитан Вэнс вел свои фрегаты на легкую прогулку. Он был уверен, что летит расстре-

ливать беззащитного шахтера, запертого в каменном мешке. Он еще не знал, что карьер пере-
стал быть ловушкой.

Карьер стал цитаделью.
И когда первые корабли Синдиката выйдут из гиперпространства и лягут на боевой курс

над этим ущельем, их встретит не растерянный одиночка, а разверстая пасть древнего титана,
готового разорвать стальные корпуса пришельцев в клочья.

Мирон сжал кулак, чувствуя, как в его жилах мерно и властно пульсирует неукротимое
время.

— Лети, капитан, — негромко произнес он в ночную пустоту. — Мы приготовили для
тебя достойную встречу.
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Глава 5. Развертывание рубежа 5

 
Ночной карьер «Кронос-Майнинг» больше не напоминал заброшенную братскую могилу

старателей.
С высоты Восточной Эстакады открывалась панорама, от которой захватывало дух: испо-

линский ступенчатый амфитеатр, уходящий террасами на сотни метров вниз, был затянут
пульсирующим сапфировым свечением. Три слоя силового купола, поддерживаемые четырьмя
активированными узлами, создавали над ущельем идеальный купол абсолютной изоляции.
Внешний мир перестал существовать для радаров Синдиката. Даже бушующая над горами
метель не могла пробить этот барьер — хлопья снега и ледяная крупа распадались на сверка-
ющую пыль еще в километре над землей, бессильно стекая по невидимым граням хронополя.

Однако Мирон Волков не позволял себе иллюзий.
Он оторвал взгляд от сияющих стволов «Громовержца», чьи двадцатиметровые тита-

новые жерла неподвижно целились в стратосферу, и открыл расширенную диагностическую
панель комплекса.

Перед глазами возникла голографическая схема ущелья:
ДИАГНОСТИКА ЕДИНОГО ОБОРОНИТЕЛЬНОГО КОНТУРА: «КРЕПОСТЬ ВРЕ-

МЕННОГО РАЗЛОМА»
Узлы внешнего периметра:
— Рубеж 1 (Западное Плато): Центральный Алтарь Предтеч — Активен (100%).
— Рубеж 2 (Южная Терраса): Батарея автоматических турелей «Вулкан» — Активна

(94%).
— Рубеж 3 (Нижняя Теснина): Древний Обелиск Времени — Активен (100%).
— Рубеж 4 (Восточная Эстакада): Зенитный Бастион «Громовержец» — Активен

(100%).
Текущая конфигурация: Внешний Четырехугольный Ромб.
Стабильность контура: 68.4%.
ВНИМАНИЕ! КРИТИЧЕСКАЯ УЯЗВИМОСТЬ ТОПОЛОГИИ!
Причина: Отсутствие Центрального Синхронизирующего Узла (Нулевой Горизонт

карьера). Четыре внешних узла замкнуты по периферии, но не имеют вертикального стабили-
зирующего стержня.

Расход Хроно-Конденсата в режиме ожидания: 18 ед./мин.
Прогнозируемый расход при массированной орбитальной бомбардировке: 420 ед./мин!
Текущий запас энергии: 4 800 ед. Времени удержания под огнем эскадры: ~11 минут 25

секунд!
Мирон прищурился. Золотистые цифры системного предупреждения вспыхивали тре-

вожным алым оттенком.
Одиннадцать минут.
Всего одиннадцать минут непрерывного огня фрегатов Синдиката — и хваленый трех-

контурный купол на восемьдесят тысяч единиц прочности схлопнется, оставив его беззащит-
ным перед плазменными торпедами Вэнса.

Четыре рубежа образовали великолепный внешний щит, но этот щит висел в воздухе.
Он был подобен своду купола без замкового камня или колесу со спицами, лишенному цен-
тральной втулки.

Системный колокол отозвался в сознании гулким, металлическим перезвоном:
ВНИМАНИЕ! Сгенерировано обязательное сюжетное задание:
КВЕСТ: «РАЗВЕРТЫВАНИЕ РУБЕЖА 5: ПЕРВОРОДНЫЙ ИСТОК»
Тип: Этапный / Эволюция Крепости / Выживание.
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Описание: Для отражения полномасштабного штурма карательного флота Синдиката
необходимо завершить формирование Пятиконечной Печати Предтеч. Вам надлежит спу-
ститься на Нулевой Горизонт — в недра запечатанного геотемпорального комплекса «Глубин-
ный Склеп», очистить первичную магматическую жилу и пробудить Реактор Истока.

Цели задания:
1. Спуститься на отметку -450 метров (Нулевой Горизонт карьера).
2. Ликвидировать глубинную угрозу, блокирующую доступ к сервосистемам Реактора.
3. Синхронизировать Реактор Истока с четырьмя наземными рубежами.
4. Возвести Пятый Оборонительный Эшелон: «Бастион Недр».
Награда за выполнение: 8 000 ед. опыта, Полная энергетическая автономия Крепости,

Разблокировка 6-го уровня, открытие легендарного чертежа фортификации.
Штраф за провал: Коллапс защитного купола при первом залпе эскадры. Смерть.
— Кто бы сомневался, — криво усмехнулся Мирон, поправляя на плече ремень трофей-

ного плазменного карабина. — Легких путей эта планета не предлагает.
Он посмотрел на таймер прибытия флота:
До выхода эскадры капитана Вэнса из гиперпространства: 10 часов 38 минут.
Каждая секунда стоила целого состояния. Прежде чем спускаться в преисподнюю

карьера, необходимо было распорядиться накопленными ресурсами и подготовить гарнизон.
Мирон вызвал интерфейс персонального развития. После уничтожения авангарда Син-

диката и установки «Громовержца» на счетчике замерла внушительная сумма:
Уровень: 5
Опыт: 3 140 / 5 200 единиц.
Свободные очки характеристик: 5 (получены при получении 5-го уровня, не распреде-

лены).
Очки талантов подкласса «Фортификатор Времени»: 1.
В прошлый раз он вложил очки в Контроль Хронопотока, Дух и Выносливость, но сейчас,

перед лицом неизвестной подземной угрозы, требовался качественный скачок физических и
боевых возможностей. В замкнутых тоннелях Нулевого Горизонта артиллерия не поможет —
там предстоит контактный, беспощадный бой на сверхближних дистанциях.

— Три очка — в Контроль Хронопотока, — скомандовал Мирон. — Мне понадобится
удерживать несколько пространственных структур одновременно. Два очка — в Ловкость:
реакция в тесных штольнях решит все.

Характеристики обновлены:
Сила: 15
Ловкость: 17 -> 19 (Скорость атаки и уклонения: +14%. Время инициативы в бою сни-

жено на 0.18 сек.)
Выносливость: 17 (Запас здоровья: 490 ед.)
Контроль Хронопотока: 25 -> 28 (Максимальный запас Хроно-Эфира: 420 -> 510 ед.!

Скорость регенерации эфира в пределах объединенного контура: 11.2 ед./сек!)
Дух / Воля: 27 (Максимум духов: 5. Эффективность спиритических конструктов: +18%)
Тело отозвалось мягкой, пружинистой легкостью. Суставы словно смазали тончайшим

жидким эфиром, а поле восприятия расширилось: теперь Мирон слышал шелест осыпающе-
гося гравия на противоположной стороне карьера за полтора километра.

Затем он раскрыл древо подкласса «Хроно-Шаман: Фортификатор Времени». В цен-
тральной ветке, окруженный сияющими узлами формул Предтеч, пульсировал рунический
символ в виде наковальни, сквозь которую прорастали лазурные песочные часы:

Доступен новый талант подкласса: «Мобильная Хроно-Кузня: Полевая Трансмута-
ция» (Ранг 1).
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Эффект: Позволяет прямо во время тактического боя мгновенно преобразовывать уни-
чтоженную вражескую технику, металлолом и останки конструктов в защитные барьеры, шипы
замедления или боеприпасы. Время сотворения: 0.8 сек. Стоимость: 45 ед. эфира.

— Выбрать «Полевую Трансмутацию», — без колебаний подтвердил Мирон.
Талант успешно изучен!
Теперь пришла очередь гарнизона.
Мирон взмахнул рукой. Вокруг него с тихим перезвоном кристаллического песка мате-

риализовались все пять призванных стражей:
Первым стоял «Призрачный Егерь Павших Эпох» — высокий лучник в полупрозрачном

плаще из пепельного шелка, держащий длинный композитный лук, тетива которого светилась
ровным лунным светом.

Рядом с ним тяжело оперся на трехметровую глефу «Храмовник Временного Разлома»
— закованный в монолитную призрачную броню титан, чье забрало пылало безжалостным
лазурным огнем.

Чуть позади, практически сливаясь с клубящимся туманом, припал к земле «Хроно-Лов-
чий Песчаных Бурь», перебирая пальцами изогнутые серповидные клинки, вибрирующие с
ультразвуковой частотой.

В центре застыл «Призрачный Знаменосец Забытой Гвардии», держащий тяжелое штан-
дартное копье, от верхушки которого расходились золотистые круги усиливающей ауры.

И, наконец, пятый — недавно призванный «Призрачный Хроно-Канонир», коренастый,
закованный в клепаный чугун и базальтовые пластины дух-артиллерист, за спиной которого
висела короткоствольная хроно-мортира.

ТЕКУЩИЙ СОСТАВ ГАРНИЗОНА:
1. Призрачный Егерь (Ур. 2) — Дальний бой / Снайпер / Метки уязвимости.
2. Храмовник Разлома (Ур. 2) — Главный танк / Удержание периметра / Силовой барьер.
3. Хроно-Ловчий (Ур. 2) — Фазовый диверсант / Разрыв тылов / Критический урон.
4. Призрачный Знаменосец (Ур. 2) — Командир ауры / +25% брони союзников / Реге-

нерация.
5. Призрачный Хроно-Канонир (Ур. 3) — Осадное подавление / Контроль площади /

Хроно-шрапнель.
Мирон окинул взглядом разбросанные по эстакаде обломки штурмового шагохода «Цер-

бер-К» и дронов «Стикс-6». Там оставались сотни килограммов высоколегированной броне-
вой стали, сервоприводы с платиновым напылением и аккумуляторы кинетической энергии.

— За дело, — произнес он. — «Хроно-Кузня»!
Он опустил ладони на разбитый бронекорпус шагохода. Лазурные нити вырвались из

его пальцев, оплетая металл. Способность фортификатора заработала на полную мощность:
металл начал плавиться без огня, распадаясь на чистые атомарные компоненты под воздей-
ствием обратного темпорального сдвига.

Использован навык: «Хроно-Кузня Предтеч»!
Затрачено: 180 ед. Хроно-Эфира, 120 ед. Первичного Конденсата.
Материалы: 420 кг титановой пены, 8 сервоприводов класса «Тяжелый Молот», 2 емкост-

ных конденсатора Синдиката.
Создано снаряжение гарнизона:
1. «Базальтово-Титановый Осадный Щит Времени» -> Передано Храмовнику Разлома

(Базовая прочность щита: +450 ед., поглощение направленного огня: 60%).
2. «Призрачный Хроно-Карабин Предтеч» -> Сформирован для Егеря (Тип урона: Кине-

тический + Фазовый темпоральный распад, дальность эффективной стрельбы увеличена до
350 метров).
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