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Это его первый новый день - новой жизни. Старый он перестал существовать,
битвы, конфликты, сложные комбинации, теперь не важны. Он просто кузнец
в виртуальной MMORPG «Этерния».
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Sawer Dekoder
Кузнец без лимита.

 
Предисловие.

 

Новый класс.
Тёмное помещение. Перед игроком, на экране виртуального шлема, открыто окно ста-

туса. Поле имени пустое. Игрок может вписать любое имя или выбрать, как именно будет пред-
ставлен его персонаж. Ниже отображается новая профессия:

Новый класс: Кузнец.
Игрок подтверждает выбор и закрывает окно.
Никаких объяснений, воспоминаний или торжественных слов о начале новой жизни. Он

просто приступает к игре.
Предисловие 2.
Человек, потерявший всё!
Тёмная комната. Единственный источник света — монитор компьютера.
На экране появляется сообщение:
«Ваш персонаж убит. Все ваши предметы будут распределены в соответствии с установ-

ленными условиями».
Парень неподвижно смотрит на сообщение. Затем срывается: кричит, сбрасывает вещи

со стола и швыряет очки виртуальной реальности в монитор.
"Последняя запись, ты подвёл нас, ты не лидер и не друг, теперь ты ни кто."
Он выбегает на балкон. Идёт дождь. Его лица по-прежнему не видит.
— Я всё потерял… Всё! Это несправедливо! Чёртов баланс, чертова игра! Чертова пре-

датели!
После короткой паузы сцена уходит в затемнение.
Глава 1.

Тепло остывающего железа

Когда капсула снова сомкнулась вокруг него, встречая мягким белым светом стартового
зала инициализации «Этернии», Лин выбрал базовую модель внешности, простую льняное
рубашку и ремесленную ветку, всё что он получил за использование мирового - легендарного
артефакта смены класса. Никаких бонусов ветерана, никаких привязок к старому цифровому
следу. Он хотел лишь одного: тишины, запаха древесного угля и осязаемой плотности простых
вещей. Система моргнула, подбирая случайный скрытый подкласс на стыке его сброшенного
опыта и нового выбора, и коротко звякнула системным уведомлением.

«Кузнец связанного оружия».
В описании не значилось ни процентных прибавок к урону, ни шанса критического удара

при ковке, ни тайных рецептов древних богов. Лин лишь усмехнулся, закрыл полупрозрач-
ное окно интерфейса и шагнул в портал Нижнего Города — грязного, шумного предместья
Окхольма, где оседали те, кто не стремился к славе, или те, кто еще не понял, насколько жесток
здешний виртуальный мир.

Мастерская досталась ему за гроши, потому что находилась в самом сыром тупике Ремес-
ленного квартала, куда редко заглядывали зажиточные игроки. Стены из потемневшего от вре-
мени известняка сочились влагой, крыша из дранки пропускала редкие капли дождя во время



S.  Dekoder.  «Кузнец без лимита.»

6

циклической смены погоды, а каменный горн требовал основательной чистки от шлака. Но
наковальня была цела. Настоящая, тяжелая, отлитая из серого чугуна, с глухим, низким откли-
ком при ударе костылем.
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Конец ознакомительного фрагмента.
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