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Роберт Локиков

    Как заработать в интернете

Как заработать деньги в интернете


Пошаговая инструкция


Введение
Интернет сегодня — это не просто площадка для общения и развлечений. Это огромный рынок, где каждый человек может найти свой способ заработка. И один из самых доступных, перспективных и при этом недооценённых путей — продажа цифровых товаров.


В чём главное отличие цифрового товара от обычного? Вы создаёте продукт один раз, а продаёте его многократно. Вам не нужны склад, упаковка, курьерские службы и материалы. Файл существует в электронном виде — и каждая новая продажа приносит доход без дополнительных затрат на производство и логистику.


В этой книге мы подробно разберём конкретный пример: как создать проект беседки в формате PDF и продавать его на Яндекс Маркете. Шаг за шагом вы пройдёте весь путь — от поиска идеи до первых продаж. Этот пример универсален: освоив схему, вы сможете создавать и продавать другие цифровые товары.


Глава 1. Суть бизнеса на цифровых товарах
Цифровой товар — это продукт, который существует в электронном виде: PDF-файлы, шаблоны, инструкции, курсы, программы, таблицы, дизайны. Его главное преимущество — неограниченное тиражирование. Создав файл однажды, вы можете продавать его сотни и тысячи раз, не неся затрат на материалы и доставку.


Продажа цифровых товаров — это:


Минимум вложений на старте. Вам не нужно закупать партию товара, арендовать склад или нанимать персонал;


Пассивный доход после создания продукта. Один раз создали — продаёте снова и снова;


Масштабируемость без роста издержек. Больше продаж — больше прибыли, но затраты не растут;

Конец ознакомительного фрагмента.
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