


 
 
 

Олег  Простаков
Дисгардиум. История

"Большой медвежьей кости".
 
 

https://litres.ru/74713558
 

Аннотация
Фанфик по вселенной писателя Данияра Сугралинова.

Рассказывает историю появления в игре предмета, с которого,
по моему мнению, началось приключение Скифа. «Большая
медвежья кость» — дубина с неизвестной и недооцененной
историей, ведь именно с ней Скиф начал рушить все каноны игры,
получая заведомо невыполнимые задания и редкие квесты.
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Глава 1. Запоздалый подарок.

 
В животе снова начало неприятно посасывать, а к горлу

подступила тошнота. В который раз я поймал себя на мысли,
что не стоит утром съедать всю порцию Упса. Нужно остав-
лять на перекус, подавляя дневную тошноту. Пусть питание
строго по потребности стало привычным, но растущее тело
так и норовило насытиться про запас.

Стараясь отвлечься, я встал с пола, разминая конечности.
Пройдя по длинному коридору школы, прислушался к звуку
голоса учителя. Монотонный, скучный, однообразный голос
лился с голографической проекции, втолковывая маленьким
детям базовые правила счета и письма.

— Гребаные дро. Не могли нанять нормальных учителей.
Поставили в аудиториях проекторы и гонят бесплатные ви-
део. — Выругался стоящий у стеклянной стены старик, су-
дача с еще более древней бабкой. — Что они усвоят? Смот-
ри, дети даже не слушают.

В нашем здании-муравейнике, затерянном в «Калийском
дне», жили десятки тысяч неграждан. Образование в школе,
даже для маленьких детей, было платным, и многие не мог-
ли его себе позволить. Бесплатное преподавалось только на
начальном уровне в виде проекций уроков на экран: ариф-
метика, письмо, языки ООН, обществознание и право. Если
в нормальной школе преподавали даже сложные науки, ро-



 
 
 

бототехнику и космологию, то нам давали базовый уровень,
достаточный, чтобы понять своё место в мире. Место в гряз-
ных и вредных для жизни условиях, на самых невостребо-
ванных и дешевых работах.

Я провел глазами по классу. Стеклянная стена позволяла
присматривать за маленькими детьми. Учитель, выполнен-
ный в форме безликой женщины в комбинезоне, рассказы-
вал о правилах сложения дробей, не замечая поведения де-
тей в классе. Трое парней на задней парте о чем-то перешеп-
тывались, толкая друг друга локтями. Другие пытались по-
нять и записать всё в тетради, а мои сестры... Они тупо пя-
лились в стену.

— Они у тебя на каждом уроке не слушают. — Заметил
старик, посмотрев на меня. — Они неглупенькие вроде. И
по баллам хорошо идут, но постоянно отвлекаются.

— Они второй раз проходят эту тему. — ответил я как
можно вежливее. Со стариками в Кали, как привыкли жи-
тели называть свой дом, обходились учтиво. Многие были
бывшими гражданами, имели образование и полезные навы-
ки и в сложные моменты могли помочь или разрулить спор-
ные вопросы.

Дождавшись, пока ближайшая сестра обратит на меня
внимание, я стукнул кулаком в ладонь, угрожая. Юи, веч-
но молчаливая, насупилась, коротко толкнула сестру в бок
и начала записывать. Сяомин, напротив, веселая, увидев ме-
ня, радостно помахала рукой, попытавшись показать записи,



 
 
 

привлекла внимание всего класса. По рядам прошли оскорб-
ления и хохот.

— А вас я не помню. — Пристал ко мне дед, начав изу-
чать. — Давно переехали?

— Семь лет назад. — Ответил я, постаравшись отойти.
Бабка шикнула на своего спутника, начав нашептывать на
ухо.

Стараясь делать вид, что не слышу, я уловил обрывки
фраз.

— Он гражданин категории L... Единственный в семье.
Мать умерла... Авария... Отец избил начальника... Лишился
всего... Живёт с дикой...

Вся жизнь уместилась в двух десятках слов. Родился
гражданином. Юность провел на нижней ступени общества.
А жить придется в игре, в качестве работяги. А всему при-
чиной была авария, забравшая жизнь матери. Маленькая
ошибка в настройке сельскохозяйственной техники оборва-
ла жизнь молодого программиста.

Мне было всего 9 лет, и отец не рассказывал подробно-
стей, но из слухов я узнал, что робот может не только стричь
газоны и собирать с деревьев яблоки, но и перемолоть жи-
вого человека за считанные секунды. Корпорация во всем
обвинила мать, вначале лишив нас страховых выплат, а ко-
гда отец постарался разобраться... и как итог сломать нос на-
чальнику отдела, понизить гражданство.

Всё детство я неустанно учился, надеясь, что усердие в



 
 
 

спорте и учебе задержит нас в социально значимой катего-
рии, но запись в деле отца о насилии над гражданином кате-
гории С стабильно понижала гражданство каждый год. Обо-
злившись на весь мир, он быстро забросил попытки, поки-
нув привычную для меня жизнь. Так я очутился в самой низ-
шей из возможных гражданских категорий и самом худшем
из возможных мест для жизни.

— Мы всё. Юр! Пойдем домой! — Первая поприветство-
вала меня Сяо. Я потрепал сестер по головам, направившись
к лифтам. Они и сами могли добраться с этажа школы до
квартиры, всё находилось в одном здании. Но в последние
недели участились похищения девочек, поэтому я сопро-
вождал их до занятий, ожидая в коридоре.

— Опа! Дро! Ты чего забыл на нашем этаже? — окрикнул
меня щуплый плегавый паренек. Он стоял в компании таких
же кривых друзей у лифта, поджидая или просто выискивая,
кого можно обокрасть.

— Чего ты сказал? Падаль! — Выкрикнул я, сразу перей-
дя в режим боя. Спускаясь по кривой гражданства, я быстро
усвоил урок жизни и правила общения на дне. Если к тебе
приблизились и показали зубы, бей и кусай первым.

— Ты кого падалью назвал? Гни... — Не успел закончить
фразу плегавый, как мой кулак влетел ему в нос, с хрустом
сломав переносицу. Вторым ударом ноги в голень я сбил его
с ног, тут же атаковав друга. Я не дрался безрассудно, ведо-
мый слепой яростью. Один из его друзей, которого я вычес-



 
 
 

лил по сломанному носу и тяжелым кулакам, определил как
хорошего бойца, оттолкнул в сторону. Второго, совсем худо-
го и мелкого, поднявшего руки в жесте примирения, пробил
двойкой в грудь. Посыпались беспорядочные удары, и уже
через минуту все трое лежали на полу, отплевывая кровь, а
я с разбитым лицом стоял победителем.

— Ты труп. Дро. Мы тебя найдем. — Сказал плегавый, не
способный понять, что угрозы на меня не действуют.

— Ищи! — ответил я, повторно пнув парня в живот. —
Приходи. Буду ждать.

Попрощавшись в такой свойственной этому месту манере,
я вызвал лифт, поднявшись на свой 351 из 500 этажей.

Здание-муравейник было заполнено практически под за-
вязку. Большинство квартир, не имеющих окон, не больше
подсобного помещения, вмещало семьи по три-пять чело-
век. Но если вычеркнуть капсулы погружения, из полезно-
го пространства оставалось место только на самое необходи-
мое. Кровать, стул со столом и узкие проходы.

— Куда вы ставите? Где ему спать прикажете? — послы-
шался голос мачехи в коридоре. Старше меня на семь лет,
она скорее годилась мне в сестры, чем в матери, поэтому при
встрече разрешила называть себя по имени. Несмотря на хо-
рошее отношение, мысленно я все же отсекал её от семьи
мысленным прозвищем «мачеха».

— Лин! Что происходит? — спросил я, подойдя к ней со



 
 
 

спины.
— Эти дурни затащили в комнату новую капсулу. Для те-

бя. — Сбивая дыхание от крика, сказала она. — Ты же у нас
гражданин, и тебе положено посещать Дисгардиум как пол-
ноценному игроку по часу в день. Только вот почему под со-
вершеннолетие! А не как всем с четырнадцати, они не объ-
яснили. А кто нам возместит полтора года в качестве «Ани-
цо»? Как ему догонять школьную программу за пять лет про-
пусков?

Я в 14 лет, несмотря на низшую гражданскую категорию
L, получил негражданскую капсулу базовой модели, по 8 ча-
сов в день собирал мусор на улицах песочницы. Работа бы-
ла простая и «непыльная». Зашел в игру, добрался до сове-
та Тристада за метлой и чисти грязь. Выноси за игроками
мусор, который появляется, даже если на улице пусто. Зато
каждый месяц получай выплаты от Сноусторма и по медяку
в день от совета. За год жизни в проклятой игре я смог ско-
пить пару серебрушек, а деньги Сноусторма выводил через
отца, работающего в руднике той же песочницы, тратя на еду
и медикаменты.

— Возмещение не предусмотрено! — сказал усталый тех-
ник, выйдя из квартиры. Достав не первой свежести тряпку,
вытер взмокшее лицо. — И это не моё решение. Сегодня в
вашем здании подключают три десятка капсул, ваша была
в списке. А деньги... В наряде написано, что ты лишаешься
ежемесячных выплат до совершеннолетия и обязан отыграть



 
 
 

за персонажа пропущенное с 14 лет время.
Мачеха продолжила препираться с инженером, а я зашел

в свою комнату. Квартира была двухкомнатная. Спальню
родителей занимали две кровати. Двухъярусная для сестер
стояла посередине, вплотную к двуспальной родителей. У
противоположной стены пристроились два «гроба» неграж-
данских капсул, забрав всё свободное пространство. Вторая
комната, которая должна была быть детской, была занята мо-
ими капсулами. Бесплатной и новой, стандартной.

— А вы почему старую не убрали? — крикнул я из комна-
ты, поняв, что пройти по комнате практически невозможно.

— Нам не положено. Демонтирует другой отдел. Мы толь-
ко устанавливаем. Пишите в службу поддержки. Всего хоро-
шего. — Послышался ответ и удаляющиеся шаги.

— Юр! А можно мы в твоей старой поиграем? — Подско-
чила ко мне Сяо, а Юи тихо поддакнула.

— Играйте. — Ответил я, пустив девочек вперед. — Все
равно только одна капсула может быть зарегистрирована за
одним человеком. Как только я войду в новую, старая забло-
кируется.

— Вот тупицы. Ты отца дождись, может, он чего посове-
тует. Он до вечера на смене. — Уже спокойнее сказала Лин,
толкнув меня плечом. Она была ниже меня ростом и намно-
го легче. Моя мать по сравнению с ней была гигантом. На
две головы выше отца, она передала мне сибирские корни,
имя деда, высокий рост и мощное телосложение, которое не



 
 
 

раз выручало меня в Кали.
— А смысл? Всё равно мне разбираться самому. Нужно

проверить, что осталось и чего я смогу достичь за последние
три месяца. Потом обсудим, что делать. — Ответил я. Отец,
вспыльчивый и кряжистый мексиканец, сейчас трудился на
смене рудниках, добывая основной заработок семьи, а Лин
к вечеру должна была идти работать официантом в таверну
«Буйная фляга» в той же песочнице. Я же большую часть
времени следил за сестрами, лишь рано утром заходя в Дис
для обязательных работ.



 
 
 

 
Глава 2. "Новый"
старый персонаж.

 
Добрый день, Юрий.
Выбери желаемый мир погружения.
Текст продублировался приятным женским голосом, не

скрипучим искусственным, как в дешёвой модели, а звонким
и мелодичным. Вакуум космоса приятно обнял моё тело, не
причиняя дискомфорта. Я выбрал «Дисгардиум», начав по-
гружение:

Биологический возраст подтвержден.
Доступ в Дисгардиум... разрешен. Статус подтвержден.
Первое погружение в мир.
Внимание! Найден ранее созданный персонаж. Запущена

перегенерация персонажа... Успешно! Образ персонажа об-
новлен!

Разрешенная версия мира: песочница.
Локация —город Тристад!
Мне не показали интро в первый раз и в этот. Темнота

космоса на миг замерла, а затем глаза ослепил свет. Под бо-
сыми пальцами ног я ощутил деревянное перекрытие пола.
В нос ударил запах смолы и трав, а уши залил смех парней
и девушек.

— Народ, с днюхой всех. — послышались голоса. Всем



 
 
 

новичкам было 14 лет, и они впервые заходили в игру.
— Добро пожаловать, гости Тристада! — раздался знако-

мый голос первого советника Питера Вайтекера. — Я рад
приветствовать в вольном городе Тристаде. Где...

Он начал зачитывать стандартное приветствие, окидывая
нас взглядом, но, дойдя до перечисления классов, запнулся,
вернувшись ко мне.

— Юрий. Вы что тут делаете? Вы же не новичок в на-
шем городе? И Нергал светоносный! Что с вашим лицом? —
спросил он, привлекая ко мне всеобщее внимание.

— Здравствуйте, господин Вайтекер. — ответил я, слег-
ка поклонившись. Посмотрев в профиль персонажа, мыслен-
но выругался. Моя внешность при перегенерации персонажа
обновилась, считав реальную, с деформированным и распух-
шим после драки лицом, рассеченной бровью, юношеской
щетиной и лохматыми волосами. — Сегодня я пришел в ваш
мир не как рабочий, а как полноценный неумирающий.

Я не просто был знаком с советником, но и благодаря еже-
дневному труду прокачал репутацию до доверия.

— Да! Оу. Странно. Мы рады вам. — продолжил он, на
миг смутившись. ИскИн, похоже, быстро просчитал мой из-
менившийся статус, продолжив отыгрывать роль. Под конец
закончив стандартным приветствием, всех направили к пи-
сарю Карлосону.

На стойке регистрации я получил лист прибытия, про-
смотрев характеристики своего персонажа.



 
 
 

Ваше игровое имя: Юрий.
Подтверждено.
Вам доступно 0 очков характеристик...
Будьте внимательны! Перераспределение очков в буду-

щем невозможно!
Я нахмурился, просмотрев давно распределенные очки.

Для работяги, не имеющего возможности повышать уровни,
они были единственным способом улучшить жизнь и полу-
чить работу. Рудокопы делали упор на силу, позволяющую
реже махать киркой. Повара и официанты — на ловкость и
харизму, обслуживая игроков, реже опрокидывая подносы и
чаще получая чаевые. А я... Я распределил все с акцентом на
выносливость, зная, что чаще буду брать социальные квесты
и работать на грядках.

Юрий. Человек 1 уровня.
Настоящее имя: Юрий Руиз.
Реальный возраст: 15 лет.
Класс: не выбран.
Основные характеристики:
Сила: 4.
Восприятие: 0.
Выносливость: 6.
Харизма: 0.
Интеллект: 0.
Ловкость: 5.
Удача: 0.



 
 
 

Передав и получив хмурое одобрение писаря, я вышел на
улицу, по-новому оглядевшись.

— Дисгардиум. Чтоб тебе провалиться.
— Эй, аницо! — послышался голос с улицы. — Ты чего

такое городишь? Алкаш кривомордый. Это лучшая игруха в
мире, а ты её грязью поливаешь. Иди лучше улицы мети, а
не языком чеши!

Улицы Тристада встретили меня привычным унижением
и пренебрежением. За годы, проведенные в игре, я привык,
игнорируя выпадки и плевки. Это просто игра, а я отыгры-
ваю персонажа с его ролью. В реальной жизни большинству
из этих зазнавшихся ДРО я легко бы вбил зубы в глотку,
только почувствовав пренебрежительный взгляд. Но здесь.
Мелкая толстая школьница, сидящая на скамейке, с пар-
нем-лодырем, вечно застрявшем взглядом в энциклопедии,
могли убить меня, задонатив лишний десяток фениксов, и
стража ничего им не сделала б.

Хотя стоп. Я тоже игрок. Я тоже могу поднять уровень
и прокачаться. Я могу стать ганкером или войном. Могу
вступить в клан, участвовать в рейдах в подземелья, выби-
вая редкий дорогой шмот. Могу вытянуть семью из нищеты.
Нужно просто постараться.

Сделав два шага назад в здание совета, я снова открыл
профиль персонажа, прочитывая характеристики и выиски-
вая изменения, сохранившиеся со старого персонажа:

Второстепенные характеристики:



 
 
 

Очки жизни: 26 / 26.
Очки маны: 10 / 10.
Скорость восстановления жизни: 12 очков жизни в ми-

нуту.
Бонус к скорости передвижения: 5 %.
Базовый урон: 1,4.
Грузоподъемность: 55 кг.
Меткость: 0%
Бонус к силе заклинаний: 0%
Шанс уклонения: 5%.
Шанс критического урона: 5%.
— Отлично... — сказал я, чуть не выругавшись. Привыч-

ка фильтровать речь у меня появилась через три дня игры.
За каждое десятое исправленное слово город понижал репу-
тацию на единицу.

С 0% меткости я мог и не надеяться качать опыт на кроли-
ках или крысах. Вспомнив о репутации, я нашел отдел гла-
зами.

Ваша текущая репутация с городом Тристадом: друже-
любие.

Ваша текущая репутация с травником Тина Герольдия:
уважение.

Ваша текущая репутация с первым советником Питером
Вайтекером: дружелюбие.

— О, у меня уважение с травницей. — Обрадовался я. Не
зря я почти каждый день рвал у нее сорняки в огороде, про-



 
 
 

качивая травологию. — Стоп, профессия травника? Опыт?

Очки опыта на текущем уровне (1): 0 / 400.
Текущая степень ремесла травологии: ученик (100 / 100).
Шанс успешно сорвать изученное растение, получив ин-

гредиент: 98,9 %
Шанс успешно сорвать не известное растение, получив

ингредиент: 9,9 %.
Шанс улучшить добычу: 0,89 %.
Также в отдельной вкладке известных растений был спи-

сок трав, ограничивающийся сорняками и овощами, произ-
раставшими близ таверны «Буйная фляга», где я подрабаты-
вал. Не найдя больше новых приятных бонусов, я подошел
к доске объявлений. Несмотря на день, множество школьни-
ков еще были на учебе, а задание на «прополку сорняков» я
выполнил с утра. Пробежав глазами список, я поморщился.
«Уборка улиц» мне осточертела, а «добыча мяса кабана» бы-
ла не по зубам. Вкалывать еще 8 часов ради жалкого медяка
я больше не собирался. Посмотрев на дорогу, решил первым
делом заглянуть в личную комнату, проверив сундук.

Он оказался пустым, как и прежде. Забрав 4 серебряные
и 21 медную монету, накопленные на социальных квестах, я
спустился вниз, застав разговор на повышенных тонах.

— Послушай, Краулер, мы его не потянем. — эмоци-
онально выговаривала девушка в коротком наряде жрицы
Нергала Лучезарного. Напротив неё сидел высокий парень



 
 
 

в латных доспехах, вор и маг. Эта четверка из собственно-
го клана «Деметры» была знаменита не только потому, что
были единственными магами Тристада. Но и зато, что всего
всего через полгода игры они достигли 10 уровня, превра-
тившись в слаженную команду с грамотным распределением
ролей.

— Я всё понимаю, Тисса. Но первое убийство локального
босса... К тому же всего 7 уровня! Это достижение! — про-
шептал маг Краулер, воровато оглядываясь. На меня, как на
работника, они не обращали внимания, поэтому я тихо при-
мостился за соседним столиком. - И название босса какое
звучное: Бурелом!

— Да не в уровне дело. Я не вытягиваю Бома по хилу. —
не сдавалась Тисса.

— И не вывезешь. — подтвердил воин, отставив кружку с
сливочным пивом. — У него какой-то странный урон. Броня
игнорируется, промахов нет, и каждый удар вешается слу-
чайный дебаф. И если ты не заметил, мы его дважды пыта-
лись убить, и с каждым разом тормозимся на 30% жизни.
Как будто он устойчивость качает.

— О, привет. Тебе чего? — спросила официантка, подой-
дя ко мне. Группа Дементоров замолчала, тихо встав, ушла
в личную комнату продолжить разговор. А я молча шел на
улицу, направившись к травнице. Подобные локальные бос-
сы или новые подземелья давали крутые навыки и перки
«первого убийства». Большинство игроков песочниц трати-



 
 
 

ли кучу денег, донатя на шмот и лазая по отдаленным лока-
циям, лишь бы выискать шанс убить такого монстра.

Мне же всё это приелось. Мне оставалось играть в песоч-
нице от силы три месяца, и потом меня выбросит в реальный
мир, а там и до гражданских тестов недалеко, потери остат-
ков льгот и прозябания в виртуальном мире в надежде зара-
ботать.

— Но сейчас я могу получить максимум! — сказал я себе,
идя по знакомым улочкам.

— Ну хорошо. И не надо так кричать! — сказал рядом
идущий охотник, толкнув плечом. Несмотря на то что он был
ниже меня ростом и щуплого телосложения, его пятнадца-
тый уровень и бонус от шмота отправили меня в полет пря-
миком в кучу мусора. Последовал смех его группы с издев-
ками:

— Привыкай к мусору. Это твой предел в игре.
Встав, я отряхнулся и почти бегом направился к травнице.

Старушка, как обычно, копалась в своем огороде, пересажи-
вая растения и собирая ингредиенты. Её внучка, по совме-
стительству алхимик, затем варила из этих растений зелья,
продавая удачливым или богатым игрокам.

— Добрый вечер, тетушка. — Вежливо поздоровался я,
сделав комплимент с акцентом на возраст, зайдя в калитку.
Даже программе приятно, когда её уважают.

— О! Юрий. Ты чего пришёл? У меня для тебя работы
больше нет. — Ответила старушка, поднимаясь с колен. —



 
 
 

Как видишь, грядки прополоты, вода натаскана.
— Да я понимаю, уважаемая. — Как можно спокойнее го-

ворил я. Но моё тело бушевало, а эмоции били через край.
Дважды глубоко вздохнув, я постарался как можно четче и
спокойнее донести до травницы свою идею. — Мы давно с
вами работаем, и я не отказывал вам в помощи, и сегодня хо-
тел попросить помощи у вас. У меня появилась возможность
повысить ранг ремесла травологии до подмастерья, и я...

— Да ты что? — удивилась старушка, подойдя ближе,
пристально посмотрела на меня. — Ой! Ты подрос и возму-
жал. И стал как все эти... Только с лицом что? Вроде раны, а
здоровье полное. Но все же ты неумирающий, а не как рань-
ше заезжий работяга. Такой же свободный. Раз такое дело,
то давай. Я обучу тебя бесплатно.

— Спасибо большое. Я так же хотел себя посветить траво-
логии и садоводству, собирать травы в лесу и продавать вам.
— ответил я, немного расслабившись. Повышение ранга сто-
ило денег, и зачастую эта сумма менялась в зависимости от
популярности ремесла. Экономия десятка золотых была как
нельзя кстати.

— Это не проблема. Мы купим у тебя всё, что принесешь.
Сходи в лес и набери трав. Любых, каких найдешь... и неси
мне. Я тебе за них заплачу. — ответила старушка, поманив
меня в дом.

Ваша степень ремесла травология повышена до подма-
стерья! Текущая степень: подмастерье (0 / 250).



 
 
 

Шанс успешно сорвать изученое растение, получив ингре-
диент: 100 %

Шанс успешно сорвать не известное растение, получив
ингредиент: 10 %.

Шанс улучшить добычу: 1 %.
Добавлены растения: Мироцвет, Сереброцвет, Златоко-

рень...
Продолжайте искать растения, экспериментируя со

способом сбора, для совершенствования ремесла.
Очки опыта за повышения степени ремесла: +50.
Очки опыта на текущем (1): 50 / 400.
Воодушевленный надеждой и полный сил, я, не забыв

приобрести простой мешочек для трав и поблагодарить трав-
ницу, бросился в лес.



 
 
 

 
Глава 3. Главная проблема нубов.

 
В тот день я вышел из Диса одн
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