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Евгений Ефимов

МИРАДИЯ: КОД МЕХАНИКА

Глава 1
      
Привет, читатель! 
Эта книга — мой большой творческий эксперимент. Долгое время я пишу стихи и развиваю свою масштабную фантастическую вселенную, но недавно открыл для себя жанр ЛитRPG / РеалRPG. А поскольку я сам безумно люблю геймдев и занимаюсь разработкой игр (пишу код, кручу механики, собираю 3D-модели), то просто не смог пройти мимо. Мне стало дико интересно: а что будет, если объединить суровый научно-фантастический лор, тему крафта «на коленке» и реальные законы игровых систем? 
Так и родился этот проект. Книга будет выходить постепенно, глава за главой. Для меня это совершенно новый формат работы, поэтому мне очень важна ваша обратная связь. Такой подход позволит и мне всё тщательно проверять и полировать по ходу дела, и вам — не запутаться в сюжете и следить за развитием истории в реальном времени. 
Добро пожаловать на Серый ярус умирающей Земли. Погнали! 
Глава 1. Запах канифоли и свежей крови 
Пуля тридцать восьмого калибра с системным модификатором «Разрыв» оставляет в груди очень неаккуратную дыру. Особенно если тебе за пятьдесят, а твоя единственная защита — засаленный комбинезон механика.
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